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028
ÍÀØÀËÞÁÈÌÀßÈÃÐÀ:
ÑÅÃÎÄÍßÈËÈÍÈÊÎÃÄÀ

Åñëè Westwood õî÷åò ÷òî-òî îòëîæèòü (íàïðèìåð, Tiberian
Sun), íå ñòîèò åé â ýòîì ìåøàòü. Åñëè Westwood õî÷åò ïðè
ýòîì ñäåëàòü ëó÷øóþ èãðó âñåõ âðåìåí è íàðîäîâ, òî
ñëåäóåò íåìåäëåííî âûðàçèòü ñâîå íåñîãëàñèå ñ æåëàíèÿìè
èìåíèòîé êîìàíäû. Â ïðîòâíîì ñëó÷àå ýòó ñàìóþ èãðó ìû íå
óâèäèì íèêîãäà. Âñå ïîòîìó, ÷òî èäåàëüíûõ íå áûâàåò. È
íàâåðíîå, ñîâñåì íå ïîòîìó, ÷òî òàêóþ èãðó íåâîçìîæíî
ñäåëàòü. Ìîæåò áûòü, Eric Yeo è õðàíèò ãäå-òî â ãëóáèíå
ñâîåé ó÷åíîé ãîëîâû òîò ñàìûé èäåàë, ê êîòîðîìó îí òåïåðü
ñòðåìèòñÿ â ñâîåé íîâîé êîìàíäå 7 Studios, à ìîæåò, ê ýîìó
èäåàëó óæå ïðèøëè ñåêðåòíè÷àþùèå øåäåâðîêëåïû èç
Blizzard, è íèêîìó íè÷åãî ïîêà íå ãîâîðÿò, ÷òîáû äîâåñòè
ïóáëèêó äî ñîñòîÿíèÿ ñîâåðøåííåéøåé ÿðîñòè...

031
ÄÂÀÆÄÛÏÐÎÊËßÒÛÉ

Óâèäåâ ýòó ñòàòüþ, âíèìàòåëüíûé ÷èòàòåëü íàâåðíÿêà
ïðîíèêíåòñÿ ðåçîííûì âîïðîñîì, ñìûñë êîòîðîãî áóäåò
ñëåäóþùèì — "à íå çà÷àñòèëè ëè ìû"? Äåéñòâèòåëüíî,
áëîêáàñòåðó, íåñïåøíî ñîáèðàþùåìóñÿ â ìàñòåðñêîé ïîä
íàçâàíèåì Blizzard, áûëà ïîñâÿùåíà íå îäíà ïóáëèêàöèÿ, è
âñåé äîñòóïíîé èíôîðìàöèåé ìû äåëèëèñü ùåäðî, áåç óòàéêè,
íî... Íî ïîÿâèëîñü ó íàñ ïðàâåäíîå æåëàíèå ñîáðàòü âñþ ýòó
ðàçíîøåðñòíóþ ïëåÿäó âîåäèíî è ïðèâåñòè ïîä îäíó ðàñ÷åñêó,
äîïîëíèâ, íàñêîëüêî ýòî âîçìîæíî, íîâîé èíôîðìàöèåé. À
ïîòîì, ðàññìàòðèâàÿ âñå âêóïå, ïîïûòàòüñÿ ïðîàíàëèçèðîâàòü
è ñäåëàòü âûâîäû, òåì ñàìûì ïîñòàâèâ æèðíóþ òî÷êó â öèêëå
ñòàòåé-ïðåäâåñòíèêîâ Diablo II.

064
ÑÅÌÜÊÀÍÀÄÑÊÈÕ

ÑÀÌÓÐÀÅÂ
Âû î çíîéíîì îñòðîâå Ìåòàâèðà õîòü êðàåì óõà ñëûõàëè?
À ñ Ãàñîì "ñòî-íåïðèÿòíîñòåé-çà-ðàç" çíàêîìû? À èìÿ-
ôàìèëèÿ Èâàí Äîëâè÷ ãîâîðèòü âàì õîòü ÷òî-íèáóäü?
Õîðîøî åñëè âñå ýòî äëÿ âàñ íå ïóñòîé çâóê è ðîæäàåò
íåêîòîðûå ñìóòíûå àññîöèàöèè îá èãðå ñ íàçâàíèåì
Jagged Alliance. Åùå ëó÷øå, åñëè âû òóò æå âñïîìíèòå,
÷òî íà Ìåòàâèðå ïðîèçðàñòàëè ðåä÷àéøèå äåðåâüÿ ñ
÷óäîäåéñòâåííûì ñîêîì, ÷òî íåñìîëêàþùèé Ãàñ î÷åíü
ëþáèë âñòàâëÿòü â ñâîè òèðàäû ñëîâå÷êî "woody", à
êóëüòîâûé íàåìíèê Èâàí ïðè çàêëþ÷åíèè êîíòðàêòà ñ
ïðåçðåíèåì öåäèë ñêâîçü çóáû: "ß ðàä ðàáîòàòü íà òåáÿ,
êàïèòàëèñò ïðîêëÿòûé!"...
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НОВОСТIIIИНДУСТРИИ 

ля кого отсутствие новостей д - это хорошая новость, того 
я могу от всей души поздра­
вить. В то время, пока одни 

будут страдать, переваривая в 
большинстве своем довольно бес­
полезные куски информации, на­
деясь с их помощью получить бо­
лее-менее полную картину проис­
ходящего в игровой индустрии, 
именно они смогут расслабиться и 
просто продолжить наслаждаться 
жизнью, так как за последнюю па­
ру недель в игровом мире ничего 
существенного, поверьте, не прои­
зошло. 

Но с другой стороны, все в нашем мире отно­
сительно. И еспи для кого-то новость о том, 
ЧТО 

Nintendo и Matsushita 
делят рынки 

Ничего не значит, то для других быть может 
именно она станет тем «лучом света в темном 
царстве», которого они так долго ждали. Так что 
без лишних спов, давайте побыстрее приступим к 
делу. 
Итак, президент американского отделения 
Nintendo, в одном из своих поспедних интер­
вью поведал миру шокирующее известие: их 
новая консоль, которую пока принято назы­
вать веселым именем Dolphin, не будет 
проигрывать ничего кроме созданных для нее 
игр. Вы можете, конечно, заметить, что тот же 
самый человек на прошедшей выставке ЕЗ 
обещал нам, что спедующая платформа от 
крупнейшего и самого успешного производи­
теля игр в мире будет проигрывать не только 
игры, но и диски формата DVD. Так вот те­
перь все это в прошлом. По новому плану ап­
параты, оснащенные такой возможностью, 
поступят в продажу не под маркой Nintendo, 
а под маркой Panasonic. И все это было сдела­
но для того, чтобы во-первых как можно 
больше снизить розничную цену на Dolphine 
от самой Nintendo (по спухам ее приставка 
может поступить в продажу чуть ли не за 99 
долларов), а во-вторых, для того чтобы 
Nintendo могла избежать прямой конкурен­
ции с Sony. В свою очередь, известная всему 
миру под именем Panasonic корпорация 
Matsushita сможет без особых проблем не 
только успешно выпустить в продажу более 
дорогой аппарат, оснащенный возможностью 
читать диски формата DVD и подключаться к 
сети Интернет, но и, самое главное, конкури­
ровать на равных с любым известным произ­
водителем бытовой электроники. Нам же ос­
тается лишь надеяться, что участники этого 
новоиспеченного альянса смогут благополуч­
но поделить сферы влияния, не поссориться 
друг с другом хотя бы до выпуска своей новой 
платформы и благополучно скоординировать 
свои усилия по продвижению того, что сегод­
ня называется Dolphin, в массы. И, самое 
главное, сделать это будет нужно как можно 
быстрее, так 

Sony может выпустить PlayStation 2 
уже в начаnе декабря этого года 

Или, по-крайней мере, так склонны думать сразу 
несколько различных источников, как в Японии, 
так и в северной Америке. И пусть все эти слухи 
пока кажутся уж слишком неправдоподобными, 
умалчивать их сегодня не имеет особого смысла, 
тем более что уже в середине сентября нам будут 
известны реальные данные по поводу выхода в 
свет этой мифической платформы. Слухи же вок­
руг этого события ходят следующие - на грядущей 
токийской выставке игр будет объявлено, что 
PlayStation 2 поступит в продажу в Японии уже 
третьего декабря этого года, по цене, эквивален­
тной 408 американским долларам (или чуть 
меньше). Одновременно с данной приставкой на­
род ожидает поступления в продажу нового Gran 
Turismo и нового Tekken'a, хотя именно послед­
ние «данные» и вызывают у нас особое недове­
рие (уж очень они похожи на мечты вслух). Кста­
ти говоря, сама Sony одновременно и подтверди­
ла и опровергла все эти слухи. Опровергла она их 
на страницах игровых журналов, а подтвердила 

уже в приватных беседах с финансистами (хотя 
последние, так же, как и мы, не выражают особой 
надежды на то, что Р52 появится в продаже ранее 
весны следующего года). В общем, поживем - уви­
дим. А пока, давайте лучше перейдем к вещам 
чуть более прозаичным, например к тому, что 

Определился круг потенциальных 
покупателей GT lnteractive 

И в этом кружке мы можем наблюдать уже 
знакомые всем лица. Это, естественно, пара 
«игрушечных» гигантов, стремяшихся укрепить 
свои позиции на рынке электронных игр - ком­
пании Hasbro и Mattel, а также европейский 
гигант lnfogrames, которому безусповно не 
хватит одного Accolade для того, чтобы закре­
питься на американсокм рынке. Другое дело, 
что для покупки GT у него вряд ли хватит де­
нег. Но это уже другой вопрос. А вот у Билла 
Гейтса с деньгами все в порядке. Совсем не­
давно его компания 
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Microsoft объявляет войну 
Electronic Arts 

За права владением американским рынком 
спортивных игр. Эта компания не только при­
няла стратегическое решение со всей серьез­
ностью отнестись к разработке подобной про­
дукuии, не особо жалея для этого денег, но и 
намерена бороться с аналогичными проекта­
ми Ед при помощи агрессивной uеновой поли­
тики (ожидается, что большинство спортивных 
игр от Microsoft будут продаваться в два раза 
дешевле аналогичных проектов от Ед Sports}. 
Иными словами, если вам нужны доказатель­
ства того, что Microsoft пришла на игровой ры­
нок всерьез и надолго, то лучшего подтверЖде­
ния этому вам не найти, так как всем нам 
прекрасно известно, что тот кто владеет аме­
риканским рынком спортивных игр, автомати­
чески становится владельuем американского 
рынка игр вuелом. Это, безусловно, несколько 
упрощенная картина, однако от этого она не 
становится менее точной. Ладно, пошли даль­
ше. 
Сле�:1ующим же пунктом на нашей повеаке дня 
является то, что 

Sega завершила 
свою реструктуризацию 

И объединила свои отделения по разработке 
игровых автоматов со своими отделениями по 
разработке игр для Dreamcast. В соответсвии с 
новым штатным расписанием, все ее старые и 
новые команды были переименованы в непо­
нятные нам sega soft'ы с различными номера­
ми (к примеру АМ2 теперь называется sega 
soft 4} и переквалифиuированы, по большому 
счету, в производителей игр сначала для 
Dreamcast, и только затем для игровых авто­
матов. А тем временем другая японская ком­
пания 

Konami прекратипа 
разработку иrр 

АПЯ PlayStation и Nintendo 64, 

Заявив, что после завершения уже анонсирован­
ных проектов для данных платформ она полнос­
тью переключит свое внимание на работу с 
Dreamcast, PlayStation 2 и Dolphin. И если вла­
дельцы PlayStation от этого мало что потеряют (у 
Konami списочек анонсированных для PS игр нас­
читывает в себе около 20 наименований), то вла­
дельuам N64 повезло немного меньше (послед­
няя из заявленных Konami игр на N64 поступит в 
Японии в продажу уже этим летом). Тем не ме­
нее, это решение еще нельзя назвать окончатель­
ным и бесповоротным, так что по�:1ождем пока с 
выводами. С другой стороны, американское из­
дательство 

Acclaim объявило 
об открытии новой студии, 

Состоящей из бывших работников Psygnosis, 
«прославившихся» своей работой над такими 
«хитами» как G-Police и G-Police 2 (вторая игра, 
правда, еще не вышла}. Эта студия получила наз­
вание Acclaim Studios Stroud (UК} и в ее обязан­
ности будет входить разработка игр для 
PlayStation и PlayStation 2. Одновременно с этим 
данное издательство объявило о том, что оно на­
мерено стать одним из основных издателей игр 
для следующей игровой системы от Sony, пообе­
щав выпустить в первые месяuы ее жизни аж uе­
лых пять игр (в основном спортивных}. А теперь 
позвольте перейти к новостям печальным, пер­
вой из которых стало сообщение о том, что 

ld software потеряла 
еще одного дизайнера, 

Правда в этот раз всего-лишь дизайнера уровней 
по имени Brandon James. Причины его ухода из 
этой знаменитой на весь мир конторы так и оста­
лись нам неизвестны, однако можно точно ска­
зать, что его оттуда не уволили. В свою очередь 
оставшиеся работать в id дизайнеры уровней 
пообещали закончить начатую им работу. 
Второе же печальное сообщение пришло к нам 
уже из Англии, где 

Команда lnner Workings объявила о 
прекращении своей деятельности 

Особенно по этому поводу никто, правда, не пе­
реживал, так как единственным достижением 
этой команды по праву считалась провалившаяся 
игра Plane Cra'l.'j. Так что пожелаем ее создателям 
удачи и успеха во всех их будущих начинаниях. 
На этом разрешите откланяться и посоветовать 
вернуться к нам через пару недель - авось к тому 
времени новостей будет побольше. 

ХИТ-ПАРАJI 

AMEPIIIKA РС 

1 Total Annihilation: Kingdoms GT lnteractive 
2 Star Wars Episode 1: LucasArts 

Phantom Menace 
StarWars Hasbro lnt. 
Millenium Falcon Playset 

4 МР Roller Coaster Tycoon ttasЬro lnt. 
5 МР Mechwarrior 111 Hasbro lnt. 
6 Tonka Workshop Playset ttasЬro lnt. 
7 Star Wars Episode 1: Racer LucasArts 
8 Sim City 3000 Electronic Arts 
9 Tarzan Action Game Disney 
10 Dungeon Keeper 2 Electronic Arts 

AMEPIIIKA BIIIДEO 

1 Super Smash Bros 
2 Pokemon Red 
з Pokemon Blue 
4 Star Wars Episode 1: Racer 
5 Ridge Racer Туре 4 
6 Super Mario Bros Deluxe 
7 Street Fighter Alpha 3 
8 Syphon Filter 

9 Mario Party 
10 Need For Speed: 

High Stakes 

Nintendo N64 
Nintendo GB 
Nintendo GB 
Nintendo N64 
Namco PS 
Nintendo GB 
Capcom PS 
Sony PS 
(989 Studios) 
Nintendo N64 
Electronic Arts PS 

АНГПIIIЯ ВСЕ ФОРМАТЫ 

1 Driver GT lnteractive PS 
2 V-Rally 2 lnfogrames PS 
3 Bugs Bunny lnfogrames PS 

Lost in Time 
4 Alien vs Predator Electronic Arts РС 
5 Gran Turismo: Sony PS 

Platinum 
6 Hidden & Dangerous Take Two РС 
7 Colin McRae Rally: Codemasters PS 

Platinum 
8 Tomb Raider 2: Eidos lnteractive PS 

Platinum 
9 Star Wars Activision N64,PC 

Episode One: Racer 
10 Final Fantasy VII: Sony PS 

Platinum 

АНГПIIIЯ РС 

1 Alien vs Predator Electronic Arts 
2 Hidden & Dangerous Take Two 
3 Dungeon Keeper 2 Electronic Arts 
4 Kingpin Virgin 
5 Championship Manager 3 Eidos lnteractive 
6 Total Annihilation Kingdoms GТ lnteractive 
7 Star Wars Episode One: Activision 

The Phantom Menace 
8 Outcast 
9 Rollercoaster Tycoon 
10 Star Trek: Birth of the Federation 

lnfogrames 
Hasbro lnt. 

lnterplay 

ЯПОНИЯ ВСЕ ФОРМАТЫ 

1 Dino Crisis 
2 Аре Escape 
3 Mario Golf 64 
4 Fire Pro Wrestling G 
5 Persona 2: lnnocent Sin 
6 Metal Gear Solid lntegral 
7 Grandia 
8 Dance Dance Revolution 
9 Shutoku Battle 
10 Tondemo Crisis 

Capcom PS 
SCE PS 
Nintendo N64 
Human PS 
Atlus PS 
Konami PS 
Game Arts PS 
Konami PS 
Genki DC 
Tokuma Shoten PS 

CU-NEws 
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ÂÎÆÈÄÀÍÈÈÊÎÍÖÀÑÂÅÒÀ(ËÅÒÀ)
à÷ íåì ñ ñà ìî ãî ãëàâ íî ãî,
âàæ íî ãî è æè âîò ðå ïå ùó ùå -
ãî âîï ðî ñà. Êîì ïà íèÿ 3Dfx
Interactive ñîîá ùè ëà, ÷òî

2 àâ ãóñ òà îáúÿ âèò
÷òî-òî î÷åíü íî âîå,

è ïðè ýòîì, ðà çó ìååò ñÿ, íåñ êîëü êî çà ïà ìÿ òî âà ëà
ðàñ ñêà çàòü, ÷òî æå èìåí íî îíà ñî áè ðàåò ñÿ àíîí -
ñè ðî âàòü. Âïðî ÷åì, äå ëàòü ýòî åé áû ëî ñîâ ðå øåí -
íî íåî áÿ çà òåëü íî. Âñåì è òàê ïðåê ðàñ íî èç âåñ -
òíî, êà êèå íî âîñ òè ìî ãóò ïîä æè äàòü ïðÿ ìî çà óã -
ëîì ïîñ ëåä íå ãî ëåò íå ãî ìå ñÿ öà. Napalm, îí æå
Avenger, îí æå Voodoo4, ñ ïî÷ òè ñòîï ðî öåí -
òíîé âå ðîÿò íîñ òüþ ïî êà æåò ñÿ íà íà øè ãëà çà
èìåí íî â ýòîò äåíü, áóê âàëü íî ñïóñ òÿ ñ÷è òàí íûå
÷à ñû ïîñ ëå òî ãî, êàê âû ñìî æå òå ïðî ÷è òàòü ýòè
ñòðî êè. Êî íå÷ íî, èìååò ñÿ íå êî òî ðàÿ âå ðîÿò íîñ òü
òî ãî, ÷òî âìåñ òî íî âî ãî è äîë ãîæ äàí íî ãî V4
3Dfx ðå øèò ýäà êèì ñâîåîá ðàç íûì îá ðà çîì îò -

ïðàç äíî âàòü âû õîä íå ìå íåå äîë ãîæ äàí íî ãî
Voodoo 3 3500 (êî òî ðûé, êàê èç âåñ òíî, ñíàá æåí
TV-âû õî äîì è âõî äîì è âäî áà âîê êî âñå ìó, åùå è
ðà áî òàåò íà ÷àñ òî òå 183 Ìãö), ÷òî âïðî ÷åì, íå
äîë æíî ñèëü íî èñ ïîð òèòü íàñ òðîå íèå èã ðî êàì,
ââè äó òî ãî, ÷òî óæ ñåí òÿá ðå êàê Nvidia, òàê è ñà -
ìîé 3Dfx ïðîñ òî ïðè äåò ñÿ îáúÿ âèòü î ñâîèõ
ïðîåê òàõ. Íè êó äà îíè îò íàñ íå äå íóò ñÿ. Âè äè ìî,
òî÷ íî òàê æå äó ìà ëà è íà øà ñòà ðàÿ çíà êî ìàÿ
êîì ïà íèÿ S3, íå êîã äà ðó ëèâ øàÿ ïðàê òè ÷åñ êè
âñåì ðûí êîì íå äî ðî ãèõ âè äåî ÷è ïîâ. Î òîì, ÷òî
S3 íà äîå ëî ïî ëî æå íèå âå÷ íî äî ãî íÿþ ùåé ñòî ðî -
íû íà ïå ðå ïîë íåí íîì êîí êó ðåí òà ìè òðåõ ìåð íî-
àê ñå ëå ðà òîð íîì áà çà ðå (èíà ÷å òî, ÷òî çäåñü
ïðîèñ õî äèò è íå íà çî âåøü), âû óæå íà âåð íÿ êà óç -
íà ëè èç ïðå äû äó ùå ãî âû ïóñ êà íî âîñ òåé. Îò ïðà -
âèâ øèñü îò øî êà è õî ðî øåíü êî ïî ðàç ìûñ ëèâ, ìû
ïîï ðî áóåì ðà çîá ðàòü ñÿ â òîì,

×òî ïðîè çîø ëî 
è ê ÷å ìó âñå ýòî ïðè âå äåò.

S3 êó ïè ëà Diamond Multimedia çà äîë ãè, âåð -
íåå çà äîë ãî âûå îáÿ çà òåëü ñòâà êðóï íî ãî òàé âàíü -
ñêî ãî ïðîèç âî äè òå ëÿ êîì ïüþ òåð íîé ýëåê òðî íè -
êè UMC Corp., êî òî ðàÿ íå êî äà ðàñ ïëà òè ëàñü ñ S3
çà ïîñ òàâ êè ñîá ñòâåí íû ìè àê öèÿ ìè íà ñóì ìó àæ
â 600 ìèë ëèî íîâ äîë ëà ðîâ. Èí âåñ òè öèÿ â
Diamond ñòîè ëà S3 âñå ãî 170 ìèë ëèî íîâ, òàê

÷òî äåíü ãè íà ðàñ øè ðå íèå ó
êîì ïà íèè åùå èìåþò ñÿ. Äëÿ
÷å ãî S3 ïî íà äî áèë ñÿ Dia-
mond, ïî íÿò íî — ÷òî áû ïîï -
ðî áî âàòü âåð íóòü ñå áå áû ëîå
ïî ëî æå íèå íà ðûí êå, êàð äè -
íàëü íî ïðè ýòîì åãî ïå ðåê -
ðîèâ. Ïîñ ëå ïðèîá ðå òå íèÿ
3Dfx STB â ïðîø ëîì ãî äó òðà -
äè öèÿ óê ðåï íå íèÿ ïðîèç âî äè -
òå ëåé ÷è ïîâ è ñëèÿ íèÿ èõ ñ
ïðîèç âî äè òå ëÿ ìè è ïðî äàâ öà -

ìè ïëàò íà íèõ ïðî äîë æè ëàñü ñî âåð øåí íî çà êî -
íî ìåð íûì îá ðà çîì. Ïîñ ëåä ñòâèÿ æå ýòîé ñäåë êè
êó äà áî ëåå çíà ÷è òåëü íû äëÿ ñà ìîé Diamond è
êîí êó ðåí òîâ, ÷åì äëÿ S3, êî òî ðàÿ ôàê òè ÷åñ êè
ïðîñ òî âûá ðà ëà ñå áå ïîñ òîÿí íî ãî ïàð òíå ðà è àâ -
òî ìà òè ÷åñ êè çà ðå çåð âè ðî âà ëà äëÿ ñâîèõ ÷è ïîâ
íè øó íà ðûí êå. Diamond æå ëè øè ëàñü âîç ìîæ -
íîñ òè âû ïóñ êàòü óæå âòî ðîå ñà ìîå ïî ïó ëÿð íîå
ñå ìåé ñòâî âè äåî êàðò çà îäèí ãîä. Ñíà ÷à ëà ïðè êà -
çà ëà äîë ãî æèòü ëè íåé êà Monster 3D (ñ îò õî äîì
3Dfx/STB), à âîò òå ïåðü ïðè äåò ñÿ îò êà çàòü ñÿ è îò
ëþ áè ìûõ Viper’îâ. ×òî êà ñàåò ñÿ êàðò íà áà çå ÷è -
ïîâ S3 (â äàí íîì ñëó ÷àå, ýòî Savage 4), òî îíè
íè êîã äà íå áû ëè îñî áåí íî õî äî âûì òî âà ðîì è
ðàñ ïðî äà âà ëèñü ëèøü èç-çà íå âû ñî êèõ öåí, îñå -
äàÿ òà êèì îá ðà çîì íà OEM-ðûí êå èëè æå â êîì -
ïüþ òå ðàõ íå ñëèø êîì âû ãîä íûõ äëÿ ïðîèç âî äè -
òå ëÿ ýêî íîì íûõ ïî êó ïà òå ëåé. Ôà íà òû æå ïîëü -
çóþò ñÿ èñ êëþ ÷è òåëü íî ïðî äóê öèåé 3Dfx è
Nvidia, è â áëè æàé øåå âðå ìÿ, ïî êðàé íåé ìå ðå,
íè íà ÷òî äðó ãîå ñìîò ðåòü íå ñî áè ðàþò ñÿ, íåñ -
ìîò ðÿ äà æå íà èñ êëþ ÷è òåëü íûå êà ÷åñ òâà
Savage4 èëè G400. Âñå ýòî ñòà âèò Diamond â çàò -
ðóä íè òåëü íîå ïî ëî æå íèå, êîã äà êîì ïà íèÿ ìî -
æåò î÷åíü ëåã êî ïî òå ðÿòü ñâîå ìåñ òî íà ðûí êå è
ïðåâ ðà òèòü ñÿ â íå êîå ãî ôàí òî ìà ñ ãðîì êèì èìå -
íåì, íî çà òî ñ îò ñóò ñòâèåì êà êî ãî-ëè áî âå ñà.
Åäèí ñòâåí íûé âû õîä — ñîâ ìåñ òíàÿ ñ S3 ðàç ðà -
áîò êà, óñ ëîâ íî ãî âî ðÿ, ÷è ïà «SuperSavage», êî -
òî ðûé ìîã áû íå òîëü êî íà ðàâ íûõ êîí êó ðè ðî -
âàòü ñ Napalm è NV10, íî è ðåàëü íî â ÷åì-òî èõ
ïðå âîñ õî äèòü, äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïðîä âè íóòü òîð ãî -
âóþ ìàð êó â íî âîå èç ìå ðå íèå. Ê ñî æà ëå íèþ, èëè
âñå ýòî ñëèø êîì áîëü øàÿ òàé íà, èëè òà êîé ÷èï S3
ñîç äàòü ïî êà íå ìî æåò. Äëÿ Nvidia æå, êî òî ðóþ
ýòà ñäåë êà çàò ðî íó ëà, ïî æà ëóé, â íàè áîëü øåé ñòå -
ïå íè, äå ëà âîâ ñå íå òàê óæ ïðèç ðà÷ íû. Â íî âîé
ñè òóà öèè, êîã äà êîì ïà íèÿ ðà çîì ïî òå ðÿ ëà äî 30
ïðî öåí òîâ ñâîå ãî ðûí êà ñáû òà 3D-÷è ïîâ åäèí -
ñòâåí íûì âû õî äîì ÿâ ëÿåò ñÿ íàè áûñ òðåé øåå
ñáëè æå íèå ñî âòî ðûì ñâîèì êðóï íûì ïàð òíå -
ðîì. Êîèì ÿâ ëÿåò ñÿ Ãëàâ íûé Ìîí ñòð âñåé ìóëü -
òè ìå äèé íî-æå ëåç íîé èí äóñ òðèè, êîì ïà íèÿ
Creative. Ê ñ÷àñ òüþ, è äëÿ Creative ïî äîá íîå
ñáëè æå íèå ñ Nvidia ÿâ ëÿåò ñÿ åäèí ñòâåí íîé íå -
ôàí òàñ òè÷ íîé âîç ìîæ íîñ òüþ íå òîëü êî íå âû ëå -
òåòü ñ ðûí êà 3D-àê ñå ëå ðà òî ðîâ, íî è ñäå ëàòü
çàÿâ êó íà òî, ÷òî áû âû òåñ íèòü îò òó äà êîí êó ðåí -
òîâ. Çà ìå ÷à òåëü íåå âñå ãî òî, ÷òî äëÿ ýòî ãî Nvidia
äà æå íåî áÿ çà òåëü íî ïî êó ïàòü, äîñ òà òî÷ íî è òî ãî,
÷òî áû ïîä ïè ñàòü ýêñêëþ çèâ íûé êîí òðàêò èëè ñäå -
ëàòü ðÿä ñî ëèä íûõ èí âåñ òè öèé, è âñå. Ïîë íîå 

åäè íå íèå, åñ ëè íå ôîð ìàëü íîå, òî ôàê òè ÷åñ êîå.
Âîò óâè äè òå, óæå ê íà ÷à ëó ñëå äóþ ùå ãî ïî êî ëå íèÿ
3D-àê ñå ëå ðà òî ðîâ ìû ñòà íåì ñâè äå òå ëÿ ìè óâ ëå -
êà òåëü íîé áèò âû òàí äå ìîâ: 3Dfx/STB,
S3/Diamond è Nvidia/Creative, ïðè ÷åì â ýòîé
ñõâàò êå ÿ áû ïîñ òà âèë íà ïîñ ëåä íèé. Ïî êà ìû âñå
äî æè äàåì ñÿ ýòî ãî ñà ìî ãî ñëå äóþ ùå ãî ïî êî ëå -
íèÿ, íåï ëî õî áû âûÿñ íèòü, ãî òîâ ëè âàø êîì ïüþ -
òåð ê ïðèå ìó âû ñî êî òåõ íî ëî ãè÷ íîé òðåõ ìåð íîé
ïè ùè, à èìåí íî, ñíàá æåí ëè îí ñà ìûì ðàñ ïîñ -
ëåä íèì ïðî öåñ ñî ðîì Pentium III, K-2/III èëè
Athlon, êàê êî ìó íðà âèò ñÿ. Òåì áî ëåå, ÷òî äëÿ
upgrade âðå ìÿ, êàê âñåã äà ;-) ñà ìîå ïîä õî äÿ ùåå.
À âñå ïî òî ìó, ÷òî

Intel è AMD âíîâü ñíè çè ëè öå íû
íà ñâîè ïðî öåñ ñî ðû, 

ïðè ÷åì âíîâü, äî âîëü íî-òà êè çíà ÷è òåëü íî. Ïåð -
âîé íà ýòîò ðàç áû ëà AMD, êî òî ðàÿ ñðà çó æå ïîñ -
ëå âû õî äà Athlon (âñå ðàâ íî åãî ïî êà íèã äå íå -
âîç ìîæ íî íàé òè) ñíè çè ëà öå íû êàê íà K6-2, òàê è
íà  K6-III. Òàê, ñà ìûå õî äî âûå âåð ñèè K6-III, íà
450 è 400 ÌÃö òå ïåðü áó äóò ñòîèò 155 è 110 äîë -
ëà ðîâ ñîîò âåò ñòâåí íî, à ìå íåå ïðîä âè íó òûå K6-
2, ñ ÷àñ òî òà ìè 475, 400 è 366 ÌÃö, âîîá ùå áó äóò
ðàç äà âàòü ñÿ âñåì æå ëàþ ùèì ïî÷ òè çà êî ïåé êè,
òî åñ òü çà 110, 75 è 65 äîë ëà ðîâ. Intel, íå îñî áåí -
íî ðà äóþ ùàÿ ñÿ âîç ìîæ íîñ òè çà ðà áà òû âàòü ìå -
íåå ñîò íè äîë ëà ðîâ çà ñâîè ïðî öåñ ñî ðû, ðå øè ëà
íà ÷àòü ðàñ ïðî äà æó ëèøü íî âî ìîä íûõ Pentium
III, è ãî òî âÿñü ê ïðåä ñòîÿ ùå ìó, ïî ñëó õàì, 19 èþ -
ëÿ èëè âñå æå 1 àâ ãóñ òà, âû ïóñ êó Pentium III-600,
íà ÷à ëà òîð ãî âàòü PIII-550 ïî 646 äîë ëà ðîâ (âìåñ -
òî 723), PIII-500 — ïî 415 (473), è ñà ìûì ìëàä -
øèì PIII-450 âñå ãî ïî 226 äîë ëà ðîâ âìåñ òî ïðîø -
ëûõ 263. Intel, êà æåò ñÿ, óæå ñîâ ñåì âñå äå ëàåò
ïðà âèëü íî, — ãî òî âèò ìåä íûé ïðî öåñ ñîð, ïðîä -
âè ãàåò íî âûé ñòàí äàðò ïà ìÿ òè Direct Rambus
DRAM, çà íè ìàåò ñÿ êîì áè íè ðî âàí íû ìè ðå øå -
íèÿ ìè «ïëà òà+àê ñå ëå ðà òîð» (i810, i820), ñíè æàåò
öå íû... íî âñå ïðî äîë æàåò ïî òè õîíü êó óïóñ êàòü èç
ðóê ñâîé ãëàâ íûé êî çûðü ïîñ ëå ñîá ñòâåí íûõ
êðóï íûõ ïðîèç âîä ñòâåí íûõ ìîù íîñ òåé — òåõ íî -
ëî ãè ÷åñ êîå ëè äåð ñòâî. À áåä íàÿ, íåñ ÷àñ òíàÿ
AMD, êî òî ðûé ãîä æè âó ùàÿ ñ óáûò êà ìè, ïðî äîë -
æàåò íà âåð ñòû âàòü. È ñâå æàÿ íî âîñ òü íå ñòà ëà èñ -
êëþ ÷å íèåì èç ïðà âèë:

AMD ýêñïå ðè ìåí òè ðóåò 
ñ ìåäüþ.

À òî÷ íåå, óæå äî âå ëà ýòè ýêñïå ðè ìåí òû ïðàê òè -
÷åñ êè äî ïî áåä íî ãî çà âåð øå íèÿ. Ïî èìåþ ùåé ñÿ ó
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íàñ èí ôîð ìà öèè, îäèí èç çà âî äîâ êîì ïà íèè óæå
âû ïóñ òèë ïåð âûé ïðî öåñ ñîð K6-2, ñîç äàí íûé ïî
ìåä íîé òåõ íî ëî ãèè. Â òî âðå ìÿ, êàê ïî äîá íûå
îá ðàç öû ó Intel ïîÿ âè ëèñü óæå îêî ëî ïî ëó ãî äà
íà çàä (íå ãî âî ðÿ óæå îá IBM), âåñ òü ýòà äëÿ âñåõ,
êòî êà êèì-ëè áî îá ðà çîì ñâÿ çàí ñ AMD (ìî æåò,
êòî èç âàñ, äî ðî ãèå ÷è òà òå ëè, èõ àê öèÿ ìè âëà äååò
;-) èñ êëþ ÷è òåëü íî ïðèÿò íàÿ. È ïîñ êîëü êó ñîá -
ñòâåí íûé Intel’îâ ñêèé PIII-600 ïîä êî äî âûì íàç -
âà íèåì Coppermine ïî êà îò ëî æåí íà íîÿá ðü, à
âîç ìîæ íî, è âîîá ùå íå ïîÿ âèò ñÿ â ýòîì ãî äó
(÷óòü âû øå âû ìîã ëè ïðî ÷è òàòü î PIII-600, êî òî -
ðûé ñäå ëàí ïî îáûê íî âåí íîé àëþ ìè íèå âîé òåõ -
íî ëî ãèè íà ÿä ðå Katmai ñ òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèì ïðî -

öåñ ñì 0,25 ìêì), ó AMD îïÿòü
ïîÿ âèë ñÿ øàíñ îá ñêà êàòü óæå

â êî òî ðûé ðàç ñâîèõ íå -
íàã ëÿä íûõ êîí êó ðåí -

òîâ. Âïðî ÷åì, ó AMD
è áåç ýòî ãî íàñ òðîå -
íèå çà ìå ÷à òåëü -
íîå, à ïðîá ëåì óé -
ìà. Íî îá ýòîì
êàê íè áóäü â ñëå -
äóþ ùèé ðàç. Äà -

âàé òå òå ïåðü ïî ãî âî ðèì î ïîñ ëåä íèõ ïðèîá ðå òå -
íèÿõ íà ðûí êå 3D-àê ñå ëå ðà òî ðîâ:

Millenium G400 
è Stealth III S540,

Êî òî ðûå óìóä ðè ëèñü ïîÿ âèòü ñÿ ÷óòü ëè íå â îäèí
äåíü. Êàê íè ñòðàí íî, îáå ïëà òû áû ëè âåñü ìà
äîë ãîæ äàí íû ìè, è â òî âðå ìÿ êàê Matrox, íà êî -
íåö-òî íà øåë â ñå áå ñè ëû ïðîèç âåñ òè íà ñâåò ïðî -
äóêò êëàñ ñà high-end äëÿ ñà ìûõ ïðè âå ðåä ëè âûõ
ãåé ìå ðîâ, Diamond âû ïóñ òèë íà ðû íîê âåñü ìà
ñâîåîá ðàç íîå ðå øå íèå, ïîç âî ëÿþ ùåå äà æå âëà -
äåëü öàì Pentium’îâ áåç íî âî ìîä íî ãî AGP çà ïî -
ëó ÷èòü êàð òó íà áà çå S3 Savage4. G400 — ýòî íå -
âå ðîÿò íî êà ÷åñ òâåí íûé, íî è â òî æå âðå ìÿ âåñü -
ìà äî ðî ãîé ïðî äóêò, ïðåä ñòàâ ëÿþ ùèé ñî áîé, íà -
âåð íîå, íàè ëó÷ øåå ðå øå íèå äëÿ èã ðî êîâ, äëÿ êî -
òî ðûõ êà ÷åñ òâî èçîá ðà æå íèÿ íà ýêðà íå âàæ íåå
äà æå ñó ïåð âû ñî êèõ fps. Ïîñ ëå ðà äî âàâ øå ãî â
ýòîì ñìûñ ëå, íî íåñ êîëü êî ìåä ëè òåëü íî ãî G200,
íî âèí êà ðà äóåò êàê íà ëè ÷èåì ñâåð õêà ÷åñ òâåí íîé
êàð òèí êè, òàê è ñî ëèä íû ìè ñêî ðîñ òÿ ìè è îáè -
ëèåì ôóí êöèé. Íà ÷è íàÿ îò ðàç ðåê ëà ìè ðî âàí íî -
ãî Matrox’îì bump-mapping’à, è çà êàí ÷è âàÿ
ïîë íîé ïîä äåð æêîé OpenGL è Direct3D, G400
ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ïðî äóêò, êî òî ðûé íà ðàâ íûõ
ñïî ñî áåí êîí êó ðè ðî âàòü ñ TNT2 è åñ ëè áû íå öå -
íà (êî òî ðàÿ, êñòà òè, ðàâ íà îñ íîâ íîé ëè íåé êå
êàðò íà TNT2), òî ìîã áû è ïî áî ðîòü ñÿ ñ ïðî äóê -
öèåé Nvidia. Âïðî ÷åì, êàê èç âåñ òíî, ÷òî áû óñ -
ïåø íî êîí êó ðè ðî âàòü, íà äî áûòü äå øåâ ëå èëè
âëà äåòü îò ëè÷ íîé òîð ãî âîé ìàð êîé. Íè òåì, íè
äðó ãèì, Matrox, óâû óæå íå ðàñ ïî ëà ãàåò. È òåì
íå ìå íåå, ÿ åùå ðà çîê îò ìå ÷ó, ÷òî G400 íè â ÷åì
íå óñ òó ïàåò TNT2, à ïî êà ÷åñ òâó êàð òèí êè è ïðå -
âîñ õî äèò åå. Ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü æå êàðò íà áà çå
G400 íè æå ñîá ðàòüåâ îò Nvidia ñîâ ñåì íåç íà ÷è -
òåëü íî, ïî òåñ òàì îò ðûâ ñîñ òàâ ëÿåò ïî ðÿä êà 5-10
ïðî öåí òîâ. Çà òî 32-õ áèò íûé ðåí äå ðèíã G400
âû ïîë íÿåò ëó÷ øå âñåõ. Îñ òà ëîñü ëèøü íàé òè èã -
ðû, êî òî ðûå èñ ïîëü çóþò åãî íà ïîë íóþ êà òóø êó.

×òî êà ñàåò ñÿ Stealth III S540, òî êàð òà ýòà ïîñ -
òðîå íà íà Savage4, î êî òî ðîì ìû óæå ìíî ãî ïè -
ñà ëè è íè ÷åì ïðèí öè ïèàëü íûì, â îò ëè ÷èå îò ïîñ -
òðîå íèÿ íà øè íå PCI îò àíà ëî ãîâ íå îò ëè ÷àåò ñÿ.
Âñå òå æå 32 Ìá ïà ìÿ òè, òåõ íî ëî ãèÿ ñæà òèÿ òåê -
ñòóð, õî ðî øèå, íî íå ðå êîð äíûå ïî êà çà òå ëè.
Ìîæ íî îò ìå òèòü ëèøü òîò ìî ìåíò, ÷òî îò ïå ðå -
õî äà íà PCI ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü ïîñ òðà äà ëà íå
ñëèø êîì ñåðüåç íî, ýòî ìîæ íî îò ÷àñ òè ñïè ñàòü íà 
íå äîñ òà òî÷ íóþ ïðî ïóñ êíóþ ñïî ñîá íîñ òü PCI, à
òàê æå, íà èñ ïîëü çî âà íèå ñòàí äàð òíûõ Pentium
âìåñ òî ìîù íûõ PII/III. Íà ïîñ ëå äîê ðà äîñ òíûå íî -
âîñ òè: 

Â «Ñòðà íå Èãð» â ñà ìîå áëè æàé øåå âðå -
ìÿ îò êðîåò ñÿ ñïå öèàëü íûé ðàç äåë, ïîñ -
âÿ ùåí íûé æå ëå çó, áîëü øîé, êðà ñè âûé è,
íà äåþñü, î÷åíü-î÷åíü ïî ëåç íûé è ïîç íà -
âà òåëü íûé. Òà êèì îá ðà çîì, ïðàâ äà, íà -
øå ñ âà ìè îá ùå íèå, ïðî äîë æàâ øåå ñÿ öå -
ëûé ãîä, ïî äîé äåò ê êîí öó, íî íà ñìå íó
ïðè äåò ñïå öèà ëèñò, êî òî ðûé ñìî æåò óäå -
ëÿòü ñâå æåèñ ïå ÷åí íî ìó ðàç äå ëó íàì íî -
ãî áîëü øå âíè ìà íèÿ è ïðè ëà ãàòü ê åãî
ðàç âè òèþ âñå ñâîè óñè ëèÿ. Íó à ïî êà, —
äî ñëå äóþ ùå ãî âû ïóñ êà!
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н 
есмотря на относительно тихое 

время года, игровые компании 

в последнее время, похоже, 

вообще не разбирают, зима ли, 

лето ли за окном, справедливо 

полагая, что не бывает плохих сезо­

нов, но зато бывают плохие игры (а 

чаще, плохой маркетинг;-). Список 

крупных скандалистов возглавляет на 

этот раз компания Microsoft, которая 

умудрилась буквально в один день 

проговориться о двух своих очень 

крупных и важных проектах. Первым 

стал неофициальный 

Анонс 
MechWarrior 4. 

О существовании этого проекта догадаться было 

крайне несложно, и удивило нас лишь то, с какой 

скоростью Microsoft предпочла донести до игро­

вой общественности сведения о собственных пла­

нах. Впрочем, о полноценном анонсе дело еще 

не идет, и разговоры пока ограничиваются лишь 

подтверждением самого факта работы над но­

вой игрой в свежеприобретенной Вселенной. 

Разработкой MW4 будет заниматься вовсе не 

Zipper lnteractive, а некое засекреченное до по­

ры до времени подразделение компании. Таким 

образом, идеально сохраняется печальная извес­

тность сериала MechWarrior - ни одна команда 

разработчиков не смогла пока удержать созда­

ние сиквела к собственному творению в своих ру­

ках. Авторы первого легендарного MW не дож­

дались си квела и переползли вместе со своей сту­

дией Dynamix к Sierra, Activision потеряла ли­

цензию после выхода второй части игры, успев 

лишь выпустить «полусиквел» Mercenaries, ну а 

таланты Zipper, похоже, не потребовались для 

создания именно четвертой части игры. Спе­

циально для нового MechWarrior создается дви­

жок, по слухам, кардинально отличающийся от 

стильного, но все же довольно традиционного ис­

полнения Zipper/Microprose. Удивительнее все­

го то, что вся эта история вовсе не значит, что 

Zipper солидным ребятам из Microsoft чем-то 

не приглянулся. Вторая история, исходящая при­

мерно из тех же источников, повествует о том, 

что 

Microsoft и Zipper намерены 
создать новую игровую вселенную. 

При весьма щедром финансировании игрового 

подразделения корпорации и помощи в дизайне 

со стороны знаменитой FASA lnteractive ребята 

из Zipper намерены создать НЕЧТО в жанре 

Action/Sim. Действие в игре будет происходить в 

Золотой век авиации, и, по всей видимости, 

проект представляет собой некий вариант Strike 

Commander с возможными элементами RPG 

или просто очень хорошей историей и героями. 

Вдобавок ко всему упоминается какая-то стран­

ная история с «воздушными пиратами», сокрови­

щами и прочими атрибутами совсем другой зо­

лотой эры. Уже совсем скоро Microsoft обещает 

и показать скриншоты, и познакомить нас с более 

детальной информацией. Пока же масштабность 

и амбициозность проекта налицо, а идея выгля­

дит вполне свежей и интересной. Еще одна забав­

ная идея Microsoft относится к постепенно начи­

нающейся процедуре раскрутки знаменитой Age 

of Empires 11. 

EnsemЫe Studios объявляет 
супертурнир среди дизайнеров. 

Итак, 16 июля сего года произошло совершенно 

невероятное событие. Создатели Age of Empires 

11 провели турнир между популярными игровым 

дизайнерами по упоминающейся строчкой выше 

игре. В турнире приняли участие Брюс Шелли 

(что неудивительно, ведь он является главным 

дизайнером АоЕ2), а также Джон Ромеро (ко­

манда lon Storm), Крис Тейлор (создатель Total 

Annihilation, теперь работающий в Gas 

Powered Games) и Сэнди Петерсон (помощник 

Брюса по Age of Кings). К сожалению, на мо­

мент сдачи номера в печать подробности исхода 

этого чрезвычайно увлекательного турнира были 

пока неизвестны. Следующая пачка новостей 

пришла к нам из стана могучей Electronic Arts, 

которая решила потихоньку пробираться на ры­

нок весьма экстраординарных онлайновых 

проектов. Итак, по нашим сведениям, 

ЕА вместе 
с Wizards of the Coast 

Вскоре собираются выпустить совершенно новую 

онлайновую карточную игру. Это будет вовсе не 

очередной вариант знаменитой Magic: The 

Gathering, от которой фанатеют тысячи людей 

по всему миру. Создатель MTG, Ричард Гар­

филд принимает самое активное участие в 

проекте, который разрабатывается совместно 

Wizards of the Coast и Maxis. Судя по всему, 

главная проблема всех современных карточных 

игр - поиски партнеров по увлекательным поша­

говым сражениям - с помощью Интернет будет 

успешно решена. И если Maxis со своими партне­

рами сможет правильно создать атмосферу и 

построить идеально сбалансированный игровой 

процесс, то проект ждет огромный успех. А уж 

раскрутить игру Electronic Arts сможет без вся­

ких проблем. Советую пристально следить за раз­

витием событий. События о рождении одного 

проекта у ЕА чередуются с печальными известия­

ми о закрытии другого. И какого! 

Онлайновый Origin 
закрывает А-10. 

Итак, компания Origin после всех своих неуря­

диц и провалов решила целиком и полностью 

сосредоточиться на создании таких проектов, ко­

торые за последнее время приносили ей хоть ка­

кой-то успех. А именно - онлайновых. В связи с 

этим резким поворотом в деятельности работа 

над несколькими single-player играми была пол­

ностью прекращена. Как ни печально, Энди Хоп­

лису пришлось расстаться с идеями по поводу 

грядущего А-10, который он делал вместе с 

Maverick Team для серии Jane's Combat 

Simulations. Проект был уничтожен совершенно 

безжалостно и бескомпромиссно. После того как 

фанаты принялись бомбардировать почтовые 

ящики всех служащий Origin и негодяя Гэрриота 

в том числе, Origin не нашла ничего лучшего, чем 

ответить весьма резким заявлением. «Origin не 

имеет никаких планов по возрождению проекта, 

и никакие просьбы не заставят нас изменить свое 

решение. Отныне мы Online-Only». Интересно, 

почему же в этом случае с Ultima Ascension ни­

чего такого страшного не произошло? А теперь 

перейдем к новостям более приятным. По актив­

но бродящим вокруг да около слухам, знамени­

тая команда Bioware, создатель Baldur's Gate и 

MDK2, намеревается 

Анонсировать свой 
новый ролевой проект 5 августа 

Во время проведения игровой конференции 

Gen Con. Игра совершенно точно не будет про­

должением Baldur's Gate, при этом, по всей ви­

димости, будет трехмерной, сделанной на Omen 

Engine, движке MDK2. По некоторым сведе­

ниям, проект даже был показан избранным 
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представителям индустрии на ЕЗ, одна­

ко на условиях полного неразглашения 

тайны. Судя по всему, нас ждет неве­

роятно интересный проект, который 

привлечет внимание фанатов RPG на 

долгое время (если учитывать сроки, ко­

торые потребовались, чтобы создать 

шедевр по имени Baldur's Gate). На­

последок еше один так называемый 

"shocker". Сид Мейер все никак не мо­

жет успокоиться и после нашумевшего 

анонса Civilization 111 решил продол­

жить и свою чрезвычайно удачную се­

рию варгеймов, начавшуюся с неве­

роятно оригинального Gettysburg, 

Новым проектом 
под названием Antietam! 

Игра вновь посвяшена Гражданской 

Войне в США но на сей раз концентри­

рует внимание на второй по значимос­

ти битве в истории этой войны - сраже­

нию под городком Antietam, которое 

предопределило быстрое и победонос­

ное шествие войск Севера по Джор­

джии. Несмотря на то, что в Antietam 

будет использоваться тот же самый дви­

жок, что и в Gettysburg, графически 

новая игра будет выглядеть несколько 

иначе. Больше деталей, больше трех­

мерности, поддержка ЗD-аксеперато­

ров и, по слухам, трехмерные модели 

войск. Все тот же realtime и зачаровы­

ваюший игровой процесс, более всего 

похожий на детскую игру в солдатиков, 

но на совершенно другом уровне. До­

бавьте абсолютную историческую акку­

ратность, тонну миссий, встроенный ре­

дактор и имя Сида Мейера и вы полу­

чите серьезную заявку на успех. 

GT хочет сделать 
из Driver пегенду 

Или что-то типа того. Для этого данная 

компания намерена превратитьее в се-

риал, разработка второй части которого уже бы­

па начата командой Reflections. Кстати говоря, 

GT пока не решила, для какой платформы выпус­

тить данный проект, и поэтому говорит, что 

Driver 2 может поступить в продажу для всех сис­

тем, даже и для PlayStation. 
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Sinistar Unleashed 
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Star W
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&
D
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Rage Software обьявnяет 
о поддержке PlayStation 2, 

Для которой она намерена соорудить некую 

игру, в основу которой будет положен «дви­

жок» их будущей игры для РС и Dreamcast 

Hostile Waters. Эта безымянная пока игра 

должна будет поступить в продажу в первые 3 

месяца жизни новой платформы. Ее же изда­

нием займется японская компания lmagineer, 

которая до последнего времени издавала игры 

от Rage в Японии. 

А тем временем, 

уже в их родной 

Англии, Rage Soft­

ware при помощи 

Sony намерено 

выпустить некую 

о р и г и н а л ь н у ю  

стрелялку дпя Play­

Station под назва-

нием Space Debris, о деталях которой мы смо­

жем поведать вам уже в ближайщих номерах 

нащего журнала. 

Koei показала 
первую 

реальную 
игру дnя PlayStation 2 

И она, надо сказать, нас немного разочарова­

ла, что, впрочем, характерно дпя всех первых 

игр дпя новых платформ от мелких разработ­

чиков. Но не об этом речь. Эта игра, которая 

получила название Kessen, будет относиться к 

жанру стратегий, сущность которой, к сожале­

нию, нам пока осталась неясна, так как из по-

010
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казан ной Koei демки было видно только то, что 

все бои в ней будут проходить в полном 3D. В об­

щем, как только нам станут доступны все прочие 

детали зтого проекта, мы с радостью к нему еще 

раз вернемся. Ну и напоследок стоит добавить, 

что Koei надеется выпустить свою новую игру для 

PlayStation 2 уже зтой зимой и продать ее тира­

жом в миллион экземпляров. 

Activision nередеnывает 
Blue Stinger 

Для выпуска его в Америке и Европе. Как вы 

помните, эта неоднозначная приключенческая 

игра для Dreamcast была раскритикована за ее 

неудобную камеру, которая в американской и 

европейских версиях данной игры будет полнос­

тью исправлена. Кроме этого, Activision плани­

рует добавить в этот проект новые уровни и нем­

ного изменить управление главным персона­

жем. Как уже сообщалось ранее, усовершенство­

ванная и переведенная на английский язык игра 

Blue Stinger поступит в продажу одновременно 

с приставкой, то есть в начале сентября этого го­

да. 

lnfogrames nокуnает 
права на червяков, 

То есть на серию игр от команды Team 17 под 

названием Worms. В соответствии с этим сог­

лашением, французское издательство 

lnfogrames обязуется выпустить целых три 

новых игры из этой серии, ни одна из которых 

пока объявлена не была. Так что ждите даль­

нейших анонсов. 

Nintendo меняет имидж 
Своей игры Jet Force Gemini (а вы думали, всей 

компании? - никогда!). Отложив ее выход на 

месяц, команда разработчиков Rare решила кар­

динальным образом поменять вид главных дей­

ствующих лиц своей новой стрелялки, превратив 

их из детей в подростков. Почему это было сдела­

но, никому не ясно, однако, по нашему мнению, 

Jet Force Gemini от этих изменений только 

выиграла. 

Square показала 
Chrono Cross 

И тем самым привела в замешательство своих 

фанатов, ждавших от продолжения классической 

RPG времен 16-ти битных приставок Chrono 

Trigger того же, что и раньше. Однако, не сумев 

привлечь к работе над ее воплощением в жизнь 

оригинального художника и сценариста, Square 

решила воспользоваться для этого своими внут­

ренними ресурсами. И, к сожалению, результат 

этого решения произвел эффект разорвавшейся 

бомбы - старые фанаты Chrono Trigger не 

смогли принять новый дизайн продолжения 

своей любимой игры, тогда как все остальные 

моментально увидели в Chrono Cross всего 

лишь очередной клон Final Fantasy. В общем, 

смотрите на скриншоты сами и ждите полноцен­

ной превьюхи, 

Из других же Square'oвcкиx новостей нам оста­

лось лишь рассказать о том, что данная компания 

намерена выпустить на PlayStation весной сле­

дующего года некую танцевально-музыкальную 

игру в стиле Parappa. Будем ждать. 

Konami анонсирует 
Microsoft Flight Simulator 

дnя Dreamcast 
И, в перспективе, для PlayStation 2. Эта инфор­

мация пока не была официально подтверждена 

ни Microsoft, ни Konami, однако многие амери­

канские магазины преподносят ее как уже свер­

шившийся факт. Вместе с этим, уже из других ис­

точников нам стало известно, что после 

Microsoft Flight Simulator Konami планирует 

перевести на системы нового поколения почти 

все игры от Microsoft, а именно: Age of Empires 

2, Combat Flight Simulator, Midtown Madness, 

Monster Truck Madness 2 и, возможно, 

MechWarrior 3. 

Midway впервые задумалась 
о качестве своей продукции 

И объявила о том, что она решила отложить вы­

ход своей приключенческой драки для 

PlayStation и N64 Mortal Kombat: Special 

Forces на весну следующего. года. Причиной же 

для такого решения стало то, что новое ответвле­

ние серии МК даже ее создателям показалось не­

достаточно качественным. Поэтому Midway ре­

шила полностью его изменить и выпустить лишь 

в следующем году. Ждем-с. 

Psygnosis 
nюбит музыку 

И нам того желает. И чтобы еще раз доказать иг­

рокам эту истину, это издательство объявило, что 

в его новой игрушке для PlayStation -футурис­

тической гонке Wipeout 3 -мы сможем услы­

шать не просто какую-то там музычку, а произве­

дения таких известных мастеров английской 

эстрады, как Chemical Brothers, Underworld, 

Propellerheads, Orbltal и Paul Van Dyk. Также 

вместе с ними на этом диске мы сможем полу­

чить и пять эксклюзивных композиций, написан­

ных известным кое-кому диджеем по имени 

Sasha, являющимся по совместительству «музы­

кальным директором» данного проекта. 

ÑÈ-News
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å ãîä íÿ ìû ïîä âåð ãíåì ðàç áî ðó îäèí
èç ãðÿ äó ùèõ ñå òå âûõ áëîê áàñ òå ðîâ:
Team Fortress 2, óäàð íû ìè òåì ïà -
ìè ðàç ðà áà òû âàå ìûé ñîâ ìåñ òíû ìè
óñè ëèÿ ìè òà êèõ êè òîâ èã ðî âî ãî áèç -
íå ñà, êàê Valve Software è Team

Fortress Software. 

Team Fortress êàê òà êî âîé — îäèí èç ñà -
ìûõ ïåð âûõ ìî äîâ ïîä ïåð âûé æå Quake.
Íà ïè ñàí íûé ìà ëåíü êîé êî ìàí äîé èç òðåõ
àâ ñòðà ëèé öåâ â ñîñ òà âå Ðî áè íà Óî êå ðà,
Äæî íà Êó êà è Èýíà Êîã ëè, Team Fortress
ñíèñ êàë ñå áå íå áû âà ëóþ ïî ïó ëÿð íîñ òü êàê
â Ñå òè, òàê è íà LAN. Äîñ òà òî÷ íî óïî ìÿ íóòü
î òîì, ÷òî 40% Quake-ñåð âå ðîâ çà òî ÷å íû
ïîä TF — ýòî íåñ ìîò ðÿ íà ñî ëèä íûé âîç -
ðàñò, âû õîä Quake 2 è ïðî ÷èå ïåð òóð áà öèè
â ñòðå ìè òåëü íî èç ìå íÿþ ùåì ñÿ Q-ìè ðå. 

×åì TF òàê ïðèâ ëå êàåò íà ðîä? Äà âñåì. Èã -

ðàòü â íå ãî íà ïî ðÿ äîê èí òå ðåñ íåå, ÷åì â
ëþ áóþ äðó ãóþ ðàç íî âèä íîñ òü äýñìàò ÷à.
×åì ýòî ãî äî áè ëèñü? Òåì, ÷òî ïî äå ëè ëè èã -
ðàþ ùóþ îá ùåñ òâåí íîñ òü íà êî ìàí äû-êëà -
íû, à ñà ìè êî ìàí äû óêîì ïëåê òî âà ëè ðàç -
ëè÷ íû ìè èã ðî âû ìè ïåð ñî íà æà ìè: ðàç âåä -
÷è êîì, ñîë äà òîì, äîê òî ðîì, èí æå íå ðîì,
ñíàé ïå ðîì, òÿ æå ëî âîî ðó æåí íûì ïàð íåì,
øïèî íîì, ïîä ðûâ íè êîì è ïè ðî ìàíüÿ -
êîì. Êàæ äûé èç íèõ îá ëà äàåò ñó -
ãó áî ñïå öè ôè÷ íû ìè êà ÷åñ -
òâà ìè, ðåç êî îò ëè ÷àþ ùè ìè
åãî îò îñ òàëü íûõ. À èç
íèõ óæå âû òå êàþò ñòðà -
òå ãè ÷åñ êèå è òàê òè ÷åñ -
êèå îñî áåí íîñ òè îð ãà -
íè çà öèè îáî ðî íû è
àòà êè ïðè ìå íè òåëü íî
ê êàæ äî ìó óðîâ íþ. È
åñ ëè â äýñìàò÷-Q â ñâÿ -

çè ñ îò ñóò ñòâèåì çâå ðè íîé ðåàê öèè è íå -
âîîá ðà çè ìîé ëîâ êîñ òè â îá ðà ùå íèè ñ ðî êåò
ëàóí ÷å ðîì ñïî ñî áåí èã ðàòü äà ëå êî íå êàæ -
äûé, òî â TF íà îï ðå äå ëåí íûõ ó÷àñ òêàõ ñå -
áÿ ìî æåò ïðîÿ âèòü ïðàê òè ÷åñ êè ëþ áîé. Êî -
íå÷ íî, ìàñ òåð ñòâî íåîá õî äè ìî è çäåñü, íî â
îá ùåì è öå ëîì ýòî èìåí íî òàê. 

Îä íà êî ñ ìî ìåí òà ñîç äà íèÿ TF ïðîø ëî óæå
ïî÷ òè äâà ñ ïî ëî âè íîé ãî äà. Äà æå ñà -

ìûì ÿðîñ òíûì ïîê ëîí íè êàì è ñó -
ðî âûì àäåï òàì ïî òè õîíü êó
íà ÷è íàåò õî òåòü ñÿ ÷å ãî-òî
ñâå æå ãî è íî âåíü êî ãî. 

Êî ìàí äà TF Software
äàâ íî îá ðà ùà ëàñü ê
Êàð ìà êó ñ ðà áî ÷è ìè
ïðåä ëî æå íèÿ ìè. Íî,
êàê ýòî íè ïðèñ êîð -
áíî, îò âåò ïî ÷å ìó-òî
áûë ïî ëó ÷åí îò ðè öà -

òåëü íûé. Òóò íå êî òî ðàÿ
íåÿñ íîñ òü: Äåé âà «Zoid»

Êèð øà, ñîç äà òå ëÿ CTF, áåç
ðàç äó ìèé âçÿ ëè ïîä êðû øó id, à

âîò TFS ïî ÷å ìó-òî íå ïî âåç ëî. Ãëó áèí -
íûå ìî òè âû òà êî ãî ïîñ òóï êà íå ïî íÿò íû, íó
äà êà êàÿ òå ïåðü ðàç íè öà? 

Â îá ùåì, ïî êà òàì Êàð ìàê ìîð ùèë çàä íè öó,
ðå áÿò ïðèç âà ëà ê ñå áå êîí òî ðà ïîä íàç âà -
íèåì Valve, àâ òîð ñó ïåð õè òà ïîä íàç âà íèåì
Half-Life. Äàëü íåé øåå ñòðîè òåëü ñòâî ïðî -
äîë æå íèÿ çíàò íî ãî ìî äà ïîø ëî ïîä çíà ìå -
íåì, íà êî òî ðîì ñòðàí íûé íà ðè ñî âàí ìó æèê
ñ âî äîï ðî âîä íûì êðà íîì â ãëà çó.

Çà ïî ëó ÷èâ ê ñå áå êî ìàí äó TFS, Valve ïîï -
ðîñ òó çà áèë íà äýñìàò÷ äëÿ ñîá ñòâåí íî HL.
Íåñ ìîò ðÿ íà ñà ìûé ïðîä âè íó òûé «èñ êóñ -
ñòâåí íûé» èí òåë ëåêò ñîë äà òè êîâ ïðà âè -
òåëü ñòâåí íûõ âîé ñê, â òà ìîø íåì äýñìàò ÷å
íåò íè îä íî ãî òðå íè ðî âî÷ íî ãî áî òà. Òàì
íåò äà æå CTF, ÷òî ïî íû íåø íèì âðå ìå -
íàì âîîá ùå íå ìûñ ëè ìî, èáî îí ïðè ñóò -
ñòâóåò äà æå â òà êîì îò ñòîå, êàê Òó ðîê
2. Íî, ó÷è òû âàÿ ãî òî âÿ ùèé ñÿ âû õîä
TF2, âñå ýòî ìîæ íî ïðîñ òèòü.  

Èòàê, ÷òî æå çà ïî äà ðî ÷åê îíè íàì ñîâ -
ìåñ òíû ìè óñè ëèÿ ìè ãî òî âÿò? Êàê îáû÷ -
íî, ïîñ òîÿí íî ïðîèç âî äÿò ñÿ ïëà íî âûå,
ìåë êî äî çè ðî âàí íûå óòå÷ êè èí ôîð ìà öèè,
ìà ëî ïî ìà ëó ñêëà äû âàþ ùèå ñÿ â åäè íóþ

êàð òè íó. Âîò ìû ñåé ÷àñ è ïîã ëÿ äèì, ÷òî òàì
è êàê ñêëà äû âàåò ñÿ. 

Èç íà ÷àëü íî ïðåä ëà ãàþ âñïîì íèòü î òîì,
÷òî âñå ñî áû òèÿ â èã ðå Half-Life ðàç âè âà -
ëèñü êàê â õî ðî øåì ôèëü ìå-áîå âè êå. TFS
ðå øè ëà ïîé òè åùå äàëü øå è íà ìå ðå íà ïîñ -
òðîèòü èã ðî âîé ïðî öåññ òàê, ÷òî áû ñî áû òèÿ
ðàç âî ðà ÷è âà ëèñü êàê â î÷åíü õî ðî øåì áîå -
âè êå. Ðàâ íå íèå äåð æèò ñÿ íà âîåí íûé áîå -
âèê Ñïèë áåð ãà «Ñïà ñàÿ ðÿ äî âî ãî Ðà éà íà».
Íà ýòîò ðàç íàì äà äóò ïîó ÷àñ òâî âàòü â ìàê -
ñè ìàëü íî ðåà ëèñ òè÷ íûõ áîå âûõ äåé ñòâèÿõ,
îä íà êî ïðè ýòîì íå ïðè äåò ñÿ ñïàòü íà çåì -
ëå, æðàòü âñÿ êóþ äðÿíü è òîñ êëè âî æäàòü
äåì áå ëÿ. Âîò îò ñþ äà ðàñ ñìîò ðå íèå è íà÷ -
íåì. 

Îñ íîâ íîé óïîð â èã -
ðå ñäå ëàí âñå íà
òîò æå çàõ âàò
ôëà ãà. Íî ïðè
ýòîì äî áà âÿò è
êîå-÷å ãî íî -
â å í ü  ê î  ã î :

X-FILES
Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)
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çàõ âàò è óäåð æà íèå òåð ðè òî ðèé, ñïà ñå íèå
çà ëîæ íè êîâ, óíè÷ òî æå íèå âðà æåñ êîé áà çû,
ïå ðå õîä ãðà íè öû è äà æå îò ñòðåë ïðå çè äåí -
òà. 

Íè÷ òî íå ñî âåð øåí íî, è äà æå òà êàÿ âåùü,
êàê Quake, èìååò îò äåëü íûå, ñëà áî âû ðà -
æåí íûå íå äîñ òàò êè. Â ÷åì áû ëà èñ õîä íàÿ
ñëà áîñ òü TF? Â ïðåñ òóï íî ìà ëîì êî ëè ÷åñ -
òâå êàðò. Ýòî ðà äè êàëü íî èñ ïðàâ ëå íî, è âî
âòî ðîé ÷àñ òè ñó ïåð õè òà íàì ïðåä ëà ãàþò ïî -
ðåç âèòü ñÿ àæ íà äâàä öà òè øòó êàõ! 

Äëÿ ëèê âè äà öèè êàð òåæ íîé íå äîñ òà ÷è ðå -
áÿ òà ïî ðà áî òà ëè íà ñî âåñ òü è äà æå âû ëî âè -
ëè àâ òî ðîâ òà êîé çíà ìå íè òîé êàð òû, êàê
Canalzone, â ëè öå Äýâè äà Ñî éå ðà è Ìýòòà
Àð ìñòðîí ãà. Òå ïåðü îíà ïå ðå äå ëà íà è íà çû -
âàåò ñÿ Afghanistan, ÿâ ëÿÿ ñî áîé ãîð íî-ïóñ -
òûí íóþ ìåñ òíîñ òü. Çà äà ÷è òå æå: êàê è â
îðè ãè íà ëå, êàì ïà íèÿ ðàç âî ðà ÷è âàåò ñÿ ïî
õî äó çàõ âà òà îò äåëü íûõ îáúåê òîâ, íåï ðå -
ðûâ íî óíè÷ òî æàÿ ïðî òèâ íè êà è óñ òà íàâ ëè -
âàÿ ïîâ ñþ äó ñâîå Áîå âîå Çíà ìÿ. À ãëî áàëü -
íåé øàÿ ðàç íè öà çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî
respawn room òå ïåðü íà õî äèò ñÿ íå ãäå-íè -
áóäü, à âíóò ðè òðàí ñïîð òíè êà «Ãåð êó ëåñ»,
êðó æà ùå ãî íàä ïî çè öèÿ ìè. Ïà ðà øþò íàÿ
âûá ðîñ êà íà êî ïèâ øèõ ñÿ áîé öîâ ïðîèñ õî äèò
êàæ äûå 30 èëè 60 ñå êóíä, ïðè ÷åì òîëü êî â
óæå çàõ âà ÷åí íûå çî íû. Ìîæ íî ïîä êî ïèòü
ñè ëû è ïî êî ìàí äå êî ìàí äè ðà âû âà ëèòü ñÿ â
êà êóþ-íè áóäü êîí êðåò íóþ çî íó, óñ òðîèâ
òàì «áðó ñè ëîâ ñêèé ïðî ðûâ». Õî òÿ æäàòü
öå ëóþ ìè íó òó... Íó, ÿ íå çíàþ. Êðî ìå òî ãî,
åñ ëè èí æå íåð ñâîåâ ðå ìåí íî ïîñ òðîèò íóæ -
íûå ñòðóê òó ðû, ìîæ íî áó äåò âûç âàòü âåð òî -
ëå òû ïîä äåð æêè è âñû ïàòü âðà ãó ñ âîç äó õà,
ðàç âà ëè âàÿ åãî ïîñ òðîé êè è ðàç ãî íÿÿ ëè÷ -
íûé ñîñ òàâ. À îñî áî ïðîä âè íó òûå ñòðóê òó ðû
ïîç âî ëÿþò ïîä òÿ íóòü îð áè òàëü íóþ ôî òîí -
íóþ/èîí íóþ ïóø êó è âîîá ùå âñåõ â ðàñ ïûë
ïóñ òèòü.

Ðàç ðà áî òàí ñâå æèé âà ðèàíò ïîä íàç âà íèåì
Lobotomy. Òàì èìååò ñÿ ïîñ ëå äî âà òåëü íûé
ðÿä çà äà íèé: îò êëþ ÷èòü ñèñ òå ìó ñèã íà ëè çà -
öèè, ïî ëî ìàòü êîì ïüþ òå ðû óï ðàâ ëå íèÿ,
ïðî ëåç òü â ëî ãî âî çâå ðÿ è ïî äîð âàòü ðåàê -
òîð. Ýòî âîâ ñå íå òàê ïðîñ òî, ïî òî ìó êàê
ñèã íà ëè çà öèþ òîë êî âûå èí æå íå ðû ñìî ãóò
ïî ÷è íèòü è âêëþ ÷èòü çà íî âî.

Â êîì ïëåêò íå âîé äåò íè êà êèõ 2forts, ïî òî -
ìó êàê ñî çè äà òå ëåé òðÿ ñåò ïðè îä íîì òîëü -

êî óïî ìè íà íèè î íèõ. Çà òî
âêëþ ÷àò îã ðîì íûå, íà 64 ÷å -
ëî âå êà, ãäå ìîæ íî áó äåò ðó -
áèòü ñÿ ñðà çó ÷å òûðü ìÿ êî ìàí -
äà ìè. Íå ïî íÿò íî, êà êèå òàì
áó äóò ñòîÿòü öå ëè, íî çâó ÷èò
óã ðî æàþ ùå. 

Íî îñî áåí íî íàõ âà ëè âàþò
«òåð ðî ðèñ òîâ è ñïåö íàç».
Òåð ðî ðèñ òàì íà äî áó äåò ñïåð -
âà çàã íàòü â äî ìèê çà ëîæ íè -
êîâ, à ïî òîì èõ èçî âñåõ ñèë
íå îò äà âàòü. Ïðè ýòîì óáè -
âàòü èõ íè êàê íåëü çÿ. Òî åñ -
òü — íå âîç ìîæ íî. Áðåä. Çà -
÷åì èõ òîã äà âîîá ùå çàõ âà òû -
âàòü?! À ÷òî áû âû ìà íèòü ýòèõ êðå òè íîâ íà
ñâî áî äó, îñ âî áî äè òå ëÿì íà äî ñïåð âà ñ íè -
ìè î ÷å ãî-òî òàì ïå ðå òå ðåòü, è òîëü êî ïîñ -
ëå ýòî ãî îíè ïîé äóò çà òî áîé. Íî åñ ëè ñïà -
ñè òå ëÿ çà âà ëÿò, òî îíè ñíî âà, êàê êðû ñû,
ðàç áå ãóò ñÿ ïî óã ëàì, è èõ îïÿòü ïðè äåò ñÿ
âû ìà íè âàòü íà ðó æó. Ïðåä ñòàâ ëÿþ, íà ÷òî
ýòî áó äåò ïî õî æå. 

Äðó ãîé òèï: «êà ÷å ëè». Äâå áà çû, äâå êî -
ìàí äû. Êàæ äàÿ íî ðî âèò çà ëåç òü íà ÷ó æóþ
òåð ðè òî ðèþ è âû æèòü îò òó äà õî çÿåâ. Ýòà -
êèå êó êó øà òà. Êàê òîëü êî âû ïåð ëè ÷ó æà êîâ,
òàê ñðà çó ïðîèñ õî äèò ñìå íà áàç, è èã ðà íà -
÷è íàåò ñÿ çà íî âî. Íå øèá êî èí òå ðåñ íî.

Ìà ëî òî ãî, íå êî òî ðûå áîè áó äóò ðàç âî ðà ÷è -

âàòü ñÿ ïî òè ïó ìèñ ñèé. Òî åñ òü åñ ëè íà îä -
íîé êàð òå âû âçîð âà ëè ïðî òèâ íè êó ðåàê òîð,
òî íà ñëå äóþ ùåé îí îêà æåò ñÿ áåç ñâå òà è
òåï ëà. 

Âñå çà ìå òè ëè, ÷òî ó êàæ äî ãî ïåð ñî íà æà ïî
äâà âè äà îðó æèÿ, è êàæ äîå èç íèõ ïðè
ñòðåëü áå íåîá õî äè ìî ïå ðå çà ðÿ æàòü. Ó âòî -
ðî ãî îðó æèÿ áîå çà ïàñ íå îã ðà íè ÷åí, à âîò
çà ïàò ðî íà ìè äëÿ ïåð âî ãî ïðè äåò ñÿ ïî áå -
ãàòü. 

Ñòðå ëÿòü íà áå ãó áó äåò íåï ðîñ òî, ïî òî ìó
êàê òî÷ íîñ òü ïî ïà äà íèé ðåç êî ñíè æàåò ñÿ.
Ïîýòî ìó ïðà âèëü íåå âñå ãî ñòðå ëÿòü ñòîÿ, à
åùå ëó÷ øå — ñ êî ëå íà. Íà áå ãó õî ðî øî ïî -
ïà äàåò òîëü êî ëåã êèé ïå õî òè íåö. 

X-FILES
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Ïó ëè íà áîëü øîì ðàñ ñòîÿ íèè òå ðÿþò ñêî ðîñ -
òü è óáîé íóþ ñè ëó. Äèñ òàí öèÿ ïî ðà æå íèÿ ïó -
ëå ìåò íîé ïó ëè — äî 1,2 êì, îï òè ìàëü íàÿ —
600 ì. Ñíàé ïåð ñêàÿ âèí òîâ êà — 2 êì. ß, ÷åñ -
òíî ãî âî ðÿ, íàñ òî ðî æèë ñÿ: ÷òî ýòî òàì çà
ïðîñ òðàí ñòâà òà êèå?

Ó êàæ äî ãî êëàñ ñà — òîëü êî îäèí âèä ãðà íàò.
×òî ýòî çà ãðà íà òû — ïî êà ìîë ÷àò. Ãî âî ðÿò
òîëü êî î òîì, ÷òî ôèã ìû ñ íèõ áîëü øå ïîï -
ðû ãàåì. Ñïðà âåä ëè âî, êî íå÷ íî. Ãðà íà òû òî -
æå ñî áè ðàþò ñÿ ïî äîã íàòü ê íå êî ìó óðîâ íþ
ðåà ëèç ìà. È ðà äèóñ âçðû âà, è ìîù íîñ òü âîç -
ðàñ òóò äðà ìà òè ÷åñ êè. Ñïî ñî áû áðîñ êà íåñ -
êîëü êî èç ìå íÿò ñÿ, òå ïåðü äàëü íîñ òü ïî ëå òà
íàï ðÿ ìóþ áó äåò çà âè ñåòü îò óã ëà áðîñ êà. Åñ -
ëè ñìîò ðèøü â ïîë — ãðà íà òà ïðîñ òî óïà äåò
íà ïîë, à ïîä ïðà âèëü íûì óã ëîì ïî ëå òèò
ñèëü íî è äà ëå êî. Ñêà æåì, âû ïó ùåí íàÿ èç ðî -
êåò ëàóí ÷å ðà ãðà íà òà («ðà êå òà») ïîè ìååò àæ
òðèä öà òè ìåò ðî âûé ðà äèóñ âçðû âà, òàê ÷òî
âáëè çè îñî áî íå ïîñ òðå ëÿåøü. Ïî íÿò íî, ÷òî
áå øå íûå ñêà÷ êè ñîë äàò è ðî êåò-äæàì ïû êà -
íó ëè íà âå÷ íî. Êðî ìå òî ãî, åñ ëè ãðà íà òà ðâà -
íåò â êà êîé-íè áóäü òðó áå, òî âîë íîé ïðè øè -
áåò âñåõ, êòî â íåé ñè äèò.

Ñòîèò óïî ìÿ íóòü î äî áû ÷å áîåï ðè ïà ñîâ.
Âçÿòü èõ ìîæ íî áó äåò òîëü êî èç äèñ ïåí ñå ðà
èëè ñ òðó ïà. Ïðè ýòîì íàä òðó ïîì íà äî ñïåð -
âà ïðè ñåñ òü, à ïî òîì åãî êàê ñëå äóåò îá øìî -
íàòü.

Âñå âè äû áîé öîâ áó äóò îñ íà ùå íû ðàç íû ìè ïî
âè äó, ñ ðàç íûì êî ëè ÷åñ òâîì áðî íè è çäî -
ðîâüÿ ìî äå ëÿ ìè. È äâè ãàòü ñÿ îíè áó äóò ïî-
ðàç íî ìó. Âïåð âûå ââå äåí íàÿ â îáè õîä ôèð -
ìîé Valve ñêå ëåò íàÿ àíè ìà öèÿ ñäå ëà ëà î÷å -

ðåä íîé øàã âïå ðåä è òå ïåðü ïðåâ ðà òè ëàñü â
ïà ðà ìåò ðè ÷åñ êóþ àíè ìà öèþ. Ìî äå ëè èã ðî êà
ïðè äàí êàê áû ñâîé «èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë -
ëåêò», òàê ÷òî òå ïåðü âñå äâè æå íèÿ ñòà íóò
åùå áî ëåå åñ òåñ òâåí íû ìè.

Âû äà äóò ñà ìûå ðàç íîîá ðàç íåé øèå øêó ðû. ß
óæå ãî âî ðèë î âäîõ íîâ ëÿþ ùåì ïðîã ðàì ìå ðîâ
ôèëü ìå ïðî ðÿ äî âî ãî Ðà éà íà, ïîýòî ìó áîëü -
øèí ñòâî øêóð õî òÿò ïðèñ òðîèòü èç Âòî ðîé
Ìè ðî âîé âîé íû. Îäèí èç ìî äåëüå ðîâ — äîê -
òîð èñ òî ðè ÷åñ êèõ íàóê, ïîýòî ìó îæè äàåò ñÿ
ïðè ñóò ñòâèå âîé ñê SS è ïðî ÷èõ îò ëè÷ íûõ
ïàð íåé (èç âåñ òíî, ÷òî ó ñà ìûõ îò ïå òûõ íå ãî -
äÿåâ âñåã äà ñà ìûå êðó òûå øìîò êè). Ïðè ÷åì
íå ïðîñ òî ðàç íûå øìîò êè, à è ðàç íûå ìî äå -
ëè, òî åñ òü ñâîå ãî-÷ó æî ãî ìîæ íî áó äåò îï ðå -
äå ëèòü äà æå ïî ñè ëóýòó. Ïî ëè öèÿ-áàí äè òû,
ñîë äà òû-ìàò ðî ñû, òàí êèñ òû-ëåò ÷è êè è äð. È
óæ, êî íå÷ íî, ó êàæ äî ãî êëàñ ñà ìî äåëü áó äåò
ñâîÿ: ãðà íà òî ìåò ÷èê ñ øàé òàí-òðó áîé íà ïëå -
÷å, èí æå íåð ñ ðàç âî äÿ ãîé â çó áàõ è ïð. Âñå -
ãî — 32 ìî äå ëè. Â ñëó ÷àå, åñ ëè íå óñ ïåþò,
ïî òîì âû ïóñ òÿò îò äåëü íûé ïàò÷ ñ íà áî ðîì
øè êàð íûõ øêóð. Ýòî ðà äóåò. Ïî ïóò íî ìîæ íî
áó äåò ðè ñî âàòü êëà íî âûå ëî ãî íà îäåæ äå,
øëå ìàõ è ðó êàõ. Ïðî òî, ÷òî ìîæ íî íà ãî ëî -
âó íà òÿ íóòü ñâîå ôî òî — óæå ïè ñà ëè, íî âñå
ðàâ íî èí òå ðåñ íî, ÷òî ýòî çà õà ðè òàì áó äóò
áå ãàòü. Âîîá ùå, ÷òî êà ñàåò ñÿ ìî äå ëåé, òî
îíè äà æå ïèñ òî ëå òû ó âñåõ ãðî çÿò ñÿ ñäå ëàòü
ðàç íûå. 

Â êîð íå èç ìå íåí ïðè âû÷ íûé íàì èí òåð ôåéñ.
Òå ïåðü íà ýêðàí âûåç æàþò ïî ëóï ðîç ðà÷ íûå
ïà íå ëè ïî òè ïó StarCraft, íà êî òî ðûõ è âûñ -
âå ÷è âàþò ñÿ íàä ïè ñè. Êðî ìå òî ãî â èã ðå èç íà -
÷àëü íî çà ëî æå íî ïîë òî ðû òû ñÿ ÷è ñëîâ â
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Ñà ìûå áîëü øèå èç ìå íå íèÿ
êîñ íó ëèñü ëè÷ íî ãî ñîñ òà âà Âîî ðó æåí -
íûõ Ñèë Team Fortress. Êîå-êî ãî äå ìî -
áè ëè çî âà ëè, êîå-êî ãî ïðèç âà ëè, êîå-
÷òî áû ëî ïå ðåñ ìîò ðå íî, êîå-÷òî ëèê âè -
äè ðî âà íî íà ñîâ ñåì. Ñïåð âà ðàñ ñìîò ðèì
êàæ äûé êëàññ èí äè âè äóàëü íî, à ïî òîì
ïî ãî âî ðèì îá îðó æåé íûõ òîí êîñ òÿõ. 

Ëåã êèé ïå õî òè íåö (Light Infantry)

Ïà ðåíü èç áûâ øèõ ðàç âåä ÷è êîâ. Ýòîò
óæå áîëü øå íå áó äåò áå ãàòü êàê óìà ëè -
øåí íûé, íî ïðè ýòîì îñ òà íåò ñÿ ïðè
ëåã êîé áðî íå è õè ëîì âîî ðó æå íèè. Îñ -
íîâ íîå îðó æèå — àâ òî ìàò ñ íåñ êîëü êè -
ìè ðå æè ìà ìè ñòðåëü áû. Êòî íå çíàåò,
ïîÿñ íÿþ: ýòî «äâóø êè» è «òðåø êè», òî
åñ òü äâà èëè òðè âûñ òðå ëà ïîä ðÿä.
Äîë ãîèã ðàþ ùè ìè î÷å ðå äÿ ìè ñòðå ëÿþò
òîëü êî ïåð ôî ðà òî ðû èç Quake, â æèç íè
òà êèõ áå çîá ðà çèé íå áû âàåò. Âòî ðîå
îðó æèå — ïèñ òî ëåò.

Ïî ëå âîé âðà÷ (Field Medic)

Äîê òî ðó ïðè äà íà ñðåä íÿÿ êðå ïîñ òü
øêó ðû. Îðó æèå — àâ òî ìàò è ïèñ òî ëåò.
Áó äåò ëå ÷èòü. Ïðè ÷åì âçãëÿ äîì. Ïîñ -
ìîò ðåë íà òî âà ðè ùà äâå ñå êóí äû — è
ïî õî ðî øå ëî óæå åìó. Çàîä íî áó äåò
ïîï ðàâ ëÿòü áðî íþ. Íà äî áû äî áà âèòü,
÷òî áû ïðè âçãëÿ äå íà âðà ãîâ ó íèõ áîø -
êè ðàç äó âà ëèñü è âçðû âà ëèñü.

Òÿ æå ëûé ïå õî òè íåö (Heavy
Infantry)

Õî ðî øî âîî ðó æåí è ñåðüåç íî çà ùè ùåí;
êàê è ðàíü øå, ïðåä íàç íà ÷åí äëÿ îáî ðî -
íû. Íàâ ñåã äà ëè øåí ëþ áè ìîé ïóø êè.
Òå ïåðü íî ñèò ïó ëå ìåò è ïèñ òî ëåò. Ïó -
ëå ìåò èñ ïîëü çóåò ëåí òû ïî ñòî ïàò ðî -
íîâ, êî òî ðûå èç ðû ãàåò çà ïÿòü ñå êóíä,
ïîñ ëå ÷å ãî òðå áóåò ïå ðå çà ðÿä êè. Êó÷ -
íîñ òè áîÿ íå èìååò â ïðèí öè ïå. 

Ñíàé ïåð (Sniper)

Àãà, ñòà ðûé äîá ðûé ñíàé ïåð. Âèí òîâ êà
è ïèñ òî ëåò. Ïå ðå çà ðÿ æàòü ñÿ âèí òîâ êà
áó äåò äîë ãî, âðî äå êàê âðó÷ íóþ. Öå -
ëèòü íà äî â ãî ëî âó, êàê îáû÷ íî, îíà ñà -
ìîå ñëà áîå ìåñ òî ó áîëü øèí ñòâà ëþ -
äåé. Ïðè öåë áó äåò íå ñ êà êîé-òî ïàð -
øè âîé òî ÷å÷ êîé, à ñ ãàð íûì ëà çåð íûì
ëó ÷è êîì, è âè äåí ýòîò ëó ÷èê áó äåò
òîëü êî ñà ìî ìó ñíàé ïå ðó. Íà ñâåò ëûõ
ìåñ òàõ ïî õó æå, â òåì íî òå — ïî ëó÷ øå.

Ãðà íà òî ìåò ÷èê (Rocket Infantry)

Àíà ëîã áû ëî ãî ñîë äà òà. Èìååò ãðà íà òî -
ìåò (òàê íà çû âàå ìóþ «ðà êåò íè öó») è
âîåí íûé øîò ãàí. Ýòè òà áåëü íûå øîò ãà -
íû ìå íÿ âñåã äà ðà äóþò — êàê ñîë äà òè -
êè èõ òàñ êàþò? Èç ðî êåò ëàóí ÷å ðà òå -
ïåðü æàõ íóòü ìîæ íî áó äåò òîëü êî ñ êî -
ëå íà. Ïîñ ëå âûñ òðå ëà âçðû âà òåëü ðà êå -
òû èíè öèà ëè çè ðóåò ñÿ ÷å ðåç äå ñÿòü ìåò -
ðîâ ïî ëå òà îò ñðå çà ñòâî ëà. Êàê ñëåä -
ñòâèå, ïî ïàâ äî ýòî ãî â ñòå íó èëè ÷å ëî -
âå êà — îò ñêî ÷èò è áó äåò âà ëÿòü ñÿ íå
âçîð âàâ øèñü. Ðî êåò äæàì ïû — ñðà çó
âû ÷åð êè âàé. Ïðè ñòðåëü áå ñçà äè òðó áû
ñòîÿòü íå ðå êî ìåí äóåò ñÿ, ñïà ëèò.
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 ôîð ìà òå wav, êî òî ðûå ìîæ íî áó äåò ñïåð âà êîì ïî íî âàòü â

ïðåä ëî æå íèÿ, à çà òåì ïå ðå äà âàòü «â ýôèð» êàê ðà äèî ñîîá -
ùå íèÿ. Îñî áåí íî ýòî ïðè ãî äèò ñÿ êî ìàí äè ðó, ïî òî ìó êàê ÷è -
òàòü ïî õî äó áîåâ òðóä íî. 

Êðî ìå òî ãî ó êàæ äî ãî áîé öà â óã ëó ýêðà íà áó äåò ïîñ òîÿí íî
íà õî äèòü ñÿ êîì ïàñ, óêà çû âàþ ùèé íà âàæ íûå îáúåê òû ìèñ ñèè
(çà ëîæ íè êè, ðåàê òîð è ò.ï.). Òî åñ òü òå ïåðü íè ìè ìî ôëà ãà
íå ïðî áå æèøü, íè íà áà çå íå çàá ëó äèøü ñÿ. À êî ìàí äèð ìî -
æåò îò äà âàòü ïðè êà çà íèÿ è óñ òà íàâ ëè âàòü êàæ äî ìó öå ëè èí -
äè âè äóàëü íî. 

Âñå ïîì íÿò çëûõ ñîë äà òè êîâ èç HL? Òàê âîò â TF2 èõ ìîç ãàì
íàé äå íî ïðè ìå íå íèå. Èç ÷èñ ëà íàè áî ëåå ñïî ñîá íûõ áîé öîâ
óêîì ïëåê òî âàí áà òàëüîí áî òîâ, ñ êî òî ðû ìè ìîæ íî áó äåò
ïîò ðå íè ðî âàòü ñÿ â îò ñóò ñòâèå òî âà ðè ùåé. Áî òû îáå ùà íû
áûñ òðûå ðà çó ìîì, ñ âîç ìîæ íîñ òüþ ñà ìîî áó ÷å íèÿ è ïî âû øå -
íèÿ óðîâ íÿ ìàñ òåð ñòâà.

Äëÿ îñî áî áåñ òîë êî âûõ áó äåò âñòðîå íà òðå íè ðî âî÷ íàÿ ñèñ -
òå ìà, ãäå ïî êàæ äîé êàð òå è ìèñ ñèè ìîæ íî áó äåò ñïåð âà ïîò -
ðå íè ðî âàòü ñÿ, à ïî òîì óæå ëåç òü â áèò âó. 

Ãè ãàí òñêàÿ Sierra ê ìàð êå òèí ãó ïîä õî äèò î÷åíü ñåðüåç íî è
óæå ñî áè ðàåò ñÿ ïîñ òà âèòü â ÑØÀ ïà ðó ñà ðàåâ, äî ïî òîë êà
íà áè òûõ ñåð âå ðà ìè. Íà î÷å ðå äè — Åâ ðî ïà, Àâ ñòðà ëèÿ â ýòîì
äå ëå (êàê îáû÷ íî) âïå ðå äè ïëà íå òû âñåé, íó à ïðî íàñ è ðå -
÷è íå èäåò. Íà äî áó äåò ïîñ ëàòü çàï ðîñ â Äó ìó, ñî áè ðàþò ñÿ
îíè òàì ÷òî íè áóäü ïî TF2 ïðåä ïðè íè ìàòü èëè äà æå òà êîå
ñåðüåç íîå äå ëî óõèò ðÿò ñÿ çà ãó áèòü? Sierra íà ìå ÷àåò êó ÷ó
êëà íî âûõ ñî ðåâ íî âà íèé, óæå ïîä ãî òàâ ëè âàåò ïðè çû è íàã ðà -
äû. Êî ðî ÷å, äå íåæ êè, ïî õî æå, òàì ñâå òÿò ñîâ ñåì íå ìà ëûå.
Êàð ìàê, âèä íî, ïðî äå øå âèë. À ïî êà ÷òî îò ðà áà òû âàþò ñÿ
ïðèå ìû áîðü áû ñî âñÿ êè ìè èäèî òà ìè, êî òî ðûå áó äóò ôèê ñè -
ðî âàòü ñÿ íà ñåð âå ðå è àâ òî ìà òè ÷åñ êè èç ãî íÿòü ñÿ áåç âîç âðà -
òà. 

Èç íà ÷àëü íî TF2 ïëà íè ðî âà ëàñü êàê add-on äëÿ Half-Life. Îä -
íà êî ÷åì äàëü øå ïðîä âè ãà ëàñü ðàç ðà áîò êà, òåì áîëü øå ðå -
áÿ òàì õî òå ëîñü ñäå ëàòü èã ðó ïî-íàñ òîÿ ùå ìó âû äàþ ùåé ñÿ.
Âñå ýòî çäî ðî âî, íî îä íîâ ðå ìåí íî ïðè âå ëî ê ïå ðå íî ñó ñðî êà
âû ïóñ êà è ïî âû øå íèþ öå íû. Íà Çà ïà äå ïî ýòî ìó ïî âî äó ïîä -
íÿò ñòðàø íûé êðèê — îá ìà íó ëè! Íó, íàì-òî íàï ëå âàòü, ÷òî
òàì è ïî ÷åì âû õî äèò, à âîò ïîñ êî ðåå ïî äîã íàòü âîâ ñå áû è
íå ïî ìå øà ëî. 

×òî áû ôà íà òû íå ñêó ÷à ëè, ñðî÷ íûì ïî ðÿä êîì áû ëà èç ãî òîâ -
ëå íà ñïåö êîí âåð ñèÿ êëàñ ñè ÷åñ êî ãî TF ïîä Half-Life, â êî òî -
ðîé ïîñ òà ðà ëèñü ñîá ëþñ òè âñå ïðå ëåñ òè áû ëî ãî ìå ãà õè òà.
Êî íå÷ íî, äà æå íà êàð òèí êàõ òàì íè÷ òî íå ïî õî æå íà îðè ãè -
íàë, íî ÷åì ñêðà ñèòü òîñ êëè âîå îæè äà íèå øå äåâ ðà — áó äåò.
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Êîì ìàíäî

Çà ìå íè òåëü äå ìî ìå íà. Îðó æèå:
grenade launcher, âçðûâ ÷àò êà Ñ4 è ïèñ -
òî ëåò. Ãðà íà òû áó äåò ìå òàòü êàê ãàó áè -
öà, ïî íà âåñ íîé è î÷åíü äà ëå êî. È ýòè
ãðà íà òû òî æå èíè öèà ëè çè ðóþò ñÿ òàê
æå, òàê ÷òî â ëîá àòà êóþ ùå ìó áèòü áåñ
òîë êó. Êàê ìè íî ìåò áó äåò áèòü, êî ðî ÷å.
Âçðûâ ÷àò êó ìîæ íî áó äåò ëå ïèòü êó äà
ïî ïà ëî: íà ïîë, íà ñòå íû, íà ïî òî ëîê, è
äèñ òàí öèîí íî âçðû âàòü, êîã äà íà äî.  

Èí æå íåð

Ïðè ñå áå ïîñ òîÿí íî èìååò ðàç íî âèä -
íîñ òü ðýéëãà íà è ïèñ òî ëåò. Èí æå íåð
ñòðîèò äèñ ïåí ñå ðû — ðàç äàò ÷è êè áîåï -
ðè ïà ñîâ, ïî òî ìó êàê «îðó æåé íûõ êîì -
íàò» áîëü øå íå ïðåä âè äèò ñÿ. Êðî ìå òî -
ãî ñòðîèò ñòî ðî æå âûå ïóø êè-ñåí òðè,
ðàñ ñòàâ ëÿåò êà ìå ðû íàá ëþ äå íèÿ äëÿ
êî ìàí äè ðà è ëè÷ íî ðàç äàåò áîåï ðè ïà -
ñû. 

Ñåí òðè áó äóò ðàç íû ìè: äàëü íî áîé íûå
ðýéëãà íî âî ãî òè ïà, ïóø êè áëèæ íå ãî
áîÿ, è ñà ìîå ãëàâ íîå — èõ òå ïåðü ìîæ -
íî ïî íàñ òðîèòü ñòîëü êî, ñêîëü êî äó øå
óãîä íî.

Ëþ áîé ìå õà íèçì ñòà âèòü áó äåò óäîá -
íåå, ïî òî ìó êàê òå ïåðü ñïåð âà ïîÿâ -
ëÿåò ñÿ åãî ãî ëîã ðàì ìà, êî òî ðóþ ìîæ íî
ïðè ìå ðèòü ïî ìåñ òó, è åñ ëè ÷òî íå òàê,
òî îíà ïðîñ òî èñ ÷å çàåò, äà âàÿ ïî íÿòü,
÷òî íå æå ëàåò ñþ äà ñòà íî âèòü ñÿ. 

Êðî ìå òî ãî íà íå êî òî ðûõ êàð òàõ èí æå -
íå ðó áó äåò äîç âî ëå íî âîç âî äèòü ñà ìûå
ðàç ëè÷ íûå ñòðóê òó ðû, î ÷åì óæå ãî âî -
ðè ëîñü âû øå. 

Øïèîí

Àâ òî ìà òèê, ïèñ òî ëå òèê. Òå ïåðü ñìå ëî
âà ëèò âðà ãîâ ìåò êè ìè âûñ òðå ëà ìè â çà -
òû ëîê, íå òå ðÿÿ ïðè ýòîì ìàñ êè ðîâ êè.
Îíè ýòî íà çû âàþò «áî ëåå äæåé ìñ-áîí -
äîâ ñêèé ñòèëü». ß áû ñòðåëü áó â çà òû -
ëîê íàç âàë ïî-íà øå ìó — «ñòèëü
ÍÊÂÄ», êàê-òî áîëü øå ïî õî æå. 

Êðî ìå òî ãî ïðè ñå áå øïèîí èìååò òàé -
íîå îðó æèå — «ïàó êà» (Spider), òà êî ãî
ìå õà íè ÷åñ êî ãî ïàó÷ êà ñ äèñ òàí öèîí -
íûì óï ðàâ ëå íèåì è âñòðîåí íîé âè äåî -
êà ìå ðîé äëÿ òàé íî ãî ïîä ñìàò ðè âà íèÿ
çà ïðî òèâ íè êîì. Åñ ëè íà íå ãî íàñ òó ïèò
âðàã, ïàó ÷îê òóò æå âçîð âåò ñÿ, ðàâ íî
êàê åãî ìîæ íî áó äåò ïî äîð âàòü ñà ìîñ -
òîÿ òåëü íî. 

Êî ìàí äèð

Ñî âåð øåí íî íî âûé ïåð ñî íàæ. Ñàì ëè÷ -
íî îí â èã ðå íå ó÷àñ òâóåò, òîëü êî íàá -
ëþ äàåò è ðó êî âî äèò. Ñìîò ðèò ëè áî íà
êàð òó, ëè áî ÷å ðåç ðàñ ñòàâ ëåí íûå èí æå -
íå ðîì êà ìå ðû ñëå æå íèÿ, ëè áî ÷å ðåç
òå, êî òî ðûå íà õî äÿò ñÿ íà ïëå ÷àõ ëè÷ -
íî ãî ñîñ òà âà. Ðó êî âî äèò äåé ñòâèÿ ìè
ëè÷ íî ãî ñîñ òà âà, íàï ðàâ ëÿÿ è êîîð äè -
íè ðóÿ ñîâ ìåñ òíûå äåé ñòâèÿ. Ñîì íå -
âàþñü, ÷òî îí íàé äåò øè ðî êîå ïðè ìå -
íå íèå, íî ïðè ñåðüåç íûõ, ïðî ôåñ ñèî -
íàëü íûõ èã ðàõ áó äåò ïîï ðîñ òó íåîá õî -
äèì.

ÂÏÅÐÂÛÅ!
÷àñòü òèðàæà 
ñïåöâûïóñêà 

áóäåò óêîìïëåêòîâàíà 
ïîëíîé âåðñèåé èãðû 

íà 2 CD-ROM
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àç âè òèå èí äóñ òðèè êîì ïüþ òåð íûõ
èã ðó øåê âû õî äèò íà íî âûé âè òîê. Íà
äàí íûé ìî ìåíò èí äóñ òðèÿ êîì ïüþ -
òåð íûõ èãð çà ðà áà òû âàåò äå íåã
áîëü øå, ÷åì Ãîë ëè âóä. Ïî ÷óÿâ îã -
ðîì íûå ïðè áû ëè, êî òî ðûå â ñà ìîì

áëè æàé øåì áó äó ùåì ïðè íå ñóò îí ëàé íî âûå
èã ðû, ãè ãàí òû èí äóñ òðèè îäèí çà äðó ãèì
ïðèñ òó ïàþò ê èç ãî òîâ ëå íèþ ñó ãó áî ñå òå âûõ
ðàç íî âèä íîñ òåé ñâîèõ ìå ãà õè òîâ.

Âïå ðå äè íà áå ëîì êî íå, êàê îáû÷ íî, Äæîí
Êàð ìàê èç id Software ñ Quake III: Arena ïîä
ìûø êîé. Íî ñî ñòî ðî íû íà íå ãî ñó ðî âî ïîñ -
ìàò ðè âàþò Team Fortress Software â îá íèì êó
ñ Valve, ïðÿ ÷ó ùèå çà ñïè íîé Team Fortress
II. Íå äðåì ëåò è åùå îäèí ñåðüåç íåé øèé
êîí êó ðåíò: ôèð ìà Epic Games, òâîð öû áåñ -
ñìåð òíî ãî Unreal. 

Àí ðûë êàê èã ðà äëÿ îä íî ãî áûë õî ðîø âñåì
è äà æå ïîñ ëå âû õî äà òà êèõ ìîí ñòðîâ, êàê
Half-Life è Thief — ýòî îò ëè÷ íàÿ èã ðà. Íà òà -
ìîø íèå êðà ñî òû è ñåé ÷àñ ìîæ íî ëþ áî âàòü -
ñÿ ÷à ñà ìè. 

Ïîä êà ÷à ëî â íåé òîëü êî îä íî: áå çîá ðàç íûé
ñå òå âîé êîä, èç-çà êî òî ðî ãî ñî âåð øåí íî íå -
âîç ìîæ íî èã ðàòü ïî Ñå òè. Ñòðàø íûå çà äåð -
æêè ïðåâ ðà ùà ëè ïðî öåññ â ñó ãó áî ìà çî õèñ -
òñêîå ðàç âëå ÷å íèå, íå äà âàÿ âîç ìîæ íîñ òè
ïî ðà äî âàòü ñÿ õî ðî øèì çà äóì êàì è ïðåê ðàñ -
íîé ãðà ôè êå. 

Ðà­áî­òà
Êîí òî ðà Epic ñà ìà íå õó æå îñ òàëü íûõ ñîîá -
ðà æàåò, ÷òî Unreal èìååò îã ðîì íûé íå ðåà -
ëè çî âàí íûé ïî òåí öèàë. È ñåé ÷àñ äåí íî è
íîù íî ìåð öàþò â çíà ìå íè òîé êîí òî ðå ìî íè -
òî ðû è ñðî÷ íûì ïî ðÿä êîì, óäàð íû ìè òåì ïà -

ìè êóåò ñÿ îðó æèå îí -
ëàé íî âî ãî âîç ìåç äèÿ —
Unreal Tournament. 

Çàá ðî øå íû ðà áî òû íàä
mission pack’îì Return
to Na Pali, êî òî ðûé áûë
ïå ðå äî âå ðåí èç âåñ òíîé
êî ìàí äå Legend Enterta-
inment (ýòî òå, êòî äå -
ëàåò èã ðó Wheel of Time
íà àí ðû ëî âîì äâèæ êå è
êî ìó ïî ðó ÷å íî èç ãî òîâ -
ëå íèå Unreal II). Ïàð íè
èç Legend Entertainment
âçâû ëè îò âîñ òîð ãà è ñ
áîëü øèì ýíòó çèàç ìîì
íà êè íó ëèñü íà íåæ äàí -
íóþ õàë òóð êó. Ðó êè ó
íèõ ðàñ òóò îò òó äà, îò êó äà íà äî, è íå äàâ íî
âû øåä øèé add-on íè ÷åì íå ïîñ ðà ìèë
Unreal. Åñ òü íà äåæ äà, ÷òî è UII áó äåò âû -
äàþ ùåé ñÿ èã ðîé. 

Êî ðî ÷å, âñå ñè ëû Epic áðî øå íû íà Unreal
Tournament. Ðå çóëü òà òîì ïî áî÷ íîé äåÿ òåëü -
íîñ òè ÿâ ëÿåò ñÿ ðåä êîå ïîÿâ ëå íèå äëÿ ñà ìî -
ãî Unreal ïàò ÷åé, êî òî ðûå òâîð öû âðå ìÿ îò
âðå ìå íè ïîä êè äû âàþò îáàë äåâ øèì îò áåñ -
êî íå÷ íî ãî îæè äà íèÿ èã ðó íàì. Íà ïîñ ëåä íèé
ìî ìåíò ýòî ïàò÷ 225. Â íåì óæå ìíî ãîå èñ -
ïðàâ ëå íî (òàê òè êî-òåõ íè ÷åñ êèå õà ðàê òå ðèñ -
òè êè îðó æèÿ, çâóê è ïð.), íî ãëàâ íîå — ïîï -
ðàâ ëåí ñå òå âîé êîä. 

Ãëàâ íûé ïðîã ðàì ìåð Òèì Ñâè íè öå ëè êîì è
ïîë íîñ òüþ ïå ðå ïè ñàë êîä OpenGL, îò ÷å ãî
èã ðó øå÷ êà çàèã ðà ëà ñâå æè ìè êðàñ êà ìè è ïî -
áå æà ëà åùå áîä ðåå. ×òî æå êà ñàåò ñÿ UT, òî
Òèì óò âåð æäàåò íà ïîë íîì ñåðüå çå, ÷òî ðå -
ñóð ñîâ èã ðà ïîï ðî ñèò çíà ÷è òåëü íî ìåíü øå,
÷åì, ñêà æåì, Quake III. È äà æå ìåíü øå, ÷åì
ñàì Unreal. Íó, íàì-òî ýòî òîëü êî íà ïîëü çó,
ïî òî ìó êàê íè êà êèõ äå íåã íà àï ãðåé äû íå
íà ïà ñåøü ñÿ. 

Òèì ïî äå ëèë ñÿ òåì, ÷òî íàó ÷èë äâè æîê äè -

íà ìè ÷åñ êè ïîä ñòðàè âàòü óðî âåíü äå òà ëè çà -
öèè (òî åñ òü ñòîÿ ùàÿ ïîá ëè æå ôè ãó ðà ñîñ -
òîèò èç áÎëü øå ãî êî ëè ÷åñ òâà ïî ëè ãî íîâ, à
ñòîÿ ùàÿ ïî äàëü øå — èç ìåíü øå ãî), ÷òî ïîç -
âî ëèò çàï ðîñ òî ïî êà çû âàòü öå ëóþ òîë ïó èã -
ðî êîâ áåç äî ïîë íè òåëü íî ãî íàï ðÿ æå íèÿ ðå -
ñóð ñîâ. Òî æå ñà ìîå êà ñàåò ñÿ è òåê ñòóð. 

Êðî ìå òî ãî îí èñ õèò ðèë ñÿ â ÷å òû ðå ðà çà
óâå ëè ÷èòü ðàç ðå øàþ ùóþ ñïî ñîá íîñ òü äâèæ -
êà â ïî êà çå «øêóð», òàê ÷òî òå ïåðü ìîæ íî
îæè äàòü ÷å ãî-òî íåî ïè ñóå ìî êðà ñè âî ãî, â
ëó÷ øèõ òðà äè öèÿõ Unreal. 

Íó è, ñà ìî ñî áîé, â ïîë íîì îáúå ìå ïðè ñóò -
ñòâóþò âñå Direct3D, A3D 2.0, EAX 3.0, ïîä -
äåð æêà stencil-buffered shadows è ïðî ÷èå
ïðå ëåñòè

Êî íå÷ íî, ÿ ñèëü íî ñîì íå âàþñü â òîì, ÷òî
ñòà ðî ãî ñîë äà òà ìîæ íî ÷åì-òî îò âëå÷ü îò
ðîä íî ãî ñåð äöó Quake, íî Unreal, ðàñ êóï -
ëåí íûé â êî ëè ÷åñ òâå áî ëåå ìèë ëèî íà êî ðî -
áîê, ìíå (è íå òîëü êî ìíå) îò êðî âåí íî íðà -
âèò ñÿ, òàê ÷òî ïðåä ëà ãàþ âíè ìà òåëü íî èçó -
÷èòü, ÷òî ýòî òàì òà êîå íàñ æäåò? 

Ñþ­æåò
Àãà, ÿ ñàì îáàë äåë, íî îí òàì ïðè ñóò ñòâóåò.
Çà ïóò êà òàì ñëå äóþ ùàÿ. Çåì ëÿ íå èç ïîñ ëåä -
íèõ ñèë áüþò ñÿ ïðî òèâ ñêààð äæåé. Ýòî ìîí -
ñòðû òà êèå àí ðû ëî âûå, íà «õèù íè êà» ïî õî -
æèå, åñ ëè êòî íå çíàåò. Ñêààð äæè óæå îá ëî -
æè ëè ñî âñåõ ñòî ðîí Ñîë íå÷ íóþ ñèñ òå ìó è
íàã ëî ïîä ñòó ïàþò ê ìà òå ðè-Çåì ëå. Âîé íà
òðå áóåò îã ðîì íûõ ðå ñóð ñîâ. Ñ ýòîé öåëüþ
íà àñ òå ðîè äàõ áû ëè ïîñ òðîå íû ãîð íî-îáî ãà -
òè òåëü íûå êîì áè íà òû, âû ðû òû øàõ òû è ïîä -
âå çå íû øàõ òå ðû. Ðà áî òà â øàõ òàõ òÿ æå ëàÿ,
à ïëà òèòü íè ôè ãà íå õî òÿò (òè ïà êàê ó íàñ).
Ïîýòî ìó øàõ òå ðû ïîñ òîÿí íî óñ òðàè âàþò
áóí òû. Âîé íà âîé íîé, à øàõ òå ðàì, ÿ ñìîò ðþ,
ëèøü áû êè ïèøü ó÷ó äèòü.

Íî ïî êà øàõ òå ðû áóí òî âà ëè, à âîé ñêà ñðà -
æà ëèñü, âîåí íûå õà êå ðû Ïðà âè òåëü ñòâà Íî -
âîé Çåì ëè (the New Earth Government) ïîä -
ëî ìè ëè êî ðà áåëü íûé êîì ïüþ òåð ôëàã ìà íà
ñêààð äæå âî ãî ôëî òà — çâåç äî ëå òà êëàñ ñà
«äðåä íîóò» ïîä íàç âà íèåì «Ñêðè’èñ»
(Skri’ith), íà êî òî ðîì ñè äå ëà ñêààð äæå âàÿ
íà ñå êî ìàÿ Ìàò êà. Ìàò êó èñ êóñ íî çà ìî ÷è ëè
(ïðåä âà ðè òåëü íî, êî íå÷ íî, âû âåð íóâ íàèç -
íàí êó). Îñè ðî òåâ øèå ñêààð äæè, íå ìûñ ëÿ -
ùèå ñå áå äàëü íåé øå ãî áû òèÿ ñ âû ïàâ øåé
Ìàò êîé, ðàç áå æà ëèñü êòî êó äà. 

Íó à øàõ òå ðû òåì âðå ìå íåì óðà ãà íè ëè íà
ñâîèõ àñ òå ðîè äàõ. Òà êîå ÷óâ ñòâî, ÷òî îíè
òàì âîîá ùå íå ïà øóò «êàê ïà ïû êàð ëû», à
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òîëü êî áå ãàþò è äðóã äðó ãà ðå æóò.
Âìåñ òî òî ãî ÷òî áû ïî-ñòà õà íîâ ñêè ðó -
áàòü óãî ëåê è âû äà âàòü åãî íà-ãî ðà —
áóÿ íÿò. È òîã äà ïðà âè òåëü ñòâî, óòîì -
ëåí íîå ïåð ìà íåí òíîé áó çîé, ðå øè ëî
íàé òè âû õîä íåóåì íîé øàõ òåð ñêîé
ýíåð ãèè. Áû ëî óçà êî íå íî íå êîå «êîí -
ñåí ñóàëü íîå óáèé ñòâî» (concentual
murder), ïðè êî òî ðîì äâà íå äî âîëü -
íûõ ïî âå äå íèåì äðóã äðó ãà ãðàæ äà íè -
íà ìîã ëè âîî ðó æèòü ñÿ è ñïî êîé íî ïîó -
áè âàòü äðóã äðó ãà â ñïå öèàëü íî îò âå -
äåí íûõ äëÿ ýòî ãî ìåñ òàõ. Íà ýòîé ïî÷ -
âå íå ìåä ëåí íî âû ðîñ ëà öå ëàÿ èí äóñ -
òðèÿ, âîç íèê ëè Ëè ãè, êî òî ðûå èç ñìåð -
òåëü íûõ ðàç áî ðîê ïðè íÿ ëèñü óñ òðàè -
âàòü ñî ðåâ íî âà íèÿ è ðó áèòü íà ýòîì
êà ïóñ òó. Ñà ìàÿ õèò ðàÿ èç íèõ — Liandri
Mining Corporation — îð ãà íè çî âà ëà
ñìåð òîó áîé íûå çà áà âû òðåõ òè ïîâ, à
ïî òî ìó ïðèâ ëå êà ëà íàè áîëü øåå êî ëè -
÷åñ òâî âíè ìà íèÿ è çà ðà áà òû âà ëà
áîëü øå âñåõ. 

È âîò íà äâî ðå óæå 2341 ãîä. Êîì ïà -
íèÿ LM îð ãà íè çóåò Òóð íèð
(Tournament), â êî òî ðîì ó÷àñ òâóþò ðå -
áÿ òà èç Ïðî ôåñ ñèî íàëü íîé Ëè ãè —
ñâè ðå ïûå è èñ êóñ íûå âîè íû. Êàæ äûé
ãîä ïðî âî äèò ñÿ «Grand Tournament»,
ñà ìîå æåñ òî êîå è êðî âîï ðî ëèò íîå ìå -
ðîï ðèÿ òèå â Ñîë íå÷ íîé ñèñ òå ìå. Áîé -
öû — ñà ìûå ðàç íûå. Òóò è ïðè ãî âî -
ðåí íûå ê ñìåð òè óãî ëîâ íè êè, è ñïå -
öèàëü íî âû ðà ùåí íûå áîå âûå ìó òàí -
òû, è âîåí íûå ñïå öû è äà æå ïðåä ñòà -
âè òå ëè íåèç âåñ òíîé ðà ñû Íåê ðèñ,
áüþ ùèå ñÿ äëÿ òî ãî, ÷òî áû äî êà çàòü
ñâîå ðà ñî âîå ïðå âîñ õîä ñòâî. 

×åì ïèîí Òóð íà ìåí òà íà äàí íûé ìî -

ìåíò — íå êèé Ãçýí Êðè ãîð (Xan
Krigor). Áüåò ñÿ îí âñåã äà íà ïÿ ëèâ íå -
êèé êè áåð êîñ òþì (÷è òàé — äâîé íîé
ìîí ñòð, ñïåð âà íà äî áó äåò ðàç áèòü
êîñ òþì, îò êó äà âûñ êî ÷èò îí ñàì). Êòî
îí òà êîé — íèê òî íå çíàåò. Îä íè ãî âî -
ðÿò — ðî áîò, äðó ãèå ãî âî ðÿò — ÷å ëî -
âåê. À òðåòüè óâå ðÿþò — çà ìàñ êè ðî -
âàí íûé ñêààð äæ. Êî ðî ÷å, ïó òåì âû -
ïóñ êà íèÿ êðè ãî ðî âûõ êè øîê ýòî ïðåä -
ñòîèò óñ òà íî âèòü íàì ñà ìèì. Òóò êàê
îáû÷ íî: there can be the only one!!!
Êòî îñ òàë ñÿ, òîò Grand Master. 

Íà ÷è íàåò ñÿ èã ðà ñ ýïî õàëü íî ãî ìóëü -
òè êà, ïîñ òðîåí íî ãî íà äâèæ êå. Ïî ãî -
âà ðè âàþò, ÷òî ìóëü òèê âåñü ìà äîñ òîé -
íûé. Ïðè ïå ðå õî äå ñ óðîâ íÿ íà óðî -
âåíü òî æå âðî äå êàê ñî áè ðàþò ñÿ ÷å ãî-
òî ïî äîá íîå íàâ òû êàòü. 

Èí­òåð­ôåéñ
Èí òåð ôåéñ ïîëü çî âà òå ëÿ, ñà ìî ñî áîé,
óëó÷ øåí íûé. Ìîæ íî ñìå ëî ðàñ ïðî -
ùàòü ñÿ ñ çà íóä íû ìè ïðå ëåñ òÿ ìè ââî äà
êî ìàíä ÷å ðåç êîí ñîëü. Íà ñêðèí øî òàõ
âèä íî, ÷òî òå ïåðü âñå íàñ òðîé êè áó äóò
ïðîèç âî äèòü ñÿ ÷å ðåç ïðè âû÷ íóþ
«îêîí íóþ» ñèñ òå ìó òè ïà Windows ñ
âû ïà äàþ ùè ìè ìå íþ. Âñå óï ðî ùå íî äî
ïðå äå ëà è ñäå ëà íî òàê, ÷òî áû äà æå
âè äÿ ùèé èã ðó âïåð âûå ñïî êîé íî ìîã
ïîä ñîå äè íèòü ñÿ ê èäó ùå ìó íà äà ëå êîì
ñåð âå ðå áîþ. Òîë êî âî ïðè äó ìà íî, ÿ
ëþá ëþ, êîã äà âñå áåç çà òåé, ïî ðà áî -
÷å-êðåñ òüÿí ñêè, ïðîñ òî è äîñ òóï íî.
Ïðàâ äà, è èã ðàòü ïî òîì ïðè äåò ñÿ ñ
ïîä êà òèâ øè ìè íà ëåã êîñ òü âêëþ ÷å íèÿ
ðà áî ÷å-êðåñ òüÿ íà ìè, íî ýòî óæå ïî -
òîì.
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À âîîá ùå çà áî òà î ÷àé íè êàõ ïðîÿâ ëå íà
ïðîñ òî íåî ïè ñóå ìàÿ. Ìà ëî òî ãî, ÷òî âñå íàñ -
òðîé êè ïðå äåëü íî óï ðî ùå íû è ðàç æå âà íû,
òàê äëÿ êàæ äî ãî äåé ñòâèÿ åùå è ïðå äóñ ìîò -
ðå íû ó÷åá íûå äåì êè è òðå íè ðî âî÷ íûå êóð -
ñû, ïðîÿñ íÿþ ùèå, êàê è êó äà áå æàòü, êàê
ïîëü çî âàòü ñÿ îðó æèåì, êàê ïðè ýòîì ñêà -
êàòü, êàê ôëà ãè òû ðèòü, ÷òî òàì è çà ÷åì â
ñà ìûõ ðàç ëè÷ íûõ ñëó ÷àÿõ. È âñå ýòî ñ øóò -
êà ìè è ïðè áàóò êà ìè! 

Ýòî — èñ êëþ ÷è òåëü íî ïðà âèëü íî. Ìíå íè -
êîã äà íå íðà âèò ñÿ óíè çè òåëü íî-ñíèñ õî äè -
òåëü íîå îá ðà ùå íèå ê íåñ ÷àñ òíî ìó ÷àé íè êó.
×àé íèê — îí âåäü òî æå â ÷åì-òî ÷å ëî âåê.
Åãî âåäü ó÷èòü íà äî, áî ëåç íî ãî! Íåò, íå
òîëü êî ðà êå òîé â ðû ëî. Íå ñîì íåí íî, òà êàÿ
çà áî òà ïðèâ ëå ÷åò ìàñ ñû çàñ òîÿâ øèõ ñÿ áåç
äå ëà àí ðû ëî ôè ëîâ ê ñå òå âî ìó äýñìàò ÷ó. 

Äëÿ ðî çûñ êà èã ðî âûõ ñåð âå ðîâ â Ñå òè èã ðà
áó äåò ñíàá æå íà ñîá ñòâåí íîé ïîèñ êî âîé ñèñ -
òå ìîé. Îíà, êî íå÷ íî, áó äåò ìà ëîñ òü ïîñ ëàá -
æå, ÷åì GameSpy, íî âïîë íå äîñ òà òî÷ íàÿ
äëÿ èã ðû. 

Äà è âîîá ùå Epic, ïî õî æå, ïåð âû ìè ïðîÿ âÿò
íàñ òîÿ ùóþ ãëî áàëü íóþ çà áî òó î ïîëü çî âà -
òå ëÿõ. Êðî ìå îáàë äåí íî ïðîñ òî ãî è êà ÷åñ -
òâåí íî ãî èí òåð ôåé ñà, ñâîå ãî ñîá ñòâåí íî ãî
ïî äî áèÿ «ãåé ìñïàÿ», îíè åùå è äî ãî âî ðè -
ëèñü ñ êîí òî ðîé ïî èìå íè NetGames USA, êî -
òî ðàÿ ðàç ðà áî òà ëà äëÿ íèõ ìî ãó ÷óþ ñòà òèñ -
òè ÷åñ êóþ ñèñ òå ìó ïîä ñ÷å òà âñå ãî, ÷òî òîëü -
êî â èã ðå ïðîèñ õî äè ëî. Òî åñ òü òå ïåðü ïîñ -
ëå áèò âû ñðà çó ìîæ íî áó äåò îò ñëå äèòü, êòî,
êî ãî, êàê è ïðè êà êèõ îá ñòîÿ òåëü ñòâàõ çà âà -
ëèë. Âñå äàí íûå ïî êàæ äî ìó èã ðî êó áó äóò
îá ðà áà òû âàòü ñÿ, è íà èõ îñ íî âå âû âî äèòü ñÿ
ìè ðî âîé ðåé òèíã êàæ äî ãî áîé öà. Ýòî — êðó -
òî, ïî òî ìó êàê ñêîëü êî âû ïè âàþò êðî âè ãî -
ðàç äî áî ëåå ïðîñ òûå ñà ìî ïàëü íûå ñèñ òå ìû
— ñëî âà ìè íå îïè ñàòü. Òà êàÿ øòó êåí öèÿ

âñòðîåí íàÿ — ýòî ñîâ ñåì íåï ëî õî. 

Áî­òû­
Êàê óæå ïî íÿò íî èç ñà ìî ãî íà ëè ÷èÿ ñþ æå òà,
â èã ðó ìîæ íî (è  íóæ íî) ñûã ðàòü îä íî ìó.
Epic ÷åò êî îñîç íàþò, ÷òî íå ó êàæ äî ãî ÷å ëî -
âå êà èìååò ñÿ âû õîä â Èí òåð íåò, à ñðå äè åãî
ñ÷àñ òëè âûõ îá ëà äà òå ëåé äà æå â ÑØÀ íå ó
âñåõ õî ðî øèé äîñ òóï. È õî òÿ óæå ñåé ÷àñ èã -
ðà èäåò ïî Ñå òè íå õó æå, ÷åì Quake II, âîï -
ðî ñà ýòî íå ñíè ìàåò. Íà ìîé âçãëÿä, ëó÷ øå
âñå ãî èã ðàòü âñå-òà êè íà LAN. À åñ ëè è ýòî -
ãî íåò, òî âû õîä îäèí: áî òû. È âîò äëÿ òåõ,
ó êî ãî íåò õî ðî øå ãî êîí íåê òà è äî ìàø íåé
ñå òè, UT áó äåò óêîì ïëåê òî âàí ñâî ðîé çëîá -
íûõ áî òîâ — óï ðàâ ëÿå ìûõ êîì ïüþ òå ðîì ÷å -
ëî âå êîîá ðàç íûõ ñî ïåð íè êîâ (áîò — ýòî ñîê -
ðà ùå íèå îò «ðî áîò»). 

Èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò äëÿ íèõ ïðî ïè ñàí
çíà ìå íè òîé ëè÷ íîñ òüþ — Ñòè âå íîì Ïîë æåì,
îò öîì-ïðà ðî äè òå ëåì ñà ìî ãî ïåð âî ãî, ëå ãåí -
äàð íî ãî «ðè ïåð áî òà» äëÿ Quake. Óæå â ñà -
ìîì Unreal áî òû áû ëè äîñ òà òî÷ íî ãðîç íûì
ïðî òèâ íè êîì, íî â UT îíè ïðåä ñòà íóò â åùå
áî ëåå ïðîä âè íó òîì âè äå. 

Ïà ïà Ñòè âåí ðàñ ñêà çàë, ÷òî îáó ÷å íèå áî òîâ
äëÿ Unreal àçàì âîåí íî ãî äå ëà çà íÿ ëî ó íå -
ãî âñå ãî-íàâ ñå ãî ìå ñÿö. À âîò íàä áî òà ìè
äëÿ UT îí ðà áî òàë ïî÷ òè ãîä. Â ðå çóëü òà òå
áîå âàÿ ïîä ãî òîâ êà âûø ëà íà êà ÷åñ òâåí íî
íî âûé óðî âåíü. Íî âûå áî òû îáó ÷å íû êîë -
ëåê òè âèç ìó è âçàè ìî âû ðó÷ êå, òî åñ òü âå äå -
íèþ áîå âûõ äåé ñòâèé â ñîñ òà âå ïîä ðàç äå ëå -
íèÿ. Ó êàæ äî ãî ïðî ïè ñà íû èí äè âè äóàëü íûå
ñïî ñîá íîñ òè è íàê ëîí íîñ òè â ñîîò âåò ñòâèè ñ
ëå ãåí äîé. Òî åñ òü îäèí âîþåò êàê îñ òî ðîæ -
íûé ñîë äàò èç ñïåö ïîä ðàç äå ëå íèÿ, à äðó ãîé
áðî ñàåò ñÿ íà âñå æè âîå âðó êî ïàø íóþ êàê
ìàíüÿê, ïî ïóò íî ïðè ìå íÿÿ èç ëþá ëåí íîå
îðó æèå, êî òî ðûì âëà äååò â ñî âåð øåí ñòâå.
Ãåé ìå ðàì ïðå äîñ òàâ ëå íà âîç ìîæ íîñ òü ìå -
íÿòü êîå-êà êèå õà ðàê òå ðèñ òè êè áî òîâ ïî
ñîá ñòâåí íî ìó óñ ìîò ðå íèþ. Òå ïåðü áîò çàï -
ðîñ òî áå ãàåò ïî ëåñ òíè öàì, êà òàåò ñÿ íà
ëèô òàõ, ïëà âàåò ðàç ëè÷ íû ìè ñòè ëÿ ìè, ïå -
ðåä âè ãàåò ñÿ íàè áî ëåå âû ãîä íû ìè â òàê òè -
÷åñ êîì ïëà íå ìàð øðó òà ìè è äà æå îäå âàåò
çà ùèò íûé êîñ òþì ïå ðåä ïðûæ êîì â àã ðåñ -
ñèâ íóþ ñðå äó. 

Îä íà èç ãëàâ íûõ ôè÷ — áîå âîå óï ðàâ ëå íèå.
Ñîá ðàâ íà ñâîåé ñòî ðî íå êî ìàí äó êè áåð íå -
òè ÷åñ êèõ áîé öîâ, ìîæ íî ñðà çó ðàñ ïðå äå ëèòü
ñðå äè íèõ ðî ëè: êî ãî ïîñ ëàòü â àòà êó, êòî
áó äåò îáåñ ïå ÷è âàòü ïðèê ðû òèå, à êî ãî ïîñ -
òà âèòü â îáî ðî íó. Ìà ëî òî ãî, ïðè òà êîé ïî -
âû øåí íîé ðà çóì íîñ òè áî òû åùå è ïå ðå ãî âà -
ðè âàþò ñÿ âñëóõ. È åñ ëè òû ïëî õî äå ðåøü ñÿ,
îíè ìî ãóò òå áÿ âñÿ ÷åñ êè îáîç âàòü è âû ðó -
ãàòü, à â îñî áûõ ñëó ÷àÿõ è ïîñ ëàòü êó äà ïî -
äàëü øå, ñîï ðî âî äèâ ýòî ñå ðèåé íåï ðèñ òîé -
íûõ æåñ òîâ. Ñëå äóþ ùèì øà ãîì â ðàç âè òèè
èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë ëåê òà, ÿ äó ìàþ, áó äåò
ïðå äîñ òàâ ëå íèå áî òàì ïðà âà âû áî ðà — ïóñ -
êàòü èã ðî êà â èã ðó èëè íåò,  âûé òè ñ íèì
ïîä ðàòü ñÿ èëè ñðà çó ïîñ ëàòü êó äà ïî äàëü -
øå. 

Ñòè âåí óò âåð æäàåò, ÷òî ïî âàä êè áî òîâ
íåëü çÿ îò ëè ÷èòü îò ÷å ëî âå ÷åñ êèõ â ïðèí öè -
ïå. Äåñ êàòü, òîëü êî ïî ïèí ãó ìîæ íî îïîç -
íàòü, êòî òóò áîò, à êòî íå ñîâ ñåì. Òåñ òè ðî -
âàâ øèå ïðîä âè íó òûõ áî òîâ ãðàæ äà íå â îäèí
ãî ëîñ ñ àâ òî ðîì óâå ðÿþò, ÷òî â õî äå áîåâ íå
ñìîã ëè îò ëè ÷èòü èõ îò ñâîèõ ïðèÿ òå ëåé,
íàñ òîëü êî ðà çóì íî è ãðà ìîò íî äåé ñòâóþò
ïðîä âè íó òûå áî òû. Ñêîëü çêàÿ òå ìà, ñîã ëàñ -

X-FILES
Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES018



#
15
(4
8)
, À
ÂÃ
ÓÑ
Ò 
19
99

ht
tp
:/
/w
w
w.
ga
m
el
an
d.
ru
 

íûé. Ïðèÿ òå ëè òî æå âñÿ êèå ïî ïà äàþò -
ñÿ. Áû âàþò è òà êèå ïðèÿ òå ëè, ÷òî ïðî -
òèâ íèõ ñà ìûé òó ïîé áîò — ÷òî òâîé Èì -
ìà íóèë Êàíò â ïå ðèîä ðàñ öâå òà.

Íó, êàê áû òàì íè áû ëî, ïî áîëü øî ìó
ñ÷å òó äà æå ñà ìûé ïî çîð íî-òó ïîé áîò
ïîç âî ëÿåò ñïî êîé íî ïîò ðå íè ðî âàòü ñÿ
íà ñå áå â äî ìàø íèõ óñ ëî âèÿõ, äà áû ïðè
âñòðå ÷å ñ æè âûì ïðî òèâ íè êîì óæå íå
îïî çî ðèòü ñÿ. Èáî âñòðå ÷à ëà ìå ðà ñ âå -
òå ðà íîì ìî æåò îò áèòü ó ÷àé íè êà îõî òó
ê èã ðàì ïî äîá íî ãî ðî äà íàâ ñåã äà ïîñ ëå
ïåð âî ãî æå âû õî äà â Ñåòü.

Òà êèì îá ðà çîì âñþ èã ðó íà äî ïðîñ êà -
êàòü îò íà ÷à ëà äî êîí öà â ñîñ òà âå ïîä -
ðàç äå ëå íèÿ âåð íûõ áî òîâ. Åñ ëè ïî âå çåò
äîá ðàòü ñÿ äî ôè íà ëà, òî åñ òü âîç ìîæ -
íîñ òü ïî ëó ÷èòü ïî ÷åò íîå çâà íèå Unreal
Grand Master. 

Êàð­òû­
Áîå âûå äåé ñòâèÿ ðàç âåð íóò ñÿ íà öå ëîé
êó ÷å óðîâ íåé âñåõ ìûñ ëè ìûõ ðàç ìå ðîâ
è ðàç ëè÷ íî ãî àð õè òåê òóð íî ãî óñ òðîé -
ñòâà, îá ùèì êî ëè ÷åñ òâîì 32 øòó êè. Íå -
êî òî ðûå áó äóò èç ðåàëü íî ãî ìè ðà, íå êî -
òî ðûå — íàî áî ðîò, èç ñî âåð øåí íî íå -
ðåàëü íî ãî. Ñâå æèå òå ìû, áî ãà òûå íî -
âûå òåê ñòóð êè, ïî äîç ðè òåëü íî èçîã íó -
òûå ïî âåð õíîñ òè (êèð ïè ÷èê â îêîø êî
id), òàê æå ïðî çîð ëè âî äî áàâ ëå íû ïà -
äàþ ùèé ñíåã è ïðî ëèâ íîé äîæ äü. ß òàê
ïî íè ìàþ, ÷òî òå ïåðü äå ëî òîëü êî çà
óðà ãà íà ìè, ñìåð ÷à ìè è èç âåð æå íèÿ ìè
âóë êà íîâ. ×òî õà ðàê òåð íî, äîæ äü è ñíåã
íà äàí íûé ìî ìåíò âèä íî òîëü êî ÷å ðåç
îê íà, òàê ÷òî ñèëü íî íå âîç áóæ äàé òåñü. 

Êðî ìå ïðè âû÷ íûõ âîåí íûõ áàç è ìðà÷ -
íûõ ñðåä íå âå êî âûõ çàì êîâ òå ïåðü åùå
äî áàâ ëå íû çà ìîê íà âåð øè íå ñêà ëû,
ïëû âó ùèé ïî ìî ðþ ãà ëåîí àí ðû ëî âûõ
ïà ïóà ñîâ-íà ëè (êñòà òè, íåï ëî õî áû äî -
áà âèòü øòîðì, êà÷ êó è ïî âàëü íóþ ìîð -
ñêóþ áî ëåç íü), çà âèñ øèå â áåç âîç äóø -
íîì ïðîñ òðàí ñòâå òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèå
ïëàò ôîð ìû è òî ìó ïî äîá íûå ïðå ëåñ òè.
Íó, ýòî ñìîò ðåòü íà äî, ÷å ãî òóò ðàñ ïè -
ñû âàòü.

Êàð òû áó äóò êàê êðó òî íà âî ðî ÷åí íûå,
ìíî ãîýòàæ íûå è ëà áè ðèí òîîá ðàç íûå —
äëÿ ïðîä âè íó òûõ, òàê è àá ñî ëþò íî
ïëîñ êèå, ñïå öèàëü íî äëÿ ñòîÿ ùèõ íà
ìåñ òå. 

Âñå âû øåó ïî ìÿ íó òûå êðà ñî òû èìåþò
ìåñ òî áûòü òîëü êî áëà ãî äà ðÿ ïðè ìå íå -
íèþ ñó ïåð òåõ íî ëî ãèè S3TC, êî òî ðàÿ êà -
êèì-òî õèò ðûì ñïî ñî áîì óï ðàâ ëÿåò ïî -
êà çîì 24-áèò íûõ òåê ñòó ðîê. Äåñ êàòü,
áû ëî êðà ñè âî, à òå ïåðü ñòà íåò âîîá ùå
ñêà çî÷ íî, ïî òî ìó êàê ðàç íè öà ïðîñ òî
÷ó äî âèù íàÿ, è «ïðè âû ñî êîì ðàç ðå øå -
íèè âñå âûã ëÿ äèò ïðîñ òî ôàí òàñ òè ÷åñ -
êè». Ïîñ ìîò ðåâ íà «äâóõ ìåò ðî âóþ»
êàð òè íî÷ êó ñî øêó ðà ìè — íå ïîñ ïî -
ðèøü, 

Ýòèõ ñà ìûõ òåê ñòóð ïðè ïà ñåí öå ëûé ãè -
ãà áàéò, à â ñïëþ ùåí íîì âè äå îíè çàé -
ìóò àæ íî 300 ìåò ðîâ. Ê ÷å ìó ýòî? À ê
òî ìó, ÷òî èã ðà âûé äåò íà äâóõ äèñ êàõ.
Ãî òîâü òå êà ïóñ òó. À çàîä íî êî ïè òå
äåíü ãè íà çà êóï êó Voodoo III, ïî òî ìó
êàê èìåí íî íà íåé UT õî ðî øî è ïîé äåò
(à Voodoo III, âè äè ìî, â ïîë íóþ ìîùü
ðà áî òàåò òîëü êî ñ PIII, òàê ÷òî êî ïè òå
åùå). À âîîá ùå çà âåò íûå òåê ñòóð êè íà
äàí íûé ìî ìåíò êàê ñëå äóåò ìî æåò ïî -
êà çàòü òîëü êî S3 Savage4.

Âìåñ òå ñ òåê ñòóð êà ìè áó äåò ðà áî òàòü
ñèñ òå ìà îò ñëå æè âà íèÿ óðîâ íÿ äå òà ëè -

çà öèè îáúåê òîâ (Level of Detail), êî òî -
ðàÿ ïîç âî ëÿåò àâ òî ìà òè ÷åñ êè ðå ãó ëè ðî -
âàòü ðàç ðå øå íèå ïî ìå ðå óäà ëå íèÿ
îáúåê òà, òà êèì îá ðà çîì ïî êà çû âàÿ íà
ýêðà íå òîë ïó èã ðî êîâ áåç ïî òå ðè ñêî -
ðîñ òè èã ðû. 

Äà, ÷óòü íå çà áûë: UT áó äåò ïîë íîñ òüþ
ñîâ ìåñ òèì ñî ñòà ðû ìè DM-êàð òà ìè èç
îðè ãè íàëü íîé èã ðû. Ïëþñ êî âñå ìó â èã -
ðó åùå âñòðîè ëè ñïå öèàëü íóþ ôèã íþ,
êî òî ðàÿ ïîç âî ëèò çàï ðîñ òî ñòðî ÷èòü è
èñ ïîëü çî âàòü ñâîè ñîá ñòâåí íûå ìî äû,
ïðè ñî âû âàÿ òó äà òåê ñòóð êè, çâó÷ êè è
ïðî ÷óþ áîò âó ñâîå ãî ñîá ñòâåí íî ãî èç ãî -
òîâ ëå íèÿ, ÷òî ïîç âî ëèò êëàñ ñíî îò òÿ -
íóòü ñÿ âñåì óìåëü öàì-ðó êî äåëü íè êàì. 

Ðàç­íî­âèä­íîñ­òè
äýñìàò­÷à­

×òî áû íå ñêó ÷àòü îò îä íîîá ðà çèÿ ñòàí -
äàð òíî ãî äýñìàò ÷à, íàì áó äóò  ïðåä ëî -
æå íû ñëå äóþ ùèå âè äû ñìåð òîó áîé íûõ
ðàç âëå ÷å íèé: Last Man Standing, Capture
the Flag, Assault, Domination è
Deathmatch/Team Deathmatch.

Last Man Standing — äýñìàò÷ ñ îã ðà íè -
÷åí íîé âîç ìîæ íîñ òüþ ðèñ ïàó íà (íå ìåä -
ëåí íî ãî âîç ðîæ äå íèÿ). Ñêà æåì, êàæ äî -
ìó ó÷àñ òíè êó âû äàåò ñÿ äå ñÿ òîê «æèç -
íåé», è êàê òîëü êî îíè ïîò ðà ÷å íû — èã -
ðà äëÿ íå ãî çà êàí ÷è âàåò ñÿ. À ïî áåæ -
äàåò òîò, êòî ïðî äåð æèò ñÿ äîëü øå âñåõ. 

Capture the Flag — òóò âñå ÿñ íî, âðà æåñ -
êèé ôëàã îò áè ðàåì è âî ëî ÷åì ê ñå áå íà
áà çó, îä íîâ ðå ìåí íî íå ïîç âî ëÿÿ ñòèá -
ðèòü ñâîé ñîá ñòâåí íûé. Äå ëî çíà êî ìîå
è ïðè âû÷ íîå. 

Domination — ïðåîá ëà äà íèå, òàê ñêà -
çàòü, íå÷ òî ïî òè ïó íà øåé çà áà âû «öàðü
ãî ðû». Çäåñü íà äî áó äåò â ñîñ òà âå êî -
ìàí äû îï ðå äå ëåí íîå êî ëè ÷åñ òâî âðå ìå -
íè (ñå êóíä ïî äå ñÿòü) óäåð æè âàòü íåñ -
êîëü êî êîí òðîëü íûõ òî ÷åê, îáîç íà ÷åí -
íûõ ñïå öèàëü íû ìè ìóëü êà ìè. Íó, êòî
áîëü øå óêîí òðî ëè ðóåò, òîò è ïî áå äèë. 

Assault — ïî íÿò íî, íà ïà äå íèå è øòóðì
(÷è òàé — Team Fortress). Òî åñ òü îä íà
êî ìàí äà äåð æèò îáî ðî íó, à âòî ðàÿ
ñòðå ìèò ñÿ âîð âàòü ñÿ íà îõ ðà íÿå ìûé
îáúåêò è âñå èç ãà äèòü è ïå ðå ëî ìàòü. Â
êà ÷åñ òâå ïðè ìå ðà ïðè âî äèò ñÿ óðî âåíü â
âè äå íå ñó ùå ãî ñÿ ïîåç äà, íà õâîñò êî òî -
ðî ìó èç âåð òî ëå òà âû ñà æè âàåò ñÿ àòà -
êóþ ùàÿ êî ìàí äà. Êî ìàí äà çà ùèò íè êîâ
â ýòî âðå ìÿ ðèñ ïàó íèò ñÿ â ñå ðå äè íå
ñîñ òà âà. Çà äà ÷à àòà êóþ ùèõ — ïðî ëåç òü
íà ïà ðî âîç è äåð íóòü ñòîï-êðàí, à çà -
ùè òà, ïî íÿò íî, èçî âñåõ ñèë óïè ðàåò ñÿ
è íå äàåò. Ïà ðî âîç íå ñåò ñÿ, ñòå íû ìåëü -
êàþò, ïîä ñòðå ëåí íûé íà ðîä ñ âèç ãîì
ïîä êî ëå ñà ïà äàåò, êî ìàí äèð êðè ÷èò
«Áóð íà øè íà êðû øå!» — ïåñ íÿ, îä íèì
ñëî âîì. Äðó ãîé óðî âåíü èç ãî òîâ ëåí ïî
òè ïó «ðÿ äî âî ãî Ðà éà íà», òàì èäåò âû -
ñàä êà íà ïëÿæ, ãäå íà äî áðàòü ïðèñ òó -
ïîì äâå îã ðîì íûå, óï ðàâ ëÿå ìûå çà ùèò -
íè êà ìè ïóø êè. Êðî ìå òî ãî ïðå äóñ ìîò -
ðåí øòóðì áà çû ïðî òèâ íè êà ñ âû âå äå -
íèåì èç ñòðîÿ âñåõ åãî êîì ïüþ òå ðîâ. À
òàê æå ïðî òè âîñ òîÿ íèå äâóõ îã ðîì íûõ
áà øåí íà àñ òå ðîè äå è ïîä âîä íûé 
øòóðì ñåê ðåò íîé áà çû ñóá ìà ðèí ïðî -
òèâ íè êà. Ïî îêîí ÷à íèè áèò âû êî ìàí äû
ìå íÿþò ñÿ ðî ëÿ ìè, òàê ÷òî ñêó ÷àòü áó äåò
íå êîã äà.

Tournament Deathmatch/Tournament
Team Deathmatch — òóò è ãî âî ðèòü íå î
÷åì, ÷èñ òàÿ êëàñ ñè êà, âñåì âñå ÿñ íî. 

Ìà ëî òî ãî, â êàæ äîé ðàç íî âèä íîñ òè
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×èòàéòå â ñåäüìîì

ÍÎÌÅÐÅ
Official PlayStation

Íîâîñòè PS è PS 2
ÕÈÒ

Tomorrow Never Dies
Crash Team Racing

Rulez
Namco

Ace Combat 3
Point Blank 2

Tekken Tag Tournament
Star Ixiom

Dragon Valor
Pacman World
Êîíêóðñ Namco
Â Ðàçðàáîòêå
Sled Storm

Road Rash Unchained
Jet Moto 3

Theme Park World
Medal of Honor

Tenchu 2
Kingsley

Test Drive of Road 3
Test Drive 6

Mortal Kombat Sp. Forces
V8 Second Offense

Îáçîð
Soul Reaver

Legend
Global Domination

Attack of the Saucerman
Chocobo Racing
Warzone 2100

Assault: Retribution
Kensei: Sacred fist

Òàêòèêà
Need for speed: Road

Challenge
Populous the Beginning

Êîäû
Ïèñüìà
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äýñìàò ÷à ìîæ íî  âêëþ ÷èòü ïî âû øåí íóþ
ïðû ãó ÷åñ òü, êî òî ðàÿ ïîç âî ëÿåò âñåì ñêà êàòü
òàê, êàê áóä òî ïîñ òîÿí íî çà äåé ñòâî âà íû
jump boots. Êàð òè íà áîÿ ìå íÿåò ñÿ ðà äè êàëü -
íî. 

Êñòà òè, áî òû íå òîëü êî âèð òóîç íî âëà äåþò
âñå ìè âè äà ìè îðó æèÿ â èã ðå, íî åùå è ãðà -
ìîò íî ïðî ñå êàþò òîí êîñ òè âñåõ âû øåó ïî ìÿ -
íó òûõ ðå æè ìîâ ñðà æå íèé. Îíè ÷åò êî ñëó -
øàþò ñÿ ïðè êà çîâ, è ðî ëè â êî ìàí äå ñìå ëî
ìîæ íî ðàñ ïðå äå ëÿòü: êî ãî ïîñ òà âèòü â îáî -
ðî íó, à êî ãî îò ïðà âèòü íà ñìåð òü ëþ òóþ. 

Èí­ñòðó­ìåí­òû­ðàñ­ïðà­âû
Âîò ÷åì îãîð ÷àë ïà ïà Unreal? Ñòðàí íûì
ïðè ìå íè òåëü íî ê äýñìàò ÷ó îðó æèåì è óáî -
æåñ òâîì çâó êî âî ãî ñîï ðî âîæ äå íèÿ ñòðåëü -
áû. Âñå ýòî â ìå ðó ñèë èñ ïðàâ ëå íî è ïå ðå ðà -
áî òà íî, âñåì ñòâî ëàì ñäå ëàí íî âûé äè çàéí,
à ê ñòà ðûì âè äàì âîî ðó æå íèé äî áàâ ëå íî
êîå-÷òî íî âåíü êîå, ÷òî ïîç âî ëèò ïðî áè âàòü
âåí òè ëÿ öèîí íûå äû ðû â ìîç ãàõ ïðî òèâ íè -
êîâ åùå áûñ òðåå è ýôôåê òèâ íåå. 

Èç íà ÷àëü íî ïå ðå äå ëà ëè çâó ÷îê. Òå ïåðü âñå

øà ðà øèò êàê ïî ëî æå íî, èçî âñåé äó ðàö êîé
ìî ÷è. Ïîä áà âè ëè ðàç íîîá ðàç íûõ äûì íûõ
õâîñ òîâ çà ðà êå òà ìè. 

Íà ÷àâ ðà áî òó íàä îðó æèåì, ñðà çó âû êè íó ëè
óáî ãóþ «åäè íè÷ êó» è âìåñ òî íåå ïîñ òà âè ëè
íîð ìàëü íûé ïèñ òî ëåò — ìî äåëü Enforcer.
Ìà ëî òî ãî, äëÿ åùå áî ëåå êîí êðåò íîé
ñòðåëü áû èõ ìîæ íî áó äåò íàõ âà òàòü ñðà çó
ïà ðó øòóê è áèòü ñ äâóõ ðóê «ïî-ìà êå äîí -
ñêè» (ñòèëü akimbo).

Äîë ãî ëî ìà ëè ãî ëî âó, ÷òî áû ýäà êîå ïðèñ ïî -
ñî áèòü äëÿ ðó êî ïàø íûõ: òî ïîð, äó áè íó èëè
áåé ñáîëü íóþ áè òó? Âû áîð îñ òà íî âèë ñÿ íà
ïíåâ ìà òè ÷åñ êîì ìî ëîò êå ïî ôà ìè ëèè
Impact Hammer. Íà æè ìàåì íà êíî ïî÷ êó —
ìî ëî òîê íà ÷è íàåò âñà ñû âàòü â ñå áÿ âîç äóõ.
Æäåì, êîã äà îí íà ñî ñåò ñÿ êàê ñëå äóåò, è
ñðà çó òû êàåì â çà çå âàâ øå ãî ñÿ ïðî òèâ íè êà.
Åãî âñïó ÷è âàåò àêè æà áó ÷å ðåç ñî ëî ìèí êó è
ìãíî âåí íî ðâåò íà êóñ êè, äæèá çû — ôîí òà -
íîì! Íó, ïðè ìåð íî, êàê óñà äèòü òî âà ðè ùà íà
ãà çî âûé áàë ëîí è êðàí òèê íà 150 àò ìîñ ôåð
ïîä íèì ðåç êî îò êðó òèòü. Ýô ôåêò â îáîèõ
ñëó ÷àÿõ — ïîò ðÿ ñàþ ùèé. 

Äî ðà áî òà ëè ASMD. Òå ïåðü
îíà âûã ëÿ äèò è áüåò åùå
êðó ÷å. Ýô ôåêò «êîì áî»
ñîõ ðà íåí. Äëÿ íåîñ âå äîì -
ëåí íûõ ïîÿñ íÿþ: âñå îðó -
æèå ñòðå ëÿåò â äâóõ ðå æè -
ìàõ. Â ïåð âîì ðå æè ìå
ASMD ñòðå ëÿåò ëó ÷îì, âî
âòî ðîì — ýíåð ãå òè ÷åñ êèì
ñãóñ òêîì. Òàê âîò, åñ ëè
âûñ òðå ëèòü ñãóñ òêîì, òî
åãî ìîæ íî ïîä ñòðå ëèòü ëó -
÷îì. Òî åñ òü ïîä ñòðå ëèòü
íà ïîä ëå òå ê ïðî òèâ íè êó, è
òîã äà â ðå çóëü òà òå âçðû âà
âîç íè êàåò «ñôå ðà», âåùü
óæàñ íàÿ è ñìåð òî íîñ íàÿ.

RazorJack, ñòðå ëÿþ ùèé çà -
òî ÷åí íû ìè çâåç äî÷ êà ìè,
ïå ðåè ìå íî âàí â Ripper è
ñòðå ëÿåò òå ïåðü çà òî ÷åí -
íû ìè äèñ êà ìè. Âî âòî ðîì
ðå æè ìå òå ïåðü ñòðå ëÿåò
ðàç ðûâ íû ìè äèñ êà ìè, îñ -
òàâ ëÿþ ùè ìè çà ñî áîé äûì -
íûé ñëåä. 

Âå òå ðà íàì ïðåä ëà ãàåò ñÿ
òà êîé ìî ãó ÷èé èí ñòðó ìåíò,
êàê Redeemer — çà ìî ãóò -
íûé ðî êåò ëàóí ÷åð íî âî ãî
îá ðàç öà, îä íî èçîá ðà æå -
íèå êî òî ðî ãî çà íè ìàåò ÷åò -

âåð òü ýêðà íà. Áîåï ðè ïàñ — îã ðîì íàÿ, ìåä -
ëåí íî ëå òÿ ùàÿ ðà êå òà ñî ñòðàø íûì ðà äèó -
ñîì ïî ðà æå íèÿ. È äà æå ýòî íå ðî êåò ëàóí -
÷åð, à Warhead Launcher. Warhead — ýòî íå
«ãî ëî âà âîé íû», êàê ìíå òóò èç-çà ñïè íû
ïû òàþò ñÿ ïîä ñêà çàòü, à «áîå ãî ëîâ êà». Â
àëü òåð íà òèâ íîì ðå æè ìå ñòðåëü áû ýòî áó äåò
íå ïðîñ òî ðà êå òà, à íå÷ òî âðî äå ÏÒÓÐÑ’a,
ïî òî ìó êàê â íåå «âñòðîå íà» âè äåî êà ìå ðà.
Ïðîèç âî äèøü âûñ òðåë, áå ðåøü óï ðàâ ëå íèå
íà ñå áÿ è íå ñåøü ñÿ ïî óðîâ íþ â ñà ìîå âðà -
æåñ êîå êóá ëî, ëîâ êî çà ðó ëè âàÿ íà ïî âî ðî -
òàõ. Éè-õàà!!! Âû õî äè ñòðîèòü ñÿ, êòî íå
ñïðÿ òàë ñÿ — ÿ íå âè íî âàò! Óï ðàâ ëÿòü ñÿ áó -
äåò ïðåê ðàñ íî, è ïî ëå òû íà áîëü øèõ óðîâ -
íÿõ (à ãäå òàì ìà ëåíü êèå?) áó äóò ÿâ ëÿòü ñî -
áîé çðå ëè ùå ôåå ðè ÷åñ êîå. 

Êðî ìå òî ãî, êàê ÿ óæå ãî âî ðèë âû øå, áîé -
öàì ïðå äîñ òàâ ëå íà âîç ìîæ íîñ òü ïîñ òðå ëÿòü
ïî íà áå ãàþ ùå ìó ïðî òèâ íè êó èç óñ òà íîâ ëåí -
íûõ íà áà çàõ ñòà öèî íàð íûõ ïó øåê, äàþ ùèõ
ôàí òàñ òè ÷åñ êèé óðî æàé æèð íûõ ôðà ãîâ. 

Êàê îò äåëü íàÿ, îñî áî õèò ðàÿ ôèø êà, ïðî õî -
äèò Translocator. Âå ùè öà äîá ðîò íàÿ! Èìåÿ
åãî íà ðó êàõ, ìîæ íî ïîä áå æàòü, íàï ðè ìåð, ê
óç êî ìó îêîø êó è çà êè íóòü ïðè áîð âíóò ðü.
Ïîñ ëå ÷å ãî íà æè ìàåøü íà êíî ïî÷ êó è —
÷èê! — òû óæå òå ëå ïîð òè ðî âàë ñÿ âíóò ðü. Ïî
äðó ãèì äàí íûì ïðè áîð áó äåò ïîñ òàâ ëÿòü ñÿ â
äâóõ ÷àñ òÿõ: íî ñè ìî ãî ñ ñî áîé ìàð êå ðà è óñ -
òà íàâ ëè âàå ìî ãî â íóæ íîì ìåñ òå öå ëåó êà çà -
òå ëÿ. Ìàð êåð ñòà âèøü â ëþ áîì ìåñ òå óðîâ -
íÿ, íàï ðè ìåð — íà «æèð íóþ» áðî íþ èëè,
ñêà æåì, â ëà âó. Ìàð êåð ìîæ íî ïðè ìå íÿòü
ëè áî íà ñå áÿ, ëè áî íà ïðî òèâ íè êà. Ïðè àê -
òè âè çà öèè íà ñå áÿ òû òå ëå ïîð òè ðóåøü ñÿ
ïðÿ ìî íà âîæ äå ëåí íóþ áðî íþ, à âðà ãà —
íàî áî ðîò, â ïðî ôè ëàê òè ÷åñ êèõ öå ëÿõ îò -
ïðàâ ëÿåøü ïðî ïà ðèòü ñÿ â àä ñêîì æà ðó.
Ìîæ íî è ïå ðå ïó òàòü, êî íå÷ íî, âòî ðî ïÿõ.
Ïî ëà ãàþ, ñà ìîå øè ðî êîå ïðè ìå íå íèå ýòî
äå ëî íàé äåò â CTF, ãäå öå ëåó êà çà òåëü ìîæ -
íî îò âàæ íî ïîñ òà âèòü ïîä ÷ó æîé ôëàã, ëè áî
ñïî êîé íî ïðèñ ïî ñî áèòü ïîä ñâîé. Ïîñ ëå ÷å -
ãî ìîæ íî ñìå ëî èä òè â àòà êó. 

Äëÿ òåõ, êòî íå õî ÷åò ñðà æàòü ñÿ ñàì èëè õî -
òåë áû ïðîñ òî ïîñ ìîò ðåòü íà áèò âû òè òà íîâ,
ïðå äóñ ìîò ðåí ðå æèì íàá ëþ äà òå ëÿ. Â íåì
ìîæ íî îäè íà êî âî ëåã êî ñìîò ðåòü çà áîåì
÷å ðåç ìíî æåñ òâî çà ôèê ñè ðî âàí íûõ «âè äåî -
êà ìåð», òàê è ñìîò ðåòü «èç ãëàç» ëþ áî ãî èã -
ðî êà íà âû áîð. 

Ïî ïðîñü áàì èã ðî âîé îá ùåñ òâåí íîñ òè ïî ìå -
íÿ ëè ìî äåëü èã ðî êà íà áî ëåå òîë ñòóþ è ìàñ -
ñèâ íóþ, ÷òî ñî âåð øåí íî ñïðà âåä ëè âî, ïî òî -
ìó êàê èäó ùèå â êîì ïëåê òå óæ áîëü íî ñóá -
òèëü íûå è òî ùèå, ôèã ïî íèì ïî ïà äåøü. Íî -
âûå «øêó ðû» õî ðî øî ñòè ëè çî âà íû è áî ëåå
äå òàëü íî ïðî ðà áî òà íû. 

Â õî äå ñðà æå íèé ïðå äóñ ìîò ðå íà âîç ìîæ íîñ -
òü îá ùå íèÿ. Ñîîá ùå íèÿ òå ïåðü ìîæ íî ïî ñû -
ëàòü íå òîëü êî òåê ñòîì, íî è çà ðà íåå çà ãî -
òîâ ëåí íû ìè çâó êî âû ìè ôàé ëà ìè, ÷òî ãî ðàç -
äî óäîá íåå è ïðàê òè÷ íåå.

Çàê­ëþ­÷å­íèå­
È ïîñ ëåä íåå: Unreal Tournament — ñî âåð -
øåí íî ñà ìîñ òîÿ òåëü íàÿ èã ðà. Åå íå íà äî óñ -
òà íàâ ëè âàòü ïî âåðõ Unreal êàê àää-îí, ïî òî -
ìó êàê UT — ïîë íîñ òüþ ñà ìî äîñ òà òî÷ íûé
ïðî äóêò (íà äâóõ äèñ êàõ). Êñòà òè, òàì æå áó -
äåò íåï ëî õàÿ ìó çû÷ êà â ñïëþñ íó òîì âè äå. 

Âû õîä ýòîé ÷ó äåñ íîé èã ðó øå÷ êè, ðà íåå
çàÿâ ëåí íûé íà 31 ìàð òà, íà äàí íûé ìî ìåíò
îò êëà äû âàåò ñÿ åùå íà ïà ðó ìå ñÿ öî÷ êîâ. Òàê
÷òî íà öå ëè âàé òåñü íà èþëü, à ñêî ðåå âñå ãî
— íà êî íåö ëå òà.

X-FILES
Ñòàðøèé ÎÏÅÐ Ãîáëèí (goblin@online.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ X-FILES

ÑÈ-X-FILES

020



Ñòîèò øå ðåí ãà ñîë äàò ó îá ðû âà. Êî ìàí äèð
âçâî äà îò äàåò ïðè êà çû:

— Ðÿ äî âîé Èâà íîâ, ëå âóþ ðó êó ñîã íóòü.
Øàã âïå ðåä!

— Ðÿ äî âîé Ïåò ðîâ, ïðà âóþ íî ãó ñîã íóòü.
Ðó êè ââåðõ. Øàã âïå ðåä!

Ïîä õî äèò êî ìàí äèð ðî òû.

— ×òî ëåé òå íàíò, îïÿòü â òåò ðèñ èã ðàåøü?

÷å ãî áû íà ÷è íà ëàñü áèá ëèÿ ìè ðà
êîì ïüþ òåð íûõ èãð? Íà âåð íÿ êà ñî
ñëîâ: «Ñíà ÷à ëà áûë òåò ðèñ» — îä -
íà èç ñà ìûõ äðåâ íèõ êîì ïüþ òåð -
íûõ èãð è, íå ñîì íåí íî, ñà ìàÿ ñðå -
äè íèõ ïî ïó ëÿð íàÿ. Âðÿä ëè ìîæ íî
íàé òè èã ðî ìà íà, íå òðà òèâ øå ãî â

ñâîå âðå ìÿ ÷à ñèê-äðó ãîé íà ðàñ êëà äû âà íèå
ðàç íîö âåò íûõ ôè ãó ðîê â ñòà êà íå. Ñå ãîä íÿ
ìû ðàñ ñêà æåì î íåñ êîëü êèõ íàè áî ëåå èí òå -
ðåñ íûõ âåð ñèÿõ èç ñå ìåé ñòâà Òåò ðè ñîîá ðàç -
íûõ, îá íà ðó æåí íûõ íà ïðîñ òî ðàõ Èí òåð íåò.

NetTETRIS (http://www.geocities.com/ Rain
Forest/6856), «âå ñÿ ùèé» 782Kb, ÿâ ëÿåò ñÿ
óíè êàëü íîé — ñå òå âîé — âåð ñèåé òåò ðè ñà.
Wei Gao, ñîç äà òåëü NetTETRIS`à, äî áà âèë â
ñâîå òâî ðå íèå äî âîëü íî ïðè ìå ÷à òåëü íûé
ýëå ìåíò — ïîä äåð æêó ìóëü òèï ëåå ðà. Äà, äà,
èìåí íî ìóëü òèï ëåå ðà, ïîç âî ëÿþ ùå ãî ñîñ òÿ -
çàòü ñÿ â èã ðî âûõ íà âû êàõ ñ ñî ïåð íè êîì ÷å -
ðåç Èí òåð íåò.

Áî ëåå òî ãî, ýòà èã ðóø êà óìååò âñòðàè -
âàòü ñÿ ïðè èí ñòàë ëÿ öèè â ïîñ ëåä íèå
âåð ñèè ïî ïó ëÿð íåé øå ãî âèð òóàëü íî ãî
ïåé äæå ðà ICQ â êà ÷åñ òâå âíåø íå ãî
ïðè ëî æå íèÿ (external application). È
òîã äà îï ïî íåí òû ëåã êî âû áè ðàþò ñÿ èç
ëè÷ íî ãî êîí òàêò-ëèñ òà.

Ïðè âñåé ïðîñ òî òå, NetTETRIS ïðå ïîä -
íî ñèò, óâû, íå òîëü êî ïðèÿò íûå ñþð -
ïðè çû. Òàê, ïðè èí ñòàë ëÿ öèè, îí òðå -
áóåò óêà çàòü èìÿ ïîëü çî âà òå ëÿ (user
name), åãî êîì ïà íèè (company name) è
(!) ñå ðèé íûé íî ìåð (serial number). Íî

ñòîï, ïî êà åùå íå âðå ìÿ äëÿ ïà íè êè — ýòî
ïðîñ òî ïðîÿâ ëå íèå ÷óâ ñòâà þìî ðà (èëè áà -
íàëü íîé ëå íè) àâ òî ðà — ïå ÷à òàé òå òó äà âñå,
÷òî âçáðå äåò â ãî ëî âó, NetTETRIS âñå ðàâ íî
óñ òà íî âèò ñÿ! Áî ëåå òî ãî, íå ñïðà øè âàÿ õî -
çÿè íà êîì ïüþ òå ðà, îí óñ òðå ìèò ñÿ íà ïîèñ êè
âîç ëþá ëåí íîé òå òè Àñè (ñè ðå÷ü — ICQ) è
ïðåä ïðè ìåò ïî ïûò êó çà ðå ãèñ òðè ðî âàòü ñÿ â
íåé, ïðè ÷åì âíå çà âè ñè ìîñ òè îò âà øå ãî æå -
ëà íèÿ. Âïðî ÷åì, ýòî ñà ìîóï ðàâ ñòâî óäîá íî
è ñî âåð øåí íî áåç âðåä íî.

Âñå ãî â èã ðå 10 óðîâ íåé ñëîæ íîñ òè (ïî
óìîë ÷à íèþ óñ òà íîâ ëåí ïåð âûé), îò ëè ÷àþ -
ùèõ ñÿ ëèøü ñêî ðîñ òüþ ïà äå íèÿ ôè ãó ðîê íà
äíî «ñòà êà íà». Ñà ìûé çà íÿò íûé ìî ìåíò —
ïðåî äî ëå íèå äå ñÿ òî ãî óðîâ íÿ. Èáî ïîñ ëå
ýòî ãî èã ðà ïðî äîë æàåò ñÿ... âåð íî — âíîâü ñ
ïåð âî ãî.

Ïðè èã ðå âäâîåì ïðå äóñ ìîò ðå íû äâà ðå æè -
ìà — ñîþç íè ÷åñ òâî è ïðî òè âî áîð ñòâî. Â
ïåð âîì ñëó ÷àå êàæ äûé èç èã ðî êîâ èã ðàåò
êàê áû ñàì ïî ñå áå, â ëè÷ íîì «ñòà êà íå».

Åäèí ñòâåí íîå îò ëè ÷èå îò îä íî ïîëü çî âà -
òåëü ñêî ãî òåò ðè ñà — âîç ìîæ íîñ òü íàá ëþ -
äàòü çà óñ ïå õà ìè ïàð òíå ðà. Ïðî òè âî áîð ñòâî
æå íàì íî ãî èí òå ðåñ íåå — êîã äà â ýòîì ðå -
æè ìå îäèí èç ñî ïåð íè êîâ î÷è ùàåò ó ñå áÿ â
«ñòà êà íå» äâà èëè áî ëåå ñëîåâ, îíè ïî ñû -
ëàþò ñÿ ïðÿ ìè êîì â «ñòà êàí» îï ïî íåí òà.

Åñ ëè NetTETRIS åùå ìîæ íî íàç âàòü êëî íîì
òåò ðè ñà, òî òðåõ ìåð íûé WinBlock
(http://www.thegrid.net/shan/WBLSetup.exe,
800 Kb) — ÿâ íî ïðåä ñòàâ ëÿåò óæå íî âûé èã -
ðî âîé âèä. Èã ðà ñìîò ðèò ñÿ î÷åíü ïðîñ òî, è
ïðè ýòîì âåñü ìà ñòèëü íî, îä íà êî, òðå áóÿ íà -
ëè ÷èÿ íà êîì ïüþ òå ðå ïîä äåð æêè OpenGL.

Åñ ëè òà êîé ïîä äåð æêè åùå íåò — ñêà ÷àé òå
http://www.thegrid.net/shan/OpenGL95.zip.

Ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî ó WinBlocka åñ òü ñâîè
ñåê ðå òû: åñ ëè íà æàòü F9 âêëþ ÷àåò ñÿ ðå æèì
ïðåä ïðîñ ìîò ðà. Â íåì ìîæ íî îñ òà íî âèòü èã -
ðó (êëà âè øà «ESC») è, íà æè ìàÿ «Z», ïðîñ -
ìîò ðåòü âñå ôè ãóð êè, äîñ òóï íûå â èã ðå. Â
ýòîì ðå æè ìå íè÷ òî íå ìå øàåò ïî-ïðåæ íå ìó
äâè ãàòü è âðà ùàòü áëî êè, äà æå âî âðå ìÿ
âêëþ ÷å íèÿ ïàó çû. Ïîâ òîð íîå íà æà òèå F9
âûê ëþ ÷àåò ýòó õà ëÿ âó. Äðó ãàÿ èí òå ðåñ íàÿ
âîç ìîæ íîñ òü — ïðåâ ðà ùå íèå áëî êîâ â ñôå -
ðû, ëåã êèì íà æà òèåì F8. Ïî ëà ãàþ, âû ñà ìè
äî ãà äàå òåñü, êàê ýòîò ðå æèì âûê ëþ ÷àåò ñÿ...

Åùå áî ëåå îðè ãè íà ëåí SuperCube (http://
www.thegrid.net/shan/SCSetup.exe, 820Kb) —
3-õ ìåð íûé òåò ðèñ ñ èí òå ðåñ íûì ïîä õî äîì ê
óï ðàâ ëå íèþ — ïî ìè ìî ïà äàþ ùèõ ôè ãóð
ìîæ íî êðó òèòü è ñàì êî ëî äåö. È öåëü èã ðû

òî æå èíàÿ — íå óíè÷ òî æàòü ñëîè, à ñîá ðàòü
êóá. SuperCube òàê æå òðå áóåò ïîä äåð æêè
OpenGL.

Äðó ãîé ïóòü èç áðà ëè ñîç äà òå ëè Color Tetris
for Windows (http://www.geocities.com/ Sili
conValley/Way/6645/tetris32.zip, 134 Kb).
Îíè ðå øè ëè íå ýêñïå ðè ìåí òè ðî âàòü ñ òðåõ -
ìåð íîñ òüþ, à çà íÿòü ñÿ öâå òà ìè áëî êîâ. Â
ýòîé èã ðå ïà äàþ ùèå â êî ëî äåö áëî êè íà äî
óê ëà äû âàòü òàê, ÷òî áû òðè îä íî ãî öâå òà
îêà çà ëèñü ðÿ äîì (ïî âåð òè êà ëè, ãî ðè çîí òà -
ëè èëè äèà ãî íà ëè) — òîëü êî òîã äà îíè èñ ÷å -
çàþò.

Spin -n- Match (http://www-personal.engin.
umich.edu/~bbitto/s&m.exe, 526 Kb) — åùå
îä íà «âà ðèà öèÿ íà òå ìó», â êî òî ðîé îò ïðà -
äå äà-òåò ðè ñà îñ òàë ñÿ ëèøü ñòà êàí. È ïà -
äàþò â íå ãî íå ïðè âû÷ íûå ôè ãóð êè, à ðàç -
íîö âåò íûå øà ðè êè è ïî ëî âèí êè êó ðè íûõ
ÿèö.

Ïðè ýòîì âðà ùàòü ìîæ íî íå ïà äàþ ùèå øà -
ðû, à òîëü êî óæå ëå æà ùèå íà äíå ñòà êà íà.
Êðî ìå òî ãî, îñî áûé áî íóñ äàþò ïðè óäà÷ íîé
ñîñ òû êîâ êå ïî ëî âè íîê óïàâ øèõ ÿèö.

Íà êî íåö, ðóñ ñêîÿ çû÷ íàÿ ýðî òè ÷åñ êàÿ âåð ñèÿ
òåò ðè ñà Tetripock (http://www.geocities.com/
SiliconValley/Sector/7711/tetripok.zip, 3092
Kb), êî òî ðàÿ íà âåð íÿ êà çàèí òå ðå ñóåò íå
òîëü êî ëþ áè òå ëåé «êëóá íè÷ êè». Ýòîò ñèì ïà -
òè÷ íûé ãèá ðèä îò ëè ÷àåò ñÿ êàê êà ÷åñ òâåí -
íûì îôîð ìëå íèåì, òàê è íî âû ìè âîç ìîæ -
íîñ òÿ ìè èã ðû. Ãëàâ íàÿ íî âà öèÿ — ôè ãó ðû
îä íî ãî öâå òà ìî ãóò áåñ ïðå ïÿò ñòâåí íî ïðî -
õî äèòü äðóã ÷å ðåç äðó ãà. Êðî ìå òî ãî, ìîæ íî
èã ðàòü âäâîåì êàê â îäèí îá ùèé, òàê è â èí -
äè âè äóàëü íûå ñòà êà íû. Ñèñ òå ìà áî íó ñîâ
ïðå äóñ ìàò ðè âàåò âû äà ÷ó ïðå ìèàëü íûõ î÷ -
êîâ, åñ ëè èã ðî êó óäàåò ñÿ óäà ëèòü ñðà çó íåñ -
êîëü êî ñëîåâ èëè ñëîé, áî ëåå ÷åì íà 50%
ñîñ òîÿ ùèé èç îä íî ãî öâå òà. Âïðî ÷åì, äëÿ
êîí ñåð âà òî ðîâ ïðå äóñ ìîò ðåí ðå æèì êëàñ ñè -
÷åñ êî ãî òåò ðè ñà.

Êî íå÷ íî, ýòîò íå áîëü øîé îá çîð íå ïîê ðû -
âàåò âñå âåð ñèè òåò ðè ñà, êî òî ðûå ìîæ íî
íàé òè íà ïðîñ òî ðàõ Èí òåð íå òà. Îä íà êî âûá -
ðàí íûå ýêçåì ïëÿ ðû îò ëè ÷àþò ñÿ îðè ãè íàëü -
íû ìè èäåÿ ìè è ñïî ñîá íû ïî äà ðèòü ìàñ ñó
óäî âîëü ñòâèÿ ëþ áî ìó èã ðî ìà íó.
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Ñ
Ñ ÷å ãî áû íà ÷è íà ëàñü áèá ëèÿ ìè ðà êîì ïüþ òåð íûõ èãð? Íà âåð íÿ êà
ñî ñëîâ: «Ñíà ÷à ëà áûë òåò ðèñ» — îä íà èç ñà ìûõ äðåâ íèõ êîì ïüþ -
òåð íûõ èãð...

NetTETRIS+ICQ=Love4ever

ÑÈ-ONLINE

Áóä íè êó ðÿò íèêà

ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ:

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
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ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
ÝÊÑÏÅÐÒ:

òî íàì ñòîèò äîì ïîñ òðîèòü? Íà ðè -
ñóåì — áó äåì æèòü. È âñå ãî çà äâàä -
öàòü àìå ðè êàí ñêèõ ðóá ëåé â ãîä.

Ýòî íå ðåê ëà ìà êîí òî ðû, ïðèç âàí íîé
îáåñ ïå ÷èòü íà õîä ÷è âûì õî çÿå âàì
áåç áåä íóþ æèç íü â òåï ëûõ êðàÿõ. È

íå ïåð âîàï ðåëü ñêàÿ øóò êà. Íàî áî ðîò, âñå â
ýòîì çàÿâ ëå íèè ïðàâ äà. Íå áåç íå äî ìîë âîê,
êî íå÷ íî, íî ïðàâ äà.

Ëàä íî, õâà òèò òåì íèòü. Äåé ñòâè òåëü íî, çà âû -
øåó ïî ìÿ íó òóþ ñêðîì íóþ ñóì ìó ìîæ íî îá çà -
âåñ òèñü çå ìåëü íûì ó÷àñ òêîì, ïîñ òðîèòü íà íåì
îñîá íÿê ïî ïåð ñî íàëü íî ìó ïðîåê òó, îá ñòà âèòü
åãî ýêñêëþ çèâ íîé ìå áåëüþ è äà æå çà âåñ òè ñëóã
è/èëè äî ìàø íèõ æè âîò íûõ. Îä íà äî ñà äà — ïî -
ùó ïàòü âñå ýòî áó äåò íåëü çÿ. Ïîñ êîëü êó ïî ìå -
ùàòü ñÿ ýòà ðîñ êîøü áó äåò â îä íîì èç ìè ðîâ
Active World (AW). Â ïðîø ëîì íî ìå ðå ìû óæå
ïè ñà ëè îá ýòîì íå çàó ðÿä íîì ÿâ ëå íèè Èí òåð íå -
òà, òå ïåðü æå ðàñ ñìîò ðèì ïîä ðîá íåå, êàê îñ òà -

âèòü â íåì ñâîé ñëåä.

Êàê ñîç äàòü òðåõ ìåð íûé îáúåêò íà ïðîñ òî ðàõ
îä íî ãî èç ìè ðîâ AW? ×òî äëÿ ýòî ãî íóæ íî è âî
ñêîëü êî îáîé äåò ñÿ?

Äëÿ íà ÷à ëà î äåíü ãàõ. Óïî ìÿ íó òàÿ âû øå ñóì ìà
íå ÿâ ëÿåò ñÿ îáÿ çà -
òåëü íîé. Åñ ëè ïîì -
íè òå, ýòî ðàç ìåð ãî -
äî âî ãî âçíî ñà æè òå -
ëÿ AW. Íî äà æå òó -
ðèñ òû ìî ãóò ñîç äàòü
÷òî-òî è áî ëåå-ìå -
íåå ñâî áîä íî ðàç ìå -
ùàòü íà ñâî áîä íîì
ïðîñ òðàí ñòâå ïðèã -
ëÿ íóâ øåé ñÿ ìåñ òíîñ -
òè. Ïðàâ äà, â ïî äîá -
íîé ïðèâ ëå êà òåëü -
íîé âîç ìîæ íîñ òè íå
ìî æåò íå ñî äåð æàòü -

ñÿ ïîä âî õà. È òî÷ íî — âñå ýòî ïðè ïðèñ òàëü -
íîì ðàñ ñìîò ðå íèè ñìà õè âàåò íà íà æèâ êó,
ñêðû âàþ ùóþ âíóò ðè äþé ìî âûé êðþ ÷îê. Ëþ -
áîé èç ïðî õî æèõ ìî æåò ñîò âî ðèòü ñ òà êèì
îáúåê òîì ÷òî óãîä íî. Ìî æåò äîñ òðîèòü. Ìî æåò
«ñíè êåð ñíóòü» è ðàç ðè ñî âàòü ñòå íû ïî ïðè ìå -
ðó ïîäúåç äíîé æè âî ïèñüþ. À ìî æåò è âîâ ñå
óíè÷ òî æèòü òî, íà ñîç äà íèå ÷å ãî âû ïîò ðà òè ëè
ìíî ãèå ÷à ñû.

Ðå øå íèå ïðîá ëå ìû ïðîñ òî — ñòàíü òå ãðàæ äà -
íè íîì (çà íå áîëü øîé âçíîñ â ïîëü çó ñîç äà òå -
ëåé AW) è âñå ìà íè ïó ëÿ öèè ñ íåä âè æè ìîñ òüþ
áó äóò ñî âåð øàòü òîëü êî âû èëè âà øè äðóçüÿ,

çíàþ ùèå ñåê ðåò íîå ñëî âî (åñ òü ó ìå íÿ, ïðàâ -
äà, ïî äîç ðå íèå, ÷òî àä ìè íèñ òðà öèÿ AW è áåç
ñëî âà ìî æåò äå ëàòü ÷òî óãîä íî...).

Ïå ðåé äåì ê ñîá ñòâåí íî ñòðîè òåëü ñòâó. Çäåñü
ìîæ íî ïîé òè äâó ìÿ ïó òÿ ìè. Ìîæ íî íà íÿòü áðè -

ãà äó ñòðîè òå ëåé è çà êà çàòü èì âñå, ÷òî â ãî ëî -
âó ïðè äåò. Íî... íå çà âèð òóàëü íûå äå íåæ êè
êàê, íàï ðè ìåð, â Ultima Online, à çà ðåàëü íûå
êðîâ íûå ðóá ëè/äîë ëà ðû.

Êðî ìå òî ãî, ãäå åùå ìîæ íî ñà ìî ìó ïîñ òðîèòü
àð õè òåê òóð íûé îáúåêò, íå íàä ðû âàÿñü íà
ðûòüå êîò ëî âà íîâ ïîä ïà ëÿ ùèì ñîë íöåì è íå
ïà÷ êàÿñü âî âñÿ êèõ ñòðîè òåëü íûõ ðàñ òâî ðàõ?
Òîëü êî â AW! Ïîýòî ìó ïå ðåé äåì êî âòî ðî ìó âà -
ðèàí òó è ðàñ ñìîò ðèì äîñ òóï íûå ñðåä ñòâà âèð -
òóàëü íî ãî ñòðîè òåëü ñòâà.

Çäåñü âñå ïðîñ òî. Íà ñåð âå ðå www.active-
worlds.com â ðàç äå ëå Download ëå æèò íåñ êîëü -
êî êîí âåð òå ðîâ, ïîç âî ëÿþ ùèõ ïå ðå âî äèòü ñîç -
äàí íûå â 3DStudio è AutoCad ôàé ëû â íóæ íûé
äëÿ óïîò ðåá ëå íèÿ ôîð ìàò. Äà ëåå ñîâ ñåì ëåã -
êî — âû áè ðàåì ñâî áîä íîå ìåñ òå÷ êî è ðàç ìå -
ùàåì òàì ñâîå òâî ðå íèå. Ïðàâ äà, ìîæ íî ñòîë -

ÌÎÉÄÎÌÈBOTBÍEÌ
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DUKENUKEMÏÎÌÍÈÒÎÂÀÑ!

êíóòü ñÿ ñ ïðîá ëå ìîé, ñâÿ çàí íîé ñ òåì, ÷òî äëÿ
êàæ äî ãî ìè ðà åñ òü îã ðà íè ÷å íèÿ ïî òè ïó ñîç äà -
âàå ìûõ â íåì îáúåê òîâ. Îñî áûå ñëîæ íîñ òè ìî -
ãóò âîç íèê íóòü â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè õî çÿå âà —
ìè íè ìà ëèñ òû è ñòðî ãî îã ðà íè ÷è ëè ñïè ñîê âîç -
ìîæ íûõ îáúåê òîâ. Òóò óæ íè ÷å ãî íå ïî äå -
ëàåøü, åäèí ñòâåí íûé ñïî ñîá îáîé òè ýòî ïðå -
ïÿò ñòâèå — ïè ñàòü ïèñü ìà. Ãëÿ äèøü, àð õè òåê -
òóð íûå íî âà òîð ñòâà âñòðå òÿò ïîä äåð æêó.

Íó è, êî íå÷ íî æå, åñ òü âîç ìîæ íîñ òü èñ ïîëü çî -
âàòü áî ãà òûå çà ïà ñû artworks, êî òî ðûå ñîç äà íû
âà øè ìè ñî ñå äÿ ìè çà äîë ãèå ãî äû ôóí êöèî íè -
ðî âà íèÿ AW. Ðàñ ïî ëî æå íû îíè òàì æå, ãäå è
êîí âåð òå ðû. Òðåõ ìåð íûå îáúåê òû, òåê ñòó ðû,
íà áî ðû çâó êîâ, ôè ãóð êè âà øèõ âîï ëî ùå íèé —
àâà òà ðîâ. Îñ íîâ íàÿ öåí íîñ òü äàí íûõ
áèá ëèî òåê â òîì, ÷òî îíè ñ ãà ðàí òèåé ïî -
äîé äóò äëÿ ðàç ìå ùå íèÿ â òîì ìè ðå, äëÿ
êî òî ðî ãî îíè ñîç äà íû. Äè çàéí, óâû, íå âàø.

È åùå îäèí ìà ëåíü êèé ñî âåò. Åñ ëè ñâå æå ïîñ -
òðîåí íûé îáúåêò íà õî äèò ñÿ íà îò øè áå, ïî çà -
áîòü òåñü î ðåê ëà ìå. Ñîç äàé òå â êà êîì-íè áóäü
ëþä íîì, ÷àñ òî ïî ñå ùàå ìîì ìåñ òå òå ëå ïîðò â
âè äå ðåê ëàì íî ãî ñòåí äà ñ çàâ ëå êà òåëü íîé íàä -
ïèñüþ, à òî ïîé äè íàé äè øå äåâð íà òåõ êâàä -
ðàò íûõ êè ëî ìåò ðàõ ïðîñ òðàí ñòâà, êî òî ðûå çà -
íè ìàþò ðàç âè òûå ìè ðû.

À òå ïåðü ïå ðåé äåì ê çà ñå ëå íèþ âèð òóàëü íûõ
ñòðîå íèé âèð òóàëü íû ìè ñó ùåñ òâà ìè. Ñîç äà òå -
ëè AW êðî ìå áðàó çå ðà ðàñ ïðîñ òðà íÿþò òàê æå
SDK — ïðîã ðàì ìêó äëÿ ñîç äà íèÿ áî òîâ. Áîò â
äàí íîì ñëó ÷àå — ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ôóí êöèî íè -
ðóþ ùàÿ â âûá ðàí íîì ìè ðå ïðîã ðàì ìà, âû ïîë -
íÿþ ùàÿ íå êî òî ðûå ñïå öèàëü íûå ôóí êöèè.
Ïðè ÷åì îíà ìî æåò äà æå íå èìåòü âè äè ìî ãî
âîï ëî ùå íèÿ. Åñ òåñ òâåí íî, äëÿ åå ñîç äà íèÿ
íóæ íî õîòü ÷òî-òî ïî íè ìàòü â ïðîã ðàì ìè ðî âà -
íèè. Âîò è ïðî âåðü òå íà ñå áå, íàñ êîëü êî ëåã êî
ñîç äàòü èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò. Ìîæ íî, êî -
íå÷ íî è òóò âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ ñòàí äàð òíû ìè

áèá ëèî òå êà ìè, íî êàê ýòî íå ðî ìàí òè÷ íî...

Âåð íåì ñÿ ê ïðåä íàç íà ÷å íèþ áî òîâ è èõ âîç -
ìîæ íîñ òÿì. Ôóí êöèè ñëóã ÷å ëî âå êà äîñ òà òî÷ íî
øè ðî êè — îíè ìî ãóò, íàï ðè ìåð, óï ðàâ ëÿòü êîå-
êà êè ìè ïðî öåñ ñà ìè. Èç ïðè ìå ðîâ ìîæ íî ïðè -
âåñ òè ìåñ òíî ãî êëè ìà òî ëî ãà, îò âåò ñòâåí íî ãî çà
ïî ãî äó è ñìå íó äíÿ è íî ÷è, à òàê æå äè-äæåÿ
(êî òî ðî ãî ÿ áû íàç âàë, ñêî ðåå, äæóê-áîê ñîì) —
â åãî çà äà ÷ó âõî äèò èñ ïîë íå íèå ïå ñåí è ìå ëî -
äèé äëÿ óñ ëàæ äå íèÿ ñëó õà ïî ñå òè òå ëåé. Ðà çó -
ìååò ñÿ, íà âèð òóàëü íî ãî ñëó ãó ìîæ íî âîç ëî -
æèòü ôóí êöèè ýêñêóð ñî âî äà, èí ôîð ìà öèîí íî ãî
öåí òðà èëè ðåê ëàì íî ãî àãåí òà. Îñî áî ïðîä âè -
íó òûå ðàç íî âèä íîñ òè ïî äîá íûõ ñîç äà íèé ãî âî -
ðÿò íà íåñ êîëü êèõ ÿçû êàõ è ñïî ñîá íû îò âå ÷àòü
íà âîï ðî ñû. Íó à áîëü øå âñå ãî ìíå ïîí ðà âè -
ëàñü èäåÿ áî òà-âû øè áà ëû, êî òî ðûé âû ïè õè -

âàåò èç âà øå ãî ìè ðà òåõ òè ïîâ, ïî âå äå íèå êî -
òî ðûõ êà æåò ñÿ âàì íåï ðèåì ëå ìûì. Íó è ïîñ -
ëåä íåé ãðóï ïîé ýòèõ ñîç äà íèé ÿâ ëÿþò ñÿ áî òû,
ïðåä íàç íà ÷åí íûå äëÿ ñîç äà íèÿ èãð. Äàí íàÿ êà -
òå ãî ðèÿ î÷åíü ðàç ìû òà è âêëþ ÷àåò â ñå áÿ êàê
íåî äó øåâ ëåí íûå ïðåä ìå òû (òè ïà ìÿ ÷åé), òàê è
ðàç íóþ æèâ íîñ òü. Åñ òåñ òâåí íî, îñ íîâ íîé îñî -
áåí íîñ òüþ äàí íî ãî òè ïà îáúåê òîâ ÿâ ëÿåò ñÿ èõ
âîç ìîæ íîñ òü îò êëè êàòü ñÿ íà âîç äåé ñòâèÿ àâà -
òà ðîâ. Ïíóë íî ãîé — ìÿ÷ ïî êà òèë ñÿ. Ïàëü íóë
èç ðóæüÿ, òó ðèñò óïàë...

Òàê ÷òî AW ñî äåð æèò êó ÷ó âîç ìîæ íîñ òåé ïî
ñîç äà íèþ àíè ìè ðî âàí íûõ, àê òèâ íûõ âèð òóàëü -
íûõ ìè ðîâ. Íóæ íû òîëü êî òà ëàíò, ôàí òà çèÿ è
òðó äî ëþ áèå — è ìíî ãèå ìå÷ òû ñïî ñîá íû ñòàòü
ðåàëü íîñ òüþ. Ïî÷ òè...

òà ðûé äðóã ëó÷ øå íî âûõ äâóõ» — ýòà
èñ òè íà, çíà êî ìàÿ êàæ äî ìó, êàê íåëü -
çÿ ëó÷ øå ïîä õî äèò ê òà êî ìó ïî ïó ëÿð -
íî ìó Action’ó, êàê Duke Nukem (DN).
Òåì áî ëåå ÷òî «ñòà ðûé äðóã» áëà ãî -
äà ðÿ åãî àâ òî ðàì (3D Realms), ïå ðèî -
äè ÷åñ êè ïðåä ñòàåò ïå ðåä èã ðî ìà íà ìè

â íî âûõ èïîñ òà ñÿõ è íå äàåò ïîê ëîí íè êàì ñîñ -
êó ÷èòü ñÿ ïî ñâîå ìó ëå ãåí äàð íî ìó ãå ðîþ. Æèç -
íü äþ êî ôè ëîâ «êè ïèò» è èõ ïðî äîë æàþ ùåé ñÿ
àê òèâ íîñ òè â Ñå òè ìîæ íî òîëü êî ïî çà âè äî âàòü
(«áå ëîé» çà âèñ òüþ, êî íå÷ íî). Íå çà áû òû íè îä -
íà èç âåð ñèé, íà ÷è íàÿ ñ DN1 è çà êàí ÷è âàÿ Duke
Nukem Forever; Èí òåð íåò-ðå ñóð ñû âêëþ ÷àþò
ìíî æåñ òâî ñàé òîâ, ñòðà íèö, ôî ðó ìîâ, êëà íîâ è

ò.ä. — è âñå ýòî ïîñ âÿ -
ùå íî íå çàá âåí íî ìó
Duke’ó...

Îôè ­öèàëü ­-
íûåñàé òû:
Îôè öèàëü íûå ñàé òû,
êàê âñåã äà îò ëè ÷àþò ñÿ
ñêðîì íîñ òüþ, êàê â
ñìûñ ëå êî ëè ÷åñ òâà
ðå ñóð ñîâ, òàê è â ïëà -
íå ðàç íîîá ðà çèÿ. Ïåð -
âûé (è îñ íîâ íîé...) —
http://www.3drealms.
com óäîá íî îôîð -
ìëåí, ñî äåð æèò âñå

ïî ëî æåí íûå ðàç äå ëû: «About Us», êðàò êîå ðå -
çþ ìå èãð, ñïè ñîê ïàð òíå ðîâ (ñàé òû, webpages),
êî òî ðûå ïîä äåð æè âàþò DN, 3Dportals Duke
Nukem Forever FAQ, à òàê æå ôî ðó ìû, ãäå âû äå -
ëå íû ñåê öèè Duke Nukem Forever. Ñ òåõ íè ÷åñ -
êîé ïîä äåð æêîé íà ñàé òå ñëà áî âà òî: Help, êî -
òî ðûé ïðåä ëà ãàþò, â îá ùåì, íåï ëîõ, íî êîå-êà -
êèå ñïå öè ôè÷ íûå ïðîá ëå ìû ñ åãî ïî ìîùüþ íå
ðå øèøü. Ñ ýòè ìè âîï ðî ñà ìè ëó÷ øå îá ðà òèòü ñÿ
íà http://www. concentric.net/~dhhewit/clanfire
è http://www. geocities.com/TimesSquare/realm/
4086.

Âòî ðîé ñàéò, ñ÷è òàþ ùèé ñÿ îôè öèàëü íûì —
http://www.duke-nukem.com/. Åãî àâ òî ðû —
áîëü øèå âû äóì ùè êè (ñì. ðàç äåë ChickNs Stuff),
ïîýòî ìó íà ãëàâ íîé ñòðà íè öå íàñ ñðà çó æå ïðå -
äóï ðåæ äàþò, ÷òî ñàéò ïðåä íàç íà ÷åí äëÿ ïóá -
ëè êè, íå ëè øåí íîé ÷óâ ñòâà þìî ðà.

Â ðàç äå ëå «Duke: The Man» ñîñ òàâ ëå íà áèîã ðà -
ôèÿ íà øå ãî ãå ðîÿ è åãî ôè çè ÷åñ êèå äàí íûå (ê
ïðè ìå ðó, ðîñò, âåñ, âîç ðàñò, ñåìüÿ è ò.ï.), òàê
÷òî ìîæ íî óç íàòü íå ìà ëî íî âî ãî. Ñ òà êèì æå
(åñ ëè íå ñ áîëü øèì) þìî ðîì ñäå ëà íà è ñòðà -
íè÷ êà «A tribute to Duke» — http://duke.inter-
sphere.com, ãäå ãå ðîÿ ïî ìå ùàþò â ìíî ãî ÷èñ -
ëåí íûå çà áàâ íûå ñè òóà öèè.

Íó à íî âîñ òíîé ðàç äåë ïðåä ñòàâ ëåí âïîë íå
ñåðüåç íî, òàê æå êàê è ôî ðó ìû «Duke Game
Librari». Â ðàç äå ëå Community ïå ðå ÷èñ ëå íû
Fan-ñàé òû, êðî ìå òî ãî, òóò îòû ùåò ñÿ âñåîáúåì -

ëþ ùèé ñïè ñîê ìè ðî âûõ DN-ðå ñóð ñîâ.

Íåî­ôè­öèàëü­íûåñàé òû:
Ñðå äè íåî ôè öèàëü íûõ óç ëîâ çà ìåò íî âû äå -
ëÿåò ñÿ Duke Nukem 3D — http://www.erols.
com/gkirkley/main.htm. — äîá ðîò íî îôîð ìëåí,
èí ôîð ìà öèÿ óäîá íî ðàñ ïî ëî æå íà è ñòðóê òó ðè -
ðî âà íà. Çäåñü âû íàé äå òå äåëü íûå ñî âå òû ïî
ñòðà òå ãèè è òàê òè êå, ñþ äà æå ìî æå òå íàï ðà -
âèòü è ñîá ñòâåí íûå ïðåä ëî æå íèÿ (îõ, âåäü íè -
êî ìó íå ÷óæ äà ñòðàñ òü äå ëèòü ñÿ îïû òîì...). Õî -
ðî øî ïðåä ñòàâ ëå íû òåõ íè ÷åñ êèå ðå ñóð ñû:
Shareware, Pathes, Sobbot, Maps...

Äðó ãîé èí òå ðåñ íûé ñàéò, ïîñ âÿ ùåí íûé DN —
http://www.3dportal.com ïðåä ëà ãàåò ñî ëèä íûé
ðàç äåë Duke-íî âîñ òåé, ôî ðó ìû, âíó øè òåëü íûé
ñïè ñîê Internet-ðå ñóð ñîâ ïî èã ðå: íà ÷è íàÿ îôè -
öèàëü íû ìè ñàé òà ìè è çà êàí ÷è âàÿ äî ìàø íè ìè
ñòðà íè÷ êà ìè.

Áîëü øîå âíè ìà íèå çíà ìå íè òî ìó Action’ó óäå -
ëÿþò è íà ïî ïó ëÿð íîì èã ðî âîì ñåð âå ðå Kali. Íà
http://www.kali.net/games/duke ïðåä ñòàâ ëå íî
îïè ñà íèå èã ðû, âû ëî æå íà äå ìî-âåð ñèÿ Duke
Nukem 1.3D (5,7 MB), ïå ðå ÷èñ ëå íû òåõ íè ÷åñ -
êèå òðå áî âà íèÿ ê «æå ëå çó», òàê æå åñ òü ïàò ÷è ê
ðàç ëè÷ íûì âåð ñèÿì, âêëþ ÷àÿ Plutonium Pack
(DN v1.5). Åùå çäåñü íàé äåò ñÿ ìíî æåñ òâî ññû -
ëîê íà ðå ñóð ñû, êà ñàþ ùèå ñÿ Duke Nukem.

Ôî­ðó­ìû,Êëà íû,WebRing’è:

Ìåæ äó äå ðåâüÿ ìè
âüþò ñÿ... õì... áî òû

ÑÈ-ONLINE

Íàòàëüÿ ÄÀÂÛÄÎÂÀ (diminada@gameland.ru)ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ:

Ñ

:ÝÊÑÏÅÐÒ

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
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ONLINE
Íàòàëüÿ ÄÀÂÛÄÎÂÀ (diminada@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ024

Êàê ïðà âè ëî, ó ëþ áî ãî ãåé ìå ðà (îñî -
áåí íî ó íî âè÷ êà) âîç íè êàþò ðàç íî ãî
ðî äà âîï ðî ñû èëè ïðîá ëå ìû, êî òî -
ðûå íå ðå øèòü â îäè íî÷ êó. Äà è çà -
÷åì ïîâ òî ðÿòü ÷ó æèå îøèá êè, åñ ëè
ñó ùåñ òâóþò òà êèå ïî ëåç íûå âå ùè
êàê ôî ðó ìû, èõ ìîæ íî íàé òè âî ìíî -
ãèõ ìåñ òàõ, íàï ðè ìåð:
http://www.dukeworld.com/dukeare-
na/; http://www.dukeworld.com/ctf/
index2.html; http:// www.3dportal.
com. Íå óñ ïåë çà äàòü íà ôî ðó ìå
âîï ðîñ — êàê ïî ëó ÷èøü îò âåò!..

Âåñü ìà îá øèð íî ïðåä ñòàâ ëå íû â Ñå -
òè Êëà íû: ê ïðè ìå ðó, èç âåñ òíûé â
êðó ãàõ duker’îâ Da Duke’S Pond 
Clan Fire. Åãî web-ñàéò —
http://www.concentric.net/~dhhewit/c
lanfire— ìåñ òî èí òå ðåñ íîå, êàê ãî âî -
ðèò ñÿ «ìè ìî íå ïðîé äåøü», òóò äà -
æå ìó çû êó ìîæ íî ïîñ ëó øàòü. Èç ïî -
ëåç íî ãî äîá ðà îò ìå òèì îá øèð íóþ
Help Zone: ìíî æåñ òâî ññû ëîê íà èñ -
òî÷ íè êè, ãäå îêà æóò ëþ áóþ ïî ìîùü
è êîí ñóëü òà öèþ. Çäåñü æå íà õî äÿò ñÿ
ñâîä ÷èò-êî äîâ äëÿ Duke 3D. Ñîñ òàâ -
ëåí ñïè ñîê êëà íîâ (âñå ãî 35) ñ êðàò -
êîé èí ôîð ìà öèåé î íèõ (èêîí êà,
íàç âà íèå, web-àä ðåñ, E-mail, ñïè ñîê
÷ëå íîâ). À äëÿ æå ëàþ ùèõ åñ òü âîç -

ìîæ íîñ òü ñòàòü ÷ëå íîì Duke`S Pond
Clan...

Çäåñü æå íà õî äÿò ñÿ è êîëü öå âûå èí -
äåê ñû (WebRing), èõ ìîæ íî òàê æå
íàé òè è íà http://www.geocities.com/
TimesSquare/Realm/4086/webring.ht
m. Æå ëàþ ùèå «çà êîëü öå âàòü» ñâîé
Êëàí èëè ñòðà íè÷ êó çà ïîë íÿþò ôîð -
ìó (íàç âà íèå, àä ðåñ web-ñòðà íè÷ êè,
E-mail, ïà ðîëü), à åñ ëè âîç íèê íóò
âîï ðî ñû, òî èõ ìîæ íî ðå øèòü, íà ïè -
ñàâ íà rersoy@geocities.com.

Ñðå äè èç âåñ òíûõ êëà íîâ âû äå ëÿåò ñÿ
è DNA (Duke Nukem Addicts, èã ðàþò
íà Kali, http://www.geocities.com/
TimesSquare/Alley/6063/index2.html).
Äëÿ ëþ áè òå ëåé ïî áîë òàòü íà ñàé òå
Êëà íà èìååò ñÿ Chatroom. Êðî ìå òî -
ãî, òóò ïðåä ñòàâ ëåí âíó øè òåëü íûé
ñïè ñîê êî äîâ (3D Codes). ×òî áû
ñòàòü ÷ëå íîì DNA ïî ìè ìî çà ïîë íå -
íèÿ ñòàí äàð òíîé ôîð ìû, íåîá õî äè -
ìî ñîîá ùèòü äî ïîë íè òåëü íûå ñâå äå -
íèÿ (ñêîëü êî ÷à ñîâ èã ðàå òå íà Kali,
êà êóþ âåð ñèþ èã ðû èìåå òå è ò.ï.).

Òåõ­íè­÷åñ­êèåðå ñóð ñû:
DN-ðå ñóð ñû èçî áè ëóþò êî äà ìè è
êàð òà ìè, êî òî ðûå ìî ãóò áûòü èñ -
ïîëü çî âà íû êàê â îäè íî÷ íîì, òàê è â
multiplayer’íîì ðå æè ìàõ. Õî ðî øèå
ïîä áîð êè èìåþò ñÿ íà http://www.
erols.com/gkirkley/frames/cheatsf.ht;
http://www.geocities.com/Times
Square/Realm/4086; http://wwwduke-
world.com/dukearena; http://babtech.
com/duke3D/html

À êîë ëåê öèè ñêðèí øî òîâ ìîæ íî ïîñ -
ìîò ðåòü íà http://www.duke4com è
http://www.3dportal.com.

Æå ëàþ ùèì ñêà ÷àòü ïàò ÷è è óòè ëè òû
ê ðàç ëè÷ íûì âåð ñèÿì DN íóæ íî ïî -
áû âàòü íà http://www.kali.net/games/
duke/; http://www.digitalweb.net/

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
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Íàòàëüÿ ÄÀÂÛÄÎÂÀ (diminada@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ 025

:ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ

NightZone/Index1.htm (òóò ìîæ íî ñêà ÷àòü Ultra
Duke Nukem 3D Starter (final), êî òî ðûé ðàñ øè -
ðèò âîç ìîæ íîñ òè èã ðû); http://www.erols.com/
gkirkley/main.htm (çäåñü æå íà õî äÿò ñÿ è
Add`îíû); http://www.geocities.com/Avenues/
Entertaiment/games/3Dgames/Duke_Nukem/#pa
ges.

À ïî àä ðå ñó http://members.aol.com/ man-
drill24/duke.html ïðåä ëà ãàþò ñÿ Download (ver.
1a) äëÿ Duke Match: òîëü êî ñðåä íèé è âû ñî êèé
óðîâ íè kill`à. Òàê ÷òî ãëàâ íîå äëÿ ãåé ìå ðà —
ïðà âèëü íî îï ðå äå ëèòü ñâîè ñïî ñîá íîñ òè è — â
áîé.

Web-còðà­íè÷­êè:
Ñðå äè ìíî ãîîá ðà çèÿ ñòðà íè ÷åê, ïîñ âÿ ùåí íûõ
Äþ êó, ñëå äóåò îò ìå òèòü http://www.duke-
world.com — îä íà èç íàè áî ëåå âñåîáúåì ëþ ùèõ
Duke Nukem-pages â Ñå òè. Çäåñü åñ òü èí òå ðåñ -
íûå íî âîñ òè, hints’û, tips’û, îá çî ðû è down-
loads. Íà ñòðà íè÷ êå «Official Duke in Black
Homepage» — http://www.dukeworld.com/dib —
äà íî îïè ñà íèå îðó æèÿ, âðà ãîâ, èìåþò ñÿ è
downloads.

Ðîñ­ñèé­ñêèåðå ñóð ñû:
Îñî áî ãî îæèâ ëå íèÿ ñðå äè ðîñ ñèé ñêèõ ïîê ëîí -
íè êîâ Duke Nukem â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ, ïî õî æå,
íå íàá ëþ äàåò ñÿ. Íå êî òî ðûå web-ñòðà íè÷ êè ãî -
äè÷ íîé (à òî è áîëü øå) äàâ íîñ òè, è, ïî âñåé âè -
äè ìîñ òè, òè õî «îò ìè ðàþò».

Íà ýòîì ôî íå ñðå äè îòå ÷åñ òâåí íûõ ðå ñóð ñîâ
âû äå ëÿåò ñÿ àê òèâ íîñ òüþ Duke Nukem 3D
êëóá — http://www. fortunecity.de/wolkehkratzer/
uranuc/118/public_html/welcom.html. Øè ðî êîé
îá ùåñ òâåí íîñ òè ïðåä ñòàâ ëå íû ÷ëå íû êëó áà,
êî äû è êàð òû ê èã ðå ñ îïè ñà íèåì, à òàê æå íå -
êî òî ðûå ñåê ðå òû. Ëþ áîé æå ëàþ ùèé ìî æåò çà -
ðå ãèñ òðè ðî âàòü ñÿ, çà ïîë íèâ ñîîò âåò ñòâóþ ùóþ
ôîð ìó. Êî äû ìîæ íî íàé òè òàê æå íà
http://rest.bionet.nsc.ru/ /dreamtown/All/
duke/codes; http://win.postman.ru/~ilay/tg/
duke3d/ — êðî ìå êî äîâ, çäåñü ïðè âå äå íî êðàò -

êîå îïè ñà íèå ñà ìîé èã ðû, îðó æèÿ è ïðî òèâ íè -
êîâ.

Íà ñàé òå www.3daction.net/cheats/ duke3d.htm
íà õî äÿò ñÿ ÷è òû ê Duke Nukem 3D è Duke Nukem
3D:Atomic Edition.

Êàê âè äè òå, DN-ðå ñóð ñîâ â Ìè ðî âîé Ñå òè õâà -
òàåò è åñ ëè èìè óìå ëî âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ, òî
ìîæ íî ïî ëó ÷èòü íå ìà ëî óäî âîëü ñòâèÿ îò íî âûõ
âñòðå÷ ñ ëþ áè ìûì ãå ðîåì — ëå ãåí äàð íûì
Duke`îì.

à âåð íîå, óæå çà ñè äå ëèñü çà êîì ïüþ -
òå ðîì? Ïî ðà áû è ðàç ìÿòü óñ òàâ øåå
òå ëî. Íàï ðè ìåð, â ïðåñ òèæ íîì ãîëü -
ôå. Ê òî ìó æå ñåé ÷àñ äëÿ ýòî ãî åñ òü
ïðåê ðàñ íàÿ âîç ìîæ íîñ òü. Ãäå? Â Èí -
òåð íåò, êî íå÷ íî!..

Ãîë ëàí äñêîå îò äå ëå íèå ôèð ìû Sun
Microsystems îò êðû ëî âèð òóàëü íûé Ãîëü ô-êëóá
(http://www.sun.nl/SunOpenGame/overview.html
). Ïî ýòî ìó àä ðå ñó ðàñ ïî ëî æåí Sun Open Golf,
êà êî âîé íàã ëÿä íî äå ìîí ñòðè ðóåò óíè êàëü íûå
âîç ìîæ íîñ òè ÿçû êà Java (êñòà òè, Sun — ðàç ðà -
áîò ÷èê Java).

Íà íàø âçãëÿä, ýòî îä íà èç ëó÷ øèõ Java èãð â
Internet. Îò ëè÷ íûé èí òåð ôåéñ, õî ðî øàÿ ÷åò êàÿ
ãðà ôè êà, èã ðî âûå îê íà çà íè ìàþò âåñü ýêðàí
ìî íè òî ðà. Ïðè ýòîì âðå ìÿ çàã ðóç êè — îò íî ñè -
òåëü íî íå áîëü øîå äëÿ Java èãð (âî âñÿ êîì ñëó -
÷àå, âïîë íå ìîæ íî äîæ äàòü ñÿ).

×òî áû ñûã ðàòü â ãîëü ô, íåîá õî äèì
áðàó çåð, ïîä äåð æè âàþ ùèé Java —
Netscape, IE, HotJava (ôèð ìà Sun îáî -
æàåò èìåí íî ýòîò áðàó çåð), îïå ðà -
öèîí íàÿ ñèñ òå ìà Windows èëè UNIX.
Èã ðà ïîé äåò íà ëþ áîì êîì ïüþ òå ðå
PC, SunTM, èëè ëþ áîì äðó ãîì
UNIXTM. Äëÿ îï òè ìàëü íîé èã ðû òàê -
æå ïî íà äî áÿò ñÿ, êàê ìè íè ìóì, 8 Ìá
RAM, ìî äåì 28,8 êáèò/ñåê è... òâåð äàÿ
ðó êà ñ ìåò êèì ãëà çîì.

Âñåì èç âåñ òíî, ÷òî ãîëü ô — ýòî ñïîð -
òèâ íàÿ èã ðà ñ êëþø êà ìè è ìÿ ÷îì. Ïî -
ëåì äëÿ èã ðû ñëó æèò ó÷àñ òîê ïå ðå ñå -
÷åí íîé ìåñ òíîñ òè ñ ïëî ùàä êà ìè, íà
êî òî ðûõ ðàñ ïî ëî æå íû ëóí êè. Öåëü —
ïðîã íàòü ìÿ÷ ïî âñåì ïëî ùàä êàì ê
ëóí êàì è ïî ïàñ òü â êàæ äóþ èç íèõ.
Ïî áåæ äàåò èã ðîê, ñäå ëàâ øèé ýòî
ìåíü øèì ÷èñ ëîì óäà ðîâ. Â ñå òå âîì
ãîëü ôå öåëü è ïðà âè ëà èã ðû òå æå!

Â âèð òóàëü íîì ãîëü ô-êëó áå Sun Open
Golf èã ðî êîâ âñòðå ÷àåò î÷à ðî âà òåëü -
íûé ïå ñèê Network, îí îä íîâ ðå ìåí íî âû ïîë -
íÿåò îáÿ çàí íîñ òè èí ñòðóê òî ðà è «êýääè»
(ìàëü ÷è êà, ïîä íî ñÿ ùå ãî êëþø êè è ìÿ ÷è). Ãîñ -
òÿì ïðåä ëà ãàåò ñÿ 4 êóð ñà èã ðû. Íà ïåð âîì, ñà -
ìîì ïðîñ òîì, ïëî ùàä êè ñ ëóí êà ìè ðàñ ïî ëî æå -
íû íà îñ òðîâ êàõ ñðå äè âî äû. Âòî ðîé êóðñ ïðî -
âî äèòü ñÿ â ïóñ òû íå. Òðå òèé ïå ðå íî ñèò èã ðî êîâ
â íå áî, — çå ëå íûå ïëî ùàä êè ïà ðÿò ñðå äè îá -
ëà êîâ. Íó, à ÷åò âåð òûé, ñà ìûé ñëîæ íûé êóðñ,
ðàñ ïî ëî æåí åùå âû øå — â êîñ ìî ñå, èã ðàòü
ïðè äåò ñÿ ãäå-òî íà Ëó íå èëè Ìàð ñå ïðè ñâå òå
çâåçä. Network ñî âå òóåò ïðî õî äèòü âñå êóð ñû
ïî î÷å ðå äè, íî, áå çóñ ëîâ íî, âû ìî æå òå è ñõèò -
ðèòü.

Ïî êà ïëî ùàä êè äëÿ ãîëü ôà ãðó çÿò ñÿ íà êîì -
ïüþ òåð (çàã ðóç êà Java-àï ïëå òîâ âñå æå òðå áóåò
âðå ìå íè), Network îáúÿñ íèò ïðà âè ëà èã ðû.

Îêà çàâ øèñü íà ïî ëå, âíà ÷à ëå ñëå äóåò õî ðî -
øåíü êî îñ ìîò ðåòü ñÿ — ïðè êè íóòü ðàñ ñòîÿ íèå
äî áëè æàé øåé ïëî ùàä êè, óòî÷ íèòü íàï ðàâ ëå -
íèå óäà ðà. Çà òåì íåîá õî äè ìî îï ðå äå ëèòü ñÿ ñ
êëþø êîé. Â Sun Open Golf ïðåä ëà ãàåò ñÿ âñå ãî
òðè âè äà êëþ øåê: äâå êëþø êè ñ æå ëåç íîé ãî -
ëîâ êîé Iron 7 (ïîä ñå êàåò ìÿ÷ ïîä íå áîëü øèì
óã ëîì 25î) è Iron 9 (ñðåä íèé óãîë 35î) è êëè -
íîîá ðàç íàÿ êëþø êà Wedge (ìÿ÷ ëå òèò ïî îê -
ðóæ íîñ òè ïîä óã ëîì 45î). Â çà âè ñè ìîñ òè îò
ðåëüå ôà ìåñ òíîñ òè è ðàñ ñòîÿ íèÿ, íà êî òî ðîå
íà äî ïîñ ëàòü ìÿ÷, è ïîä áè ðàåò ñÿ êëþø êà.

Íó, çäåñü âñå ïðîñ òî: ðàâ íèí íàÿ ìåñ òíîñ òü,
áîëü øîå ðàñ ñòîÿ íèå — áå ðåøü Iron 7; âïå ðå äè
õîë ìû è ìÿ÷ ñëå äóåò çàá ðî ñèòü ïî âû øå — âû -
áè ðàåøü Wedge. Äà ëåå ñà ìûé îò âåò ñòâåí íûé
ìî ìåíò — ïîä ñå÷ êà ìÿ ÷à. Ãëó áî êî âçäîõ íè òå è
ðàñ ñëàáü òåñü. Ïðè ýòîì ïðî÷ íî äåð æè òå ìûøü

ÑÈ-ONLINE

Òàòüÿíà ÂÈÐßÑÎÂÀ (tvir@oic.ac.ru)ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ:

SUNMICROSYSTEMSÏÐÅÄÑÒÀÂËßÅÒ:ÃÎËÜÔÏÎ-ÃÎËËÀÍÄÑÊÈ
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ðå äè áîëü øî ãî êî ëè ÷åñ òâà ïðè ìî ÷åê ê
Ñòàð êðàô òó, åñ òü îä íà, âû äå ëÿþ ùàÿ ñÿ
ñâîåé ôóí êöèî íàëü íîñ òüþ ïðè óäè âè -
òåëü íîé ïðîñ òî òå íàñ òðîé êè. Äî çíà -
êîì ñòâà ñ íåé íå âå ðè ëîñü, ÷òî ñìî ãó
çà ïóñ òèòü íà Windows 95/98 ñîá ñòâåí -
íûé battle.net ñåð âåð...

Êî íå÷ íî, ïî ïûò êè ñîç äàòü àëü òåð íà òè âó bat-
tle.net áû ëè, íî ýòè ïðîã ðàì ìû ïðåä ñòàâ ëÿ ëè
èí òå ðåñ òîëü êî ñ òî÷ êè çðå íèÿ ñå òå âî ãî ïðîã -
ðàì ìèñ òà — áåç êîì ïè ëÿ òî ðà C è çíà íèÿ ñå òå -
âûõ ïðî òî êî ëîâ áû ëî íå îáîé òèñü. È âîò
Connex è åãî äðóçüÿ, âçÿâ çà îñ íî âó îäèí èç
òà êèõ ïðîåê òîâ, çà ãîä êðî ïîò ëè âîé ðà áî òû è
íåï ðå ðûâ íî ãî áå òà-òåñ òè ðî âà íèÿ ïðåâ ðà òè ëè
åãî â Free Starcraft Game Server (FSGS) — òà -
êîé, êà êèì ìû âè äèì åãî ñå ãîä íÿ. 

×òî æå ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé FSGS? Ýòî ïîë íî -
öåí íûé battle.net ñåð âåð, êî òî ðûé ïîä äåð æè -
âàåò Starcraft, Brood War, Diablo, íî ïðè ýòîì
íå çàï ðà øè âàåò CD-êëþ ÷åé (ïîä äåð æêà Diablo
II òî æå îáå ùà íà). Ðå øàåò ñÿ âîï ðîñ î ïîä äåð -
æêå è íå-Blizzard’îâ ñêèõ èãð.

Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî FSGS ïî êà â ñòà äèè áå òà-
òåñ òè ðî âà íèÿ, òàì ïî÷ òè íåò áà ãîâ, à òå, ÷òî
åñ òü — ìãíî âåí íî óáè âàþò ñÿ. Îá îïå ðà òèâ -
íîñ òè ãî âî ðèò òîò ôàêò, ÷òî âñå äû ðû íàé äåí -
íûå ïîñ ëå âû õî äà ïàò ÷à SC 1.05 áû ëè «çàò -
êíó òû» ÷å ðåç íå äå ëþ.

Êà êî âû òðå áî âà íèÿ FSGS ê ñêî ðîñ òè ñâÿ çè?
Åñ ëè êîì ïüþ òåð ïîä êëþ ÷åí ê Ñå òè ÷å ðåç
÷òî-òî áî ëåå ñåðüåç íîå ÷åì Dial-up
Networking, òî ìîæ íî ïîä êëþ ÷èòü ñâîé FSGS-
ñåð âåð ê FSGS Interserver Network — àëü òåð -
íà òèâ íî ìó battle.net. Íî òîã äà íå óäèâ ëÿé -
òåñü, ÷òî ó âàñ áó äóò èã ðàòü è ÷à òèòü ñÿ ñî -

Àíòîí ÂÎÐØÅÂÑÊÈÉ (gbdj@iname.com)ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ:

FSGS—ÝÌÓËßÒÎÐBATTLE.NET

C
Óïñ... Îêà çû âàåò ñÿ íàç âà íèå ïî ìå íÿ ëîñü,
òå ïåðü ýòî — Free Standard Game Server.
Íà âåð íîå, êî ìó-òî íå ïîí ðà âè ëîñü èñ ïîëü -
çî âà íèå ñëî âà StarCraft. Èã ðî êîâ: 100; Èãð:
24; Ñåð âå ðîâ â Ñå òè: 44. Íåì íî ãî, ïðàâ äà ó
íèõ òàì 4: 23 íî ÷è

äâó ìÿ ðó êà ìè. Áóäü òå óâå ðåí íû â ñå áå, òîëü êî
îò ýòî ãî çà âè ñèò âà øà ïî áå äà. Çàæ ìè òå êóð ñî -
ðîì êëþø êó è, óäåð æè âàÿ êíîï êó ìû øè, îò âå -
äè òå åå îò ìÿ ÷à. ×åì äàëü øå çà ìàõ, òåì ñèëü -
íåå óäàð. Ñêîí öåí òðè ðóé òåñü, íàï ðÿ ãè òå âñå
ìóñ êó ëû, çà òåì îò ïóñ êàé òå êíîï êó è ïîä ñå êàé -
òå ìÿ÷. Íå îò ÷àè âàé òåñü, åñ ëè âíà ÷à ëå ïà ðó
ðàç ïðî ìàõ íå òåñü ìè ìî ïëî ùàä êè. Íåì íî ãî
òðå íè ðîâ êè è ìÿ÷ îáÿ çà òåëü íî îêà æåò ñÿ íà çå -
ëå íîé ïëî ùàä êå îêî ëî ëóí êè...

...Îñ òà ëîñü ñäå ëàòü «ëåã êèé» óäàð, ÷òî áû çàã -
íàòü ìÿ÷ â ñà ìó ëóí êó. Îïÿòü òà êè, âû áå ðè òå
íàï ðàâ ëå íèå óäà ðà, ðàç âåð íóâ êëþø êó, è îò òÿ -
íè òå êëþø êó îò ìÿ ÷à. Äëè íà çà ìà õà ïðî ïîð -

öèî íàëü íà ñè ëå óäà ðà. Çà äåð æè òå äû õà íèå,
ïðè öåëü òåñü è áåé òå, îò ïóñ òèâ êëà âè øó ìûø -
êè. Íî áóäü òå âíè ìà òåëü íû — ïëî ùàä êà âïîë -
íå ìî æåò îêà çàòü ñÿ óõà áèñ òîé, è ïîýòî ìó ìÿ÷,
íå äî êà òèâ øèñü äî ëóí êè, âäðóã íàï ðà âèò ñÿ
ñîâ ñåì â äðó ãóþ ñòî ðî íó è â ðå çóëü òà òå îêà -
æåò ñÿ íà ïðî òè âî ïî ëî æåí íîé ñòî ðî íå ïëî ùàä -
êè. 

Ïðîé äÿ âñå ëóí êè â âûá ðàí íîì êóð ñå, çà ðå ãèñ -
òðè ðóé òå ðå çóëü òàò íà ñåð âå ðå. Çàîä íî ìîæ íî
îç íà êî ìèòü ñÿ ñ ðå çóëü òà òà ìè ñî ïåð íè êîâ —
äàí íûå î 25 ëó÷ øèõ èã ðî êàõ â êàæ äîì êóð ñå
âû âî äÿò ñÿ â ñâîä íóþ òàá ëè öó ðå çóëü òà òîâ.

À òå ïåðü ñà ìîå èí òå ðåñ íîå: òî ðî ïè òåñü ïîèã -

ðàòü â Sun Open Golf äî 28 èþ ëÿ ýòî ãî ãî äà. 23
èþ ëÿ ôèð ìà Sun ïîä âå äåò èòî ãè, è ëó÷ øèé èã -
ðîê ïî ëó ÷èò ýôôåê òíûé ïðèç. ×òî ýòî áó äåò,
ïî êà íå ñîîá ùàåò ñÿ, íî íà äååì ñÿ, ÷òî ôèð ìà
Sun Microsystems íå ïîñ êó ïèòü ñÿ. ×òî áû çà ðà -
áî òàòü ïðèç, íåîá õî äè ìî ïðîé òè âñå 4 êóð ñà
èã ðû, ïîýòî ìó ïîñ êî ðåå âêëþ ÷àé òåñü â ñî ðåâ -
íî âà íèÿ è íàñ ëàæ äàé òåñü èã ðîé!

Òà êîé âîò çà íè ìà òåëü íûé ãîëü ô ïî ëó ÷èë ñÿ ó
ãîë ëàí äñêî ãî îò äå ëå íèÿ ôèð ìû Sun
Microsystems. Ñ îä íîé ñòî ðî íû ïðîñ òîé, à ñ
äðó ãîé — è íå î÷åíü. Äà åùå è ïðè çû...

ÑÈ-ONLINE

ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ:

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
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âåð øåí íî íåç íà êî ìûå ëþ äè. Ïðàâ äà, íà ïðà -
âàõ àä ìè íèñ òðà òî ðà âû ñìî æå òå íàä íè ìè
ââî ëþ ïîèç äå âàòü ñÿ.

Òå ïåðü ïëàâ íî ïå ðå õî äèì îò ñëîâ ê äå ëó. Õî -
òÿ FSGS ÷ðåç âû ÷àé íî ïðîñò â óñ òà íîâ êå è èñ -
ïîëü çî âà íèè, íî âñå æå òðå áóåò ñÿ õî òÿ áû
çíàòü, ÷òî òà êîå Registry è èìåòü ïðåä ñòàâ ëå -
íèå îá IP-àä ðå ñå. Äëÿ íà ÷à ëà ñêà ÷è âàåì ïîñ -
ëåä íþþ âåð ñèþ FSGS äëÿ âà øåé îïå ðà öèîí -
íîé ñèñ òå ìû ñ ñàé òà http://www.fsgs.com èëè
áå ðåì ñó ùåñ òâóþ ùóþ íà ìî ìåíò íà ïè ñà íèÿ
ñòàòüè âåð ñèþ 0.6.2.2 ñ êîì ïàêò-äèñ êà ÑÈ. Ñó -
ùåñ òâóþò âåð ñèè äëÿ Windows 95/98/NT è íå -
äàâ íî ïîÿ âèâ øàÿ ñÿ âåð ñèÿ ïîä Linux. Windows
95 è NT âåð ñèè ðàç ëè ÷àþò ñÿ, íî ñî äåð æàò ñÿ â
îä íîì àð õè âå.

Åùå äëÿ ðà áî òû FSGS áó äåò ñî âåð øåí íî íåîá -
õî äèì Winsock 2. Ýòî òà êàÿ áèá ëèî òå êà äëÿ
óëó÷ øåí íîé ðà áî òû ñ Èí òåð íåò-ïðî òî êî ëîì.
Åñ ëè ó âàñ Windows 98, òî Winsock 2 èìååò ñÿ ñ
ñà ìî ãî íà ÷à ëà. À äëÿ Windows 95 ïðè äåò ñÿ
âçÿòü íî âûé âà ðèàíò ñ www.microsoft.com èëè
ñ CD-ROMà ÑÈ. Ïîñ ëå óñ òà íîâ êè Winsock 2,
ðàñ ïà êî âû âàåì àð õèâ ñ FSGS â íóæ íóþ äè ðåê -
òî ðèþ. 

Íà ýòîì èí ñòàë ëÿ öèÿ çà âåð øå íà, îñ òà ëîñü
òîëü êî ñäå ëàòü êîå-êà êèå íàñ òðîé êè â
Registry. Äëÿ òåõ, ó êî ãî ññûë êà íà RegEdit
åùå íå âû íå ñå íà íà Ðà áî ÷èé ñòîë, ñîîá ùàþ,
÷òî ýòà íå çà ìå íè ìàÿ ïðîã ðàì ìà íà õî äèòü ñÿ
ïî àä ðå ñó C:\WINDOWS\regedit.exe. Òå ïåðü
çà ïóñ òè òå FSGS, â System tray (ïðà âûé íèæ -
íèé óãîë ýêðà íà) ïîÿ âèòü ñÿ ìà ëåíü êàÿ èêîí -
êà. Îò êðîé òå åå è ïîñ ìîò ðè òå íà ñòðî êó
«Your local IP is xx.xx.xx.xx». Çà ïîì íè òå óêà -
çàí íûé àä ðåñ, òå ïåðü ýòî àä ðåñ ýìó ëÿ òî ðà

battle.net. Åñ ëè ó êîì ïüþ òå -
ðà íåñ êîëü êî IP-àä ðå ñîâ, òî
ÿâ íî çà äàòü íóæ íûé àä ðåñ
ìîæ íî ñîç äàâ regedit’îì
ê ë þ ÷
«HKEY_LOCAL_MACHINE\
Software\ FSGS\ Internet
Address» è ïî ìåñ òèâ òó äà
ñòðî êî âîå çíà ÷å íèå ñ íóæ -
íûì IP-àä ðå ñîì äëÿ FSGS.

È ïîñ ëåä íèé ñî âåò: åñ ëè
íåò ðåàëü íîé ñå òå âîé êàð òû
ñ ïîñ òîÿí íûì IP-àä ðå ñîì,
ëó÷ øå ñíà ÷à ëà óñ òà íî âèòü
Dial-up ñîå äè íå íèå ñ òåì, ñ
êåì áó äå òå èã ðàòü, à óæå
ïî òîì çà ïóñ êàòü FSGS, ïî òî -
ìó ÷òî IP-àä ðåñ äëÿ Dial-up
adapter-à çà äàåò ñÿ äè íà ìè -
÷åñ êè â ìî ìåíò ñîå äè íå íèÿ.
×òî áû óç íàòü ó êà êî ãî óñ -
òðîé ñòâà êà êîé IP-àä ðåñ è
ìàñ ñó äðó ãîé ïî ëåç íîé èí -

ôîð ìà öèè çà ïóñ òè òå ïðîã ðàì ìó winipcfg èç
äè ðåê òî ðèè Windows.

Ñåð âåð óñ òà íî âè ëè, òå ïåðü íàñ òðîèì
battle.net êëèåí òà. Ëó÷ øå ñíà ÷à ëà ïðî ïàò ÷è -
òå âñå èã ðû äî ïîñ ëåä íåé âåð ñèè. Çà òåì ïîò -
ðå áóåò ñÿ îò ðå äàê òè ðî âàòü ñëå äóþ ùèé reg-
istry êëþ÷:

[HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Battle.net\
Configuration]

«Server List»=»<ServerIp>»

«Server Version»=0x01 (DWORD key)

Íà ìåñ òå <ServerIp> âû óâè äè òå ñïè ñîê Áëè -
çàð äîâ ñêèõ battle.net ñåð âå ðîâ. Çà ìå íè òå åãî
àä ðå ñîì ñâîå ãî ñåð âå ðà (íàï ðè ìåð,
192.168.1.1). È íå çà áóäü òå ñîç äàòü èëè îò ðå -
äàê òè ðî âàòü ïà ðà ìåòð «Server Version». Àíà -
ëî ãè÷ íûì îá ðà çîì íóæ íî íàñ òðîèòü
battle.net êëèåíò íà êàæ äîé ìà øè íå. Òå ïåðü
äëÿ ïðî âåð êè çà ïóñ òè òå Ñòàð êðàôò è ïîä -
êëþ ÷àé òåñü ê battle.net. Ìî æå òå äà æå ïîèã -
ðàòü â îäè íî÷ êó, ÷òî íå âå ñå ëî, äà è ïî áå äó
âàì äà æå íå çà÷ òóò.

Connex ïè øåò, ÷òî ïðè çà ïóñ êå FSGS è Ñòàð -
êðàô òà íà îä íîé ìà øè íå íà äî çà ïóñ êàòü ñíà -
÷à ëà FSGS, à ïî òîì Ñòàð êðàôò, èíà ÷å áó äåò
«ãëþ ÷èòü». Íî â êîí ôå ðåí öèÿõ îï ðî âåð ãàþò
ýòî. Êî ðî ÷å, â îä íîì èç âà ðèàí òîâ âñå äîë æíî
ðà áî òàòü â ëó÷ øåì âè äå. 

Êî ëè ÷åñ òâî èã ðî êîâ íà FSGS îã ðà íè ÷å íî òîëü -
êî îáúå ìîì îïå ðà òèâ íîé ïà ìÿ òè è ïðî ïóñ êíîé
ñïî ñîá íîñ òüþ ñå òè. Ê ÷åñ òè àâ òî ðà FSGS,
ïðîã ðàì ìà ðàñ õî äóåò íà óäèâ ëå íèå ìà ëî ïà -
ìÿ òè è åå ôóí êöèî íè ðî âà íèå â ñèñ òå ìå ïî÷ òè
íå çà ìåò íî. Êàê ñêà çàë îäèí èç òåñ òå ðîâ FSGS:
«Åñ ëè áû Microsoft óìå ëà òàê ïè ñàòü ñâîè
ïðîã ðàì ìû!».

Â çàê ëþ ÷å íèè ïðè âå äó åùå îä íó öè òà òó, îò âåò
Connex-à íà âîï ðîñ: «Òû êîã äà-íè áóäü ïëà íè -
ðóåøü áðàòü äåíü ãè çà FSGS? « — «Âî âñåõ
ñìûñ ëàõ ÍÅÒ. FSGS åñ òü è áó äåò áåñ ïëàò íîé
Ïðîã ðàì ìîé. È åñ ëè ÿ óâè æó, ÷òî êòî-íè áóäü
áå ðåò ïëà òó çà èã ðó íà íåì, ÿ âû êè íó åãî serv-
er-ip èç âñåõ áó äó ùèõ âåð ñèé».

ÑÈ-ONLINE

Âîò ÿ è íà battle.net-å! 

Ñàì ñå áå ñåð âåð. Ìî ãó ïîñ ëàòü çëîá íîå
ñîîá ùå íèå èëè âû êè íóòü ïîëü çî âà òå ëÿ

íàâ ñåã äà

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

:ÂÅÄÓÙÈÉ ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ



028

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#
1
5
(4
8)

l
Àâ
ãó
ñò

19
99

ÕÈÒ?PREVIEW COMMAND&CONQUER:TIBERIANSUN

ÍÀØÀ
ËÞÁÈÌÀß

ÈÃÐÀ:
ÑÅÃÎÄÍß

ÈËÈÍÈÊÎÃÄÀ



Ðîâ íî çà ìå ñÿö äî äîë ãîæ äàí íî ãî ñî áû òèÿ ìû â ïîñ ëåä -
íèé ðàç îá ðà ùàåì ñÿ ê íåîáúÿò íîé òå ìå: «×òî æå åùå òà -
êî ãî ìû ÍÅ çíàåì î Tiberian Sun» è âìåñ òå ñ âà ìè ñî âåð -
øèì íå áîëü øîå ïó òå øåñ òâèå â ñà ìûå òåì íûå è íåèç âå -
äàí íûå óãîë êè Âñå ëåí íîé Command & Conquer. Ïîñ ëå
òðåõ ëåò îæè äà íèÿ, äâóõ ïî ñå ùå íèé E3 ñ ñîîò âåò ñòâåí -
íû ìè îáÿ çà òåëü íû ìè ìíî ãî ÷à ñî âû ìè îñ òà íîâ êà ìè ó
ñòåí äîâ Westwood, áåñ ñ÷åò íûõ áå ñåä ñ ðàç ðà áîò ÷è êà ìè è
äîá ðî ãî äå ñÿò êà îáúÿâ ëå íèé òî÷ íîé äà òû âû õî äà ïðîåê -
òà â ñâåò, ïîñ ëå èçó ÷å íèÿ áåç ìà ëî ãî íåñ êîëü êèõ ñî òåí
ôà íàò ñêèõ ñàé òîâ, ïîñ âÿ ùåí íûõ èã ðå â Èí òåð íåò, - òàê
âîò, ïîñ ëå âñåõ ýòèõ ìó ÷å íèé ìû äî ñèõ ïîð åùå äà ëå êî
íå âñå çíàåì î òîì, ÷òî æå áó äåò ïðåä ñòàâ ëÿòü èç ñå áÿ
äîë ãîæ äàí íûé TS. 

ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÈÅÔÀÊÒÛ
Ñþ æåò Tiberian Sun ïðå òåð ïåë çà ïðî øåä øèå ãî äû ìíî -
æåñ òâî èç ìå íå íèé. Ïåð âî íà ÷àëü íàÿ êàí âà áû ëà äîñ òà -
òî÷ íî ïðîñ òà — Westwood åùå äî çà âåð øå íèÿ ðà áî òû
íàä îðè ãè íàëü íûì Command & Conquer ñîñ òà âè ëà íå êî -
òî ðûé ïðî òî òèï ñþ æåò íîé ëè íèè, â êî òî ðîé óöå ëåâ øèå
ïîñ ëå ãè áå ëè Êåé íà âîé ñêà NOD ðå øè ëè æåñ òî êî îòîì -
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COMMAND&CONQUER:TIBERIANSUN ÕÈÒ?PREVIEW

ñ ëè Westwood õî ÷åò ÷òî-òî îò ëî æèòü (íàï ðè ìåð, Tiberian Sun), íå
ñòîèò åé â ýòîì ìå øàòü. Åñ ëè Westwood õî ÷åò ïðè ýòîì ñäå ëàòü ëó÷ -
øóþ èã ðó âñåõ âðå ìåí è íà ðî äîâ, òî ñëå äóåò íå ìåä ëåí íî âû ðà çèòü
ñâîå íå ñîã ëà ñèå ñ æå ëà íèÿ ìè èìå íè òîé êî ìàí äû. Â ïðîò âíîì ñëó ÷àå
ýòó ñà ìóþ èã ðó ìû íå óâè äèì íè êîã äà. Âñå ïî òî ìó, ÷òî èäåàëü íûõ íå
áû âàåò. È íà âåð íîå, ñîâ ñåì íå ïî òî ìó, ÷òî òà êóþ èã ðó íå âîç ìîæ íî
ñäå ëàòü. Ìî æåò áûòü, Eric Yeo è õðà íèò ãäå-òî â ãëó áè íå ñâîåé ó÷å íîé
ãî ëî âû òîò ñà ìûé èäåàë, ê êî òî ðî ìó îí òå ïåðü ñòðå ìèò ñÿ â ñâîåé íî -
âîé êî ìàí äå 7 Studios, à ìî æåò, ê ýòî ìó èäåà ëó óæå ïðèø ëè ñåê ðåò íè -
÷àþ ùèå øå äåâ ðîê ëå ïû èç Blizzard, è íè êî ìó íè ÷å ãî ïî êà íå ãî âî ðÿò,
÷òî áû äî âåñ òè ïóá ëè êó äî ñîñ òîÿ íèÿ ñî âåð øåí íåé øåé ÿðîñ -
òè. Íàì æå ïî êà ïðè õî äèò ñÿ èìåòü äå ëî ñ
ðåàëü íûì ìè ðîì, â êî òî ðîì äà æå òà êîé
ïðè ìè òèâ êàê íå êèé Tiberian Sun âû çû -
âàåò øêâàë ýìî öèé è ñëþ íîîò äå ëå íèÿ, à
òàê æå, íå äî âåð ÷è âûõ âîç ãëà ñîâ íà òå ìó «Ýòà
èã ðà íè êîã äà íå âûé äåò, ïî òî ìó ÷òî îíà íå âûé äåò íè êîã äà. Ïî ÷å ìó?
Äà ïî òî ìó, ÷òî äè çàé íå ðû - èäèî òû, ïðîã ðàì ìèñ òû — àë êî ãî ëè êè,
ïðî äþ ñå ðû õî òÿò ñëèø êîì ìíî ãî äå íåã, à ó Electronic Arts íå
õâà òàåò ñè ëû âî ëè, ÷òî áû âçÿòü è óâî ëèòü âñþ ýòó áàí äó».
Õî òè òå — âåðü òå, õî òè òå — íåò, íî íà ýòîò ðàç ÎÍ è ïðàâ äà
ïî÷ òè ñîâ ñåì íà âåð íÿ êà âûé äåò. Â êîí öå àâ ãóñ òà.
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Ñ&C:TIBERIANSUN
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Ñà ìè çíàå òå.
Èç äà òåëü: Electronic Arts (÷òî çà íî âîñ òü!)
Ðàç ðà áîò ÷èê: Âñå åùå Westwood Studios
Âå äó øèé áûâ øèé äè çàé íåð: Eric Yeo
Âòî ðîé ãëàâ íûé, ñòàâ øèé ãëàâ íûì ïåð âûì, äè çàé íåð:
Adam Isgreen
Ïðî äþ ñåð, êî òî ðûé âî âñåì ýòîì âè íî âàò: Brett W. Sperry

Äà òà âû õî äà: Åñ ëè-íè ÷å ãî-òà êî ãî-íå-ñëó ÷èò ñÿ, 27 àâ ãóñòà
Àëü òåð íà òè âà: Àí íè ãè ëè ðî âà íà è îò ïðàâ ëå íà â êîñ ìîñ



ñòèòü âðà ãàì, èñ ïîëü çóÿ èìåþ ùåå ñÿ â ðàñ ïî ðÿ æå íèè
ÿäåð íîå îðó æèå. Äëÿ áîðü áû ñ âíå çàï íî àê òè âè çè ðî -
âàâ øèì ñÿ ïðî òèâ íè êîì GDI ñîç äàëà ðî áî òè çè ðî âàí íûå
ìå õà íèç ìû, êî òî ðûå àâ òî ìà òè ÷åñ êè óï ðàâ ëÿ ëèñü áû
öåí òðàëü íûì êîì ïüþ òå ðîì è ìîã ëè îá õî äèòü ñÿ áåç îñî -
áîé ïî ìî ùè ïè ëî òîâ. Äàëü øå ñëó õè çàï ëå òàþò ñÿ â äâóõ
ðà äè êàëü íî ïðî òè âî ïî ëîæ íûõ íàï ðàâ ëå íèÿõ: â ïåð âîì
ñëó ÷àå ýòè ñà ìûå ðî áî òû, áëà ãî äà ðÿ çíà ìå íè òî ìó
«ôðàí êåí øòåé íîâ ñêî ìó êîì ïëåê ñó» âîñ ñòàþò ïðî òèâ
ñîá ñòâåí íûõ õî çÿåâ è äàëü íåé øèå ñî áû òèÿ çàñ òàâ ëÿþò
GDI âîå âàòü íà äâà ôðîí òà. Ïî âòî ðî ìó ñöå íà ðèþ, NOD
óìóä ðÿåò ñÿ ïðî òè âî ïîñ òà âèòü ðî áî òàì ñåê ðåò íóþ ðàç -
ðà áîò êó, ïî ëó ÷åí íóþ èìè îò èíîï ëà íåò íûõ äðó çåé, êî -
òî ðûå íå òàê äàâ íî ðàñ ïû ëè ëè ïî Çåì ëå ñïî ðû Òè áå -
ðèó ìà, ÷òî áû ïîä ãî òî âèòü ïëà íå òó êî âòîð æå íèþ. Ïðè
ýòîì ïðåä ïî ëà ãà ëîñü âêëþ ÷èòü â èã ðó âîç ìîæ íîñ òü ïå -
ðåê ëþ ÷àòü ñÿ íà âèä îò ïåð âî ãî ëè öà è âî âå âàòü íà ìà -
íåð MechWarrior. Ïî íÿâ íå êî òî ðóþ àá ñóð äíîñ òü ýòîé
èäåè, àâ òî ðû ïðîåê òà, ñîç äà íèå êî òî ðî ãî ðåç âî øëî ïà -
ðàë ëåëü íî ñ ðà áî òîé íàä ïðèê âå ëîì Red Alert, ðå øè ëè-
òà êè îñ òà íî âèòü ñÿ íà âòî ðîì âà ðèàí òå è àê òèâ íî çà íÿ -
ëèñü îá ñòà íîâ êîé ñþ æåò íîé ëè íèè âñå âîç ìîæ íû ìè ñî -
áû òèÿ ìè è ñâÿç êà ìè, à òàê æå, íî âû ìè ïîä ðîá íîñ òÿ ìè
èíîï ëà íåò íî ãî ñëå äà â èã ðå. Â ðå çóëü òà òå ýòî ïðè âå ëî

Westwood êî âêëþ ÷å íèþ â Tiberian Sun òðåòüåé ïîë íî -
öåí íîé ðà ñû Alien`îâ, ïîâ ëå íèþ â êîí öåï öèè áîåâ â îò -
êðû òîì êîñ ìî ñå, è äà æå ïî òåí öèàëü íûé ïå ðå íîñ äåé -
ñòâèÿ íà ïëà íå òó «÷ó æèõ». Îä íà êî, ïî âñåé âè äè ìîñ òè,
äëÿ «îáûê íî âåí íî ãî» ñèê âå ëà ýòî ãî îêà çà ëîñü ñëèø -
êîì ìíî ãî, è ñòðå ìè òåëü íî ðàç âè âàâ øàÿ ñÿ ìûñ ëü ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ áû ëà  íåñ êîëü êî ïðèñ òðó íå íà. Ãäå-òî íà
ïîë ïó òè. Èíîï ëà íå òÿ íå íå èñ ÷åç ëè, íî ïå ðåø ëè èç ñòà -
äèè àê òèâ íî ãî ó÷àñ òèÿ â êîí ôëèê òå êó äà-òî â òåíü. Îíè
àê êó ðàò íî ïîä áðà ñû âàþò NOD`îâ öàì îðó æèå è áîåï ðè -
ïà ñû, ñïðà âåä ëè âî ñ÷è òàÿ Brotherhood ãëàâ íûì èñ òî÷ -
íè êîì õàî ñà íà ïëà íå òå. Íà ýòîì, ïî âñåé âè äè ìîñ òè,
ýêñïå ðè ìåí òû çà êîí ÷è ëèñü. Â ðå çóëü òà òå ìû îêà çû -
âàåì ñÿ â ìè ðå, â áóê âàëü íî ñìûñ ëå ïîã ðå áåí íîì ïîä
ÿäî âè òû ìè òè áå ðèó ìî âû ìè çà ðîñ ëÿ ìè. Âìåñ òî èíîï ëà -
íå òÿí (êî òî ðûå íàâ ðÿä ëè âñòðå òÿò ñÿ âàì íà ïðî òÿ æå -
íèè âñåé èã ðû) ïîÿ âè ëàñü íå âå äî ìàÿ ðà ñà ìó òàí òîâ —
ëþ äåé, îñ òàâ øèõ ñÿ â çàá ðî øåí íûõ ïî ñå ëå íèÿõ ïîñ ðå äè
çëî âå ùèõ ÿäî âè òî-çå ëå íûõ ïî ëåé, è ïðåâ ðà òèâ øè ñÿ
áëà ãî äà ðÿ ìó òà öèîí íî ìó äåé ñòâèþ èíîï ëà íåò íî ãî
çåëüÿ â óðîä ëè âûõ, êðàé íå ðàç äðà æè òåëü íûõ è âîèí -
ñòåí íûõ òâà ðåé, îäè íà êî âî íå íà âè äÿ ùèõ êàê NOD, òàê
è GDI. Îíè îáúå äè íè ëèñü â ñîá ñòâåí íóþ îð ãà íè çà öèþ è
íà çû âàþò ñå áÿ The Forgotten. Ñ êîëü áû ýòî íå  êà çà ëîñü
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íåï ðèÿò íûì, íî âàì êàê â ñëó ÷àå ñ NOD,
òàê è ñ GDI, íåï ðå ìåí íî ïðè äåò ñÿ èìåòü
ñ íè ìè äå ëî, ïû òàÿñü ñêëî íèòü íà ñâîþ
ñòî ðî íó. Âñå åùå æè âó ùèé è çäðàâ -
ñòâóþ ùèé Brotherhood of NOD ïðÿ ÷åò ñÿ
ïî ïå ùå ðàì è ïóñ òû íÿì, ýêñïå ðè ìåí òè -
ðóåò ñ ãå íå òè ÷åñ êèì ìà òå ðèà ëîì, ïû -
òàåò ñÿ èñ ïîëü çî âàòü òè áå ðèóì â êîí -
òðîë ëè ðóå ìûõ ìó òà öèÿõ. Íåî æè äàí íî
âåð íóâ øèé ñÿ Êåéí áûñ òðî áå ðåò ïîä
ñâîé êîí òðîëü ðàç ðîñ øóþ ñÿ îð ãà íè çà -
öèþ è ñîç äàåò ïëàí íî âîé âîé íû ïðî òèâ
GDI, êî òî ðàÿ äîë æíà ïî ëî æèòü êî íåö çà -
òÿ íóâ øå ìó ñÿ áî ëåå, ÷åì íà äâàä öàòü ëåò
êîí ôëèê òó. ×òî êà ñàåò ñÿ Global Defence
Initiative, òî äëÿ íåå ïðî øåä øèå ãî äû
áû ëè òðóä íûì âðå ìå íåì. Òåì íå ìå íåå,
åé óäà ëîñü ïîë íîñ òüþ ðàñ ïðîñ òðà íèòü
ñâîþ âëàñ òü íàä óöå ëåâ øèì è íå çàò ðî -
íó òûì ðà äèà öèåé íà ñå ëå íèåì, îá æèòü ñÿ
â íî âîé ñðå äå îáè òà íèÿ, íà êî òî ðóþ
äåé ñòâèå òè áå ðèó ìà íå ðàñ ïðîñ òðà íè -
ëîñü. Íî âûì ïðè áå æè ùåì ÷å ëî âå ÷åñ òâà
ñòà ëè àð êòè ÷åñ êèå ïóñ òû íè. Íåñ ìîò ðÿ íà
êà æó ùåå ñÿ îò ñóò ñòâèå ïðî òèâ íè êîâ,
âîåí íàÿ ìîùü GDI ðîñ ëà íå ïî äíÿì, à
ïî ÷à ñàì, à íî âûå âè äû îðó æèÿ ñòà íî âè -
ëèñü âñå áî ëåå è áî ëåå óñ òðà øàþ ùè ìè.
Íà ïî ðîã íî âîé âîé íû âñå ñòî ðî íû âñòó -

ïè ëè â ïîë íîé áîå âîé ãî òîâ íîñ òè. 

ÎÄÈÍÍÀÄÖÀÒÜÓÐÎÂÍÅÉ
ÇÅÌËÅÄÅËÈß

Î âîê ñåëü íîì äâèæ êå Tiberian Sun íà ïè -
ñà íî è ñêà çà íî íè ÷óòü íå ìåíü øå, ÷åì îá
îñ òàëü íûõ ýëå ìåí òàõ èã ðû. È òåì íå ìå -
íåå, êîå-êà êèå ïîä ðîá íîñ òè îñ òà âà ëèñü
äî ïîñ ëåä íå ãî âðå ìå íè íåèç âåñ òíû ìè.
Èã ðî âîå ïî ëå â TS — ïðåä ìåò îñî áîé
ãîð äîñ òè ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ïî ëó ÷è ëîñü,
íà âåð íîå, ñà ìûì æè âûì è èí òå ðàê òèâ -
íûì ñðå äè ïðî ÷èõ ïðîåê òîâ æàí ðà. Ñåê -
ðåò â îäèí íàä öà òè ðàç ëè÷ íûõ óðîâ íÿõ
ðàñ ïî ëî æå íèÿ ïî âåð õíîñ òè, ýäà êèõ
îäèí íàä öà òè ñëîÿõ çåì ëè, êàæ äûé èç êî -
òî ðûõ ìî æåò áûòü ïî âî ëå èã ðî êà èëè
äè çàé íå ðà âû êîð ÷å âàí èç ãëó áè íû â ëþ -
áîé ìî ìåíò. Ðà çó ìååò ñÿ, â èõ ÷èñ ëî âõî -
äÿò òàê æå âñå âîç ìîæ íûå ãîð êè è âîç âû -
øåí íîñ òè, îä íà êî ìåñ òà äëÿ âî ðî íîê, à
òàê æå, äëÿ ðó ñåë ðåê çà ïà ñå íî äîñ òà òî÷ -
íî. Þíè òû, êàê è ïî ëî æå íî, áó äóò çà áè -
ðàòü ñÿ â ãîð êó ìåä ëåí íåå, ÷åì ñïóñ êàòü -
ñÿ ñ íåå (îñî áåí íî åñ ëè îíè áó äóò ñïóñ -
êàòü ñÿ ÂÌÅÑ ÒÅ ñ ýòîé ãîð êîé). Áî íóñ äëÿ
ñòðå ëÿþ ùå ãî ñâåð õó — áà íàëü íî, íî,
âðî äå, ðåà ëèñ òè÷ íî. Âñå ðàç íîîá ðà çèå
æè âîé ïðè ðî äû áó äåò ïðåä ñòàâ ëå íî â TS
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$79.95

$75.95
$79.99

$89.99
$39.99

$176.99
$79.99

$22.49
$46.99

$72.99
$79.99

$59.99
$85.99

$57.59
$34.99

$44.99
$42.99

$79.99
$85.99

$69.99
$299.99

$109.99
$44.99

$26.99
Mario Party
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)

Star Wars: Rogue Squadron Castlevania 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)

Super Smash Brothers Turok 2 Zelda 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)

Quake II Aero Gauge Star Wars Episode I: Racer
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)

California Speed World Driver Championship Expansion Pack, 4 MB
Ñèñòåìà: Nintendo 64 Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC) Ñèñòåìà: Nintendo 64

Dreamcast (Japan) (áåç ìîäåìà) Game Boy â öâåòíîì êîðïóñå Nintendo 64 (US)
Ñèñòåìà: Dreamcast (NTSC) Ñèñòåìà: Game Boy Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)

Game Boy Color Controller ðàçíîöâåòíûé Ïåð÷àòêà-äæîéñòèê
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy Ñèñòåìà:Nintendo 64 Ñèñòåìà: Nintendo 64

Wario Land II Turok 2 Metroid II
Ñèñòåìà: Game Boy (color) Ñèñòåìà: Game Boy (color) Ñèñòåìà: Game Boy

Grain Tourismo GEX: Enter The Gecko Resident Evil 2
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL) Ñèñòåìà: Sony PlayStation (NTSC) Ñèñòåìà: Sony PlayStation (NTSC)

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ

h t t p : / / w w w . e - s h o p . r u Îòêðûëñÿ Ôèëèàë
â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå

e-mail:eshop@litepro.spb.ru
òåëåôîí: (812) 311-8312

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru
òåëåôîí: (095) 258-8627
äîñòàâêà ïî Ìîñêâå: $3
ïî ìîñêîâñêîé îáëàñòè: $5-$9

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì.
Ìû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå èãðû âûøåäøèå â ÑØÀ.



òðå ìÿ òè ïà ìè êëè ìà òè ÷åñ êèõ çîí —
çàñ íå æåí íûå ðàâ íè íû, ïóñ òû íè è
ëå ñà. Ðàç áàâ ëÿåì ãî ðî äà ìè è ïà -
ðî÷ êîé ïîä çåì íûõ ìèñ ñèé, è ïî ëó -
÷àåò ñÿ âïîë íå ñèì ïà òè÷ íî. Ñîá -
ñòâåí íî ãî ðî äà, â îò ëè ÷èå îò áàç,
íè êîã äà íè êåì íå âëà äåþò ñÿ, à
ëèøü êîí òðîë ëè ðóþò ñÿ (íàï ðè ìåð,
äëÿ òî ãî, ÷òî áû ëå ÷èòü ñîë äàò â
ãîñ ïè òà ëÿõ, èëè òðå íè ðî âàòü ñÿ â
ñòðåëü áå ïî çäà íèÿì èç ëà çåð íîé
ïóø êè — âû íå ïî âå ðè òå, íî îò òà -
êî ãî çà íÿ òèÿ ó íåå äî áà âèò ñÿ expe-
rience). Â êàæ äîì ãî ðî äå âû íå
òîëü êî íàé äå òå íåñ êîëü êèõ æàë êèõ
ëþ äè øåê, áåñ ïî ðÿ äî÷ íî áå ãàþ ùèõ
ïî óëè öàì â ïîèñ êàõ óáå æè ùà, è
äå ñÿ òîê îñ íî âà òåëü íî ðàç äîë áàí -
íûõ ìà øè íîê, ðàñ êðà øåí íûõ áóä òî
äåò ñêèå âîç äóø íûå øà ðè êè; êàê è
âî âñÿ êîì ïðè ëè÷ íîì «ìå ãà ïî ëè -
ñå» â ýòèõ ïî ñå ëå íèÿõ áó äåò èìåòü -
ñÿ ñâîÿ èñ ïîë íè òåëü íàÿ âëàñ òü,
ïðåä ñòàâ ëåí íàÿ ìà ëåíü êèì ñìåø -
íûì ÷å ëî âå÷ êîì â êîñ òþ ìå, íà -
õàëü íî íà çû âàþ ùèì ñå áÿ ìýðîì.
Áóäü òå ñ íèì ïî ëàñ êî âåå, è, âîç -
ìîæ íî, ýòîò óì íèê ñìî æåò, íàï ðè -
ìåð, ïðî äàòü âàì çà äå øå âî êà êîé-
íè áóäü ñëåã êà ïî êà ðå æåí íûé òàíê,
èëè äî âå ðèò â âà øå êî ìàí äî âà íèå
ãðóï ïó çå ëå íûõ îò òè áå ðèó ìà íî -
âîá ðàí öåâ. Åùå èí òå ðåñ íåå òîò ìî -
ìåíò, ÷òî îò íû íå âû íå ñìî æå òå
ïðîñ òî êî ìàí äî âàòü ñâîè ìè âîé -
ñêà ìè ñ âû ñî òû ïòè÷üå ãî ïî ëå òà, à
áó äå òå íàï ðÿ ìóþ çà âè ñåòü îò ìà -
ëåíü êîé êî çÿâ êè íà çåì ëå, êî òî ðàÿ

è áó äåò âîï ëî ùå íèåì Ãëàâ íî êî -
ìàí äóþ ùå ãî. Â îò ëè ÷èå îò Total
Annihilation`îâ ñêèõ êî ìàí äèð ñêèõ
þíè òîâ, âà øå ìó âîï ëî ùå íèþ íà
Çåì ëå áó äåò äîñ òà òî÷ íî âñå ãî îä -
íî ãî âûñ òðå ëà â ëîá, ÷òî áû îò ïðà -
âèòü ñÿ íà âå÷ íóþ ñëóæ áó ê ìå íþø -
êàì Load è Restore. Â òî æå âðå ìÿ,
óíè÷ òî æèâ âðà æåñ êî ãî êî ìàí äè ðà
ìîæ íî äå ìî ðà ëè çî âàòü àð ìèþ ïðî -
òèâ íè êà è âûèã ðàòü äà æå îêà çàâ -
øèñü â ñà ìîé íåï ðèÿò íîé ñè òóà -
öèè.

Â àð êòè ÷åñ êèõ øè ðî òàõ ðå êè âîâ ñå
íå âñåã äà áû âàþò ðå êà ìè â ïðÿ ìîì
ïî íè ìà íèè ýòî ãî ñëî âà. Ïå ðèî äè -
÷åñ êè îíè ïîê ðû âàþò ñÿ ëü äà ìè è
ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â îò ëè÷ íóþ àëü òåð -
íà òè âó äî ðîã è çà ìå ÷à òåëü íûé ñïî -
ñîá ïðîá ðàòü ñÿ â òûë âðà ãà. Íà
ëåã êèõ ìà øè íàõ èëè âîîá ùå ïåø -
êîì, ïîñ êîëü êó ïîä òÿ æå ëû ìè òàí -
êà ìè ëåä òðåñ êàåò ñÿ è ëî ìàåò ñÿ, à
äî ðî ãó ùèå ñó ïåð ìà øè íû îêà çû -
âàþò ñÿ â òà êîì ìåñ òå, äîñ òàòü èõ
îò êó äà ïðåä ñòàâ ëÿåò ñÿ âåñü ìà
ïðîá ëå ìà òè÷ íûì çà íÿ òèåì. Âäî áà -
âîê êî âñå ìó, áëà ãî äà ðÿ ïðåñ ëî âó -
òûì îäèí íàä öà òè óðîâ íÿì ïî âåð -
õíîñ òè, ñíåã ìåñ òà ìè áû âàåò ïðîñ -
òî ãëó áî êèé, à ìåñòàìè - î÷åíü ãëó -
áî êèé. Òàê âîò, â ïîñ ëåä íåì åùå íå
óòî íóâ øèå ãó ñå íè÷ íî-òðàê òîð íûå
âîé ñêà ÷àñ òåíü êî âÿç íóò, âè äè ìî,
íà ñðîê äî âåñ íû. Â äî ïîë íå íèå êî
âñåì íà ïàñ òÿì, â ìè ðå Tiberian Sun
âî äèò ñÿ íå ìà ëî âñå âîç ìîæ íîé
æèâ íîñ òè, êî òî ðàÿ íå òîëü êî áîë -
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Tiberium— ìè íå ðàë âíå çåì íî ãî ïðîèñ õîæ äå íèÿ, îá ëà äàþ ùèé íå âå ðîÿò íîé äåñ òðóê òèâ íîé ñïî ñîá -
íîñ òüþ, è ãðî çÿ ùèé óíè÷ òî æå íèåì âñå ìó æè âî ìó íà ïëà íå òå, áûë âïåð âûå îá íà ðó æåí, ñîã ëàñ íî
ëå ãåí äå, áó äó ùèì ëè äå ðîì Brotherhood of NOD, Êåé íîì, è íàç âàí èì â ÷åñ òü Òè áå ðèÿ Þëèÿ Öå çà -
ðÿ, à ïî îôè öèàëü íûì èñ òî÷ íè êàì, áûë íàé äåí è êëàñ ñè ôè öè ðî âàí Äîê òî ðîì Ìî áèó ñîì, îä íèì èç
âå äó ùèõ ó÷å íûõ ïëà íå òû, è íàç âàí èì â ÷åñ òü Òèá ðà, ðå êè â Èòà ëèè, íå ïî äà ëå êó îò áå ðå ãà êî òî -
ðîé áû ëè îá íà ðó æå íû ïåð âûå ðàñ òå íèÿ, ñî äåð æà ùèå Òè áå ðèóì. 

Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ïðè ÷è íà ïîÿâ ëå íèÿ Òè áå ðèó ìà äî ñèõ ïîð îñ òàåò ñÿ íåèç âåñ òíîé, ìíî ãèå èñ -
òî÷ íè êè óêà çû âàþò íà òî, ÷òî ìè íå ðàë áûë äîñ òàâ ëåí íà Çåì ëþ ìå òåî ðè òîì, óïàâ øèì íà òåð ðè -
òî ðèþ Èòà ëèè â êîí öå XX âå êà. 

Ñîñ òàâ:

Íè æå ïðåä ñòàâ ëåí íàè áî ëåå ïîë íûé ñïè ñîê âå ùåñ òâ, âõî äÿ ùèõ â ñîñ òàâ òè áå ðèó ìà, îä íà êî ñëå -
äóåò îò ìå òèòü, ÷òî ïî ìè ìî ïå ðå ÷èñ ëåí íûõ âå ùåñ òâ, â êîì ïî çè öèþ ìè íå ðà ëà âõî äèò ðÿä âå ùåñ òâ,
ñîâ ðå ìåí íîé íàó êå íåèç âåñ òíûõ.

Ôîñ ôîð: 42.5%
Æå ëå çî: 32.5%
Êàëü öèé: 15.25%
Ìåäü: 5.75%
Êðåì íèé: 2.5%
Íåèç âåñ òíûå ýëå ìåí òû: 1.5%

Ðàí íèå èñ ñëå äî âà íèÿ êîí öà XX âå êà óñ òà íî âè ëè âöå ëîì íå ãà òèâ íîå âëèÿ íèå òè áå ðèó ìà íà çäî -
ðîâüå ÷å ëî âå êà, íà äû õà òåëü íóþ, èì ìóí íóþ è ïî ëî âóþ ñèñ òå ìû, à òàê æå íà ÄÍÊ. Â íà ÷à ëå äå âÿ -
íîñ òûõ ãî äîâ îò òè áå ðèó ìà, áûñ òðî ðàñ ïðîñ òðà íÿâ øå ãî ñÿ ïî ìè ðó, â òîé èëè èíîé ñòå ïå íè ïîñ -
òðà äà ëî äî 60% íà ñå ëå íèÿ çåì íî ãî øà ðà. Òè áå ðèóì ïà ãóá íî âîç äåé ñòâóåò íà ôëî ðó è ôàó íó, âû -
çû âàÿ ìó òà öèè è àäàï òè ðóÿ ðàñ òè òåëü íûé ìèð ê íî âîé ñðå äå îáè òà íèÿ. 

Íàè áîëü øàÿ ïëî ùàäü çà ðà æå íèÿ òè áå ðèó ìîì íàá ëþ äàåò ñÿ â Åâ ðî ïå, Þæ íîé Àìå ðè êå è Àô ðè êå,
îò ìå ÷å íî, ÷òî çà ðà æå íèå â áîëü øåé ñòå ïå íè êà ñàåò ñÿ ñðåä íèõ è ïðèýêâà òî ðèàëü íûõ øè ðîò. Òè -
áå ðèóì ðàñ ïðîñ òðà íåí â äâóõ ðàç íî âèä íîñ òÿõ - ñòàí äàð òíîé è êîí öåí òðè ðî âàí íîé. Â òî âðå ìÿ êàê
ïåð âàÿ îê ðà øè âàåò ðàñ òå íèÿ â çå ëå íûé öâåò è íå ñëèø êîì òîê ñè÷ íà, âòî ðàÿ áî ëåå ñêëîí íà ê ñè -
íå ìó öâå òî âî ìó ñïåê òðó è îá ëà äàåò âåñü ìà âû ñî êîé òîê ñè÷ íîñ òüþ, à òàê æå ñêëîí íîñ òüþ ê öåï íûì
ðåàê öèÿì. Â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ îñî áóþ öåí íîñ òü ïðèîá ðå òàåò ñè íèé òè áå ðèóì, áëà ãî äà ðÿ ñâîåé íå -
âå ðîÿò íî âû ñî êîé ýíåð ãîåì êîñ òè. Ñáîð ñè íå ãî òè áå ðèó ìà ñîï ðÿ æåí ñ íå âå ðîÿò íîé îïàñ íîñ òüþ, íî
ïðè íî ñèò áîëü øèé äî õîä. The Forgotten óìóä ðÿþò ñÿ ñî áè ðàòü ñè íèé òè áå ðèóì â îã ðîì íûõ êî ëè -
÷åñ òâàõ, ÷òî ïîç âî ëÿåò èì ïîä äåð æè âàòü ñâîþ ýêî íî ìè êó è òåõ íè ÷åñ êîå îñ íà ùå íèå íà ñðàâ íè -
òåëü íî âû ñî êîì óðîâ íå.



òàåò ñÿ ïîä íî ãà ìè è âå ñå ëî ñêà ÷åò/ïîë çàåò/ëå òàåò ïî îê -
ðó æàþ ùåé ìåñ òíîñ òè, íî è àê òèâ íî âñïî ìè íàåò îáÿ çàí -
íîñ òè ïåñ ÷à íûõ ÷åð âåé. Íà ìåê ÿñåí, ÿ ïî ëà ãàþ. Ïðîá ëå -
ìà ëèøü â òîì, êàê ðàñ ïîç íàòü.

ÆÈÇÍÅÍÍÛÅÏÐÈÍÖÈÏÛ
Ñòðîè òåëü ñòâî áà çû îñ íî âû âàåò ñÿ íà âñåì èç âåñ òíîì
ïðèí öè ïå — ãëàâ íîå, ÷òî áû õâà òè ëî ýëåê òðè ÷åñ òâà. Ñèì -
ïà òè÷ íîå äî ïîë íå íèå, ïîä ñìîò ðåí íîå Westwood â
ðåàëü íîé æèç íè ñî âåò ñêèõ óï ðàâ äî ìîâ — âîç ìîæ íîñ òü
âû ðó áàòü ñâåò, ãäå è êîãäà çàá ëà ãî ðàñ ñó äèò ñÿ. Ðà çó ìååò -
ñÿ, ñýêî íîì ëåí íàÿ ýíåð ãèÿ íå ìåä ëåí íî áó äåò íàï ðàâ ëå -
íà íà íóæ äû âà øå ãî ÂÏÊ. Ñî âåð øåí íî íî âàÿ ñèñ òå ìà
ðàç âè òèÿ çäà íèé ó GDI ïîç âî ëÿåò âàì íà öåï ëÿòü íà íèõ
ðàñ øè ðå íèÿ â çà ðà íåå ñïëà íè ðî âàí íûå äëÿ ýòî ãî ñëî òû.
Êàê ïðà âè ëî, êàæ äîå çäà íèå èìååò 3-4 ñâî áîä íûõ ðàñ øè -
ðå íèÿ, à êî ëè ÷åñ òâî äîñ òóï íûõ óñîâåðøåíñòâîâàíèé ïî -
ðîé äîñ òè ãàåò äå ñÿò êà. Áëà ãî äà ðÿ ÷å ìó ïðîÿâëÿåòñÿ íå -
ëè íåé íîñ òü èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Ìè ëûå ôó òó ðèñ òè ÷åñ êèå
íà âî ðî òû äî áàâ ëÿþò ìè ðó TS êî ëî ðè òà. Òàê, íàï ðè ìåð,
NOD â êîì ïåí ñà öèþ îò ñóò ñòâèþ upgrade`îâ ìî æåò îá íî -
ñèòü áà çó ñèì ïà òè÷ íû ìè ýíåð ãå òè ÷åñ êè ìè çà áîð ÷è êà ìè. 

Íàè áî ëåå âàæ íûé äëÿ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà ñâå æèé ìî ìåíò
â Tiberian Sun — ïî ëó ÷å íèå îïû òà âà øè ìè þíè òà ìè. Â
çà âè ñè ìîñ òè îò òî ãî, êîã äà, ñêîëü êî è êî ãî óíè÷ òî æèë
âàø ïî äî ïå÷ íûé, åìó ïîñ òå ïåí íî áó äóò ïðèñ âàè âàòü ñÿ
íî âûå çâà íèÿ, âû ëè âàþ ùèå ñÿ â ðå çóëü òà òå âî ìíî æåñ -
òâî áî íó ñîâ — óâå ëè ÷å íèå ñêî ðîñ òè ïå ðåä âè æå íèÿ, ìåò -
êîñ òè, òîë ùè íû áðî íè, ñôå ðû îá çî ðà. Çà áàâ íåå âñå ãî òî,
÷òî ïî áû âàâ øèå â áîÿõ þíè òû íå ïðîñ òî áó äóò ñòà íî -
âèòü ñÿ ëó÷ øå è ìîù íåå, îíè áó äóò îùó ùàòü ñâîå ïðå âîñ -
õîä ñòâî íàä íî âè÷ êà ìè. Íà÷ íóò ñòðîèòü èç ñå áÿ íà ÷àëü -
íè êîâ, êî ìàí äî âàòü, óñ òðàè âàòü ñìîò ðû è ïðà âèëü íî (ïî
èõ ðà çó ìå íèþ) âûñò ðàè âàòü ïîä÷èíåííûõ íà ïî ëå áîÿ.
Âñå ýòî äîë æíî áûòü ÷ðåç âû ÷àé íî çà áàâ íî, îñî áåí íî åñ -
ëè âû øåó ïî ìÿ íó òûé ìî ìåíò ìîæ íî áó äåò êà êèì-ëè áî îá -

ðà çîì âûê ëþ ÷èòü â îò âåò ñòâåí íûé ìî ìåíò. 

Íà çà ìå íó ìîð ñêèì þíè òàì èç Red Alert â íî âîé èã ðå ïðèø -
ëè âîåí íûå ñîå äè íå íèÿ íà âîç äóø íîé ïî äóø êå, ñïî ñîá íûå
ïå ðåä âè ãàòü ñÿ íàä ðå êà ìè è îçå ðà ìè. Äîñ òóï íûå òîëü êî
GDI, îíè îò íî ñè òåëü íî ñëà áû è óÿç âè ìû. Â òî âðå ìÿ êàê
GDI èã ðàåò ñ íî âû ìè òåõ íî ëî ãèÿ ìè, NOD àê êó ðàò íî çàèì -
ñòâóåò èõ ó äðó æåñ òâåí íûõ ïðè øåëü öåâ. Äîá ðàÿ ïî ëî âè íà
ñíà ðÿ æå íèÿ ïîñ ëå äî âà òå ëåé Êåé íà ñíàá æå íà âñå âîç ìîæ -
íû ìè óñî âåð øåí ñòâî âà íèÿ ìè, íå çåì íî ãî õà ðàê òå ðà è
óáîé íîé ñè ëû. Âçÿòü õî òÿ áû Banshee — ñèì ïà òè÷ íóþ ëå -
òàþ ùóþ òà ðåë êó, ñíàá æåí íóþ ñäâîåí íîé ëà çåð íîé ïóø -
êîé, áûñ òðóþ è íåóÿç âè ìóþ. Èëè ñâå æåèñ ïå ÷åí íûõ êè áîð -
ãîâ, êî òî ðûì íè êà êîé òè áå ðèóì íè ïî ÷åì, íàï ðî òèâ, îí
ïðè äàåò èì ñèë è âîñ ñòà íàâ ëè âàåò çäî ðîâüå. 

Êà ñà òåëü íî ñó ïå ðî ðó æèÿ. Ïîñ êîëü êó ðàç äîë áàè èç NOD
ïî ñåÿ ëè ãäå-òî âåñü ñâîé ÿäåð íûé çà ïàñ, ïðè äåò ñÿ èì îá -
õî äèòü ñÿ áåç óã ðî æàþ ùèõ çà ïóñ êîâ è àòîì íûõ ãðè áîâ.
Ðà çó ìååò ñÿ, èíîï ëà íåò íûå äðóçüÿ íå îñ òà âè ëè áåä íÿ æåê
áåç íî âîé èã ðóø êè è ïðåä ëî æè ëè âçà ìåí áîì áó... òè áå -
ðèó ìî âóþ. Îíà ëå òèò è âçðû âàåò ñÿ êàê ñà ìàÿ çàó ðÿä íàÿ
ÿäåð íàÿ, ðàñ ñû ïàÿ âîê ðóã ñå áÿ ñìåð òåëü íóþ äî çó ñà ìîé
ÿäî âè òîé ýññåí öèè, êî òî ðàÿ óáè âàåò âñå æè âîå è ïî ðÿä -
êîì ðàç ëà ãàåò êîð ðî çèåé çäà íèÿ. Îò âåò GDI íå ñòîëü
èçîù ðå íåí, íî âïîë íå ýôôåê òè âåí. Íî âåé øàÿ ðàç ðà áîò -
êà ëà áî ðà òî ðèé ñîþç íè êîâ ïîä íàç âà íèåì Cluster Bomb
ñîñ òîèò èç äå ñÿ òè âçðûâ íûõ óñ òðîé ñòâ, ñåò êîé íàê ðû -
âàþ ùèõ âðà æåñ êóþ áà çó, íî äà ëå êî íå âñåã äà ïî ïà äàþ -
ùèõ òî÷ íî â öåëü.

Ñòðóê òó ðà ìèñ ñèé â Tiberian Sun, êàê ëþ áÿò âû ðà æàòü ñÿ
ðàç ðà áîò ÷è êè, íå ëè íåé íà. Îä íà êî ñà ìà ñèñ òå ìà íå âå -
ðîÿò íî ïðîñ òà. Êàæ äàÿ èç ñòî ðîí èìååò â ñâîåì ðàñ ïî -
ðÿ æå íèè äâà êëàñ ñà ìèñ ñèé — ñòàí äàð òíûå è äî ïîë íè -
òåëü íûå, ïî áî÷ íûå. Â òî âðå ìÿ êàê âû ïîë íå íèå âñåõ
äâàä öà òè îñ íîâ íûõ çà äà íèé ïðè âå äåò âàñ ê ïî áå äå (õî -
òÿ è âåñü ìà íå ëåã êîé), ìèñ ñèè ïî áî÷ íîé ëè íèè ïðåä -

íàç íà ÷å íû íå äëÿ òî ãî, ÷òî áû ðàç âëå êàòü çàñ êó ÷àâ øå ãî
èã ðî êà íà ìà íåð Dungeon Keeper 2, à äëÿ òî ãî, ÷òî áû
äàòü åìó âîç ìîæ íîñ òü ñ áîëü øèì êîì ôîð òîì ðàñ ïî ëî -
æèòü ñÿ â ìèñ ñèÿõ îñ íîâ íûõ. Ðàñ êëàä ýòèõ ñà ìûõ äî ïîë -
íè òåëü íûõ ìèñ ñèé êàæ äûé ðàç áó äåò ðàç ëè÷ íûì, è âû
ñìî æå òå äåé ñòâî âàòü ñðà çó íåñ êîëü êè ìè ïó òÿ ìè, ÷òî áû
îá ëåã ÷èòü ñå áå æèç íü. Íàè áî ëåå ñòàí äàð òíûå èç òà êèõ
ìèñ ñèé çàê ëþ ÷àþò ñÿ â òîì, ÷òî áû óíè÷ òî æèòü òîò èëè
èíîé ñâåð õòÿ æå ëûé þíèò íà áà çå âðà ãà, óá ðàòü óíè -
êàëü íîå çäà íèå, ïå ðå ðå çàòü ïó òè äîñ òàâ êè ïîä êðåï ëå -
íèé ê ïðî òèâ íè êó, âîç âåñ òè íå áîëü øîé áàñ òèîí, êî òî -
ðûé ñìî æåò îò âëå÷ü íà ñå áÿ îãîíü â òî âðå ìÿ, êàê îñ -
íîâ íûå ñè ëû îêî ïàþò ñÿ â òû ëó, è òàê äà ëåå. Âäî áà âîê
êî âñå ìó, ïîÿâ ëå íèå ìíî æåñ òâåí íûõ çà äà íèé â êàæ äîé
ìèñ ñèè ïîç âî ëÿåò áî ëåå øè ðî êî è äå òàëü íî ïëà íè ðî -
âàòü ñâîè äåé ñòâèÿ, äå ëàÿ ñòðóê òó ðó ìèñ ñèé ÷ðåç âû ÷àé -
íî ïî õî æåé íà ëþ áè ìûé ìíî ãè ìè Tie Fighter. Primary,
Secondary, Bonus Objectives — âñå ýòè ïðå ëåñ òè îá ðå -
òàþò ðåàëü íûå î÷åð òà íèÿ â Tiberian Sun...

Íà äî âñå-òà êè ãäå-òî îñ òà íî âèòü ñÿ, õî òÿ ðàñ ñêà çû âàòü
äà æå ïîñ ëå äå ñÿò êîâ ïóá ëè êà öèé åùå ìîæ íî î÷åíü äîë -
ãî, ïîñ òå ïåí íî ðàñ êðû âàÿ âñå íî âûå è íî âûå äå òà ëè
ýòî ãî, íà âåð íîå, ñà ìî ãî êðóï íî ãî RTS-ïðîåê òà â èñ òî -
ðèè êîì ïüþ òåð íûõ èãð. Âû õîä ñòîëü äîë ãîæ äàí íîé èã -
ðû íå ìî æåò íå âñòðå âî æèòü ñåð äöå ñòà ðûõ ôà íà òîâ.
Äà æå äëÿ áåñ ñî âåñ òíûõ ïðî äþ ñå ðîâ èç Westwood äîá -
ðîå èìÿ Ãëàâ íî ãî Ñå ðèà ëà çíà ÷èò î÷åíü ìíî ãî. Ñëèø -
êîì ìíî ãîå âëî æå íî â ýòîò ïðîåêò, ÷òî áû ïîç âî ëèòü
åìó ïðî âà ëèòü ñÿ. Ñëèø êîì õî ðî øà èäåÿ, ñëèø êîì õî ðî -
øè íî âîâ âå äå íèÿ. Äà æå êà ïåëü êó óñ òà ðåâ øèé äâè æîê,
è òîò ïî-ñâîå ìó õî ðîø. Çåð íèñ òûé, íî êðà ñè âûé, íå
ñëèø êîì äå òà ëè çî âàí íûé, çà òî èí òå ðàê òèâ íûé. Ìè ëûé.
Ìè ëûé Tiberian Sun. Èã ðàòü áó äåì âñå, ïðè ÷åì âçàõ ëåá,
è óæå ñîâ ñåì-ñîâ ñåì ñêî ðî. Åñ ëè, êî íå÷ íî, Westwood íå
çà õî ÷åò îïÿòü ÷òî-íè áóäü îò ëî æèòü. Èëè ñäå ëàòü àá ñî -
ëþò íî èäåàëü íóþ èã ðó.
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Ãå ðîè íà øå ãî âðå ìå íè:

Â ðî ëè êàõ Tiberian Sun çà íÿ òû íåñ êîëü êî äîñ òà òî÷ íî èç -
âåñ òíûõ àê òå ðîâ, à áþä æåò ñíÿ òî ãî Westwood ìè íè-êè -
íî ôèëü ìà ñîñ òàâ ëÿåò ïî ðÿä êà ìèë ëèî íà äîë ëà ðîâ. È
åñ ëè ðàíü øå êîì ïà íèÿ çíà ÷è ëàñü â ñïèñ êå ñà ìûõ ëó÷ -
øèõ ñîç äà òå ëåé 3D-çàñ òà âîê, òî òå ïåðü îíà ëåã êî ìî æåò
ïðåâ ðà òèòü ñÿ è â çà êî íî äà òå ëÿ ìîä â ñúåì êàõ íà ñè íåì
ôî íå. Â íî âîì øå äåâ ðå åñ òü âñå — äðà êè, ãðàí äèîç íûå
ñðà æå íèÿ, ïî ãî íè, äðà ìà òè ÷åñ êèå ðàç âÿç êè è çà áàâ íûå

äèà ëî ãè. À âîò è ãëàâíûå ãåðîè:

Êåéí: Ëè äåð Brotherhood of NOD, ïîñ -
òà âèâ øèé ñâîåé öåëüþ ñòàòü åëèí -
ñòâåí íûì äèê òà òî ðîì íà ïëà íå òå.
Êåéí ïåð âûì ðàç ãà äàë îñ íîâ íûå ñâîé -
ñòâà òè áå ðèó ìà è âìåñ òå ñî ñâîåé îð -
ãà íè çà öèåé ïðî âåë ãè ãàí òñêóþ íàó÷ -
íóþ ðà áî òó íàä ñïî ñî áîì ïî ëó ÷å íèÿ

ýíåð ãèè èç ìè íå ðà ëà. Ïîñ ëå òî ãî, êàê ðàç ðà áîò êà áû ëà
íå ñëèø êîì ëþ áåç íî «ïðè âà òè çè ðî âà íà» âëàñ òÿ ìè,
óøåë â ïîä ïîëüå è ñó ìåë âûñ òðîèòü îã ðîì íóþ ïî ëó ðå -
ëè ãèîç íóþ ñåòü NOD, ïîä íÿâ øóþ âîñ ñòà íèå ïðî òèâ ñèë
GDI ïî âñåé Åâ ðî ïå. Âîñ ñòà íèå áû ëî æåñ òî êî ïî äàâ ëå -
íî, à ñàì Êåéí ïî ãèá ïîä ðóè íà ìè õðà ìà öåí òðàëü íîé
îð ãà íè çà öèè NOD. Ñïóñ òÿ äâàä öàòü ëåò îí êà êèì-òî îá -
ðà çîâ âîñ ñòàë èç ìåð òâûõ è áûñ òðî âåð íóë ñå áå âëàñ òü,

÷òî áû âíîâü ïî áî ðîòü ñÿ çà ïå ðå äåë ìè ðà. Åãî íû íåø -
íèå ìî òè âû è ïëàíû íåèç âåñ òíû.

Slavik: Ìî ëî äîé ñïîä âèæ íèê Êåé íà, ðî -
äèâ øèé ñÿ íà Áàë êà íàõ ñïóñ òÿ ãîä ïîñ -
ëå ïåð âîé òè áå ðèó ìî âîé âîé íû è ñî
âðå ìå íåì â îò ñóò ñòâèå Êåé íà ïðåâ ðà -
òèâ øèé ñÿ â ïðè ðîæ äåí íî ãî ëè äå ðà,
ïðè íÿâ øå ãî êî ìàí äî âà íèå íåñ êîëü êè -
ìè îò ðÿ äà ìè NOD. Ïîñ ëå âîç ðîæ äå íèÿ
Êåé íà èç ïåï ëà çà íÿë áëà ãî äà ðÿ ñâîèì

òà ëàí òàì ìåñ òî ðÿ äîì ñ íèì. Â òîé èëè èíîé ñòå ïå íè
âàø ãëàâ íûé ïåð ñî íàæ.

Cabal: Íî âàÿ êîì ïüþ òåð íàÿ ñåòü Brotherhood, ïîñ òðîåí -
íàÿ â ïðî òè âî âåñ ñèñ òå ìå EVA ó GDI. Êàê íè ñòðàí íî, îá -
ëà äàåò õà ðàê òå ðîì, ïðèòîì âåñü ìà ñêâåð íûì.

Hassan: Â îò ñóò ñòâèå Êåé íà ñòàë ëè äå ðîì Brotherhood of
NOD, è ïû òàë ñÿ ïðî òè âîñ òîÿòü Êåé íó íà ïó òè ê âîñ ñîå -
äè íå íèþ Áðàò ñòâà. Ïåð âîñ òå ïåí íîé çà äà ÷åé Êåé íà ñòàë

âîï ðîñ î òîì, êàê óá ðàòü Ãàñ ñà íà è åãî
âåð íûõ ëþ äåé èç âåð õóø êè NOD.

Ãå íå ðàë Ñî ëî ìîí: Ãëàâ íî êî ìàí äóþ -
ùèé âîåí íû ìè ñè ëà ìè GDI, êî òî ðûé
íå êîã äà âîç ãëàâ ëÿë ïîñ ëåä íþþ àòà êó
íà õðàì NOD âî âðå ìÿ åð âîé òè áå ðèó -

ìî âîé âîé íû. Â Tiberian Sun ýòó ðîëü èñ ïîë íÿåò çíà ìå -
íè òûé James Earl Jones, ãî ëîñ Äàð òà Âåé äå ðà â «Çâåç -
äíûõ Âîé íàõ».

Ëåé òå íàíò Michael McNeal: Ìî ëî äîé è
òà ëàí òëè âûé êî ìàí äèð, ýäà êèé Èí äèà -
íà Äæîíñ è Øâàð öíåã ãåð â îä íîì ëè -
öå, — îñ íîâ íàÿ íà äåæ äà GDI íà ïî ëå
áèò âû. Óìååò áûñ òðî è ïðà âèëü íî
ïðîñ ÷è òû âàòü ñè òóà öèþ è âñåã äà ïðè -
íè ìàåò âåð íîå ðå -

øå íèå. Ñ íèì àñ ñî öèè ðóåò ñÿ èã ðîê ó
GDI.

Chandra: Îáàÿ òåëü íûé êîì ìàí äîñ,
ïðè øåä øé íà ìåñ òî êðà ñîò êè Òà íè â
Red Alert.

Umagaan è Tratos — ëè äå ðû Forgotten, ðà ñû ìó òàí òîâ,
çà ðà æåí íûõ òè áå -
ðèó ìîì. ×ðåç âû ÷àé -
íî íåï ðèÿò íûå è
ðåç êèå ëè÷ íîñ òè, è
îä íîâ ðå ìåí íî ñòîëü
ïî ëåç íûå äëÿ îáåèõ
ñòî ðîí ñîþç íè êè.
Î ñ  ò î  ð î æ  í å å ,

ñîâåðøåííî íåèç âåñ òíî, ÷òî îíè çà ìûø ëÿþò.

Æóðíàë «Ñòðàíà Èãð», êîìïàíèè Soft Club, Electronic Arts è Westwood
Studios ïðåäñòàâëÿþò êîíêóðñ ïî Âñåëåííîé Command & Conquer äëÿ
íàñòîÿùèõ ôàíàòîâ ëó÷øåé ñòðàòåãèè 1999 ãîäà!

Ïÿòü ÷èòàòåëåé, ïåðâûìè ïðèñëàâøèå ïðàâèëüíûå è ïîëíûå îòâåòû
íà íàøè ýëåìåíòàðíûå âîïðîñû, ïåðâûìè â Ðîññèè ïîëó÷àò
ëèöåíçèîííûå êðîáêè Tiberian Sun îò êîìïàíèè Soft Club, à
ïîáåäèòåëü áóäåò íàãðàæäåí ìåäàëüþ îò ñàìèõ ðàçðàáîò÷èêîâ!!!

Èòàê:
1. Íàçîâèòå âñå èãðû (âêëþ÷àÿ expansion pack`è) Âñåëåííîé
Command & Conquer, âûïóùåííûå Westwood Studios.
2. Â êàêîé èç èãð ñåðèè â ñåêðåòíîé ìèññèè âñòðå÷àëèñü
îãðîìíûå ìóðàâüè?
3. Êàê íà ñàìîì äåëå íàçûâàåòñÿ âòîðàÿ, ñèíÿÿ
ðàçíîâèäíîñòü òèáåðèóìà â Tiberian Sun?

Ñóïåðêîíêóðñ: ×òî Ìû çíàåì î Command & Conquer?

Îòâåòû íà âîïðîñû ïðèñûëàéòå ïî àäðåñó: 101000, à/ÿ 652, îáÿçàòåëüíî ñ ïîìåòêîé «Íà êîíêóðñ Tiberian Sun». Ïîäâåäåíèå èòîãîâ ñîñòîèòñÿ â êîíöå àâãóñòà.
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ÄÂÀÆÄÛ
ÏÐÎÊËßÒÛÉ



ÑÞ ÆÅÒ ÍÀßÑÂßÇÊÀ
Ãî âî ðÿ î Diablo II, áåç ðå âå ðàí ñîâ â ñòî ðî íó ïåð âîé
÷àñ òè îáîé òèñü íå âîç ìîæ íî, è íà÷ íåì ìû íà øå ïî âåñ -
òâî âà íèå èìåí íî ñ òà êî ãî ýêñêóð ñà (èëè îá ðà ùå íèÿ ê
èñ òî êàì, êàê áó äåò óãîä íî). 

Âåð íåì ñÿ ê òî ìó, ÷òî òâî ðè ëîñü íà ýêðà íå ïîñ ëå ðè -
òóàëü íî ãî äåé ñòâà ïîä íàç âà íèåì «îìî âå íèå òå ëà
ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ â êðî âà âîì ôîí òà íå óáèåí íî ãî Äèàá -
ëî». Äî ãà äà ëèñü î ÷åì ìû? Ïðà âèëü íî, î ôè íàëü íîì
ðî ëè êå. Îò êðî âåí íî ãî âî ðÿ, ýòî ñà ìûé ôè íàëü íûé ðî -
ëèê áûë ýïà òà æåì ÷èñ òîé âî äû. Îáû÷ íî êàä ðû çàê ëþ -
÷è òåëü íîé àíè ìà öèè ïðèç ðà÷ íî íà ìå êàþò íà ïðî äîë -
æå íèå ñå ðèà ëà è íå íà âÿç ÷è âî òàê ïðèã ëà øàþò ê îæè -
äà íèþ àíîí ñà ýííîé ÷àñ òè èã ðû. Íî ýòî îáû÷ íî. À âîò
Diablo ñâîèì êðàò êèì «final movie» íå òîëü êî äàë ïî -
íÿòü, ÷òî çëî ïî ëó ÷èÿ â Òðèñ òðà ìå — ýòî ëèøü íà ÷à ëî
íàñ òîÿ ùèõ íåï ðèÿò íîñ òåé, íî è áå çà ïåë ëÿ öèîí íî ïå -
ðå ÷åð êíóë âñå äîë ãèå è íàñ òîé ÷è âûå ñòà ðà íèÿ ãëàâ íî -
ãî ãå ðîÿ, ñâå äÿ èõ ê áà íàëü íî ìó «çà ÷òî áî ðî ëèñü, íà
òî è íà ïî ðî ëèñü». Êàê âû ïîì íè òå, ïîñ ëå ñìåð òè ñû íà
êî ðî ëÿ Ëåî ðè êà áåñ ñìåð òíàÿ äó øà Äèàá ëî — Ïî âå ëè -
òå ëÿ Óæà ñà — áëà ãî ïî ëó÷ íî ïå ðå ñå ëè ëàñü â òå ëî «ïî -
áå äè òå ëÿ», òåì ñà ìûì çà ïî ëó ÷èâ îò ëè÷ íóþ íî âå õîíü -
êóþ ìà òå ðèàëü íóþ îáî ëî÷ êó. Åùå áû, ïî äè ïëî õî áûòü
rogue äâàä öà òî ãî ñ ãà êîì óðîâ íÿ!.. Èòàê, îäåð æàâ ïèð -
ðî âó ïî áå äó, ìû íå òîëü êî äà ëè Çëó åùå îäèí øàíñ, íî
è çíà ÷è òåëü íî ïðèóì íî æè ëè åãî ñè ëû. 

Â Diablo II ïðè äåò ñÿ ðàñ ïëà ÷è âàòü ñÿ çà ñâåð øåí íûå
îøèá êè è âñå ìè ñè ëà ìè ïî ìå øàòü Äèàá ëî íàé òè ñâîèõ
äâóõ áðàòüåâ — Ìå ôèñ òî è Áàà ëà. Ýòà ïà ðî÷ êà, êàê è
ñëå äî âà ëî îæè äàòü, ðàâ íî êàê è èõ óæàñ íûé ðîä ñòâåí -
íè ÷åê, íå îòÿ ãî ùå íà âû ñî êè ìè ìî ðàëü íû ìè ïðèí öè ïà -
ìè è íå ïðî÷ü æåñ òî êî ïîã ëó ìèòü ñÿ íàä íå ëå ïû ìè ëþ -
äèø êà ìè. Ìî ðàëü ïðîñ òà — åñ ëè ñðîä ñòâåí íè êè òà êè
ñî áå ðóò ñÿ «íà òðîèõ», òî õëî ïîò ïî òîì íå îáå ðåøü ñÿ.
Ïîýòî ìó çà äà ÷à ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ Diablo II íî ñèò ïðî ôè -
ëàê òè ÷åñ êèé õà ðàê òåð (áî ëåç íü íà äî ïðå äóï ðåæ äàòü, à

íå ëå ÷èòü!) — íå äàòü Çëó ñëèòü ñÿ âîå äè íî. Àìèíü.

ÃÅÉ ÌÏËÝÉÑÍÀ ÐÓ ÆÈ... 
Ðå âî ëþ öèè íèê òî íå îáå ùàë è ïîýòî ìó åå íå áó äåò.
Ðå áÿ òà èç Blizzard ÷åñ òíî è îò êðû òî (÷òî, âîîá ùå-òî,
èì íå ñâîé ñòâåí íî) ãî âî ðÿò âî âñåóñ ëû øàíüå î òîì,
÷òî èã ðà â ñà ìîì îá ùåì ñìûñ ëå îñ òà íåò ñÿ ïðåæ íåé. Òî
áèøü «âñå, çà ÷òî ìû ëþ áè ëè îðè ãè íàëü íûé Diablo, áó -
äåò ïðè ñóò ñòâî âàòü è â Diablo II». Òàê ëè ýòî åñ òü íà
ñà ìîì äå ëå? Íå ñîâ ñåì, òàê êàê ëó êà âÿò áëèç çàð äîâ öû,
ëó êà âÿò. À òî÷ íåå, ïðîñ òî íà ðû âàþò ñÿ íà êîì ïëè ìåí -
òû — åñ ëè ïîñ ëå ïðî÷ òå íèÿ ýòîé ñòàòüè âû íå íàé äå òå
äå ñÿò êà ïðèí öè ïèàëü íûõ áà çî âûõ îò ëè ÷èé ìåæ äó ïåð -
âîé è âòî ðîé ÷àñ òÿ ìè èã ðû, òî ýòî çíà ÷èò, ÷òî êòî-òî
ïîë íîñ òüþ óò ðà òèë ñïî ñîá íîñ òü ïðî ôåñ ñèî íàëü íî çà -

íè ìàòü ñÿ ñâîèì äå ëîì — ëè áî âà øè ïî êîð íûå, ëè áî
Blizzard. ×òî, íà äî ñêà çàòü, âåñü ìà ïå ÷àëü íî è â òîì è
â äðó ãîì ñëó ÷àå. Íî áó äåì îï òè ìèñ òè÷ íî âå ðèòü â ëó÷ -
øåå è ïðèñ òó ïèì ê îáå ùàí íî ìó «ïðè âå äå íèþ ïîä ðàñ -
÷åñ êó». 

Èòàê, êàê ýòî âûã ëÿ äèò. Äâè æîê Diablo II ïî-ïðåæ íå ìó
áà çè ðóåò ñÿ íà ñïðàé òî âûõ èçîá ðà æå íèÿõ è èñ ïîëü çóåò
êî ñîó ãîëü íóþ ïåð ñïåê òè âó. Íî åñ òü è îò ëè ÷èÿ. Âî-ïåð -
âûõ, çà ñ÷åò íî âîé «ôè ÷è» — ïîä äåð æêè àê ñå ëå ðà òî -
ðîâ (OpenGL) — áû ëè ðåà ëè çî âà íû î÷åíü êà ÷åñ òâåí -
íûå ýôôåê òû, òà êèå êàê ïðîç ðà÷ íîñ òü, áëè êè, äè íà ìè -
÷åñ êîå îñ âå ùå íèå, ïà ðàë ëàêñ è ñòàí äàð òíîå ñãëà æè âà -
íèå. «Î÷åíü êà ÷åñ òâåí íûå» — ýòî åñ ëè ñðàâ íè âàòü ñ
ïåð âîé ÷àñ òüþ èã ðû, ãäå, íàï ðè ìåð, ïðîç ðà÷ íîñ òü (îõ,
êàê õî ÷åò ñÿ âçÿòü ýòî ñëî âî â êà âû÷ êè!) áû ëà ðåà ëè çî -
âà íà, ïî æà ëóé, ñà ìûì òðè âèàëü íûì ñïî ñî áîì — èç
èçîá ðà æå íèÿ â øàõ ìàò íîì ïî ðÿä êå âû êè äû âà ëèñü
ïèê ñå ëè. Äå øå âî è ñåð äè òî è î÷åíü äà æå íåï ëî õî äëÿ
1996 ãî äà. À äëÿ 1999 (à òî ãî ãëÿ äè è 2000) ãî äà îò
ðîæ äåñ òâà Õðèñ òî âà òà êîé íî ìåð óæå íå ïðîé äåò,
ïîýòî ìó è áû ëî ïðè íÿ òî ðå øå íèå ïðåâ ðà òèòü «øàõ -
ìàò íóþ» ïðîç ðà÷ íîñ òü â ïðîç ðà÷ íîñ òü «íîð ìàëü íóþ».
À ýòî, â ñâîþ î÷å ðåäü, ñäå ëà ëî î÷åíü æå ëà òåëü íûì
íà ëè ÷èå àê ñå ëå ðà òî ðà. Äî ïîë íè òåëü íî ê ýôôåê òó
ïðîç ðà÷ íîñ òè ïîÿ âè ëèñü è íå êî òî ðûå äðó ãèå, êàê, íàï -
ðè ìåð, óæå ïå ðå ÷èñ ëåí íûå áëè êè è ñëîæ íîå äè íà ìè -
÷åñ êîå îñ âå ùå íèå. Ãî âî ðèòü ïî ýòî ìó ïî âî äó ìîæ íî
äîë ãî, íî ëó÷ øå ïðîñ òî ïîâ íè ìà òåëü íåå ðàñ ñìîò ðåòü
ñêðèí øî òû. Áåç âîï ðî ñîâ — Diablo II â ãðà ôè ÷åñ êîì
ïëà íå íà íåñ êîëü êî ïî ðÿä êîâ êðà ñè âåå è ïðèâ ëå êà -
òåëü íåå ñâîå ãî ïðåä øåñ òâåí íè êà, êî òî ðûé è ñàì áûë
íåï ëîõ áåç âñÿ êèõ ïîï ðà âîê «äëÿ ñâîå ãî âðå ìå íè».
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âè äåâ ýòó ñòàòüþ, âíè ìà òåëü íûé ÷è òà òåëü íà âåð íÿ êà
ïðî íèê íåò ñÿ ðå çîí íûì âîï ðî ñîì, ñìûñë êî òî ðî ãî áó -
äåò ñëå äóþ ùèì — «à íå çà ÷àñ òè ëè ëè ìû»? Äåé ñòâè -
òåëü íî, áëîê áàñ òå ðó, íåñ ïåø íî ñî áè ðàþ ùå ìó ñÿ â ìàñ -
òåð ñêîé ïîä íàç âà íèåì Blizzard, áû ëà ïîñ âÿ ùå íà íå
îä íà ïóá ëè êà öèÿ, è âñåé äîñ òóï íîé èí ôîð ìà öèåé ìû
äå ëè ëèñü ùåä ðî, áåç óòàé êè, íî... Íî ïîÿ âè ëîñü ó íàñ
ïðà âåä íîå æå ëà íèå ñîá ðàòü âñþ ýòó ðàç íî øåð ñòíóþ
ïëåÿ äó âîå äè íî è ïðè âåñ òè ïîä îä íó ðàñ ÷åñ êó, äî ïîë -
íèâ, íàñ êîëü êî ýòî âîç ìîæ íî, íî âîé èí ôîð ìà öèåé. À
ïî òîì, ðàñ ñìàò ðè âàÿ âñå âêó ïå, ïî ïû òàòü ñÿ ïðîà íà ëè -
çè ðî âàòü è ñäå ëàòü âû âî äû, òåì ñà ìûì ïîñ òà âèâ æèð -
íóþ òî÷ êó â öèê ëå ñòà òåé-ïðåä âåñ òíè êîâ Diablo II.

Ó

Þ
ðè

é 
Ï

Î
 Ì

Î
Ð

 Ö
Å

Â
Ñ

åð
 ãå

é 
Ä

Ð
Å

 Ã
À

 Ë
È

Í

DIABLOII
Ïëàò ôîð ìà: PC, Mac
Æàíð: action+RPG
Èç äà òåëü: Blizzard Entertainment
Ðàç ðà áîò ÷èê: Havas Interactive
Àëü òåð íà òè âà: Nox, Diablo, Gorky 17,

Septerra Core

Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: 
Pentium 200, 32 MB RAM, 
3D-àê ñå ëå ðà òîð, Win95/98
Èí òåð íåò: http://www.diabloii.net
Äà òà âû õî äà: Ðîæ äåñ òâî 1999 ãîäà

Ñåê ðåò íûé óðî âåíü ñ áîå âû ìè êî ðî âà ìè. Ïðè êîë
ðàç ðà áîò ÷è êîâ, êî òî ðûì, íà âåð íîå, óæå íåì íî ãî
ïðèå ëàñü ìðà÷ íàÿ ãî òè ÷åñ êàÿ àò ìîñ ôå ðà èã ðû...



Êñòà òè, íà ëè ÷èå àê ñå ëå ðà òî ðà — îï öèî íàëü íî, ò.å. â
ïðèí öè ïå ìîæ íî îáîé òèñü è áåç íå ãî, íî ýòî áó äåò
ñòîèòü îï ðå äå ëåí íûõ æåð òâ (ñì. âðåç êó).

...ÈÃÅÉ ÌÏËÝÉÈÇ ÍÓÒÐÈ
Òðè ãå ðîÿ Diablo ÿâ ëÿ ëè ñî áîé ñòàí äàð òíûé íà áîð,
ñòàí äàð òíåå êî òî ðî ãî è íå ïðè äó ìàòü. Âîèí, ìàã è ïî -
ëóê ðîâ êà-ëó÷ íè öà, êî òî ðàÿ è îêà çà ëàñü íàè áî ëåå ñáà -
ëàí ñè ðî âàí íûì è ïî ñó òè îï òè ìàëü íûì ïåð ñî íà æåì,
ñîâ ìå ùàþ ùèì â ñå áå ïðåè ìó ùåñ òâà îáîèõ êëàñ ñîâ è ê
òî ìó æå ñïî ñîá íûì âû øè áàòü äóõ èç ïðî òèâ íè êà íà
«äàëü íåé ãðà íè öå çî íû ïî ðà æå íèÿ». 

Diablo II ïðåä ñòàâ ëÿåò íà âû áîð ïÿòü ïåð ñî íà æåé
(âàð âàð, íåê ðî ìàí ñåð, âîë øåá íè öà, àìà çîí êà è ïà ëà -
äèí), ïðè ÷åì ñòà ðûõ çíà êî ìûõ çäåñü óæå íå âñòðå òèòü.
Áîëü øå òî ãî, âû äå ëèòü ñðå äè ýòîé ïÿ òåð êè ñòàí äàð òè -
çè ðî âàí íûå âà ðèàí òû ïåð ñî íà æåé óæå íå âîç ìîæ íî —
âñå îíè ñòà ëè, êàê áû ïî òî÷ íåå âû ðà çèòü ñÿ, áî ëåå
êîì ïëåê ñíû ìè è òîí êè ìè â ïëà íå áà ëàí ñà, ò.å. âñå
ïðåè ìó ùåñ òâà ñêîì ïåí ñè ðî âà íû íå äîñ òàò êà ìè è íàî -
áî ðîò. 

Åñ ëè îò êè íóòü ÷àñ òíîñ òè (íàï ðè ìåð, áà çî âûé ñêèëë,
êî òî ðûé, âïðî ÷åì, è íå áûë æèç íåí íî âàæ íûì, è îã -
ðà íè ÷å íèÿ ïî ðîñ òó òåõ èëè èíûõ õà ðàê òå ðèñ òèê), òî
òðåõ ãå ðîåâ èç Diablo II ìîæ íî ñ÷è òàòü òî÷ íû ìè êî ïèÿ -
ìè äðóã äðó ãà, îò ëè ÷àþ ùè ìè ñÿ ëèøü íà ÷àëü íû ìè áà -
çî âû ìè ïà ðà ìåò ðà ìè, äà àíè ìà öèåé. Íèê òî íå ìå øàë
âàì «èç ãî òî âèòü» èç âîè íà ïî ëóï ðî ôåñ ñèî íàëü íóþ
ëó÷ íè öó, ïîñ òîÿí íî âêëà äû âàÿ ïÿòü äðà ãî öåí íûõ î÷ -
êîâ, ïî ëó ÷àå ìûõ ïîñ ëå ïî âû øå íèÿ óðîâ íÿ, èñ êëþ ÷è -
òåëü íî â dexterity. Â èòî ãå íåñ ÷àñ òíûé Äèàá ëî ïà äàë
íèö, íàø ïè ãî âàí íûé ñòðå ëà ìè, ïó ùåí íû ìè îò íþäü íå
æåí ñêè ìè òîí êè ìè ðó êà ìè, à ìóñ êó ëèñ òû ìè ðó ÷è ùà ìè
ãðî ìè ëû-âîè íà. Ïî ýòîé æå ñõå ìå èç ëó÷ íè öû âçðà ùè -
âàë ñÿ ìàã, à èç ìà ãà — ìîð äî âî ðîò-âû øè áà ëà è òàê
äà ëåå. 

Ñîâ ñåì äðó ãîå äå ëî Diablo II— ðàç íè öà ìåæ äó ðàç ëè÷ -
íû ìè êëàñ ñà ìè ïåð ñî íà æåé çäåñü êî ëîñ ñàëü íà. Íî ýòî -
ãî ìà ëî. Îò ëè ÷àòü ñÿ áó äóò äà æå äâà ïåð ñî íà æà îä íî -

ãî êëàñ ñà è îä íî ãî óðîâ íÿ, è ÷åì âû øå óðî âåíü, òåì
áî ëåå çà ìåò íà áó äåò ðàç íè öà. Âñå ýòî ñòà ëî âîç ìîæ -
íûì çà ñ÷åò ðàç âåò âëåí íîé è ñëîæ íî ñîñ òàâ íîé ñèñ òå -
ìû ñêèë ëîâ è çàê ëè íà íèé, ïîä ðîá íåå î êî òî ðîé ïîé -
äåò ðå÷ü íè æå.

Ñòà ðûõ, ïðî êà ÷åí íûõ âñå âîç ìîæ íû ìè òðýíå ðà ìè è
êðýêà ìè ïåð ñî íà æåé, åñ òåñ òâåí íî, ïå ðå íåñ òè â Diablo
II íåëü çÿ. Ïðè ÷èí íà òî ìíî æåñ òâî, è íà çû âàòü èõ, ïî-
âè äè ìî ìó, íåò íåîá õî äè ìîñ òè. Ïðè äåò ñÿ íà ÷è íàòü âñå
ñ íó ëÿ, ñ ëþ áîâüþ è íåæ íîñ òüþ âû ðà ùè âàÿ ñâîå ïà ëà -
äè íèñ òî-íåê ðî ìàí ñå ðîâ ñêîå ÷à äî. Ïî íåï ðî âå ðåí íûì

äàí íûì ãå ðîè ìî ãóò äîñ òèã íóòü íå ïî ìåð íûõ ïî ìåð -
êàì ïåð âî ãî Diablo óðîâ íåé (òðýéíå ðû íå â ñ÷åò, ðå÷ü
èäåò î ÷åñ òíîé èã ðå), ñêà æåì, ñî ðî êî âî ãî, à òî è âû -
øå. Áûòü ìî æåò, ïðîè çîø ëà îï ðå äå ëåí íà äå íî ìè íà -
öèÿ experience point’îâ, è áûâ øèé äâàä öà òûé óðî âåíü
ñîîò âåò ñòâóåò íî âî ìó ñî ðî êî âî ìó? Îò âå òà íà ýòîò
âîï ðîñ, óâû, íåò, íî çà òî äî ïîä ëèí íî èç âåñ òíî, ÷òî
äà æå ñà ìî ìó ïðî êà ÷åí íî ìó è íà âåð íó òî ìó ïî ïîñ ëåä -
íå ìó ñëî âó òðèñ òðàì ñêîé òåõ íè êè ïåð ñî íà æó âñåã äà
íàé äåò ñÿ ðà áî òåí êà. Ïîì íè òå îäèí èç îñ íîâ íûõ êî çû -
ðåé èã ðû — ãå íå ðà öèþ óðîâ íåé è íà áî ðà êâåñ òîâ? Ýòà
ñèñ òå ìà, áåç âñÿ êèõ ñîì íå íèé, áó äåò ïðè ìå íÿòü ñÿ è â
Diablo II, òîëü êî óæå â çà ìåò íî áî ëåå ïðîä âè íó òîì âà -
ðèàí òå. Åå îñ íîâ íîé çà äà ÷åé ñòà íåò ñèí òåç òà êèõ ïîä -
çå ìå ëèé è çà äà íèé, ÷òî áû íèê òî íå îñ òàë ñÿ áåç èí òå -
ðåñ íî ãî äå ëà — è, ñêà æåì, âîë øåá íè öà ïåð âî ãî óðîâ -
íÿ, è íåê ðî ìàí ñåð óðîâ íÿ ýäàê ïÿ òè äå ñÿ òî ãî. 

Áåã ëûé âçãëÿä íà èí òåð ôåé ñíóþ ïà íåëü òóò æå âûõ âà -
òû âàåò çíà êî ìûå ýëå ìåí òû — äâà äî áî ëè çíà êî ìûõ
áîëü øèõ ñòåê ëÿí íûõ ñî ñó äà ñ ìà íîé è æèç íüþ, èêîí êó
òå êó ùå ãî çàê ëè íà íèÿ (ïî ÷å ìó-òî â êî ëè ÷åñ òâå äâóõ
øòóê, òàê ÷òî åñ òü åùå íàä ÷åì ïî ëî ìàòü ãî ëî âó) è ÷å -
òû ðå ñëî òà äëÿ áûñ òðî ãî ïðè ìå íå íèÿ ïðåä ìå òîâ (íàï -
ðè ìåð, ñíà äî áèé è ñêðîë ëîâ). Íà ýòîì çíà êî ìûå ýëå -
ìåí òû çà êàí ÷è âàþò ñÿ, óñ òó ïàÿ ìåñ òî íåç íà êî ìûì
îáúåê òàì. Íàï ðè ìåð, äâóì ïðîã ðåññ-èí äè êà òî ðàì, î
íàç íà ÷å íèè êî òî ðûõ ìû è ðàñ ñêà æåì. Èòàê, ïåð âûé
èí äè êà òîð îòîá ðà æàåò âû íîñ ëè âîñ òü ïåð ñî íà æà, êî òî -
ðàÿ ðàñ õî äóåò ñÿ íà... áåã. Äà-äà, â Diablo II ïåð ñî íà æè
ìî ãóò áå ãàòü è, ñó äÿ ïî äå ìîí ñòðà öèîí íûì ðî ëè êàì,
âåñü ìà è âåñü ìà øóñ òðî. Ïî êðàé íå ìå ðå àìà çîí êà
ñïî ñîá íà çà äàòü òà êî ãî ñòðå êà ÷à, ÷òî íå òîëü êî îò
ïðî òèâ íè êîâ, íî è îò øàëü íî ãî ôàé ðáîë ëà ñìî æåò
óáå æàòü. Òàê âîò, âû íîñ ëè âîñ òü ïðè áå ãå áó äåò áûñ òðî
ïà äàòü, ÷òî îò ðà çèò ñÿ íà ñîîò âåò ñòâóþ ùåì èí äè êà òî -
ðå. Âïðî ÷åì, ñêà çàí íîå âåð íî òîëü êî äëÿ áîåâ, â ãî ðî -
äàõ æå âû íîñ ëè âîñ òü ïðè áå ãå íå óìåíü øàåò ñÿ, ÷òî
äàåò âîç ìîæ íîñ òü áûñ òðî äîá ðàòü ñÿ èç îä íî ãî êîí öà
ãî ðî äà â äðó ãîé. Íàç íà ÷å íèå âòî ðî ãî èí äè êà òî ðà áî -
ëåå òðè âèàëü íî — îí ïî êà çû âàåò, ñêîëü êî åùå îñ òà -
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ÕÈÒ?PREVIEW DIABLOII

À ÂÑÅ ÌÎÃ ËÎ ÁÛ ÁÛÒÜ ÈÍÀ ×Å...

Ðà áî òà íàä Diablo íà ÷à ëàñü åùå ÷å òû ðå ãî äà íà çàä, â
äà ëå êîì 1995 ãî äó. Òîã äà íå ñëèø êîì èç âåñ òíàÿ êîì -
ïà íèÿ ïîä íàç âà íèåì Crondor (â áó äó ùåì Blizzard
North) ëî ìà ëà ãî ëî âó íàä ïðîåê òîì äëÿ PC, êî òî ðûé
ñòàë áû «ëó÷ øèì ðî ëå âè êîì ñ ãðà ôè êîé âû ñî êî ãî
ðàç ðå øå íèÿ» è ò.ä. è ò.ï. Ôè íà ëîì èõ òâîð ÷åñ êèõ ìóê
è ñòàë Diablo...

Íî áûë ýòîò Diablo, ÷òî íà çû âàåò ñÿ, «Ôå äîò — äà íå
òîò». Âû íå ïî âå ðè òå, íî èã ðà çà äó ìû âà ëàñü êàê ïî -
õî äî âàÿ!!! Âñå äå ëî â òîì, ÷òî Crondor äå ëà ëà èã ðû
äëÿ êîí ñî ëåé, à òàì ïî íÿ òèÿ RPG è ïî õî äî âîñ òü êðåï -
êî ïå ðåï ëå òå íû. Íó à ñòå ðåî òè ïû, êàê õî ðî øî èç âåñ -
òíî, ëî ìàþò ñÿ î÷åíü è î÷åíü äîë ãî. 

È íàñ òàë òîò âå ëè êèé äåíü, êî òî ðûé ðå øèë ñóäü áó áó -
äó ùå ãî áåñ òñåë ëå ðà. Îçà ðèâ øèé îä íî ãî èç ðà áîò íè -
êîâ êîì ïà íèè âîï ðîñ «À ïî ÷å ìó áû íàì íà çà ðåàë òàé -
ìèòü ïðîåêò?» áûë âñòðå ÷åí âñåîá ùåé ïîä äåð æêîé.
Ãî ëî ñî âà íèå áû ëî åäè íîã ëàñ íûì, ïðÿ ìî êàê íà áåñ êî -
íå÷ íûõ Ñúåç äàõ Ïàð òèè â ñòà ðûå «ñîþç íûå» âðå ìå íà.

Ñâåò ëàÿ ãî ëî âà, ñïà ñè áî åìó èñ êðåí íåå... À òî áû èã -
ðà ëè ñåé ÷àñ â ïî õî äî âûé Diablo è æäà ëè íå ìå íåå ïî -
õî äî âî ãî Diablo II...

Ñìå íà ñó òîê — íå òîëü êî âè çóàëü íûé ýôôåêò. Íå êî òî ðîå îðó æèå áî ëåå ýôôåê -
òèâ íî ïðè ìå íÿòü íî÷üþ, íå æå ëè äíåì (moon blade); òàê æå òîëü êî ïîä ïîê ðî -
âîì òåì íî òû âû õî äÿò íà îõî òó îï ðå äå ëåí íûå ìîí ñòðû... 

Îñ âå ùå íèå âîê ðóã ïåð ñî íà æà ñòà ëî ðåà ëèñ òè÷ íûì è òå ïåðü äåé ñòâè òåëü íî èã ðàåò
çíà ÷è ìóþ ðîëü. Ðàíü øå áû ëî äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òî âûê ðó òèòü ðó÷ êè ÿð êîñ òè/êîí-

 òðàñ òíîñ òè ó ìî íè òî ðà — è âîò òå áå øëåì ñ light radius = áåñ êî íå÷ íîñ òü...



ëîñü ïåð ñî íà æó çà ãó áèòü ãðåø íûõ äóø,
ïðåæ äå ÷åì ïî âû ñèò ñÿ åãî óðî âåíü. Ïî -
ëåç íàÿ øòó êà — âñïîì íè òå, êàê çà ÷àñ -
òóþ âîâ ðå ìÿ îêà çû âàë ñÿ â ïû ëó áîÿ
«level up», ïðè êî òî ðîì âîñ ñòà íàâ ëè âà -
ëèñü äî ìàê ñè ìó ìà æèç íü è ìà íà. Èëè
íàî áî ðîò — êîã äà íà êà ÷è âàåøü ïåð ñî -
íà æà äî ìàê ñè ìó ìà ïó çûðü êà ìè ñî çäî -
ðîâüåì è ìà íîé, à îí âîçü ìè, ìåð çà âåö,
äà ñêàê íè íà ñëå äóþ ùèé óðî âåíü. Â
Diablo II ýòîò ïðî öåññ äîë æåí ñòàòü áî -
ëåå êîí òðî ëè ðóå ìûì. 

Ïî ìè ìî áå ãà ïîÿ âè ëîñü è åùå îä íî
íîâ øåñ òâî — çà äà íèå waypoint’îâ èëè
êîí òðîëü íûõ òî ÷åê äâè æå íèÿ ïåð ñî íà -
æà. Òà êèì îá ðà çîì ìîæ íî ãå íå ðè ðî âàòü
ñëîæ íûå ìàð øðó òû äëÿ ñëîæ íûõ ìà -
íåâ ðîâ, êî òî ðûå, êàê èç âåñ òíî, ÿâ ëÿþò -
ñÿ ñà ìûì ãëàâ íûì ïðèå ìîì 0â âîåí íîì
äå ëå. È, çà âåð øàÿ ðàç ãî âîð î ïå ðå ìå -
ùå íèè ïåð ñî íà æà, ïðè âå äåì åùå îä íó
áëà ãóþ âåñ òü — â Diablo II ïðå äóñ ìîò -
ðå íà âîç ìîæ íîñ òü áûñ òðî ïå ðå ìå ùàòü
ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ ìåæ äó ëî êà öèÿ ìè. Ðå÷ü
èäåò òî÷ íî íå î òå ëå ïîð òà ëàõ (õî òÿ è
îíè, êî íå÷ íî, íè êó äà íå äå íóò ñÿ), à,
âè äè ìî, î íå êîì ýêðà íå ãëî áàëü íîé
êàð òû, êî òî ðûé è áó äåò ïðåä íàç íà ÷åí
äëÿ áûñ òðîé ïå ðåá ðîñ êè ïåð ñî íà æà è
ïîç âî ëèò ñýêî íî ìèòü ÷à ñû íà ìàðø-
áðîñ êàõ ïî óæå ïðîé äåí íûì ïîä çå -
ìåëüÿì (à ñèå áû ëà ïðÿ ìî-òà êè íà ïàñ òü
ïåð âî ãî Diablo). Êàê ýòà øòó êà áó äåò
ðà áî òàòü, äî ïîä ëèí íî íå èç âåñ òíî, ðàâ -
íî êàê è íå èç âåñ òíî, ïî ÷å ìó òîã äà íå
îò ïà äåò íåîá õî äè ìîñ òü â ïîð òà ëàõ.
Áûòü ìî æåò, åå íåëü çÿ èñ ïîëü çî âàòü â
ñëó ÷àå, åñ ëè ðÿ äîì íî ñèò ñÿ âû âî äîê
ìîí ñòðîâ?.. Íî íå áó äåì çà áè ðàòü ñÿ
äàëü øå íà ñêëèç êóþ ñòå çþ äî ãà äîê, à
ïå ðåé äåì ê âå ùàì ìå íåå ïðèç ðà÷ íûì.  

Ïðî äîë æàÿ ðàç ãî âîð îá èí òåð ôåé ñå,
çà ìîë âèì ñëî âå÷ êî è îá óï ðàâ ëå íèè
ïåð ñî íà æåì. Åñ ëè ãî âî ðèòü îò êðû òî, òî
äëÿ íàñ äî ñèõ ïîð îñ òàåò ñÿ çà ãàä êîé,
ïî ÷å ìó çà áó ãîð íûå ñðåä ñòâà ìàññ-ìå -
äèà ñòîëü ñïî êîé íî è ïðîõ ëàä íî îò ðåà -
ãè ðî âà ëè íà òà êîé àð õè âàæ íûé ìî ìåíò,
êàê àâ òî ìà òè ÷åñ êèé áîé ïî îä íî ìó
ùåë ÷êó ìû øè, èëè, êàê îí íà çû âàåò ñÿ â
îðè ãè íà ëå, «one-click auto-fire». Ýòî æå
ïî ëó ÷àåò ñÿ, ÷òî íå íóæ íî òå ïåðü äî
ãàí ãðå íû íà óêà çà òåëü íîì ïàëü öå ùåë -
êàòü ëå âîé êíîï êîé ìûø êè! ×óòü ïå -
ðåô ðà çè ðóÿ ãå ðîè íþ Í.Ìîð äþ êî âîé —
«Ýòî ó íèõ òàì íà Çà ïà äå ñî áà êà äðóã
÷å ëî âå êà, à ó íàñ — ìûøü äðóã ÷å ëî âå -
êà», êî òî ðàÿ îò òà êî ãî èç äå âà òåëü ñòâà

ìî æåò è ñêëåèòü ñâîè ýëåê òðîí íî-ìå õà -
íè ÷åñ êèå ëàñ òû!

Èç ðàç ðÿ äà «ìå ëî ÷è, à ïðèÿò íî». Ñòà -
òèñ òè êà, êàê èç âåñ òíî, íå çíàåò îò âå òà
ëèøü íà äâà âîï ðî ñà: 1) ñêîëü êî â ìè -
ðå ñòóëüåâ (ñì. áåñ ñìåð òíîå ïðîèç âå äå -
íèå È.Èëü ôà è Å.Ïåò ðî âà) è 2) ñêîëü êî
êî ëåö è àìó ëå òîâ áû ëî ïî òå ðÿ íî èç-çà
ïëî õî ãî îñ âå ùå íèÿ â ïåð âîì Diablo. Òå -
ïåðü, äà áû èç áå æàòü äî ñàä íî ãî êà çó ñà,
ïðè íà æà òèè íà êëà âè øó «tab» âñå ëå -
æà ùèå íà ïî ëó ïðåä ìå òû ïîä ñâå ÷è -
âàþò ñÿ. Òàê æå âå äåò ñÿ ñåðüåç íàÿ ðà -
áî òà ïî ïî âî äó ñ÷åò ÷è êà ñòóëüåâ...

Îá ìåí âå ùà ìè â Diablo II èç øà ìàí ñêî -
ãî òàí öà âîê ðóã ðàç áðî ñàí íûõ ïðåä ìå -
òîâ ïðåâ ðà òèë ñÿ â êóëü òóð íûé òî âàð íî-
äå íåæ íûé îá ìåí, êî òî ðî ìó áûë âû äå -
ëåí îò äåëü íûé ýêðàí (ìåæ äó ïðî ÷èì,
inventory ñòà ëà òå ïåðü ïðàê òè ÷åñ êè
íåîã ðà íè ÷åí íîé — äî ëîé «I’ve got upon
some of this stuff!»). Îñî áåí íî óäîá íî
òîð ãî âàòü/îá ìå íè âàòü ñÿ â ãèëü äèÿõ...
Àãà, äîá ðà ëèñü è äî ýòî ãî êàð äè íàëü íî -
ãî íîâ øåñ òâà. Èòàê, ãèëü äèè — íå êàÿ
êîà ëè öèÿ èã ðî êîâ ñî ñõî æè ìè èí òå ðå -
ñà ìè. Èëè íà öèî íàëü íîñ òüþ. Èëè âå -
ðîèñ ïî âå äà íèåì. Èëè ìó çû êàëü íû ìè
ïðåä ïî÷ òå íèÿ ìè. Èëè îðèåí òà öèåé — à
÷òî, âîèí ñòâóþ ùàÿ ãèëü äèÿ àìà çî íîê-
ôå ìè íèñ òîê, ýòî çâó ÷èò! Îáúå äè íåí íûå
ïîä êðû ëîì Ãëà âû Ãèëü äèè (Guild
Master), ó÷àñ òíè êè ìî ãóò ñïî êîé íî ñå áÿ
÷óâ ñòâî âàòü çà êðåï êè ìè ñòå íà ìè, íå
îïà ñàÿñü íà ïà äå íèÿ (çà âî ðî òà ãèëü äèè
ìî æåò ïî ïàñ òü òîëü êî «ñâîé», çíàþ ùèé
ïðà âèëü íûé ïà ðîëü è ÷èñ ëÿ ùèé ñÿ â
ñïèñ êå ó÷àñ òíè êîâ äàí íîé ãèëü äèè),
õðà íèòü áåç îïàñ êè íà êîï ëåí íûå ñîê ðî -
âè ùà è öåí íîñ òè, òîð ãî âàòü èëè îá ìå -
íè âàòü ñÿ ïðåä ìå òà ìè è ïðîñ òî îá ñóæ -
äàòü êî âàð íûå ñåê ðåò íûå ïëà íû, êàê
çà äàòü øî ðî õó òåì æå íå â ìå ðó ðà çî -
øåä øèì ñÿ àìà çîí êàì. Íî çà òà êîå ñïî -
êîé ñòâèå è ãà ðàí òèþ áå çî ïàñ íîñ òè
íåîá õî äè ìî îò ñòå ãè âàòü íå êî òî ðóþ
ñóì ìó Ãëà âå Ãèëü äèè. Íå ìà ëî âàæ íî,
÷òî ñòàòü Ãëà âîé Ãèëü äèè ìî æåò ëþ áîé
ó÷àñ òíèê, òàê êàê â ìè ðå Diablo II öà ðèò
ïîë íàÿ äå ìîê ðà òèÿ, è êàí äè äà òû íà ïî -
÷åò íûé (è âåñü ìà äî õîä íûé) ïîñò óò -
âåð æäàþò ñÿ îá ùå ãèëü äåé ñêèì ãî ëî ñî -
âà íèåì. Î÷å âèä íî, ÷òî ãèëü äèè â Diablo
II — ýòî íå êèé àíà ëîã ïðè âû÷ íûõ êëà -
íîâ, íà õî äÿ ùèõ ñÿ ïîë íîñ òüþ íà ëå -
ãàëü íîì ïî ëî æå íèè è âñÿ ÷åñ êè ïîä äåð -
æè âàå ìûõ ðàç ðà áîò ÷è êà ìè. 

DIABLOII ÕÈÒ?PREVIEW

Ìîí ñòðû íå ïîÿâ ëÿþò ñÿ èç âîç äó õà, à ðå ãå íå ðÿò ñÿ èç îï ðå äå ëåí íûõ «ãíåçä».
Óíè÷ òî æèâ òà êîå «ãíåç äî», âû íàâ ñåã äà èñ òðå áè òå âû âî äîê.

$20.99
$25.99

$20.99
$45.99

$22.99
$20.99

$27.00

$20.99
$18.99

$11.00
$19.95

$13.99
$47.99

$20.99
$25.99

$19.99
$26.99

$26.99
$19.99

$19.99
Aliens vs. Predator (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Fox Interactive

Dungeon Keeper II (ðóñ. äîê.) Total Annihilation Kimgdoms
Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: GT Interactive

Need for Speed 4 (ðóñ. äîê.) Super Bike (ðóñ. äîê.) Lands of Lore III (ðóñ.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Westwood

Turok II (ðóñ. äîê.) Àãîíèÿ Âëàñòè 2 (ðóññ.) EverQuest
Èçäàòåëü: Acclaim Èçäàòåëü: Áóêà Èçäàòåëü: 989 Studios

Sports Car GT (ðóñ. äîê.) Recoil (ðóñ. äîê.) Blood 2: The Chosen (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: GT Interactive

Sin (ðóñ. äîê.) Myth (ðóñ. äîê.) Red Line (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Activision Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Accolade

Tomd Raider III (ðóñ. äîê.) Warms Armageddon X-Files: The Game (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Eidos Èçäàòåëü: Electronic Arts Èçäàòåëü: Electronic Arts

DUNE 2000 (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts

Abe`s Exoddus (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: GT Interactive

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ

POPPULOUS THE BEGINING-
Îñîáàÿ ïðåëåñòü èãðû çàêëþ÷àåòñÿ â
òîì, ÷òî áóäó÷è ñòðàòåãè÷åñêîé ïî
æàí ðó, èãðà èñïîëüçóåò â ñâîåé ñòðóê -
òó ðå àáñîëþòíî èíûå ýëåìåíòû.

SIMCITY 3000
Ïðîäîëæåíèå ëåãåíäàðíîé ñåðèè
èãð, ñèìóëÿòîð æèçíè ñîâðåìåí-
íîãî ìåãàïîëèñà.

$13.99

$13.99

Ïîëíîñòüþ íà ðóññêîì ÿçûêå

h t t p : / / w w w . e - s h o p . r u Îòêðûëñÿ Ôèëèàë
â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå

e-mail:eshop@litepro.spb.ru
òåëåôîí: (812) 311-8312

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru
òåëåôîí: (095) 258-8627
äîñòàâêà ïî Ìîñêâå: $3
ïî ìîñêîâñêîé îáëàñòè: $5-$9

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì.
Ìû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå èãðû âûøåäøèå â ÑØÀ.



ÑÊÈË ËÛVSÑÏÅËËÛ
Ñà ìûì ñëîæ íûì äëÿ ïî íè ìà íèÿ â ñèñ òå ìå ìà ãèè Diablo
II îêà çà ëîñü îñîç íà íèå ðàç ëè ÷èÿ ìåæ äó ñïåë ëà ìè è
ñêèë ëà ìè. Áîëü øå âñå ãî ñìó ùàåò òî, ÷òî è òå, è äðó -
ãèå ðàñ õî äóþò ìà ãèþ (à òî è ñïå öèàëü íûå ïðåä ìå òû!).
Â ÷åì æå ðàç íè öà? Äà âàé òå ðàç áè ðàòü ñÿ ïî ïóí êòàì:

1) Çàê ëè íà íèÿ áîëü øå íåëü çÿ âûó ÷èòü èç êíèã.
Êíè ãè áó äóò èã ðàòü ðîëü ïîä áîð êè ñêðîë ëîâ. 

2) Ñêèë ëû óíè êàëü íû äëÿ êàæ äî ãî êëàñ ñà ïåð ñî íà -
æåé. Ïðàâ äà, èç ýòî ãî ïðà âè ëà åñ òü ðåä êèå èñ êëþ -
÷å íèÿ, êî òî ðûå, âïðî ÷åì, ëèøü ïîä òâåð æäàþò
ïðà âè ëî.

3) Â îò ëè ÷èè îò ñêèë ëà óðî âåíü çàê ëè íà íèé ïî âû -
øàòü íåëü çÿ (áî ëåå ïîä ðîá íî î ïî âû øå íèè óðîâ íÿ
ñêèë ëîâ ìû åùå ïî ãî âî ðèì). 

Óëî âè ëè ðàç íè öó? Òîã äà åùå ïîð öèÿ èí ôîð ìà öèè —
ñêèë ëû áû âàþò ïàñ ñèâ íûå è àê òèâ íûå. Âñå êðèñ òàëü íî
ÿñ íî — ïàñ ñèâ íûå ñêèë ëû äåé ñòâóþ ïîñ òîÿí íî ñ ìî -
ìåí òà ïðèîá ðå òå íèÿ (íàï ðè ìåð, óê ëî íå íèå îò óäà ðîâ
— äëÿ àìà çîí êè èëè óìåíü øå íèå ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ òè ê
ìà ãèè õî ëî äà ó ïðî òèâ íè êà — äëÿ âîë øåá íè öû), à àê -
òèâ íûå — òîëü êî òîã äà, êîã äà ñêî ìàí äóåò èã ðîê (ôàé -
ðáîë ëû, óäà ðû ìîë íèè è ïð.). 

È ýòà êàð òè íà ÿñ íà? Òîã äà äî áà âèì åùå ïà ðó øòðè õîâ.
Âî-ïåð âûõ, âñå ñêèë ëû äå ëÿò ñÿ íà òðè ãðóï ïû äëÿ
êàæ äî ãî ïåð ñî íà æà è èìåþò äðå âî âèä íóþ ñòðóê òó ðó
(ñì. ïðè ìåð ñî ñêèë ëà ìè âîë øåá íè öû). Âî-âòî ðûõ, êàê
óæå áû ëî ñêà çà íî, óðî âåíü êàæ äî ãî ñêèë ëà ìîæ íî ïî -
âû øàòü, äî áàâ ëÿÿ îä íî î÷ êî ïîñ ëå ïî âû øå íèÿ óðîâ íÿ
(íå÷ òî ïî äîá íîå áû ëî è â Diablo, êîã äà ÷è òà ëîñü íåñ -
êîëü êî êíèã ñ îä íèì è òåì æå çàê ëè íà íèåì äëÿ ñî âåð -
øåí ñòâî âà íèÿ îíî ãî, è êàæ äîå ïðî÷ òå íèå òðå áî âà ëî
áîëü øå ãî çíà ÷å íèå magic). Íî óñè ëå íèå èìåþ ùå ãî ñÿ
ñêèë ëà ëè øàåò âîç ìîæ íîñ òè âû áî ðà íî âî ãî! È, îêîí -
÷à òåëü íî çà òó ìà íèì êàð òè íó, íå âñÿ êèì ïî ëó ÷åí íûì ñêèë ëîì ìîæ íî ñðà çó æå ïîëü çî âàòü ñÿ. Òî åñ òü ïîëü -

çî âàòü ñÿ-òî ìîæ íî, íî òîëü êî â óðå çàí íîì âà ðèàí òå
(ýäà êàÿ shareware trial version), â ïîë íîì îáúå ìå èñ -
ïîëü çî âàòü ñêèëë áó äåò ìîæ íî ëèøü ïî äîñ òè æå íèè
îï ðå äå ëåí íî ãî óðîâ íÿ. Âîò è äó ìàé, ÷òî ëó÷ øå —

âçÿòü íî âûé ïðîä âè íó òûé ñêèëë, êî òî ðûé ïî êà ÷òî çà -
ìåò íî «óðå çàí», èëè óñè ëèòü ñòà ðåíü êèé ñêèëë... ×óâ -
ñòâóå òå, êà êîé ïðîñ òîð äëÿ ðàç âè òèÿ? Âîò îò ñþ äà è
ñëå äóåò, ÷òî äâà, ñêà æåì, ïà ëà äè íà äâàä öà òî ãî óðîâ -
íÿ áó äóò âëà äåòü ñî âåð øåí íî ðàç íû ìè ñêèë ëà ìè è,
ñîîò âåò ñòâåí íî, âåñ òè ñå áÿ â áîþ òî æå áó äóò ïî-ðàç -
íî ìó.

Íó ÷òî åùå ñþ äà äî áà âèòü? Íà âåð íîå, èí ôîð ìà öèþ
î ïå ðåî öåí êå öåí íîñ òåé ïî ñðàâ íå íèþ ñ ïåð âîé ÷àñ -
òüþ èã ðû. Ðå÷ü ïîé äåò íå î çî ëî òå, à î áî ëåå äî ðî -
ãèõ âå ùàõ — ìà íå è æèç íè. Âîñ ñòà íîâ ëå íèå îáåèõ â
Diablo II ïðåâ ðà òèò ñÿ â ñåðüåç íóþ ïðîá ëå ìó, òàê êàê
âîç ìîæ íîñ òü ïî êó ïàòü â íåîã ðà íè ÷åí íîì êî ëè ÷åñ òâå
ïó çûðü êè ñ ðå ãå íå ðà òî ðà ìè áó äåò îò ñóò ñòâî âàòü! ×òî
äå ëàòü? Ñî áè ðàé òå ðåà ãåí òû è òâî ðè òå ñîá ñòâåí íûå
ñìå ñè èëè ïðîñ òî æäè òå, ïî êà îáà ñî ñó äà ïî òè õîíü -
êó íè íà ïîë íÿò ñÿ. Êñòà òè, çàê ëè íà íèå heal òå ïåðü
ðà áî òàåò ñ êó äà ìåíü øåé ýôôåê òèâ íîñ òüþ. Ñè òóà -
öèÿ, îä íà êî!..

ÒÐÈÀÊ ÒÀÏËÞÑÔÈ ÍÀË
Ìèð Diablo II ñîñ òîèò èç ÷å òû ðåõ êðóï íûõ íà ñå ëåí -
íûõ ïóí êòîâ, êàæ äûé èç êî òî ðûõ ïî äî áåí ïî ìàñ øòà -
áàì ñòà ðî ìó äîá ðî ìó Òðèñ òðà ìó è åãî ïîä çåì êè. Ëþ -
áî ïûò íî, ÷òî ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è êè íå ëþ áÿò ñðàâ íè -
âàòü íî âûå ãî ðî äà ñ åäèí ñòâåí íûì ãî ðîä êîì ïåð âî -
ãî Diablo, ìî òè âè ðóÿ ýòî òåì, ÷òî «íåëü çÿ ñðàâ íèòü
ÿá ëî êî è àïåëü ñèí», ìîë, êî ìó ÷òî áîëü øå íðà âèò ñÿ.
Íî åñ ëè ñðàâ íè âàòü èõ èñ êëþ ÷è òåëü íî ïî ðàç ìå ðàì,
òî òóò íàá ëþ äàåò ñÿ îï ðå äå ëåí íîå ñõîä ñòâî. Çà ñèå
ãî âî ðèò è òîò ôàêò, ÷òî íà êàæ äûé ãî ðîä âû äå ëÿåò -
ñÿ îäèí êîì ïàêò-äèñê. Èòî ãî âû õî äèò ÷å òû ðå äèñ êà:
òðè àê òà è ôè íàë.

Ïåð âûé àêò áå ðåò íà ÷à ëî â ãî ðîä êå, ñèëü íî ñìà õè -
âàþ ùåì íà Òðèñ òðàì. Ýòî ñõîä ñòâî äî ïîë íè òåëü íî
óñè ëè âàåò ñÿ çà ñ÷åò íå êî òî ðûõ NPC, êî òî ðûå áëà ãî -
ïî ëó÷ íî ïå ðå êî ÷å âà ëè èç îðè ãè íàëü íî ãî Diablo (íàï -
ðè ìåð, ñòà ðåé øè íà Cain). Âòî ðîé àêò ñòè ëè çî âàí ïîä
äðåâ íèé Åãè ïåò, è ïðî òèâ íè êè òóò ïîä ñòàòü — âñå -
âîç ìîæ íûå ìó ìèè äà ïåñ ÷à íûå çìåè. À âîò è ïè êàí -
òíûå ïîä ðîá íîñ òè — ñðå äè ïðî ÷èõ, íà ïó òè ãëàâ íî ãî
ãå ðîÿ âñòðå òÿò ñÿ è íå êèå ëåã êî ìûñ ëåí íûå ñîç äà íèÿ
æåí ñêî ãî ïî ëà â ýôèð íîé îäåæ äå. Òàê âîò, çà íåñ -
êîëü êî ìãíî âå íèé äî ñìåð òè ñ íèõ áó äåò ñïà äàòü è
ýòî åä âà ïðèê ðû âàþ ùåå òå ëî îäåÿ íèå! Ýõ, ñó êó áó ñû,
ñó êó áó ñû, ÷òî æå âû íà òà êîé ôî êóñ íå ðå øè ëèñü?
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ÏÐÅÈ ÌÓ ÙÅÑ ÒÂÀ ÎÒ ÈÑ ÏÎËÜ ÇÎ ÂÀ ÍÈß ÀÊ ÑÅ ËÅ ÐÀ ÒÎÐÀ

— 32 áèò íûé öâåò;

— íà áîð ñïåöýôôåê òîâ — îò ïðîç ðà÷ íîñ òè è òå íåé äî öâåò íî ãî îñ âå ùå íèÿ è ïëàâ íûõ ãðà äèåí òíûõ ïå ðå õî äîâ
ìåæ äó îñ âå ùåí íû ìè è çà òåì íåí íû ìè îá ëàñ òÿ ìè;

— áîëü øåå ÷èñ ëî êàä ðîâ â ñå êóí äó; 

— ýôôåêò ïà ðàë ëàê ñà, çà ñ÷åò êî òî ðî ãî äîñ òè ãàåò ñÿ ðåà ëèñ òè÷ íàÿ ãëó áè íà è îáúåì íîñ òü êàð òèí êè íà ýêðà íå (ê
ñëî âó, èìåí íî èç-çà ïà ðàë ëàê ñà áû ëà îò ìå íå íà îáå ùàí íàÿ ðà íåå âîç ìîæ íîñ òü ìàñ øòà áè ðî âà íèÿ èçîá ðà æå íèÿ);

— êà ÷åñ òâåí íàÿ ðåà ëè çà öèÿ òó ìà íà, äîæ äÿ, ñìå íû äíÿ è íî ÷è è äðó ãèõ ïðè ðîä íûõ ýôôåê òîâ.

ÄÅ ÐÅ ÂÎ ÑÊÈË ËÎÂ ÂÎË ØÅÁ ÍÈÖÛ

Âîîá ùå-òî íà äàí íûé ìî ìåíò èç âåñ òíû ïî÷ òè âñå ñêèë ëû è çàê ëè íà íèÿ âñåõ ïåð ñî íà æåé, íî ïðè âî äèòü èõ öå ëè -
êîì íåò ñìûñ ëà — âî-ïåð âûõ, èç-çà íå ïîë íî òû, à, âî-âòî ðûõ, íå ðó êî âîä ñòâî, âñå-òà êè, ïè øåì. Îñî áî ñòðàæ äó ùèõ
îò ñû ëàåì ê î÷åíü ëþ áî ïûò íî ìó ñàé òó ñ ãî âî ðÿ ùèì íàç âà íèåì www.diabloii.com — íà íåì â ðàç äå ëå «news» ìîæ -
íî íàé òè âñþ íåîá õî äè ìóþ èí ôîð ìà öèþ. À ïî êà äëÿ òî ãî ÷òî áû âû èìå ëè äîñ òà òî÷ íîå ïðåä ñòàâ ëå íèå î ñêèë ëàõ,
ïðè âî äèì ñëå äóþ ùèé ïðè ìåð.

Ýô ôåê òû è åùå ðàç ýôôåê òû. Îá ðà òè òå âíè ìà íèå íà
êðó ãè íà âî äå, êî òî ðûå îá ðà çóþò ñÿ îò êà ïåëü äîæ äÿ.



Òðå òèé àêò çà êè íåò ïåð ñî íà æà â äè -
êèå äæóí ãëè, îáèëü íî ïî ëè âàå ìûå
÷àñ òû ìè äîæ äÿ ìè. Îñ íîâ íû ìè ïðî -
òèâ íè êà ìè íà ýòîì ýòà ïå ñòà íóò ñåê -
òàí òû-ñà òà íèñ òû, ïî ìå øàí íûå íà
ñâîåì êóëü òå. Íó à ôè íàëü íûé àêò ïî -
êà íà õî äèò ñÿ â ñòà äèè ðàç ðà áîò êè, è
òîë êî âîé èí ôîð ìà öèè ïî íå ìó, ê ñî -
æà ëå íèþ, íåò. 

Êàæ äûé àêò çà êàí ÷è âàåò ñÿ ïÿ òè ìè íóò -
íûì ðî ëè êîì, ïîñ ëå ÷å ãî ñâåð øàåò ñÿ
îò âåò ñòâåí íîå äåé ñòâèå ïî ñìå íå î÷å -
ðåä íî ãî äèñ êà. Áëèç çàð äîâ öû óâå -
ðÿþò, ÷òî ìå íÿòü äèñ êè íóæ íî áó äåò
òîëü êî ìåæ äó àê òà ìè (ó÷è òû âàÿ ìàñ -
øòà áû êàæ äî ãî, òî ýòî áó äåò íå ÷àñ -
òî), à åñ ëè ïîç âî ëÿþò ðàç ìå ðû âèí -
÷åñ òå ðà, òî ìîæ íî ïðîñ òî ïå ðå ïè ñàòü
èõ íà æåñ òêèé äèñê è âîîá ùå íàâ ñåã äà
èç áà âèòü ñÿ îò ýòîé ãî ëîâ íîé áî ëè (òà -
êîé ñåð âèñ áûë åùå è â Baldur’s Gate).
Êñòà òè, ïîä ãðóç êà íåîá õî äè ìîé èí -
ôîð ìà öèè äëÿ òå êó ùå ãî àê òà îñó ùåñ -
òâëÿåò ñÿ ïà ðàë ëåëü íî ñ ïðîèã ðû âà -
íèåì ðî ëè êà. ×òî æå, ñìîò ðåòü íà
àíè ìà öèîí íóþ çàñ òàâ êó êó äà âå ñå ëåå,
íå æå ëè òó ïî ïÿ ëèòü ñÿ íà ñòà òè÷ íóþ
êàð òèí êó ñ ïðîã ðåññ-èí äè êà òî ðîì. Åñ -
òü òîëü êî îä íî ìà ëåíü êîå «íî» —
ïðåæ äå ÷åì âû óâè äè òå âîæ äå ëåí íûé
ðî ëèê, íåîá õî äè ìî çà âà ëèòü ôè íàëü -
íî ãî áîñ ñà, óíè êàëü íî ãî äëÿ êàæ äî ãî
àê òà. 

Êàæ äûé äèñê íå ñåò â ñå áå îäèí áîëü -
øîé ãî ðîä (íàì íî ãî áîëü øèé ïî ðàç -
ìå ðàì, íå æå ëè Òðèñ òðàì) è ýííîå êî -
ëè ÷åñ òâî äî ïîë íè òåëü íûõ óðîâ íåé ê
íå ìó. Ýòî ìî ãóò áûòü è êà òà êîì áû, è
ïîä çå ìåëüÿ, è íå êèå ãè ãàí òñêèå ïîñ -
òðîé êè — âñå, ÷òî óãîä íî è íàñ êîëü êî
õâà òèò áî ãà òîé ôàí òà çèè ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ. Ïðè ýòîì áûë óñ òðà íåí îäèí èç
ñó ùåñ òâåí íûõ íå äîñ òàò êîâ Diablo — à
èìåí íî ñòà òè÷ íîñ òü NPC. Íåèã ðî âûå
ïåð ñî íà æè ñòîÿ ëè êàê èñ òó êà íû, èç -
ðåä êà ïå ðå ìè íàÿñü ñ íî ãè íà íî ãó è
âçäû õàÿ î ñâîåé ãîðü êîé ó÷àñ òè èç -
âàÿ íèé. Áîëü øå òî ãî, æèç íåí íî âàæ -
íûì çà äà íèåì îíè äå ëè ëèñü òîëü êî
ïîñ ëå òî ãî, êàê ïåð ñî íàæ íà ÷è íàë äî -
ïû òû âàòü ñÿ ó íèõ, â ÷åì, ñîá ñòâåí íî,
ïðîá ëå ìà. Êî ìó ýòî íà äî, â êîí öå êîí -
öîâ! Diablo II ïðèâ íåñ æèç íü â íå ïîä -
âèæ íûå ôè ãó ðû NPC, êî òî ðûå òå ïåðü
ðàñ õà æè âàþò ïî ãî ðî äó è ñà ìè(!) ïðè
íåîá õî äè ìîñ òè îá ðà ùàþò ñÿ ñ ïðîñü -
áà ìè ê ãëàâ íî ìó ãå ðîþ. Èí òå ðàê òèâ -
íîñ òü, Äèàá ëî åå ïî áå ðè!

ÑÏÀ ÑÈ ÒÅÍÀ ØÈÓØÈ!

Íó à òå ïåðü î ñà ìîì íà áî ëåâ øåì è î ñà -
ìîì âàæ íîì — î Diablo II íà ñåð âå ðå
battle.net. Ðà çó ìååò ñÿ, Blizzard íè êîã äà
íå ïîé äåò íà òà êîé øàã è âû ïóñ òèò èã ðó
èñ êëþ ÷è òåëü íî äëÿ îäè íî÷ íî ãî ðå æè ìà.
Ïðåä ñòàâ ëÿå òå, ñêîëü êî ñëîæ íîñ òåé
ïðåä ñòîèò ïðåî äî ëåòü, ÷òî áû ñäå ëàòü
äåé ñòâè òåëü íî èí òå ðåñ íûé è ãèá êèé
ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèé ðå æèì!

Øóò êà. Õî òÿ íàñ ÷åò ñëîæ íîñ òåé ìû íå
øó òè ëè — èõ äåé ñòâè òåëü íî õâà òàåò ïî
ñà ìîå íåëü çÿ. È â ïåð âóþ î÷å ðåäü ïðîá -
ëå ìû ñîç äàþò òå, êòî ñ ïî ìîùüþ ãðÿç -
íûõ òðþ êîâ ïîë íîñ òüþ íà ðó øàåò áà ëàíñ
èã ðû, ò.å. ÷è òå ðû. Êàê áû íè áûë êðóò
ñå òå âîé Diablo, èã ðàòü íà battle.net íà
ïðî òÿ æå íèè ïîñ ëåä íèõ äâóõ ëåò ïðîñ òî
îò êðî âåí íî ñêó÷ íî è áåñ ñìûñ ëåí íî, òàê
êàê áåç òðýéíå ðà èã ðàòü íå âîç ìîæ íî (PK
çà ìó ÷àþò), à ñ îíûì — àá ñî ëþò íî íåèí -
òå ðåñ íî. Ðàç ðà áîò ÷è êè îáå ùàþò, åñ ëè
íå ñêà çàòü êëÿ íóò ñÿ âñåì ñâÿ òûì, ÷òî
ýòîò âîï ðîñ îíè ðå øàò. Êàê? Çà ñ÷åò èñ -
ïîëü çî âà íèÿ òåõ íî ëî ãèè «êëèåíò-ñåð -
âåð» è ñîõ ðà íå íèÿ ïà êå òîâ äàí íûõ ñ èí -
ôîð ìà öèåé î ïåð ñî íà æå íà ñîá ñòâåí íûõ
ñå òå âûõ ìà øè íàõ. 

Ïðî ãèëü äèè, êî òî ðûå îä íîç íà÷ íî
îðèåí òè ðî âàí íû íà multiplayer, óæå
ðàç ãî âîð øåë... Îñ òà ëîñü òîëü êî äî áà -
âèòü, ÷òî îä íîâ ðå ìåí íî íà êà íà ëå ìî -
ãóò èã ðàòü äî âîñü ìè ÷å ëî âåê, à òàê æå
÷òî ïðå äóñ ìîò ðå íû ñïå öèàëü íûå àðå -
íû äëÿ äóýëåé (òî æå ñ ïîä äåð æêîé äî
âîñü ìè ïîëü çî âà òå ëåé). 

Íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü ìíî ãî ïîëü çî âà -
òåëü ñêèé ðå æèì åùå íå äî âå äåí äî
óìà, è åãî òåñ òè ðî âà íèå íà÷ íåò ñÿ
ëèøü â àâ ãóñ òå. 

ÐÅ ÇÞ ÌÅ—
Â ÀÍ ÍÀ ËÛÈÑ ÒÎ ÐÈÈ!

À ÷òî òóò, ñîá ñòâåí íî, ðå çþ ìè ðî âàòü
— õèò îí õèò è åñ òü. Äå ëî äà æå íå
ñòîëü êî â ñà ìîé èã ðå, ñêîëü êî â åå
ðàç ðà áîò ÷è êàõ. Blizzard óìååò äå ëàòü
ïîò ðÿ ñàþ ùèå èã ðû è, ñî âåð øåí íî
òî÷ íî, ñâîå íîó-õàó êîì ïà íèÿ íå ðàñ -
òå ðÿ ëà. À óæ åñ ëè ñó äèòü ïî «ãðà -
ìàäüþ ïëà íîâ» è èõ èçûñ êàí íîé ðåà -
ëè çà öèè, òî è âîâ ñå îò ïà äàþò äà æå
ìà ëåé øèå ñîì íå íèÿ. 

Æäåì äî Ðîæ äåñ òâà (à åñ ëè ïî âå çåò —
òî äî íîÿá ðÿ), à ïî òîì âñå âìåñ òå, äà
ïî ðî çî âûå óø êè!..

DIABLOII ÕÈÒ?PREVIEW

ÑÈREVIEW

Îä íî èç âàæ íåé øèõ ïðåè ìó ùåñ òâ íî âî ãî äâèæ êà — âû ñî êèå ñòå íû. Ðàíü øå îíè
áû ëè ÷óòü âû øå ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ.

$1090.00
$59.99

$95.99
$117.95

$69.00
$99.99

$154.99

$199.00
$179.95

$99.95
$39.95

$320.00
$95.95

$35.99
$19.99

$139.99
$64.99

$109.99
$135.95

$274.99
Glassitron PLM-100
Ïðîèçâîäèòåëü: Sony

Formula Force GT Joystick Wing Man Extreme
Ïðîèçâîäèòåëü: Truthmaster Ïðîèçâîäèòåëü: Logitech

Joystick Gamestick Joystick F-22 PRO Formula Sprint
Ïðîèçâîäèòåëü: CH Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster

Mouse Pilot plus (OEM) 3D Banshee (OEM) Elite Rudars
Ïðîèçâîäèòåëü: Logitech Ïðîèçâîäèòåëü: Creative Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster

5x DVD-Rom Joystick Firebird Sound Blaster Live (OEM)
Ïðîèçâîäèòåëü: Sony Ïðîèçâîäèòåëü: Gravis Ïðîèçâîäèòåëü: Creative

Monster Sound MX 300 (OEM) Miro Video Studio 400 Miro PCTV-TV-òþíåð
Èçäàòåëü: Diamond Ïðîèçâîäèòåëü: Miro Ïðîèçâîäèòåëü: Miro

Wicked 3D Voodoo-2, 12 mb G-200 8 Mb AGP (OEM) Ñòåðåî-î÷êè
Ïðîèçâîäèòåëü: Metabyte Ïðîèçâîäèòåëü: Matrox Ïðîèçâîäèòåëü: Metabyte

3 Dfx Voodoo-3, 2000, AGP
Ïðîèçâîäèòåëü: 3 Dfx

Miro Video ÂÑ-10 plus
Ïðîèçâîäèòåëü: Miro

Çàêàç ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ

h t t p : / / w w w . e - s h o p . r u Îòêðûëñÿ Ôèëèàë
â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå

e-mail:eshop@litepro.spb.ru
òåëåôîí: (812) 311-8312

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru
òåëåôîí: (095) 258-8627
äîñòàâêà ïî Ìîñêâå: $3
ïî ìîñêîâñêîé îáëàñòè: $5-$9

Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì.
Ìû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå èãðû âûøåäøèå â ÑØÀ.

Montego II Quadzilla- ßâëÿåòñÿ óñîâåðøåíñòâîâàíîé âåðñèåé
ïëàòû Montego. Îòëè÷àåòñÿ íàëè÷èåì äîïîëíèòåëü-íîé ïëàòû,
íà êîòîðîé ðàñïîëîæåí àíàëîãîâûé ñòåðåî âûõîä äëÿ
ïîäêëþ÷åíèÿ òèïîâûõ êîëîíîê è öèôðîâîé âûõîä â ôîðìàòå
S/PDIF Coaxial

Ëó÷øàÿ çâóêîâàÿ êàðòà äëÿ èãð

$119.00
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ÕÈÒ?PREVIEW FREESPACE2

DESCENTCOMMANDER:
ÏÎÏÛÒÊÀÍÎÌÅÐ2



«FreeSpace è FreeSpace 2 ìîæ íî ñðàâ íèòü ñ Ïåð âîé è
Âòî ðîé Ìè ðî âû ìè Âîé íà ìè. Â îáîèõ ñëó ÷àÿõ ìè ðî âîå
ñîîá ùåñ òâî âî ãëà âå ñ Ðîñ ñèåé ñðà æà ëîñü ïðî òèâ Ãåð -
ìà íèè, íî ýòî áû ëè ñî âåð øåí íî ðàç íûå èñ òî ðè ÷åñ êèå
ñî áû òèÿ. È, êî íå÷ íî, âòî ðàÿ ÷àñ òü èã ðû íå êî òî ðûì îá -
ðà çîì ñâÿ çà íà ñ Descent FreeSpace, íî, òåì íå ìå íåå,
FreeSpace 2 — ñî âåð øåí íî íî âàÿ èã ðà!» — çàÿ âèë îñ -
íî âà òåëü Violition Inc. Ìàéê Êó ëàñ.

ÊÎÑÌÎÍÀÂÒÛ30ËÅÒÑÏÓÑÒß
Ñïóñ òÿ 32 ãî äà ïîñ ëå îêîí ÷à íèÿ Âå ëè êîé Âîé íû, íåñ -
ìîò ðÿ íà âñå ïðîèñ êè âðà ãîâ, òà êè íàñ òó ïèë 2367 ãîä.
Âà ñó äà íû (Vasudans) è çåì ëÿ íå-òåð ðà íå (Terrans) ïîñ -
ëå ìíî ãèõ êðî âîï ðî ëèò íûõ ñðà æå íèé ñó ìå ëè îäåð æàòü
âåðõ íàä çëîá íû ìè Øè âà íà ìè (Shivans). Ïî áå äè òå ëè
ïî òè õîíü êó çà ëè çû âà ëè ñâîè ðà íû è ïðî áî âà ëè æèòü â
ãàð ìî íèè è ìè ðå äðóã ñ äðó ãîì. Ãà ëàê òè ÷åñ êèé Òåð ðà -
íî-Âà ñó äàí ñêèé Àëüÿíñ (Galactic Terran-Vasudan
Alliance) ðîñ è êðåï. Íî ìíî ãî õî ðî øî — òî æå ïëî õî.
Ïðè ìåð íî òàê ðàñ ñóæ äàë îäèí èç ïî ëå âûõ êî ìàí äè ðîâ
çåì ëÿí (õî òÿ êà êèå ïî ëÿ â êîñ ìî ñå?), ïîñ ëå ÷å ãî îáúÿ -
âèë Âà ñó äà íîâ âðà ãà ìè âñå ãî ÷å ëî âå ÷åñ òâà, ðàç âÿ çàâ

ãðàæ äàí ñêóþ âîé íó è ïîñ òà âèâ ïîä óã ðî çó òîëü êî-òîëü -
êî íà ëà äèâ øèé ñÿ ìèð. Â ñà ìûé ðàç ãàð âå ñåëüÿ ïî äîñ -
ïå ëè è Øè âà íû, ñîá ðàâ øèå ñÿ ñ íî âû ìè ñè ëà ìè è ñî áè -
ðàþ ùèå ñÿ óíè÷ òî æèòü âñå è âñÿ... Àëüÿíñ âíîâü îêà -

çàë ñÿ ïå ðåä âû áî ðîì: ïî áå äèòü èëè áûòü ïî áåæ -
äåí íûì...

Âî FreeSpace 2 òàê æå, ïî ìè ìî çåì ëÿí, âà ñó äà íîâ
è øè âà íîâ, îáúÿ âèò ñÿ ïðî ïàâ øàÿ öè âè ëè çà öèÿ
Äðåâ íèõ. Ó÷å íûì Àëüÿí ñà óäà ëîñü îò êî ïàòü â çà -
ïàñ íè êàõ áèá ëèî òåê è èíûõ óâå ñå ëè òåëü íûõ çà âå -
äå íèé êàð òó âëà äå íèé ýòîé ðà ñû. Íà ìà íóñ êðèï -
òàõ áû ëè îáîç íà ÷å íû òî÷ êè ïå ðå õî äà â ãè ïåð -
ïðîñ òðàí ñòâî, ÷òî ïîç âî ëÿ ëî «õî ðî øèì ïàð íÿì»
âíîâü îá ðà òèòü ñâîè âçî ðû ê äà ëå êèì çâåç äíûì
ñèñ òå ìàì. È äî òî ãî êàê âîé íà íà ðó øè ëà âñå ïëà -
íû, íåñ êîëü êî êî ðàá ëåé ñ ýêè ïà æà ìè, ñîñ òîÿ ùè -
ìè èç íàè ìå íåå öåí íûõ ïðåä ñòà âè òå ëåé äâóõ öè -
âè ëè çà öèé, äà æå áû ëè îò ïðàâ ëå íû â ïó òå øåñ -
òâèå, èç êî òî ðî ãî íèê òî íå âåð íóë ñÿ... ×òî âñòðå -
òè ëè Áåë êà è Ñòðåë êà áó äó ùå ãî â çâåç äíûõ ñèñ òå -

ìàõ Äðåâ íèõ? Âîç ìîæ íî, FreeSpace 2 ïî ìî æåò íàé òè
îò âåò íà ýòîò âîï ðîñ.

Íî äîñ òà òî÷ íî èí òðèã. Âåäü èã ðî êàì íå ïðè äåò ñÿ èçîá -
ðà æàòü èç ñå áÿ âûñ øèå êî ìàí äíûå ÷è íû. À, ñëå äî âà -
òåëü íî, ïðà âè ëî «ìåíü øå çíàåøü — äîëü øå ëå òàåøü»
ïîä õî äèò èì êàê íåëü çÿ ëó÷ øå. Îíè áó äóò ñà ìû ìè
ïðîñ òû ìè ïè ëî òà ìè Àëüÿí ñà, ñòà ðàþ ùè ìè ñÿ âû æèòü â
êîñ ìè ÷åñ êîé ìÿ ñî ðóá êå. Ðàç ðà áîò ÷è êè íå ñòà ëè ñîç äà -
âàòü èñ òî ðèþ áîé öà, ïðè äó ìû âàòü åãî áèîã ðà ôèþ, çà -
ãî íÿÿ âèð òóàëü íûõ ïè ëî òîâ â ðàì êè æåñ òêî ãî ñöå íà -
ðèÿ. Îíè ðå øè ëè äàòü èì ïîë íóþ ñâî áî äó âû áî ðà òî ãî,
êåì ñòà íåò èõ âèð òóàëü íîå àëü òåð ýãî. «Áîåö âî
FreeSpace 2 — âñå ãî ëèøü âèí òèê â ìà øè íå âîé íû. Ýòî
è åñ òü òî, ÷òî ñîç äàåò èñ òèí íûé äóõ èã ðû», — â îäèí ãî -
ëîñ ãî âî ðÿò ðàç ðà áîò ÷è êè. Áóäü òå âíè ìà òåëü íû, ñà äÿñü
çà øòóð âàë áîå âîé ìà øè íû, íå ïåé òå ìíî ãî ïè âà ïå ðåä
ïî ëå òîì è íå áîë òàé òå ëèø íå ãî — ýòè íå ñëèø êîì õèò -
ðûå ðå êî ìåí äà öèè ïî ìî ãóò âàì âû æèòü âî Âñå ëåí íîé
ñòðà õà, íå íà âèñ òè è âñå ïî æè ðàþ ùåé âîé íû — â ìè ðå
FreeSpace 2.

À ÄÂÈÆÎÊ-ÒÎ CÒÀÐÛÉ!
«FreeSpace 2 ÿâ ëÿåò ñÿ ïðî äîë æå íèåì Descent
FreeSpace âî âñåõ ñìûñ ëàõ ýòî ãî ñëî âà», — îáúÿ âèë â

îä íîì èç èí òåð âüþ ã-í Êó ëàñ. Ýòî êà ñàåò ñÿ è íî -
âûõ ìèñ ñèé, è îá íîâ ëåí íî ãî ïàð êà êîñ ìè ÷åñ -

êèõ êî ðàá ëåé, è ìíî ãî ãî äðó ãî ãî, î ÷åì
ðå÷ü ïîé äåò ÷óòü íè æå. Íî äâè æîê,

íà êî òî ðîì ñîç äàåò ñÿ èã ðà,
âçÿò èç ïåð âîé ÷àñ òè.

Îä íà êî â íî âîé èã ðå
îí ïðåä ñòàâ ëåí â
íåñ êîëü êî äî ðà áî -

òàí íîì ñîñ òîÿ íèè.
FreeSpace 2 âñå òàê æå

â îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå áó äåò òðå áî âàòü 3D-
àê ñå ëå ðà òîð (Direct3D èëè Glide), êî òî ðûì, íà äåþñü,
óæå îá çà âå ëîñü áîëü øèí ñòâî áîé öîâ. Êîñ ìè ÷åñ êèå
áèò âû ïî-ïðåæ íå ìó ñòà íóò äå ìîí ñòðè ðî âàòü ñÿ â 16-bit
öâå òå ñ ðàç ðå øå íèåì 640õ480 èëè 1024õ768. Ñà ìûì
ãëàâ íûì èç ìå íå íèåì, òóò æå áðî ñàþ ùèì ñÿ â ãëà çà, ÿâ -
ëÿåò ñÿ ñó ùåñ òâåí íîå óëó÷ øå íèå äî âîëü íî óíû ëûõ êîñ -
ìè ÷åñ êèõ ïåé çà æåé Descent FreeSpace. Êî ìàí äà ïðîã -
ðàì ìèñ òîâ è äè çàé íå ðîâ ïîä ÷óò êèì ðó êî âîä ñòâîì
Äýéâà Áà ðà íå êà ñëàâ íî ïîò ðó äè ëàñü, ñîç äà âàÿ ðàç -
íîîá ðàç íûå çâåç äíûå ñèñ òå ìû, çà ïîë íÿÿ áåç âîç äóø -
íîå ïðîñ òðàí ñòâî ïëà íå òà ìè âñåõ öâå òîâ, ôîðì è ðàç -
ìå ðîâ. Òå ïåðü, ïî ñëî âàì îä íî ãî èç èç áðàí íûõ, êî òî -
ðûå áû ëè äî ïó ùå íû ê ïîñ ëåä íåé äå ìî-âåð ñèè èã ðû:
«Åñ ëè ñêà çàòü, ÷òî FreeSpace 2 ÿâ ëÿåò ñÿ î÷åíü êðà ñè -
âîé èã ðîé, òî ýòî áó äåò òà êîé æå íå ëå ïîñ òüþ, êàê åñ ëè
áû âû íàç âà ëè Øýðîí Ñòîóí â ïå ðèîä åå ðàñ öâå òà íå
áî ëåå ÷åì ñèì ïà òè÷ íîé».

Âî âòî ðîé ñå ðèè FreeSpace ñðå äè íî âîâ âå äå íèé îêà -
æóò ñÿ è çâåç äíûå òó ìàí íîñ òè. Ñà ìîå èí òå ðåñ íîå çàê -
ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî ýòî íå ïðîñ òî î÷åíü êðà ñè âûé ýëå -
ìåíò îê ðó æàþ ùåé äåé ñòâè òåëü íîñ òè. Ïî äîá íûå ýíåð -
ãå òè ÷åñ êèå ïî ëÿ, ïðåä ñòàâ ëÿÿ ñî áîé ðàç íîö âåò íûé, ïå -
ðå ëè âàþ ùèé ñÿ âñå ìè öâå òà ìè ðà äó ãè òó ìàí, êî òî ðûé ê
òî ìó æå ïðàê òè ÷åñ êè ïîë íîñ òüþ ãëó øèò êî ðà áåëü íûå
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à êîé-òî ãîä íà çàä ñâåò óâè äå ëà èã ðà Descent FreeSpace. Õî òÿ ê çíà -
ìå íè òî ìó ñå ðèà ëó Descent îíà íå èìå ëà íè êà êî ãî îò íî øå íèÿ, çà
èñ êëþ ÷å íèåì ñâîå ãî íàç âà íèÿ, ïðîåêò Violition Inc. è Interplay
Productions íå ðà çî ÷à ðî âàë íè êî ãî. Ýòîò çà ìå ÷à òåëü íûé êîñ ìî ñè ìó -
ëÿ òîð ïî ðî äèë îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî îò âàæ íûõ áîé öîâ, ðà äè ñâåò -
ëî ãî áó äó ùå ãî ÷å ëî âå ÷åñ òâà ãî òî âûõ îò ïðà âèòü ñÿ õîòü íà êðàé Âñå -
ëåí íîé, õîòü â áðàò ñêóþ Þãîñ ëà âèþ. È, çà êîí ÷èâ Âå ëè êóþ Âîé íó,
êî òî ðóþ îíè âå ëè â Descent FreeSpace, âå òå ðà íû ìåæ çâåç äíûõ ñðà -
æå íèé òîëü êî è æäà ëè øàí ñà îò ïðà âèòü ñÿ íà ñâåð øå íèå íî âûõ
ïîä âè ãîâ. È äî âîëü íî ñêî ðî òà êàÿ âîç ìîæ íîñ òü ó íèõ ïîÿ âèò ñÿ.
Áóê âàëü íî ÷å ðåç òðè-÷å òû ðå ìå ñÿ öà âñå òå æå Violition Inc. è
Interplay Productions îáå ùàþò âû ïóñ òèòü ïðî äîë æå íèå èã ðû —
FreeSpace 2. Íî, íåñ ìîò ðÿ íà òî ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè òàê øóñ òðî âçÿ -
ëèñü çà ñîç äà íèå âòî ðîé ÷àñ òè (êàê ãî âî ðèò ñÿ, íå ïðîø ëî è ãî äà),
ýòî áó äåò ñî âåð øåí íî íî âàÿ èã ðà, à íå âñå ãî ëèøü íà áîð äî ïîë íè -
òåëü íûõ ìèñ ñèé.
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FREESPACE2
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: êîñ ìè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Interplay Productions
Ðàç ðà áîò ÷èê: Violition Inc.



ðà äà ðû, ïðèâ íî ñÿò â èã ðó íî âûé ñòðà òå ãè ÷åñ êèé ýëå -
ìåíò. Îò íû íå èã ðî êè ñìî ãóò óñ òðàè âàòü íàñ òîÿ ùèå çà -
ñà äû ñðå äè òó ìàí íûõ Ñîë íö, íå âè äè ìû ìè òå íÿ ìè
ñêîëü çÿ ïîä áî êîì ó ñâîèõ ïðî òèâ íè êîâ ñ îñ ëåï ëåí íû -
ìè äàò ÷è êà ìè. Íî òà êàÿ æå îïàñ íîñ òü áó äåò ïîä ñòå ðå -
ãàòü è ñà ìèõ îò âàæ íûõ ïè ëî òîâ: èõ ïðè áî ðû òàê æå îò -
êà æóò ñÿ ðà áî òàòü â òà êèõ àí òè ñà íè òàð íûõ óñ ëî âèÿõ.
Ýòèì FreeSpace 2 îò ëè ÷àåò ñÿ îò ñâîå ãî ïðåä øåñ òâåí íè -
êà, â êî òî ðîì âñå âðà æåñ êèå ïî ïûò êè íå çà ìåò íî ïîä -
êðàñ òü ñÿ æåñ òî êî ïðå ñå êà ëèñü îò ëè÷ íî ðà áî òàþ ùè ìè
ðà äà ðà ìè áîå âûõ êî ðàá ëåé çåì ëÿí. Íå ïîñ ðåä ñòâåí íî
èç ïëî õîé âè äè ìîñ òè âû ëè âàåò ñÿ è ñëå äóþ ùàÿ ïðîá ëå -
ìà — öå ëå íà âå äå íèå. Ñäå ëàòü òî÷ íûé âûñ òðåë âîç ìîæ -
íî ëèøü àê êó ðàò íî âûï ëûâ èç òó ìà íà â íåñ êîëü êèõ
ìåò ðàõ ïî çà äè ïðî òèâ íè êà, äëÿ ÷å ãî, ïî ìè ìî èäåàëü -
íûõ íà âû êîâ âëà äå íèÿ òåõ íè êîé (êëà âèà òó ðîé, ìûø êîé
è äæîé ñòè êîì), íåîá õî äè ìî èìåòü åùå è êðåï êèå, êàê
ñòàëü íûå êà íà òû, íåð âû.

È âî âñåì ýòîì âå ëè êî ëå ïèè, äî ïîë íåí íîì îã ðîì íûì
êî ëè ÷åñ òâîì íå áîëü øèõ äî ðà áî òîê, êîñ íóâ øèõ ñÿ, íàï -
ðè ìåð, ñèñ òå ìû âçðû âîâ, áó äóò ïðî òå êàòü âñå äðà ìà òè -
÷åñ êèå ñî áû òèÿ. È õî òÿ ðàç ðà áîò ÷è êè èç Violition Inc.
ðå øè ëè íå ñîç äà âàòü ðåàëü íóþ ôè çè ÷åñ êóþ ìî äåëü
êîñ ìè ÷åñ êî ãî ïðîñ òðàí ñòâà, òàê êàê, ïî èõ ìíå íèþ,
«ýòî ñäå ëàåò èã ðó ìå íåå çàõ âà òû âàþ ùåé», áîè âî
FreeSpace 2 äîë æíû áûòü î÷åíü èí òå ðåñ íû ìè. Â íå êî -
òî ðûõ ñðà æå íèÿõ ñìî ãóò ïðè íè ìàòü ó÷àñ òèå ñðà çó íåñ -
êîëü êî äå ñÿò êîâ áîå âûõ ìà øèí, íà ÷è íàÿ ñ èñ òðå áè òå -
ëåé è «áîì áàð äè ðîâ ùè êîâ» è çà êàí ÷è âàÿ îã ðîì íû ìè
Ãëàâ íû ìè êî ðàá ëÿ ìè. Âñå âìåñ òå îíè áó äóò ñîç äà âàòü
áå çóì íóþ àò ìîñ ôå ðó æåñ òî êîé áîé íè, çàñ òàâ ëÿþ ùåé
èã ðî êîâ çàõ ëå áû âàòü ñÿ â àä ðå íà ëè íå.

ÁÎËÜØÅÊÎÐÀÁËÅÉ ÕÎÐÎØÈÕ
ÈÐÀÇÍÛÕ!

Âè äè ìî, ðàç ðà áîò ÷è êè ïðè ñîç äà íèè FreeSpace 2 ðó êî -
âîä ñòâî âà ëèñü èìåí íî ýòèì ïðèí öè ïîì, ÷òî íå ìî æåò
íå ðà äî âàòü. ×èñ ëî áîå âûõ êî ðàá ëåé, ïðè íè ìàþ ùèõ
ó÷àñ òèå â ñðà æå íèÿõ âî âòî ðîé ÷àñ òè èã ðû, óâå ëè ÷è -
ëîñü äî áî ëåå ÷åì 90 åäè íèö, èç êî òî ðûõ 40 ìà øèí
ÿâ ëÿþò ñÿ àá ñî ëþò íî íî âû ìè äëÿ Âñå ëåí íîé
FreeSpace. Ïè ëî òàì æå ñòà íóò äîñ òóï íû 12 ðàç ëè÷ -
íûõ ñó äîâ.

Âî FreeSpace 2 çà êà ëåí íûå â ñðà æå íèÿõ
Descent FreeSpace ïè ëî òû ñìî ãóò âñòðå òèòü
ñòà ðûå äîá ðûå êî ðàá ëè, õî ðî øî çà ðå êî ìåí äî -
âàâ øèå ñå áÿ âî âðå ìÿ Âå ëè êîé Âîé íû. Ñðå äè
íèõ ìîæ íî íàç âàòü òÿ æå ëûå áîì áàð äè ðîâ ùè -
êè Medusa, Ursa è äà æå Zeus-ãðî ìî âåð æöà. Ê
íî âûì ïîñ òóï ëå íèÿì â ðÿ äû Ãà ëàê òè ÷åñ êî ãî
Òåð ðà íî-Âà ñó äàí ñêî ãî Àëüÿí ñà îò íî ñÿò ñÿ áîì -
áàð äè ðîâ ùè êè Artemis è Boanerges, ëåã êèé èñ -
òðå áè òåëü Loki, Ulysses, à òàê æå òÿ æå ëûé èñ -
òðå áè òåëü Boba. Åùå îä íèì íî âè÷ êîì âî ôëî -
òå ÃÒÂÀ ñòà íåò èñ òðå áè òåëü-íå âè äèì êà
Perseus, àá ñî ëþò íî íå çà ìåò íûé äëÿ øè âàí -
ñêèõ ðà äà ðîâ. Ïî êà ðàç ðà áîò ÷è êè ïðå äîñ òà âè -
ëè íàì èí ôîð ìà öèþ î òðåõ áîå âûõ ìà øè íàõ,
êî òî ðûå ïðè ìóò ó÷àñ òèå â íî âîì êîñ ìè ÷åñ êîì
êîí ôëèê òå.

Êî ðàá ëü GTF Hercules Mark II ÿâ ëÿåò ñÿ âòî ðûì
ïî êî ëå íèåì òÿ æå ëûõ èñ òðå áè òå ëåé, ñòîÿâ øèõ

íà âîî ðó æå íèè çåì ëÿí â Âå -
ëè êîé Âîé íå. Íå êî òî ðûå èñ -
òî ðè êè ïî ëà ãàþò, ÷òî èìåí -
íî áëà ãî äà ðþ ïåð âî ìó Ãåð -
êó ëå ñó áû ëà îäåð æà íà ïî -
áå äà íàä øè âà íà ìè. Â ðå -
çóëü òà òå ïîñ ëåä íèõ îò êðû -
òèé â îá ëàñ òè ÿäåð íîé ôè -
çè êè Hercules Mark II çíà ÷è -
òåëü íî èç ìå íèë ñâîè ËÒÕ:
óâå ëè ÷è ëàñü ñêî ðîñ òü, ñòà -
ëà åùå ëó÷ øå ìà íåâ ðåí íîñ -
òü, è ýòî ïðè óñ ëî âèè ñîõ ðà -
íå íèÿ âñå ãî áîå çà ïà ñà.
Äàí íûå õà ðàê òå ðèñ òè êè äå -
ëàþò êî ðàá ëü îä íèì èç ëó÷ -
øèõ èñ òðå áè òå ëåé, êî òî ðûì
êîì ïëåê òóþò ñÿ ëèøü èç -
áðàí íûå ýñêàä ðèëüè.

Ê èñ òðå áè òå ëÿì îò íî ñèò ñÿ è
GVF Tauret — âà ñó äàí ñêèé
òÿ æå ëûé èñ òðå áè òåëü, ïðè -
øåä øèé íà ñìå íó Seth. Ñîç -
äàí íûé â ðå çóëü òà òå îáúå -
äè íå íèÿ òåõ íî ëî ãèé îáåèõ
ðàñ, êî ðàá ëü îò ëè ÷àåò ñÿ
êëàñ ñè ÷åñ êèì âà ñó äàí ñêèì
äè çàé íîì. Âîî ðó æåí íûé
÷å òûðü ìÿ îðó äèÿ ìè è äâó -
ìÿ ðà êåò íû ìè ïîä âåñ êà ìè
Tauret ïðåä ñòàâ ëÿåò
ñåðüåç íóþ óã ðî çó äëÿ âðà -
æåñ êèõ ïè ëî òîâ.

Ï î ñ  -

ëåä íåé áîå âîé ìà øè íîé, î êî òî ðîé ìû îá ëà äàåì èí -
ôîð ìà öèåé íà äàí íûé ìî ìåíò, ÿâ ëÿåò ñÿ áîì áàð äè ðîâ -
ùèê çåì ëÿí GTB Boanerges. Ýòè ìè êî ðàá ëÿ ìè êîì ïëåê -
òóþò ñÿ ëèøü ýëèò íûå ýñêàä ðèëüè áîì áàð äè ðîâ ùè êîâ.
Îá ëà äàÿ ìîù íåé øèì çà ùèò íûì ïî ëåì è îã ðîì íûì
áîå çà ïà ñîì, Boanerges îñ òàåò ñÿ äî âîëü íî ìà íåâ ðåí íîé
áîå âîé åäè íè öåé, ÷òî ïîç âî ëÿåò åìó äîë ãîå âðå ìÿ îñ -
òà âàòü ñÿ â ñòðîþ. Îäèí èç ïè ëî òîâ-èñ ïû òà òå ëåé îõà -
ðàê òå ðè çî âàë êî ðàá ëü ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì: «Óï ðàâ -
ëÿòü èì ëåã ÷å, ÷åì ëþ áûì äðó ãèì áîì áàð äè ðîâ ùè êîì,
à åãî âîî ðó æå íèå äå ëàåò åãî ñåðüåç íûì èí ñòðó ìåí òîì
â áîðü áå ñ Ãëàâ íû ìè êî ðàá ëÿ ìè ïðî òèâ íè êà».

Êñòà òè, î Ãëàâ íûõ êî ðàá ëÿõ. Âî FreeSpace 2 îíè ïðå -
òåð ïå ëè ñó ùåñ òâåí íûå èç ìå íå íèÿ è ïðåâ ðà òè ëèñü â
âîèñ òè íó îã ðîì íûõ ìîí ñòðîâ, ïî ñðàâ íå íèþ ñ êî òî ðû -
ìè ñó äà àíà ëî ãè÷ íî ãî êëàñ ñà â ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû êà -
æóò ñÿ ïðîñ òî èã ðó øå÷ íû ìè. Â òî âðå ìÿ êàê îáûê íî -
âåí íûå èñ òðå áè òå ëè è áîì áàð äè ðîâ ùè êè ñìîò ðÿò ñÿ
ðÿ äîì ñ íè ìè ñëîâ íî êðî õîò íûå òî÷ êè. Ïî ñëî âàì ìíî -
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ãèõ ñïå öèà ëèñ òîâ âî FreeSpace 2 ðàç ðà áîò ÷è êè íàø ëè
ëó÷ øåå ñîîò íî øå íèå ìàñ øòà áîâ êî ðàá ëåé ïî ñðàâ íå -
íèþ ñî âñå ìè êîñ ìè ÷åñ êè ìè èã ðà ìè. Ïî äîá íûå Ãëàâ -
íûå ÷ó äî âè ùà äîë æíû äåð æàòü ó ñå áÿ íà áîð òó ñîò íè
èñ òðå áè òå ëåé, è â èã ðå âñå âûã ëÿ äèò òàê, êàê áóä òî
îíè íà ñà ìîì äå ëå ìî ãóò âìåñ òèòü â ñå áÿ òà êîå êî ëè -
÷åñ òâî áîå âûõ ìà øèí. Íà èõ áîð òàõ âèä íû ðàç ëè÷ íûå
ðà äà ðû è äðó ãèå ýëå ìåí òû èí ôðàñ òðóê òó ðû ëþ áî ãî
íîð ìàëü íî ãî ñó ïåð-êî ðàá ëÿ, âêëþ ÷àÿ âå ëè êîå ìíî -
æåñ òâî ïó øåê, âå ðîé è ïðàâ äîé çà ùè ùàþ ùèõ ñâîèõ
áîé öîâ. Òàê, íàï ðè ìåð, åñ ëè âàì íè êàê íå óäàåò ñÿ
îòîð âàòü ñÿ îò ïðîê ëÿ òî ãî øè âàí öà, âè ñÿ ùå ãî íà õâîñ -
òå, ïîï ðî áóé òå äîá ðàòü ñÿ äî Ãëàâ íî ãî êî ðàá ëÿ, è óæå
÷å ðåç íåñ êîëü êî ñå êóíä çàë ïû áà øåí íûõ îðó äèé ïðî -
âî äÿò åãî â ïîñ ëåä íèé ïóòü. À åñ ëè âû çàá ëó äè ëèñü â
òó ìàí íîñ òè è âûñ êî ÷è ëè èç íåå ïðÿ ìî ïå ðåä òà êèì ãè -
ãàí òîì, òî áóäü òå îñ òî ðîæ íåå è ïîñ òà ðàé òåñü íå âû âà -
ëèòü ñÿ èç êðåñ ëà îò èç áûò êà ÷óâ ñòâ.

ÎÐÓÄÈßÊÁÎÞ!
Ãî âî ðÿ î ñà ìûõ ðàç ëè÷ íûõ
êî ðàá ëÿõ, âñòðå ÷àþ ùèõ ñÿ
âî FreeSpace 2, íåëü çÿ çà -
áû âàòü è îá îðó æèè, êî òî -

ðûì îíè áó äóò îñ íà ùå íû. Â íàñ òîÿ ùåå
âðå ìÿ âñå åùå âå äåò ñÿ ðàç ðà áîò êà ñðåä -
ñòâ óíè÷ òî æå íèÿ ïðî òèâ íè êà, íî íà øè
èñ òî÷ íè êè â Violition Inc. ñîîá ùè ëè, ÷òî â
èã ðå áó äåò äîñ òà òî÷ íîå êî ëè ÷åñ òâî ñòàí -
äàð òíî ãî «ýíåð ãå òè ÷åñ êî ãî» âîî ðó æå íèÿ,
ñðå äè êî òî ðî ãî îêà æóò ñÿ ñïå öèàëü íûå
çå íèò íûå ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ, à òàê æå îðó -
äèÿ äëÿ ðàç ðó øå íèÿ çà ùèò íûõ ïî ëåé êî -
ðàá ëåé ïðî òèâ íè êà. Ðàç ðà áîò ÷è êè îáå -
ùàþò ïî ðà äî âàòü èã ðî êîâ è íî âîâ âå äå -
íèÿ ìè â ðà êåò íî-áîì áî âûé àð ñå íàë. Óæå
ñåé ÷àñ äîñ òî âåð íî èç âåñ òíî, ÷òî âî
FreeSpace 2 ïîÿ âèò ñÿ «àä ñêàÿ ìà øèí êà»
— Inferno bomb, ðàç ëå òàþ ùàÿ ñÿ ïðè
âçðû âå íà ñîò íè ãî ðÿ ùèõ ÷àñ òèö, íà íî ñÿ -
ùèõ ñåðüåç íûé óðîí ïðî òèâ íè êó íà î÷åíü
áîëü øîé ïëî ùà äè. Ñðå äè ðà êåò íî âè÷ êîì
îêà æåò ñÿ TAG (Target Acquisition and
Guidance) — ðà êå òà, êî òî ðàÿ ïðè ïî ïà äà -
íèè âî âðà æåñ êèé êî ðàá ëü «ìå òèò» åãî,
÷òî ïðåâ ðà ùàåò ïîñ ëåä íèé â èäåàëü íóþ
ìè øåíü äëÿ ñòðåëü áû èç âñåõ âè äîâ îðó -
æèÿ.

ÊËÞ×ÍÀÑÒÀÐÒ!
Â ïðî äîë æå íèè çà ìå ÷à òåëü íî ãî
Descent FreeSpace èã ðî êè íà ïðî -
òÿ æå íèè 40 ìèñ ñèé îäè íî÷ íîé
èã ðû âíîâü ñìî ãóò ñðà æàòü ñÿ â
êî ìàí äå ñî ñâîè ìè áîå âû ìè òî -
âà ðè ùà ìè. Âû ïîë íÿÿ ñà ìûå ðàç -
ëè÷ íûå çà äà íèÿ, áîé öàì ïðè äåò -
ñÿ òùà òåëü íî âû áè ðàòü öå ëè, è
èíîã äà ãî ðàç äî ëó÷ øå áó äåò
ëèøü âû âåñ òè èç ñòðîÿ ðà äàð íà
âðà æåñ êîì êî ðàá ëå, âìåñ òî òî ãî
÷òî áû óíè÷ òî æàòü åãî öå ëè êîì.
Äëÿ ýòî ãî è ïðè ãî äÿò ñÿ íà ïàð íè -
êè — ïðè êà çû âàå òå îä íî ìó ïè ëî -
òó îáåç äâè æèòü ïðî òèâ íè êà, à ñà -
ìè âñåé ãóðü áîé ëå òè òå â áëè -
æàé øèé êà áàê, ÷òî áû íà îá ðàò -
íîì ïó òè âñåì âìåñ òå äî áèòü ñó -

ïîñ òà òà è ðà äîñ òíî îò ðà ïîð òî âàòü íà ÷àëü ñòâó î âå ëè -
êîé ïî áå äå.

Ñòîèò óïî ìÿ íóòü, ÷òî â ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû áîé öû ìîã -
ëè èã ðàòü ëèøü çà ëþ äåé è áû ëè ëè øå íû âîç ìîæ íîñ òè
èñ ïû òàòü ñå áÿ â ðî ëè âà ñó äàí ñêèõ êîñ ìî íàâ òîâ. Âî
FreeSpace 2 ýòî îã ðà íè ÷å íèå ñîõ ðà íèò ñÿ, íî â íå êî òî -
ðûõ ìèñ ñèÿõ èã ðî êàì ïðè äåò ñÿ ñðà æàòü ñÿ ñîï ëîì ê
ñîï ëó ñî ñâîè ìè ñîþç íè êà ìè, à â íå êî òî ðûõ áîÿõ èì
óäàñ òñÿ äà æå ïî ïàñ òü çà øòóð âà ëû âà ñó äàí ñêèõ êî ðàá -
ëåé.

Çíà ÷è òåëü íûì äî ðà áîò êàì áû ëà ïîä âåð ãíó òà ñèñ òå ìà
ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðû. Ïà ìÿ òóÿ î ïî çîð íîì ïðî -
âà ëå Descent FreeSpace íà ïîï ðè ùå ñå òå âûõ èãð, íà
ýòîò ðàç ðàç ðà áîò ÷è êè óäå ëè ëè äàí íî ìó âîï ðî ñó ñà ìîå
ïðèñ òàëü íîå âíè ìà íèå. «Íàì áû ëî î÷åíü ñòûä íî, ÷òî
íà øà èã ðà îá ëà äà ëà òà êèì áîëü øèì êî ëè ÷åñ òâîì ñà -
ìûõ ðàç íîîá ðàç íûõ áà ãîâ. Âî FreeSpace 2 ìû ó÷ ëè ýòî
è ïîñ òà ðàåì ñÿ, ÷òî áû èã ðî êè íå èñ ïû òû âà ëè íè êà êèõ
òðóä íîñ òåé», — çàÿ âèë Ìàéê Êó ëàñ. ×òî êà ñàåò ñÿ öèôð,
òî â Âå ëè êîì Êîñ ìî ñå îä íîâ ðå ìåí íî ñìî ãóò ñõëåñ -
òíóòü ñÿ äî 8 ïè ëî òîâ.

Ñó äÿ ïî ïðî ñà ÷è âàþ ùåé ñÿ ê íàì èí ôîð ìà öèè,
FreeSpace 2 èìååò âñå øàí ñû ñòàòü îä íîé èç ëó÷ øèõ
èãð ãî äà è óæ ïî÷ òè íà âåð íÿ êà ëó÷ øèì êîñ ìè ÷åñ êèì
ñè ìó ëÿ òî ðîì. Ïîýòî ìó, êîã äà îíà, íà êî íåö, ïî ïà äåò ê
âàì â ðó êè, ïå ðåä òåì êàê çà ïóñ êàòü åå, ïîä âÿ æè òå ãî -
ëî âó ïëàò êîì, ÷òî áû ïî òîì íå ïðèø ëîñü ïîä áè ðàòü ñ
ïî ëà îò ïàâ øóþ îò âîñ òîð ãà ÷å ëþñ òü.
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Ñþ æåò èã ðû îò ÷àñ òè ïî çàèì ñòâî âàí... Â îá ùåì-òî, ñêî -
ðåå âñå ãî îí íè îò êó äà íå ïî çàèì ñòâî âàí èëè, âîç ìîæ -
íî, ïî çàèì ñòâî âàí èç âñåõ ÿïîí ñêèõ ïîë íî ìåò ðàæ íûõ
ìóëü òôèëü ìîâ ñðà çó. Ñà ìûå ÿñ íûå àñ ñî öèà öèè âîç íè -
êàþò ïî ÷åì-òî ñ Ghost in the Shell. Íà âåð íîå, íå ñëó -
÷àé íî. È ãëàâ íàÿ ãå ðîè íÿ èã ðû ïî èìå íè Êî íî êî ìó ÷è -
òåëü íî íà ïî ìè íàþò ãå ðîè íþ ìóëü òôèëü ìà ïî èìå íè
Ìî òî êî. Â îá ùåì, Ìî òî êî Êó ñà íà ãè èëè Êî íî êî Ìó òà -
ñà ãè — íå òàê óæ è âàæ íî, âàæ íî òî, ÷òî ðà áî òàåò ýòà
Ìî... òî åñ òü, Êî... êî ðî ÷å, äåâ êà —  â ñåê ðåò íîé îð ãà -
íè çà öèè, îò ÷àÿí íî áî ðþ ùåé ñÿ ñ òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè ìè
ïðåñ òóï ëå íèÿ ìè. Êàê èç âåñ òíî, ïî äîá íûå ïðåñ òóï ëå -
íèÿ äàâ íî çà ìó ÷è ëè íåñ ÷àñ òíóþ ßïî íèþ, è äå ëî äîø -
ëî äî òî ãî, ÷òî Ñòðà íà Âîñ õî äÿ ùå ãî Ñîë íöà ìîã ëà áû
çàï ðîñ òî ïðèîá ðåñ òè åùå îäèí ÿð êèé ýïè òåò, ÷òî-íè -
áóäü âðî äå Ðî äè íû Àïî êà ëèï ñè ñà.  Åñ òåñ òâåí íî, äå ëî
íå îáîø ëîñü áåç ñó ïåð íå ãî äÿåâ, îä íî ãî èç êî òî ðûõ çî -
âóò Øè íà òà ìà, à âòî ðî ãî (ïðî øó âàñ, íå ñìåé òåñü) —
Ìó ðî. Âîò òà êèå âîò íå ãî äÿè, ÷ëå íû ïðåñ òóï íî ãî ñèí -
äè êà òà. Ãî âî ðÿò, ÷òî â èã ðå íàì ïðåä ñòîèò âñòðå òèò ñÿ
ñ áî ëåå ÷åì 100 ïåð ñî íà æà ìè, íå êî òî ðûå èç êî òî ðûõ
çàñ ëó æè âàþò îï ðå äå ëåí íî ãî âíè ìà íèÿ. 

Ïî ÷å ìó-òî ìíî ãèì Oni íà ïî ìè íàåò Tomb Raider. ×åì —
íå ïî íÿò íî. Ìî æåò áûòü, âè äîì îò òðåòüå ãî ëè öà?
Tomb Raider ïî äè íà ìè÷ íîñ òè äà ëå êî ïî çà äè Oni. Ìåä -
ëåí íîå ïîë çà íèå ïî çà ïó òàí íåé øèì óðîâ íåì è ðåä êèå
âñòðå ÷è ñî ñêó÷ íû ìè âðà -
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õ, êàê åùå äîñ òà íåò ñÿ Oni îò íàñ òûð íûõ êðè òè êîâ, êî òî -
ðûå óïîð íî áó äóò íà çû âàòü èã ðó íåî ðè ãè íàëü íîé (çà òî,
÷òî ïåð ñî íàæ æåí ñêî ãî ïî ëà, à çàîä íî è çà âèä îò
òðåòüå ãî ëè öà), à ðàç ðà áîò ÷è êîâ — ïî ïó ëèñ òà ìè (çà ìîä -
íóþ íûí ÷å ÿïîí ñêóþ òå ìà òè êó). Ïðè ýòîì êðè òè êè áó äóò
óïîð íî íå çà ìå ÷àòü äîñ òîèí ñòâà â òîì, ÷òî îíè íà çû âàþò
íå äîñ òàò êà ìè, èç äå âàòü ñÿ íàä êî ìèê ñî âûì ñþ æå òîì è
åùå áî ëåå êî ìèê ñî âû ìè ïåð ñî íà æà ìè. Íà ñà ìîì äå ëå,
Oni — ýòî òî, ÷òî ðàíü øå áû ëî ïðè íÿ òî íà çû âàòü àð êà -
äîé. Ýòî èìåí íî òðåõ ìåð íàÿ àð êà äà ñ óíè êàëü íûì äè çàé -
íîì è íå âå ðîÿò íîé äè íà ìè êîé. Ñåé ÷àñ ñòà ðûå-äîá ðûå
ïëàò ôîð ìå ðû ïðè íÿ òî âñïî ìè íàòü ñ èðî íè÷ íîé óñ ìåø -
êîé, â öå íå — ðåà ëèçì, êîí öåï òóàëü íàÿ ðå âî ëþ öèÿ è,
êàê ìè íè ìóì, ìíî ãîï ðî ôèëü íûé èã ðî âîé ïðî öåññ. Â Oni
íè ÷å ãî òà êî ãî íåò. Â èã ðå íóæ íî òîëü êî áå ãàòü, ñòðå ëÿòü
è äðàòü ñÿ. Íî ÷òî áû ïî íÿòü âñþ ïðå ëåñ òü Oni, âîï ðîñ
íóæ íî ñòà âèòü íåñ êîëü êî èíà ÷å: ÊÀÊ ýòî íóæ íî äå ëàòü?
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ONI
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: action/adventure
Èç äà òåëü: Bungie
Ðàç ðà áîò ÷èê: Bungie
Îíëàéí: http://oni.bungie.com/
Äà òà âû õî äà: êî íåö 1999 ãîäà
Àëü òåð íà òè âà: Tomb Raider



ãà ìè íå ñðàâ íÿò ñÿ ñ íåî áû ÷àé íî íà ñû ùåí íûì èã ðî âûì ïðî öåñ ñîì,
â êî òî ðîì ñà ìè óðîâ íè — ëèøü óäà÷ íî ïî äîá ðàí íûé ôîí. Ãëàâ íîå
â Oni — ýòî òó ÷è âðà ãîâ, òî÷ íåå, óíè÷ òî æå íèå ýòèõ òó÷. Ñîîò âåò -
ñòâåí íî, îñî áûé ñòà òóñ â èã ðå ïðèîá ðå òàþò ìå òî äû èõ óíè÷ òî æå -
íèÿ. Òîí íû ðàç ëè÷ íåé øèõ ïó øåê (ðó æåé, áëàñ òå ðîâ, ãðà íà òî ìå òîâ,
ðà êå òî ìå òîâ è ïð.) ïðîñ òî ïîò ðÿ ñàþò âîîá ðà æå íèå ýôôåê òîì âîç -
äåé ñòâèÿ íà íåñ ÷àñ òíûõ âðà ãîâ, êî òî ðûå, âïðî ÷åì, íå òàê óæ è íåñ -
÷àñ òíû. Õî òÿ îá ýòîì ïîç æå. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, Êî íî êî
ñïðàâ ëÿåò ñÿ ñî âñå ìè, êòî âñòàåò íà åå ïó òè, è áåç
îðó æèÿ. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå, îíà óìååò... äðàòü ñÿ.
×åñ òíî ãî âî ðÿ, ìíå íå óäàåò ñÿ âñïîì íèòü íè
îä íîé ïî äîá íîé èã ðû, â êî òî ðîé áûë áû ãðà -
ìîò íî ðåà ëè çî âàí ýòîò ýëå ìåíò èã ðî âî ãî
ïðî öåñ ñà. Äà æå Ëà ðà (òà ñà ìàÿ Ëà ðà!) íå
óìå ëà îò ìà õè âàòü ñÿ îò íà çîé ëè âûõ òèã -
ðîâ è ìó æè êîâ, ïðåä ïî ÷è òàÿ êîí òàê òíî -
ìó áîþ äèñ òàí öèîí íûé. Îò íè ìè òå ó íåå
ïèñ òî ëå òû ñ áåñ êî íå÷ íûì áîå çà ïà ñîì è
÷òî îñ òà íåò ñÿ îò ñåêñ-ñèì âî ëà èã ðî âîé
èí äóñ òðèè? Ó Êî íî êî òà êèõ ïðîá ëåì íåò.
Â îá ùåì-òî, ñòè ëåì ñâîå ãî ïî âå äå íèÿ îíà
ñèëü íî íà ïî ìè íàåò íå êî òî ðûõ ãå ðîåâ ñå -
ðèè Tekken è Virtua Fighter. Áà íàëü íûå óäà ðû
íî ãà ìè è ðó êà — âñå ýòî ñëèø êîì ïðîñ òî äëÿ
Oni. ×òî âû ñêà æå òå íàñ ÷åò ïîä ñå ÷åê, êàê âû îò -
íå ñå òåñü ê êîì áàì è çàõ âà òàì? Ïðè ýòîì íå çà áû âàé -
òå, ÷òî èã ðà âñå æå îñ òàåò ñÿ action’îì îò òðåòüå ãî ëè öà, â
êî òî ðîì ñðà æå íèÿ õîòü è çà íè ìàþò çíà ÷è òåëü íóþ ÷àñ òü èã ðî âî ãî
ïðî öåñ ñà, îíè îò íþäü íå âñå. Oni íè ÷óòü íå õó æå íå êî òî ðûõ ôàé -
òèí ãîâ (âîçü ìåì, ê ïðè ìå ðó, Mortal Kombat 4...), ê òî ìó æå ïðåä -

ñòàâü òå ñå áå, äðà êó ñ íåñ êîëü êè ìè âðà ãà ìè ñðà çó. Íà PC, ïî êðàé -
íåé ìå ðå, íè ÷å ãî ïî äîá íî ãî íå áû ëî. Äà è íà ïðèñ òàâ êàõ, åñ ëè çà -
äó ìàòü ñÿ, òî æå. 

Ðà çó ìååò ñÿ, îñ íîâ íàÿ ïðîá ëå ìà â ðåà ëè çà öèè òà êîé äîñ òà òî÷ íî
îðè ãè íàëü íîé êîí öåï öèè — ýòî óï ðàâ ëå íèå. Ñî ÷å òà íèÿ äðàê è
ñòðåëü áû, â ïðèí öè ïå, äîñ òà òî÷ íî, ÷òî áû îá èã ðå çà áûòü. Èìåí íî
èç-çà æóò êîé íå ðàç áå ðè õè, êî òî ðàÿ âîç íèê íåò â óï ðàâ ëå íèè. ×òî

óæ òàì ãî âî ðèòü î ðàç íûõ strafe`àõ, ïðûæ êàõ, êóëü áè òàõ
è ñàëü òî-ìîð òà ëå... Ðàç ðà áîò ÷è êè, êî íå÷ íî, ñïå øàò

óâå ðèòü íàñ, ÷òî âñå áó äåò íåî áû ÷àé íî ïðîñ òî
(ïðåæ äå âñå ãî, ïî òî ìó ÷òî íàì ïîç âî ëÿò —
óðà! — èñ ïîëü çî âàòü ìûø êó), è â ýòî, êàê íè
ñòðàí íî, õî ÷åò ñÿ âå ðèòü... Â êîí öå êîí öîâ,
âðÿä ëè â ïðîñ òîé èã ðå ìî æåò áûòü ñëîæ -
íîå óï ðàâ ëå íèå, à Oni èã ðà, íåñ ìîò ðÿ íè
íà ÷òî, ïðîñ òàÿ. 

Òå ïåðü î âðà ãàõ è îá èõ èñ êóñ ñòâåí íîì
èí òåë ëåê òå. (Áî æå ìîé, êàê ïî õàá íî ýòî
çâó ÷èò!). Ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è êè èã ðû ïîñ òó -
ïàþò î÷åíü óì íî — îíè áðî ñàþò ñÿ òà êè ìè
ñëî âà ìè, ÷òî ó íîð ìàëü íî ãî ÷å ëî âå êà ãëà çà

íà ëîá ëå çóò. À êó äà åùå îíè ìî ãóò ëåç òü,
êîã äà ñëû øèøü íå÷ òî âðî äå «íåé ðî-ýâî ëþ -

öèîí íîé ñèñ òå ìû». Ìåæ äó òåì, íè ÷å ãî îñî áî íåî -
áû÷ íî ãî â ýòîì íåò, èç âåñ òíû, ïî êðàé íåé ìå ðå, ÷å òû -

ðå èã ðû, â êî òî ðûõ èñ ïîëü çóåò ñÿ òà æå «ñèñ òå ìà». Òå ïåðü
îáúÿñ íÿþ, ÷òî ýòî çíà ÷èò. À çíà ÷èò ýòî òî, ÷òî ó âðà ãîâ åñ òü ñâîé
òåì ïå ðà ìåíò, à òàê æå äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òåíü êèé íà áîð èñ êóñ ñòâåí -
íûõ ýìî öèé, îò êî òî ðûõ, â îá ùåì-òî, âñå è çà âè ñèò. ×èñ òî òåî ðå òè -
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÷åñ êè âðàã ìî æåò èñ ïó ãàòü ñÿ Êî íî êî è óáå æàòü. Íî ýòî òîëü êî òåî -
ðå òè ÷åñ êè, ïî òî ìó ÷òî åñ ëè â òà êîé èã ðå îò íàñ ïîñ òîÿí íî áó äóò
óáå ãàòü âðà ãè, òî âðÿä ëè gameplay âû çû âåò áå çóì íûé èí òå ðåñ. Ãî -
âî ðÿò, ÷òî âðà ãè íå áó äóò îò êðî âåí íî òó ïû ìè, ñìî ãóò îáúå äè íÿòü -
ñÿ â ãðóï ïû è íà ïà äàòü ñîîá ùà (÷òî, âïðî ÷åì, íå òàê óæ è íî âî),
ñìî ãóò âû çû âàòü ïîä êðåï ëå íèå (÷òî íåñ êîëü êî îðè ãè íàëü íåé). Ñ
ëåã êîé óñ ìåø êîé ðàç ðà áîò ÷è êè ãî âî ðÿò, ÷òî âðå ìÿ îò âðå ìå íè
óáîé íûé ðà êå òî ìåò ñòîèò ïðåä ïî ÷åñ òü ïèñ òî ëå òó ñ ãëó øè òå ëåì,
îñî áåí íî êîã äà íå äà ëå êî òó ñóþò ñÿ øòóê äâàä öàòü çäî ðî âûõ ìó æè -
êîâ. Íà âåð íîå, ýòî ñëå äóåò ïî íè ìàòü, ÷òî íå âñåã äà èã ðàòü áó äåò
ïðîñ òî è âå ñå ëî. Åñ òü íàä ÷åì çà äó ìàòü ñÿ.

Óðîâ íè ñà ìè ïî ñå áå áó äóò äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òû ìè. Íè êà êèõ õèò ðîñ -
ïëå òåí íûõ ëà áè ðèí òîâ, ìíî ãîó ðîâ íå âûõ ïå ùåð è ñåê ðåò íûõ ïðî õî -
äîâ ïîä âî äîé. Áî ëåå-ìå íåå îáû÷ íûé êî ðè äîð ÷èê ñî ìíî æåñ òâîì
ðàç âåò âëå íèé è ïðå ïÿò ñòâèé. Êî íå÷ íî, îñ íîâ íîå ïðå ïÿò ñòâèå —
âðà ãè. Íî åñ òü â óðîâ íÿõ Oni î÷åíü ïðèÿò íàÿ îñî áåí íîñ òü, êî òî ðàÿ
âû ãîä íî îò ëè ÷àåò èã ðó îòî âñåõ îñ òàëü íûõ, âêëþ ÷àÿ, ìåæ äó ïðî -
÷èì, è Tomb Raider. Ýòî — äè çàéí. Àìå ðè êàí ñêèé ðàç ðà áîò ÷èê êàê-
òî íåî æè äàí íî è ïî äîç ðè òåëü íî õî ðî øî âîñ ïðè íÿë êóëü òó ðó
àíèìý. Âïðî ÷åì, íà âåð íîå, íå òàê óæ è íåî æè äàí íî - èç âåñ òíî, ÷òî
íàä ïðîåê òîì ðà áî òàþò ñîîò âåò ñòâóþ ùèå ñïå öèà ëèñ òû. Èç ßïî íèè.
Òàê èëè èíà ÷å, èã ðà âïå ÷àò ëÿåò òî÷ íî ïîä ìå ÷åí íû ìè îñî áåí íîñ òÿ -
ìè ñòè ëÿ, â ðå çóëü òà òå ÷å ãî... Oni îêà çû âàåò ñÿ îðè ãè íàëü íîé è ñ
òî÷ êè çðå íèÿ äè çàé íà. Ó èã ðû åñ òü ñâîå ëè öî, è ýòî — õî ðî øî.
Shogo, íàï ðè ìåð, íà ôî íå Oni ïðîñ òî ñìå øîí. Íå ëå ïàÿ ïà ðî äèÿ -
íå áîëü øå òî ãî. 

Ãðà ôè ÷åñ êèé äâè æîê äîñ òîèí ñà ìîé âû ñî êîé îöåí êè. Ïðè òîì, ÷òî
èã ðó ïî êà ìîæ íî îöå íè âàòü ëèøü â âè äå ìóëü òè êîâ èç èã ðî âî ãî
ïðî öåñ ñà, îò äåëü íûå ìî ìåí òû íå ìî ãóò íå óäèâ ëÿòü. Ïðåæ äå âñå -
ãî, íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî Bungie ñäå ëà ëà äëÿ Oni âïîë íå îðè ãè íàëü -
íûé engine. Ýòî íåñ êîëü êî ñòðàí íî, ó÷è òû âàÿ, ÷òî... Ëàä íî, âûé äåò
èã ðà —- ïîñ ìîò ðèì. Êî ðîò êî îõà ðàê òå ðè çî âàòü äâè æîê ìîæ íî òàê:
íå îñî áåí íî ìíî ãî ïî ëè ãî íîâ, äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òûå òåê ñòó ðû
è â òî æå âðå ìÿ âû ñî êàÿ ñêî ðîñ òü è ïî ðà æàþ ùàÿ âîîá ðà æå -

íèå àíè ìà öèÿ. Àíè ìà öèÿ âîñ õè ùàåò, ïðåæ äå âñå ãî, ðàç íîîá ðà -
çèåì. È îò ñóò ñòâèåì áà ãîâ, êî òî ðû ìè ïî èäåå äîë æíû èçî áè ëî âàòü
äðà êè. Ïðåä ñòàâ ëÿå òå, ìíî æåñ òâî ïî ëè ãîí íûõ ìî äå ëåé, êàæ äàÿ èç
êî òî ðûõ ïî-ñâîå ìó àíè ìè ðî âà íà, ñâà ëå íû â îä íó êó ÷ó... Ñòðàø íîå
äå ëî. Íî íå â Oni. Ïî ëè ãî íû íå ðàç âà ëè âàþò ñÿ, íå ñòðà äàþò
«âçàè ìîï ðî íèê íî âå íèåì», à òåê ñòó ðû íå òðÿ ñóò ñÿ è íå ñïîë çàþò.
Ïðè ýòîì, âñå âñåã äà âèä íî. Äà, êñòà òè, î êà ìå ðå. Âðå ìå íà ìè ñîç -
äàåò ñÿ òà êîå îùó ùå íèå, ÷òî åå íåò. Òî åñ òü, âñå ñäå ëà íî íàñ òîëü -
êî ïðîñ òî è â òî æå âðå ìÿ ïðà âèëü íî, ÷òî íè êà êèõ ïðîá ëåì ñ îá çî -
ðîì ïðîèñ õî äÿ ùå ãî íè êîã äà íå âîç íè êàåò. Âîîá ðà æàå ìàÿ êà ìå ðà
íè êîã äà íå ïðî õî äèò ñêâîçü ñòå íû, íå êðó òèò ñÿ, êîã äà åé êðó òèòü -
ñÿ íå íà äî è âîîá øå âå äåò ñå áÿ î÷åíü ïðè ëè÷ íî. 

Ñåé ÷àñ, êî íå÷ íî, åùå íåèç âåñ òíî, íàñ êîëü êî Oni îêà æåò ñÿ øå äåâ -
ðîì è îêà æåò ñÿ ëè âîîá ùå, îä íà êî îä íî ÿñ íî íà âåð íÿ êà — â íåå
ìû èã ðàòü áó äåì. Èã ðà ëè æå âû â Tomb Raider, ÷åðò âîçü ìè!

Â êîí öå êîí öîâ, ÷òî íàì íóæ íî îò èã ðû? Ñêî ðîñ òü, äè íà ìè êà,
«ïðîñ òî òà â èñ ïîëü çî âà íèè», õî ðî øàÿ ãðà ôè êà... Êî íå÷ íî, î÷åíü
æå ëà òåëü íî, ÷òî áû èã ðà ïðè ýòîì çà äó øó áðà ëà, çàõ âà òû âà ëà è íå
îò ïóñ êà ëà... ×òî æ, â Oni åñ òü óíè êàëü íûé äè çàéí, íåñ êîëü êî ãëó -
ïûé, íî â òî æå âðå ìÿ çà áàâ íûé ñþ æåò, ìíî æåñ òâî íåî æè äàí íîñ -
òåé... Òàê áó äåò ëè Oni õè òîì? (Èí òå ðåñ íî, êòî-íè áóäü ïîä ñ÷è òû -
âàë êî ëè ÷åñ òâî ñòà òåé, êî òî ðûå çà êàí ÷è âà ëèñü ïî äîá íû ìè ñëî âà -
ìè, à òàê æå êî ëè ÷åñ òâî èãð, êî òî ðûå ïî òîì âñå-òà êè îêà çû âà ëèñü
õè òà ìè?) Ïî ñå ìó çà âåð øèì ñòàòüþ ñòàí äàð òíûì «ïî æè âåì-óâè -
äèì».
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Íî, åñ ëè â PM2 èã ðà çà êàí ÷è âà ëàñü ñ äîñ òè æå íèåì âà øåé
ïî äî ïå÷ íîé ñî âåð øåí íî ëå òèÿ, òî â èã ðå, î êî òî ðîé ñåé ÷àñ
ïîé äåò ðå÷ü, âñå òîëü êî â ýòîò ìî ìåíò òîëü êî íà ÷è íàåò ñÿ.
Sims — ýòî ñâîåîá ðàç íàÿ ñòðà òå ãèÿ âèð òóàëü íîé æèç íè â
ðåàëü íîì âðå ìå íè ñ ýëå ìåí òà ìè ðî ëå âîé èã ðû. 

×òî òîëü êî íå âûò âî ðÿ ëè ñ ãî ðî äà ìè â ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ
SimCity òîë ïû âîîá ðà æàå ìûõ ìýðîâ: íà ñû ëà ëè ðàç ëè÷ íûå
ñòè õèé íûå áåä ñòâèÿ è ñî öèàëü íûå ïðîã ðàì ìû, ãî íÿ ëè ïî
âñå ìó ãî ðî äó èíîï ëà íå òÿí, çàñ òàâ ëÿ ëè ïðÿ òàòü ñÿ æè òå ëåé

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW THESIMS

àâ íûì-äàâ íî, â äà ëå êîé è ïðåê ðàñ íîé ñòðà íå Âîñ õî äÿ ùå ãî Ñîë íöà ïîÿ âè ëàñü î÷à ðî âà òåëü íàÿ
èã ðóø êà ïîä íàç âà íèåì Princes Maker 2. Ê ñî æà ëå íèþ, ïåð âóþ ÷àñ òü åå ÷àñ òü àâ òî ðó ýòîé
ñòàòü óâè äåòü íå äî âå ëîñü â ñè ëó îò ñóò ñòâèÿ ïå ðå âî äà íà ðóñ ñêèé ÿçûê (à ÿïîí ñêèé îí çíàåò
åùå õó æå, ÷åì êè òàé ñêèé, êî òî ðî ãî îí íå çíàåò âîîá ùå).Ñìûñë èã ðû çàê ëþ ÷àë ñÿ â òîì, ÷òî áû
áûâ øå ìó íà öèî íàëü íî ìó ãå ðîþ, çà âîå âàâ øå ìó ñëà âó, ïðî ëè âàÿ âðàæüþ êðîâü, ñòàòü ñà ìûì
îáûê íî âåí íûì îò öîì è âîñ ïè òàòü ñà ìóþ îáûê íî âåí íóþ ìà ëåíü êóþ äå âî÷ êó. Ðà çó ìååò ñÿ, äå ëî
ýòî îêà çà ëîñü áî ëåå ÷åì íåï ðîñ òûì: ìå ÷îì ìà õàòü — íå äå òåé âîñ ïè òû âàòü. Îñî áåí íî â îò -
ñóò ñòâèå áåç âðå ìåí íî ïî ÷èâ øåé â áî çå æå íû, êî òî ðàÿ, òåì íå ìå íåå, ïå ðèî äè ÷åñ êè äî íè ìà ëà
ïå ðå æèâ øå ãî ñóï ðó ãà íàñ òàâ ëå íèÿ ìè èç ñâîå ãî «ïðåê ðàñ íî ãî äà ëå êà». Ó÷è òû âàÿ îã ðà íè ÷åí -
íîñ òü ïà ïà øè íîé ïåí ñèè (÷òî ïî äå ëàåøü, íè÷ òî òàê áûñ òðî íå âû õî äèò èç ìî äû, êàê ãå ðîè
ïðî øåä øå ãî äíÿ), äå âî÷ êå ïðè õî äè ëîñü âåð òåòü ñÿ, äà áû çà ðà áî òàòü ñå áå íà ïðî ïè òà íèå è
îáó ÷å íèå. Â çà âè ñè ìîñ òè îò òî ãî, íàñ êîëü êî ÷óò êè ìè è ñâîåâ ðå ìåí íû ìè áû ëè íàñ òàâ ëå íèÿì
îò öà, ðå áå íîê ìîã âû ðàñ òè â äî ìî õî çÿé êó, èç âåñ òíàÿ ñâîè ìè ïè ðî ãà ìè íà âñþ ñòðà íó, ãî ëî âî -
ðå çà â þá êå, ñïî ñîá íûé áðî ñèòü âû çîâ ñà ìî ìó áî ãó âîé íû èëè, ÷òî áû ëî ñëîæ íåå âñå ãî — â
ñà ìóþ îáûê íî âåí íóþ ïðèí öåñ ñó. Íåñ ìîò ðÿ íà äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òåíü êèé ñþ æåò, èã ðà çàõ âà òû -
âà ëà ñâîé î÷à ðî âà òåëü íîé ãðà ôè êîé (a la «Knights of Xentar», «Cobra Mission» — êòî æå èõ íå
ïîì íèò?), ïîä ëèí íûì ðî ëå âûì ýëå ìåí òîì è òåì, ÷òî ñåé ÷àñ ïðè íÿ òî íà çû âàòü gameplay. 
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Äà òà âû õî äà: îê òÿá ðü 1999
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â ñâîè äî ìà âî âðå ìÿ àâ òî ìî áèëü íûõ ñî ðåâ íî âà íèé. Ãî -
ðî æà íàì ýòî ïîï ðîñ òó íà äîå ëî è ðå øè ëè îíè ïå ðå ìåñ -
òèòü ñÿ â áî ëåå ñïî êîé íûå ïðè ãî ðî äû â ïîèñ êàõ ñâîå ãî
íå çà òåé ëè âî ãî ñ÷àñ òüÿ. Íå òóò-òî áû ëî! Çäåñü èõ óæå
ïîä æè äàë Óèëë Ðàéò (Will Wright), íà ÷üåé ñî -
âåñ òè áåñ êî íå÷ íûå Sim-ñå ðèè. Óäó ìû âàÿ
âèð òóàëü íûì áå äî ëà ãàì-ãî ðî æà íàì î÷å -
ðåä íûå êîç íè, îí äîá ðàë ñÿ äî ñâîå ãî ñòà -
ðî ãî ïðîåê òà — êóê ëû äëÿ âçðîñ ëûõ.
Èäåÿ, ðîæ äåí íàÿ ñåìü ëåò íà çàä, ïîñ òå -
ïåí íî îá ðàñ òà ëà ïëîòüþ — ñïå öèàëü íàÿ
àð õè òåê òóð íàÿ ïðîã ðàì ìà, âèð òóàëü íûé
íà ðî äåö, íà äå ëåí íûé óíè êàëü íû ìè äëÿ
êàæ äî ãî èí äè âè äóó ìà ëè÷ íîñ òíû ìè êà ÷åñ òâà -
ìè, íà êî íåö, ñà ìà êîí öåï öèÿ æèç íåí íî ãî ðîñ òà
÷å ëî âå÷ êà. È âîò, ïî ëó ÷èâ øàÿ ñÿ ïî ìåñü SimCity è «òà ìà -
ãî ÷è» áû ëà ïðåä ñòàâ ëå íà íà Å3 âî âñåé ñâîåé êðà ñå.

Èòàê, äà íî: 

×å ëî âåê îáû÷ íûé, áåç ðà áîò íûé — îä íà øòó êà.
Ìà òå ðèàëü íûå ðå ñóð ñû — ÷òî áû íå óìå ðåòü îò âèð -
òóàëü íî ãî ãî ëî äà. 
Âî ëÿ ïðî âè äå íèÿ — âà øå òåð ïå íèå.

Çà äà ÷à: âû ðàñ òèòü èç âèð òóàëü íî ãî áåç ðà áîò íî ãî ïîë íî -
öåí íî ãî ÷ëå íà âèð òóàëü íî ãî îá ùåñ òâà. Èëè... Òîëü êî
ïðåä ñòàâü òå ñå áå, êà êóþ «ñ÷àñ òëè âóþ» æèç íü ìîæ íî íà -
ðè ñî âàòü ñâîå ìó «ãî ðÿ ÷î ëþ áè ìî ìó» íà ÷àëü íè êó (ïðå -
ïî äà âà òå ëþ, äå êà íó, òå ùå, ñî áà êå ñî ñå äà)? À
âäðóã âàì çà õî òå ëîñü ïî æèòü äâîé íîé æèç -
íüþ, äà òàê, ÷òî áû íèê òî îá ýòîì íå óç íàë?
Êà êîå îá øèð íîå ïî ëå äåÿ òåëü íîñ òè —
ñòàòü àñî öèàëü íûì ýëå ìåí òîì è äåð æàòü
â ñòðà õå âñþ îê ðó ãó, çàñ òàâ ëÿÿ ñòà ðó øåê
ãëî òàòü êè ëîã ðàì ìà ìè âà ëè äîë ïðè îä -
íîì âà øåì âè äå, à ïðåä ñòà âè òå ëåé ïðà âî -
ïî ðÿä êà õâà òàòü ñÿ çà êî áó ðó, ïðî õî äÿ ìè ìî
âà øå ãî äî ìà! Óãî íÿòü ìà øè íû, òîð ãî âàòü ãå -
ðîè íîì è ïðè âÿ çû âàòü ê õâîñ òàì ñî ñåä ñêèõ êî òîâ
ïóñ òûå áàí êè èç ïîä òó øåí êè! Êî ðî ÷å ãî âî ðÿ, îêó íóòü ñÿ
â ïó ÷è íó ðàç âðà òà, äî âå ðÿÿ ñâîè ñåê ðå òû ëèøü îä íî ìó
íà äåæ íî ìó è âåð íî ìó ñâè äå òå ëþ, êî òî ðî ãî âû çíàå òå,
êàê ñâîè ïÿòü ïàëü öåâ - âà øå ìó êîì ïüþ òå ðó.

Âïðî ÷åì, íà÷ íåì ñ íà ÷à ëà. Íåîá õî äè ìî ñîç äàòü æåð òâó
äëÿ âà øèõ áåñ ÷å ëî âå÷ íûõ ýêñïå ðè ìåí òîâ, òî åñ òü îáû÷ -
íî ãî sim`à. Ìîæ íî âçÿòü ãå ðîÿ, ïðåä ëà ãàå ìî ãî ðàç ðà áîò -
÷è êà ìè, èëè ñîç äàòü ñâîå ãî ñîá ñòâåí íî ãî. Ñîâ ñåì êàê â
îáû÷ íîé ðî ëå âîé èã ðå, äëÿ ýòî ãî ïðåä ëà ãàåò ñÿ íå êî òî -
ðîå êî ëè ÷åñ òâî î÷ êîâ, êî òî ðûå ìîæ íî ïîò ðà òèòü íà ðàç -
ëè÷ íûå õà ðàê òå ðèñ òè êè ïåð ñî íà æà. Òî åñ òü ñîç äàâ ãå -
ðîÿ, êî òî ðûé ïî òåí öèàëü íî ìî æåò ñòàòü äó øîé êîì ïà -
íèè, âû îá íà ðó æè òå, ÷òî îí ñî âåð øåí íî íå óìååò ãî òî -
âèòü. ×òîæ, çà âñå íà äî ïëà òèòü.

Êðî ìå òî ãî, ìîæ íî ïå ðåê ðîèòü ïî ñîá ñòâåí íî ìó æå ëà -
íèþ è âíåø íîñ òü ïåð ñî íà æà, â òîì ÷èñ ëå èñ ïîëü çóÿ äëÿ
ýòî ãî ñêè íû îò Quak`a.

Äëÿ íà ÷à ëà ó âàñ åñ òü íå áîëü øàÿ ñóì ìà äå íåã è ïóñ òîé
êó ñîê çåì ëè, íà êî òî ðîì ïðåä ñòîèò ïîñ òðîèòü äîì äëÿ
âà øå ãî sim`à. Äîì ìîæ íî âûá ðàòü èç óæå ãî òî âûõ øà -
áîë íîâ èëè ïîñ òðîèòü íå÷ òî îñî áåí íîå, ñîã ëàñ íî ñâîèì
ñîá ñòâåí íûì ïðåä ñòàâ ëå íèÿì îá èäåàëü íîì æè ëè ùå.
Òàê èëè èíà ÷å, äå íåã íà ÷òî-òî ýêñòðàîð äè íàð íîå âñå
ðàâ íî íå õâà òèò, à âåäü æèëü öó ïî íà äî áèò ñÿ õîòü êà êàÿ-
íè áóäü ìå áåëü. Âïðî ÷åì, áîëü øå, ÷åì íà ïðîñ òåíü êóþ
êðî âàòü äà ÷åð íî-áå ëûé òå ëå âè çîð âñå ðàâ íî íå õâà òèò.
Â äàëü íåé øåì âû ñìî æå òå ïðåâ ðà òèòü ýòó æàë êóþ ëà ÷ó -
ãó â îã ðîì íûé îñîá íÿê, çàñ òà âèòü åãî ðîñ êîø íîé ìå -
áåëüþ è ïðî ÷è ìè ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ ìè äëÿ ïîä äåð æà íèÿ
ñ÷àñ òëè âîé æèç íè âà øå ãî âèð òóàëü íî ãî ãðàæ äà íè íà -

âñå ãî â èã ðå èìååò ñÿ áî ëåå 150 íàè ìå íî âà íèé ïî äîá íûõ
«ïðåä ìå òîâ» - îò áàñ ñåé íîâ äî øè ðî êî ôîð ìàò íûõ òå ëå -
âè çî ðîâ. Ïðè ÷åì, äî ïîë íè òåëü íûå ïðåä ìå òû ìîæ íî áó -

äåò ïî ëó ÷èòü íà îôè öèàëü íîì ñàé òå Maxis.

Èòàê, äîì óæå ãî òîâ, ÷åì çà íÿòü ñÿ òå ïåðü? Êàê
óæå ãî âî ðè ëîñü, ñìûñë èã ðû çàê ëþ ÷àåò ñÿ â
òîì, ÷òî áû ïîñ òðîèòü ïîë íî öåí íóþ æèç íü
âà øå ìó sim’ó - ðà áî òà, êàðüå ðà, äðóçüÿ,
ñåìüÿ è ò.ä. Ãëàâ íàÿ ïðîá ëå ìà ïîíà ÷à ëó -
îò ñóò ñòâèå äå íåã. Ãäå æå èõ âçÿòü? Çà ðà -
áî òàòü. Îáúÿâ ëå íèÿ î íàé ìå íà ðà áî òû ó
ìîæ íî íàé òè â ãà çå òå. Âèð òóàëü íî ãî ÷å ëî -

âå÷ êà ìîæ íî îò ïðà âèòü âðà ÷å âàòü ëþ äåé, çà -
íè ìàòü ñÿ áèç íå ñîì, ïðèñ òðîèòü íà âîåí íóþ

ñëóæ áó, ñäå ëàòü åãî àê òå ðîì, ó÷å íûì èëè ïðî ôåñ ñèî -
íàëü íûì ñïîð òñìå íîì. Åñëè åñòü æå ëà íèå, ìîæíî îò ïðà -
âèòü åãî ðà áî òàòü ïî ëè òè êîì, ïîñ òó ïèòü íà ñëóæ áó
îð ãà íè çî âàí íîé (èëè íå î÷åíü) ïðåñ òóï íîñ òè
èëè ñòàòü òåì, ÷üÿ «ñëóæ áà è îïàñ íà è òðóä -
íà è íà ïåð âûé âçãëÿä, êàê áóäòî íå âèä íà»
(ïî ÷å ìó òîëü êî ýòè òðè ïðî ôåñ ñè íå îáúå -
äè íè ëè â îä íó?)? Íî ïîä ëèí íûé ïðîñ òîð
äëÿ ôàí òà çèè îò êðû âàåò ñÿ, åñ ëè âûá ðàòü
äëÿ ñâîå ãî ïî äî ïå÷ íî ãî íàï ðàâ ëå íèå òàê
íà çû âàå ìûõ ýêñòðå ìàëü íûõ ïðî ôåñ ñèé -
âûá ðàâ ýòó ñòå çþ, âàø sim ìî æåò ñòàòü õîòü
òðå íå ðîì ïî ïðûæ êàì íà áà òó òàõ, õîòü ìåæ äó -

íà ðîä íûì øïèî íîì. Òàê èëè èíà ÷å, îò ïðàâ -
ëåí íûé íà ïîèñ êè äå íåã âèð òóàëü íûé ÷å ëî âå -
÷åê èñ ÷å çàåò èç âà øå ãî ïî ëÿ çðå íèÿ íà âåñü
ðà áî ÷èé äåíü. Âåð íóâ øèé ñÿ ñ ðà áî òû, sim
ñíî âà ïî ïà äàåò â âà øè ðó êè: åãî íà äî íà -
êîð ìèòü, çàñ òà âèòü óá ðàòü ñÿ â äî ìå, âû -
íåñ òè ìó ñîð, ïî êîð ìèòü ðû áîê â àê âà ðèó -
ìå (è íå íà äåé òåñü, ÷òî âèð òóàëü íûé ÷å -
ëî âåê ñäå ëàåò ÷òî-òî ïî ñîá ñòâåí íî ìó æå -

ëà íèþ, èáî òà êî âûì îí íå îá ëà äàåò âîîá ùå
— äà æå èç áðàòü ìî ìåíò, ÷òî áû ïî öå ëî âàòü ïîí -

ðà âèâ øóþ ñÿ åìó äå âóø êó äîë æíû áó äå òå âûá ðàòü âû).

È íå áåñ ïî êîé òåñü, æèç íü âà øå ãî âèð òóàëü íî ãî ÷å ëî âå -
êà íå áó äåò ñå ðîé è îä íîîá ðàç íîé — ïîñ òîÿí íûå
ïðîèñ øåñ òâèÿ áóäü òî íà ðà áî òå èëè â äî -
ìàø íåì õî çÿé ñòâå, ãà ðàí òè ðî âà íû â ëó÷ -
øèõ òðà äè öèÿõ ìåê ñè êàí ñêèõ ñå ðèà ëîâ. È
÷åì ëó÷ øå âû áó äå òå ñïðàâ ëÿòü ñÿ ñ ïî -
äîá íû ìè ñè òóà öèÿ ìè, òåì áîëü øå ïîÿ -
âèò ñÿ âîç ìîæ íîñ òè äëÿ óëó÷ øå íèÿ æèç íè
sim`à (íî âàÿ ìå áåëü, íî âûé äîì), òåì
ñ÷àñ òëè âåå è óäà÷ ëè âåå îí áó äåò.

Èòàê, äîì è ðà áî òà åñ òü. Òå ïåðü ïî ðà çà íÿòü ñÿ
ñî öèàëü íûì ïî ëî æå íèåì âà øå ãî ïî äî ïå÷ íî ãî. Ïîç -
íà êîìü òå åãî ñ ñî ñå äÿ ìè, óñ òðîé òå ãðàí äèîç íóþ âå ÷å -
ðèí êó , òà êèì îá ðà çîì ñîç äàâ åìó äðó çåé è/èëè âðà ãîâ. Â
êîí öå êîí öîâ, íàé äè òå åìó ïàñ ñèþ, è ïðè óäà÷ íîì (èëè
íå î÷åíü - êî ìó êàê) ñòå ÷å íèè îá ñòîÿ òåëü ñòâ, çà ãî ðÿ ÷èì
ïî öå ëóåì ïîñ ëå äóåò îáúå äè íå íèå äâóõ âèð òóàëü íûõ äóø
(âïðî ÷åì âû íå ñìî æå òå ýòî íàá ëþ äàòü — èã ðà âû äåð æà -
íà â ëó÷ øèõ òðà äè öèÿõ ïî ëèò êîð ðåê òíîñ -
òè). ×å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ â ñâå -
æåîá ðà çî âàí íîé âèð òóàëü íîé
ñåìüå ïîÿ âèò ñÿ ìà ëåíü êèé âèð -
òóàëü íûé áå áè. Ïî ìåò êî ìó
îï ðå äå ëå íèþ, äàí íî ìó
ãå ðîåì Ìè ðî íî âà â
«×å ëî âå êå ñ áóëü -
âà ðà Êà ïó öè -
íîâ» ýòî íà -
ç û  â à å ò  ñ ÿ
«ìîí òàæ».

Èí òå ðåñ íîé îñî áåí íîñ òüþ èã ðû ÿâ ëÿåò ñÿ òî, êà êèì îá ðà -
çîì âû ñîç äàå òå ñî ñå äåé äëÿ âà øå ãî ïåð ñî íà æà. Õî òÿ âû

ìî æå òå óï ðàâ ëÿòü ëèøü îä íèì sim`îì, ñîõ ðà íåí íûå
èã ðû (ñó äÿ ïî âñå ìó, â êî òî ðûõ âû óï ðàâ ëÿ ëè

äðó ãè ìè ãå ðîÿ ìè), ïîÿâ ëÿþò ñÿ, êàê íî âûå
ñî ñå äè. Âàø ãå ðîé ìî æåò ïîä äåð æè âàòü ñ
íè ìè âçàè ìîîò íî øå íèÿ, ïðèã ëà øàòü èõ â
ãîñ òè, è ò.ä, è ò.ï, ñ òîé ëèøü ðàç íè öåé,
÷òî òå ïåðü èìè óï ðàâ ëÿåò êîì ïüþ òåð. Â
íà ÷à ëå èã ðû óæå ïðè ñóò ñòâóåò íåñ êîëü êî
ñå ìåé, æè âó ùèõ ïî ñî ñåä ñòâó è ðà éîí áó -

äåò ðàñ òè â ñîîò âåò ñòâèè ñ ÷èñ ëîì ñîõ ðà íå -
íèé.

Èí òåð ôåéñ èã ðû èí òóè òèâ íî ïðîñò, îñî áåí íî, åñ ëè âû
çíà êî ìû ñ ïðå äû äó ùè ìè ïðåä ñòà âè òå ëÿ ìè Sim-ñå ðèé.
Âçàè ìî äåé ñòâèå ñ îê ðó æàþ ùåé ñðå äîé îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ
ïîñ ðåä ñòâîì íà âå äå íèÿ ìûø êè àêè ïàëü öà íà êà êî ãî-íè -
áóäü sim`a èëè ïðåä ìåò. Âû ïî ëó ÷è òå èí ôîð ìà öèþ î
òîì, íà êà êèå òå ìû îí ñîã ëà ñåí ïî ãî âî ðèòü âûá ðàí íûé
÷å ëî âåê, êàê îí îò íî ñèò ñÿ ê âà øå ìó ïî äî ïå÷ íî ìó, à
ïðåä ìåò ñîîá ùèò, ÷òî îí èç ñå áÿ ïðåä ñòàâ ëÿåò è äëÿ ÷å -
ãî ïðè ãî äåí.

Èòàê, åñ ëè âàì óäàñ òñÿ íàé òè óäà÷ íîå ñî ÷å òà íèå ìåæ äó
ñîç äà íèåì êàðüå ðû, ïîä äåð æà íèåì àê òèâ íî ãî ñî öèàëü -
íî ãî ñòà òó ñà è ìà òå ðèàëü íûì îáåñ ïå ÷å íèåì âà øå ãî

sim`à, òî ñ÷è òàé òå, ÷òî âû âû âå ëè ôîð ìó ëó ñ÷àñ òüÿ.

Òàê, âñå æå, êàê íà ñà ìîì äå ëå îõà ðàê òå ðè çî -
âàòü ýòó èã ðó? Ñòðà òå ãèÿ âû æè âà íèÿ â âèð -
òóàëü íîì ìè ðå â ðåàëü íîì âðå ìå íè — çâó -
÷èò ãðî ìîç äêî, íå ïðàâ äà ëè? Êó äà ïðî ùå
íàç âàòü î÷å ðåä íîå òâî ðå íèå îò Maxis
«ñè ìó ëÿ òî ðîì ñ÷àñ òüÿ». ×òîæ, çà äóì êà
ïðåê ðàñ íàÿ, à, ãëàâ íîå, âïå ðå äè íå ïî ÷à -
òûé êðàé ïîò ðÿ ñàþ ùèõ ïðîåê òîâ — ÷åì,

íàï ðè ìåð, ïëîõ ñè ìó ëÿ òîð ðà áî òû ÷å ëî âå -
÷åñ êî ãî îð ãà íèç ìà?

Ðàç íûå ìûñ ëè íà âå âàåò èã ðà. Íàï ðè ìåð, â î÷å ðåä íîé ðàç
áó ðà âèò ñîç íà íèå ìûñ ëèø êà î òîì, ÷òî, ìî æåò áûòü è âñå
ìû âñå ãî-íàâ ñå ãî ëèøü ÷üÿ-òî áîëü íàÿ ôàí òà çèÿ. È «êòî
ñêà çàë, ÷òî êîã äà âû îò âî ðà ÷è âàå òåñü, ñòóë çà âà øåé
ñïè íîé íå ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â êðî ëè êà?».
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×òî æå ïðåä ñòàâ ëÿåò èç ñå áÿ Nox? Êà çà ëîñü áû, âñå ñòàí -
äàð òíî: ðà çó ìååò ñÿ, èçî ìåò ðè ÷åñ êàÿ ïðîåê öèÿ ñ âè äîì
îò òðåòüå ãî ëè öà, æèç íåí íàÿ è ìà ãè ÷åñ êàÿ ýíåð ãèè, ñèñ -
òå ìà íà êîï ëå íèÿ îïû òà, íà áè ðàå ìî ãî ïîñ ðåä ñòâîì óìåð -
ùâëå íèÿ ðàç ëè÷ íûõ çëîâ ðåä íûõ òâà ðåé è âû ïîë íå íèÿ
êâåñ òîâ,âìåñòèòåëüíûé âåù ìå øîê è îáèëèå ðàç ëè÷ íûõ
ïðåä ìå òîâ, êî òî ðûå ïðè äåò ñÿ íàé òè, ÷òî áû â íå ãî ïî ëî -
æèòü. Îñî áî ãî âíè ìà íèÿ ñþ æå òó ðàç ðà áîò ÷è êè, ñó äÿ ïî
âñå ìó, íå óäå ëÿþò — ïî êðàé íåé ìå ðå òà êîå îùó ùå íèå
ñêëà äû âàåò ñÿ ïîñ ëå ïðîñ ìîò ðà ïðåññ-ðå ëè çîâ. Äà è ÷òî
òàì ìî æåò áûòü îðè ãè íàëü íî ãî? Âû áè ðàÿ îä íî ãî èç òðåõ
ïåð ñî íà æåé (ïëþñ ïî ëî âàÿ äèô ôå ðåí öèà öèÿ) — âîé íà â
äîñ ïå õàõ è ñ ìå ÷îì íà ïå ðå âåñ, êó äåñ íè êà — ïî âå ëè òå ëÿ
ôëî ðû è ôàó íû âîë øåá íûõ çå ìåëü èëè áîå âî ãî ìà ãà ñ
ïà ðîé îã íåí íûõ øà ðîâ â ðó êà âå, âû îò ïðàâ ëÿå òåñü íà
áîé ñ äîñ òà òî÷ íî êî âàð íîé îñî áîé ïî èìå íè Õå êó áà —
çëî âå ùåé êî ðî ëå âîé æè âûõ ìåð òâå öîâ, ó êî òî ðîé ïîä
ðóæüåì ñîñ òîèò îêî ëî 50 âè äîâ ðàç íîîá ðàç íûõ òâà ðåé —
îò ñêîð ïèî íîâ äî çà ãà äî÷ íûõ ñó ùåñ òâ, ñïî ñîá íûõ ïðåâ -
ðà òèòü ñÿ â ëþ áîé ïðåä ìåò íåî äó øåâ ëåí íîé ïðè ðî äû.
Âàì ïðåä ñòîèò ïî êî ðèòü òðè çåì ëè (ãðàô ñòâà, îê ðó ãà,
êðàÿ èëè ãî ðî äà ðåñ ïóá ëè êàí ñêî ãî çíà ÷å íèÿ) Nox, äîá -
ðàòü ñÿ äî âîñü ìî ãî óðîâ íÿ ìàñ òåð ñòâà è èçó ÷èòü òðè íàï -
ðàâ ëå íèÿ áîå âî ãî èñ êóñ ñòâà: øêî ëû îã íÿ, ïðè ðî äû è

âîë øåá ñòâà. Â âà øåì ðàñ ïî ðÿ æå íèè áó äóò áî ëåå 150 âè -
äîâ îðó æèÿ è ìà ãè ÷åñ êèõ çàê ëè íà íèé. Ñðà æå íèÿ ïðîèñ -
õî äÿò êàê â çàì êíó òûõ ïî ìå ùå íèÿõ ïîä çåì íûõ ëà áè ðèí -
òîâ è çäà íèé, òàê è íà îò êðû òûõ ïðîñ òðàí ñòâàõ. Ïî àíà -
ëî ãèè ñ Diablo, êàð òà áó äåò ñîç äà âàòü ñÿ êàæ äûé ðàç çà íî -
âî, â èã ðå èñ ïîëü çóåò ñÿ ãå íå ðà òîð êâåñ òîâ. Ãðà ôè ÷åñ êè
ýòî î÷åíü íà ïî ìè íàåò âñå òîò æå Diablo, ïðàâ äà, ïà ëèò -
ðà ïîÿð ÷å 

Èòàê, à â ÷åì æå îò ëè ÷èå? Íàï ðè ìåð: â èã ðå âû áó äå òå
âè äåòü ëèøü òî, ÷òî ïî ïà äàåò â ïî ëå ðåàëü íî ãî ÷å ëî âå -
÷åñ êî ãî çðå íèÿ, îùó ùàÿ êàê ïðå äà òåëü ñêèé õî ëî äîê ïðî -
áè ðàåò ñÿ ïî âà øåé ñïè íå (ïî ÷óâ ñòâóé òå, êà êî âî áûòü ôà -
øèñ òîì â «Commandos»). Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî ýòî î÷à -
ðî âà òåëü íîå ïðèîá ðå òå íèå áó äåò êà ñàòü ñÿ è ìîí ñòðîâ.

Ìà ãè ÷åñ êèå çàê ëè íà íèÿ ÿâ ëÿþò ñÿ îñ íîâ íûì îðó æèåì
äëÿ âîé íà, ïó òå øåñ òâóþ ùå ãî ïî ïðîñ òî ðàì Nox (ñó äÿ ïî
âñå ìó, îáûê íî âåí íîå îðó æèå íà õî äèò ñÿ â ðó äè ìåí òàð -
íîì ñîñ òîÿ íèè, ÿâ ëÿÿñü ïå ðå æèò êîì ïðîø ëî ãî è èñ ïîëü -
çóåò ñÿ òîëü êî äëÿ áëèæ íå ãî áîÿ). Îñ íîâ íûìè ìà ãè ÷åñ -

êèìè èí ñòðó ìåí òàìè ÿâ ëÿþò ñÿ ïÿòü ïîÿ ñîâ, ñî äåð æà ùèõ
ïî ïÿòü ìà ãè ÷åñ êèõ çàê ëè íà íèé. Ñâîåîá ðàç íûå «ìà ãè ÷åñ -
êèå ìàê ðî êî ìàí äû» çà äàþò ñÿ ïðè ïî ìî ùè êëà âèà òó ðû
âû ñîç äàå òå î÷å ðåäü èç ïÿ òè çàê ëè íà íèé, êî òî ðûå èñ ïîë -
íÿþò ñÿ íà æà òèåì ïðà âîé êëà âè øè ìû øè. Äî ïîë íè òåëü -
íûå  çàê ëè íà íèÿ ñî äåð æàò ñÿ â âîë øåá íîé êíè ãå. Òà êèì
îá ðà çîì, ìà ãèÿ Nox ïðèÿò íî ðà äóåò íå òîëü êî ñâîèì ðàç -
íîîá ðà çèåì, íî è , íå ïî áîþñü ýòî ãî ñëî âà, èçîù ðåí íîñ -
òüþ. Äëÿ áîðü áû ñ íå ÷èñ òüþ âàì ïðåä ëà ãàþò ñÿ ìîë íèè,
îã íåí íûå øà ðû, ÿäî âè òûå îá ëà êà,
çåì ëÿ íûå ãî ëå ìû è ò.ä, è ò.ï. Àíà -
ëî ãè÷ íî «îáû÷ íî ìó» ïðè ìå íå íèþ
ìà ãèè ìîæ íî ñîç äàòü ëî âóø êó è
ïîñ òà âèòü åå íà ïó òè âà øå ãî
âðà ãà. Áå äî ëà ãà, ïî ïàâ øèé â
íåå, íàï ðè ìåð, ìî æåò áûòü
ïðåâ ðà ùåí â êà ìåíü, ïå -
ðåá ðî øåí â ìà ëåíü êóþ
êîì íàò êó, ãäå â àò ìîñ ôå ðå
ÿäî âè òî ãî ãà çà åìó ïðè äåò ñÿ
ñòîë êíóòü ñÿ ñ ãðóñ òíûì è
îäè íî êèì çåì ëÿ íûì ãî ëå ìîì.
Îä íà êî, â òîì ñëó ÷àå, åñ ëè
ëî âóø êà áó äåò îá íà ðó æå íà,
ñó ùåñ òâóþ ùåå çàê ëè íà íèå îò -
ðà æå íèÿ ïîç âî ëèò íàï ðà âèòü
âñþ ñè ëó ëî âóø êè ïðî òèâ åå æå
ñîç äà òå ëÿ. Â îá ùåì, åñ òü ïðîñ òîð,
åñ òü ãäå ðàç ãó ëÿòü ñÿ âà øåé ôàí òà -
çèè. 

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW NOX

iablo-killer — êàê ìíî ãî â ýòîì çâó êå! Êàê ãðîì êî çâó ÷èò
ýòî ïðîç âè ùå, ñêîëü êî ðàç îíî óê ðà øà ëî øòàí äàð òû
ôèðì-ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ñêîëü êî èãð áðî ñà ëîñü â áîé ñ
ýòèì êëè ÷åì íà óñ òàõ. Îä íà êî, òîë êó áû ëî íå ìíî ãî. È
âîò, îïÿòü, âåñü ìà èí òðè ãóþ ùåå çàÿâ ëå íèå íà ñàé òå
Westwood î òîì, ÷òî èõ íî âûé ïðîåêò Nox, ýòî íå ïðîñ òî
î÷å ðåä íîé êëîí Diablo, íî öå ëûé Diablo-killer. È ýòî
íåëü çÿ áû ëî îñ òà âèòü áåç âíè ìà íèÿ, õî òÿ áû èç-çà ðå ïó -
òà öèè ñà ìîé Westwood. Äà âàé òå æå ïîï ðî áóåì ðà çîá -
ðàòü ñÿ, íà ÷åì áà çè ðóþò ñÿ ýòè óò âåð æäå íèÿ Westwood è
íàñ êîëü êî îíè îï ðàâ äà íû.
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NOX
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: action/RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: Westwood Studios
Îí ëàéí: http://www.westwood.com
Èç äà òåëü: Electronic Arts
Îí ëàéí: http://www.ea.com
Äà òà âû õî äà: ÷åò âåð òûé êâàð òàë 1999
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Òàê æå ïðèÿò íî ðà äóåò òî, ÷òî êàæ äî ìó âè äó çàê ëè íà íèé
ñîîò âåò ñòâóåò ñâîé öâåò è, òà êèì îá ðà çîì, âû áó äå òå
èìåòü ïðåä ñòàâ ëå íèå î íàç íà ÷å íèè òî ãî èëè èíî ãî ìà ãè -
÷åñ êî ãî ïðåä ìå òà ïî îä íî ìó âçãëÿ äó íà íå ãî.

Äðó ãîé çà ìå ÷à òåëü íîé îñî áåí íîñ òüþ èã ðû ÿâ ëÿåò ñÿ èí -
òå ðàê òèâ íîñ òü åå ìè ðà. Ïðàê òè ÷åñ êè âñå ïðåä ìå òû ìîæ -

íî âçÿòü, ïî ùó ïàòü è èñ ïîëü çî âàòü òåì èëè èíûì îá ðà -
çîì, ïðè ÷åì, â ñîîò âåò ñòâèè ñ ôè çè ÷åñ êè ìè çà êî íà ìè. Òî
åñ òü ïðåä ìå òû â èã ðå ìî ãóò áûòü çà äåé ñòâî âà íû òàê æå,
êàê è â ðåàëü íîé æèç íè — íàï ðè ìåð, åñ ëè ñâå ÷ó ïå ðå -
íåñ òè â çà òåì íåí íûé ó÷àñ òîê êîì íà òû, òî, êàê ýòî íè
ñòðàí íî, òàì ñòà íåò ñâåò ëî. Ìå áåëüþ ìîæ íî ïðè ïå ðåòü
äâåðü èëè èñ ïîëü çî âàòü äëÿ ñîî ðó æå íèÿ áàð ðè êà äû íà
ïó òè ïðåñ ëå äóþ ùèõ âàñ ïðî òèâ íè êîâ, áî÷ êè ñ ïî ðî õîì
ýôôåê òíî âçðû âàþò ñÿ, à åìêîñòè ñ âî äîé ïðè ãîä íû äëÿ
òó øå íèÿ âîç íèê øå ãî ïî æà ðà.

Âàñ íè êîã äà íå óäèâ ëÿ ëî, ÷òî ñà ìî ãî êðó òî ãî ãå ðîÿ, âîî -
ðó æåí íî ãî ñà ìûì êðó òûì îðó æèåì ìî æåò îñ òà íî âèòü
ôà íåð íàÿ, íî çà ïåð òàÿ
äâåðü (ïðàâ äà, ïðèÿò íîå
èñ êëþ ÷å íèå ñîñ òàâ ëÿë,
íàï ðè ìåð, Crusader). Îä íà -
êî ðàç ðà áîò ÷è êè èç
Westwood ïîî áå ùà ëè, ÷òî â
Nox`å ïî äîá íûõ ïðîá ëåì
âîç íè êàòü íå áó äåò. Åñ ëè
ñòå íà ìå øàåò ãå ðîþ, òî åé
ïðè äåò ñÿ ïîä âè íóòü ñÿ.

Âñå âû øå ïå ðå ÷èñ ëåí íîå
äåé ñòâè òåëü íî âû äå ëÿåò
Nox èç ðÿ äà ïðî ÷èõ Diablo-
êëî íîâ, íî ãëàâ íûé ïëþñ
èã ðû — åå ìíî ãî ïîëü çî âà -
òåëü ñêèé ðå æèì (åãî ïîä -
äåð æêó áó äåò îñó ùåñ òâëÿòü
Westwood Online), è, âè äè -
ìî, èìåí íî íà íå ãî ñäå ëà ëè

ñòàâ êó â Westwood.

Âìåñ òå ñ äðóçüÿ ìè (âñå ãî äî âîñü ìè ÷å ëî âåê) âû ìî æå òå
ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â òà êèõ íà öèî íàëü íûõ íîêñ`îâ ñêèõ çà -
áà âàõ, êàê îáûê íî âåí íûé deathmatch, King of the hill,
Capture the flag, Hot Potato è Scavenger hunt. Î ïîñ ëåä íåé
íà äî ñêà çàòü îñî áî — ñóòü ýòîé çà òåè ñâî äèò ñÿ ê òî ìó,
÷òî áû ñîá ðàòü íà óðîâ íå îï ðå äå ëåí íîå êî ëè ÷åñ òâî áà -
ðàõ ëà è ïî êè íóòü ñ íèì ãîñ òåï ðèèì íûå ëà áè ðèí òû. Ñà ìî
ñî áîé, íàï ðà øè âàþò ñÿ äâà ñïî ñî áà ðàç ðå øå íèÿ ýòîé
ïðîá ëå ìû — èñ êàòü àð òå ôàê òû ñà ìî ìó èëè èñ êàòü òåõ,
êòî ýòè àð òå ôàê òû óæå íà øåë. Íå ìå íåå çà áàâ íî âûã ëÿ -
äèò êîí êóðñ íà ëîâ êîñ òü ðóê ïîä íàç âà íèåì Hot Potato. Â
òå ÷å íèè íå êîå ãî çà ðà íåå îï ðå äå ëåí íî ãî âðå ìå íè (îò 30
ñå êóíä äî äâóõ ìè íóò) âû äîë æíû ïå ðå äàòü ýñòà ôåò íóþ
êàð òî ôå ëè íó, èíà ÷å îíà âçîð âåò ñÿ ó âàñ â ðó êàõ. Åùå
îäèí ñþð ïðèç îò ðàç ðà áîò ÷è êîâ çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî
ìà ãè ÷åñ êàÿ ýíåð ãèÿ ìî æåò áûòü âîñ ñòà íîâ ëå íà ëèøü
ïîñ ðåä ñòâîì ñïå öèàëü íûõ «ýíåð ãå òè ÷åñ êèõ ðî çå òîê» —
îáå ëèñ êîâ, ðàç áðî ñàí íûõ ïî êàð òå. Âè äè ìî, ýòèì àð õè -
òåê òóð íûì ïà ìÿò íè êàì Nox ïðè äåò ñÿ ñòàòü ñâè äå òå ëÿ ìè
êðî âà âûõ ñðà æå íèé çà äðà ãî öåí íóþ ìà íó.

Âïðî ÷åì, èç âñå ãî âû øåñ êà çàí íî ãî ñëå äóåò âû âîä, ÷òî
õîòü ðàç ðà áîò ÷è êè è óäå ëè ëè ìóëü òèï ëåå ðó ñòîëü êî âíè -
ìà íèÿ, äà âîò ðå æèì ñîâ ìåñ òíîé (â ñìûñ ëå cooperative)
èã ðû îò ñóò ñòâóåò, êàê êëàññ. Îñ òà âèì ýòî íà èõ ñî âåñ òè.
Áû ëî áû íåï ëî õî óâè äåòü â êîì ïëåê òå ïîñ òàâ êè èã ðû è
ðå äàê òîð êàðò, íî ýòîò âîï ðîñ ïî êà íà õî äèò ñÿ ïîä îá ñóæ -

äå íèåì.

Ïðåä ïî ëà ãàåò ñÿ, ÷òî Nox
áó äåò âû ïó ùåí â ñåí òÿá -
ðå-îê òÿá ðå ýòî ãî ãî äà. Ðàç -
ðà áîò ÷è êè íå ñîîá ùàþò
ïîä ðîá íûõ àï ïà ðàò íûõ
òðå áî âà íèé äëÿ èã ðû —
ïðåä ïî ëî æè òåëü íî, P 200-
233 áó äåò âïîë íå äîñ òà -
òî÷ íî. Ðàâ íî, íè ÷å ãî íå ãî -
âî ðèò ñÿ îá èñ ïîëü çî âà íèè
èã ðîé 3d àê ñå ëå ðà òî ðîâ.
Íî è áåç ýòî ãî èã ðà âûã ëÿ -
äèò äîñ òà òî÷ íî âïå ÷àò -
ëÿþ ùå, ïî êðàé íåé ìå ðå
äëÿ ëþ áè òå ëÿ ñõâà òîê ñ
ðàâ íûì ñî ïåð íè êîì, à íå
æàë êèì AI.
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ÂÌÅÑ ÒÎ ÏÐÅ ÄÈÑ ËÎ ÂÈß

Âñå ëåí íàÿ Summoner îò íî ñèò ñÿ ê
ðàç ðÿ äó òåõ, î êî òî ðûõ â äâóõ
ñëî âàõ íå ðàñ ñêà æåøü. Äëÿ ëþ -
áîé óâà æàþ ùåé ñå áÿ RPG òà êîé
ïðî ðà áî òàí íûé ìèð ñ áåñ ñ÷åò íûì
êî ëè ÷åñ òâîì ìåë êèõ äå òà ëåé è

þâå ëèð íûõ òîí êîñ òåé ÿâ ëÿåò ñÿ ïåð âîîñ íî âîé, è
èìåí íî â åãî ñîç äà íèå Volition âëî æè ëà áîëü øå âñå -
ãî òðó äà. Ñàì æå èã ðî âîé ïðî öåññ è âñå âîç ìîæ íûå
äå òà ëè ãåé ìïëåÿ ïî êà îêó òà íû ãóñ òûì òó ìà íîì òàé -
íû, òàê êàê èã ðà íà õî äèò ñÿ â ðàç ðà áîò êå íåì íî ãèì
áî ëåå ãî äà (ñ èþ íÿ 1998) è äîë æíà áûòü ïîë íîñ òüþ
ñîá ðà íà ëèøü ê íà ÷à ëó ñëå äóþ ùå ãî òû ñÿ ÷å ëå òèÿ,
ò.å. â êîí öå 2000 ãî äà. Ê ÷å ìó ìû âñå ýòî ãî âî ðèì?
Äà áû âû íå óäèâ ëÿ ëèñü òî ìó, ÷òî îñ íîâ íàÿ ÷àñ òü
ñòàòüè ïîñ âÿ ùå íà èã ðî âîé âñå ëåí íîé è ñþ æåò íî ìó
áà çè ñó, à ïðî ÷èì âå ùàì óäå ëå íî ãî ðàç äî ìåíü øå
îáúå ìà. Ïðîñ òî íà äàí íûé ìî ìåíò âñå âîç ìîæ íûå
êîí êðåò íîñ òè òîëü êî-òîëü êî íà ÷è íàþò âû ðè ñî âû -
âàòü ñÿ è ïîýòî ìó äåð æàò ñÿ äî ïî ðû äî âðå ìå íè çà
ñåìüþ ïå ÷à òÿ ìè.

ÑÄÅ ËÀÒÜÕÎ ÒÅËÃÐÎ ÇÓ,
ÀÏÎ ËÓ ×ÈË...

Î÷åíü è î÷åíü íåì íî ãèì ôîð òó íà äà ðóåò ïðè ðîæ -
äå íèè òàé íóþ ðó íó ñóì ìî íå ðà. Òà êîé ñ÷àñ òëè âåö
îá ðå òàåò ñïî ñîá íîñ òü ïðè çû âàòü âîë øåá íûõ ñó ùåñ -
òâ — äå ìî íîâ, ãî ëå ìîâ, ýëå ìåí òà ëåé. Íî «ïðè çû -
âàòü» ñîâ ñåì íå îç íà ÷àåò «êîí òðî ëè ðî âàòü»...

Íàø ãå ðîé — ñóì ìî íåð ïî èìå íè Äæî çåô — çíàë î
ñâîåì äà ðå åùå ñ ðàí íå ãî äåò ñòâà. Îä íàæ äû, âî
âðå ìÿ íà ïà äå íèÿ âàð âà ðîâ íà ðîä íóþ äå ðåâ íþ,
ìàëü ÷ó ãàí ðå øèë ïî ìî÷ü ñâîèì ñîï ëå ìåí íè êàì è
ïðèç âàë î÷åíü ìî ãó ùåñ òâåí íî ãî äå ìî íà. Íî äå ìîí
áûë íàñ òðîåí îò íþäü íå íà áëà ãèå äåÿ íèÿ è, âìåñ -
òî îæè äàå ìîé ïî ìî ùè, ñðîâ íÿë ñ çåì ëåé áîëü øóþ
÷àñ òü äå ðåâ íè. Óöå ëåâ øèå â ýòîé áîé íå îá âè íè ëè
âî âñåõ çëîê ëþ ÷å íèÿõ Äæî çå ôà, è íåñ ÷àñ òíûé ðå áå -
íîê áûë ñ ïî çî ðîì è ïðîê ëÿòüÿ -
ìè âûä âî ðåí èç ðîä íîé îáè òå ëè
âî âðàæ äåá íûé ìèð.

Íî êî âàð íàÿ ñóäü áà âíîâü ïî âåð íó ëàñü ê íà øå ìó
ãå ðîþ ëè öîì è îáå ðåã ëà åãî îò ñìåð òè è íà ïàñ òåé â
òå ÷å íèå ïîñ ëå äóþ ùèõ íåñ êîëü êèõ ëåò ñòðàí ñòâèé.
Ïðåâ ðà òèâ øèñü çà ýòè ãî äû â ñòàò íî ãî è êðà ñè âî ãî
þíî øó, Äæî çåô ïðî äîë æàë ïîç íà âàòü ìèð, ïî êà íå
âñòðå òèë çà ãà äî÷ íî ãî ìóä ðå öà ïî èìå íè ßãî.

ßãî âû ñî êî îöå íèë äàð Äæî çå ôà è ðå øèë ïî ìî÷ü
þíî øå â ïîë íîé ìå ðå îâ ëà äåòü ñâîèì ðåä êèì íàñ -
ëå äèåì. Ïðîø ëî åùå íåñ êîëü êî ëåò, ïðåæ äå ÷åì
Äæî çåô íàó ÷èë ñÿ íå òîëü êî ïðè çû âàòü íóæ íûõ ñó -
ùåñ òâ, íî è ïîä ÷è íÿòü èõ ñâîåé âî ëå.

Óáå äèâ øèñü, ÷òî Äæî çåô ïîë íîñ òüþ ïîç íàë ñâîè
ñïî ñîá íîñ òè, ßãî îò êðûë åìó òàé íó ÷å òû ðåõ êî ëåö,
ñ ïî ìîùüþ êî òî ðûõ ìîæ íî áû ëî áû äî áèòü ñÿ ïîë -
íî ãî êîí òðî ëÿ íàä âîë øåá íû ìè ñó ùåñ òâà ìè. À òà -
êîé êîí òðîëü áûë íåîá õî äèì, òàê êàê äå ìîí, âûç -
âàí íûé Äæî çå ôîì ìíî ãî ëåò íà çàä, íå òîëü êî íå
óìå ðèë ñâîé ïûë, íî, íàî áî ðîò, ñòàë åùå áî ëåå êðî -
âî æàä íûì è àã ðåñ ñèâ íûì.

×Å ÐÅÇÌÈ ÔÛÈÑÊÀ ÇÀÍÜß
Ìèð, â êî òî ðîì ðàç âî ðà ÷è âàþò ñÿ ñî áû òèÿ
Summoner, ðàç äå ëåí íà íåñ êîëü êî òåð ðè òî ðèàëü -
íûõ çîí, êàæ äàÿ èç êî òî ðûõ ñòè ëè çî âà íà ïîä íå êî -
òî ðûé ðåàëü íûé èñ òî ðè êî-ãåîã ðà ôè ÷åñ êèé ïëàñò.
Íàï ðè ìåð, Îðå íèÿ âû çû âàåò ïðÿ ìûå àñ ñî öèà öèè ñî
ñðåä íå âå êî âîé Åâ ðî ïîé, à Ìå äå âà — äðåâ íèì Âîñ -
òî êîì.

Íî íå â òà êîì äå ëå íèè âñÿ ïðå ëåñ òü. Ãî ðàç äî èí òå -
ðåñ íåå òîò ñïî ñîá, êî òî ðûì äàåò ñÿ èí ôîð ìà öèÿ î

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW SUMMONER

à ÷àòü ñòàòüþ î ïðîåê òå êîì ïà íèè Volition, èìå íóþ ùèì ñÿ
Summoner, ìû ðå øè ëè íå ñîâ ñåì îáû÷ íî. À èìåí íî ñ
ïðè çû âà, êî òî ðûé óê ëà äû âàåò ñÿ â òðè ñëî âà — «Çà ïîì íè -
òå ýòó èã ðó!». Âïðî ÷åì, åñ ëè óïî ìè íà íèå î ðî ëå âûõ èã -
ðàõ íè íà éî òó íå óìåíü øàåò ñî äåð æà íèå êðî âè â âà øåì
àä ðå íà ëè íå, òî ìî æå òå ýòî ìó îá ðà ùå íèþ è íå âíè ìàòü.
Íî â ïðî òèâ íîì æå ñëó ÷àå...
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SUMMONER
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: RPG
Èç äà òåëü: THQ
Ðàç ðà áîò ÷èê: Volition
Àëü òåð íà òè âà: Final Fantasy, Wizardry,
Swords and Sorcery
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Ìå äå âå è èæå ñ íåé — ýòî â áîëü øèí ñòâå ñâîåì ìè -
ôû, ñðîä íè òåì, ÷òî âûø ëè èç ïîä ïå ðà Ãî ìå ðà. Ìè -
ôîâ ýòèõ â Summoner âå ëè êîå ìíî æåñ òâî, è âñå îíè
ïðåä ñòàâ ëÿþò öåí íîñ òü íå òîëü êî â ëè òå ðà òóð íî-
ýñòå òè ÷åñ êîì ïëà íå, íî è íî ñÿò âïîë íå îï ðå äå ëåí -
íóþ èí ôîð ìà öèîí íóþ íàã ðóç êó. 

RPGÂÒÐÅÕ ÌÅÐ ÍÎÌÎÁ ËÈ×ÜÅ
Summoner çà äó ìû âàåò ñÿ êàê êëàñ ñè ÷åñ êèé ðî ëå âèê,
â äîñ òà òî÷ íîé ñòå ïå íè ïðèá ëè æåí íûé ê ñòàí äàð -
òíûì êîì ïüþ òåð íûì AD&D âîï ëî ùå íèÿì, íà ïîë -
íîñ òüþ òðåõ ìåð íîì äâèæ êå. Ìîæ íî ñêà çàòü, ÷òî èã -
ðà áó äåò ñðîä íè Baldur’s Gate, íî íà ïî ëè ãîí íîé îñ -
íî âå. 

Äâè æîê èã ðû
ðå áÿ òà èç
Volition ðå øè -
ëè ðàç ðà áà òû -
âàòü ñîá -
ñòâåí íû ìè ñè -
ëà ìè è, ñó äÿ
ïî ñêðèí øî -
òàì, íå ìà ëî
íà ýòîì ïîï -
ðè ùå ïðåóñ ïå -
ëè. Îá ðà òè òå
âíè ìà íèå, êàê
èçó  ìè  òåëü  íî
ñäå ëà íû ìî -
äå ëè äå ðåâüåâ
è êàê íå ìå íå
èçó  ìè  òåëü  íî
ðåà  ëè  çî  âà  íî
êîì ïëåê  ñíîå
î ñ  â å  ù å  í è å .
Âñÿ ýòà ïðè ãî -
æåñ òü áó äåò
îáîç ðå âàòü ñÿ
÷å ðåç óï ðàâ -
ëÿå ìóþ êà ìå -
ðó, îáåñ ïå ÷è -
âàþ ùóþ âèä
îò òðåòüå ãî

ëè öà. 

Ïðî ïðî öåññ ñîç äà íèÿ ïåð ñî íà æà ïî êà íè ÷å ãî íå
èç âåñ òíî, íî çà òî åñ òü êîå-êà êàÿ èí ôîð ìà öèÿ î êî -
ìàí äíûõ äåé ñòâèÿõ. Èòàê, íà ðàç áîð êè ñ äå ìî íîì
îò ïðà âÿò ñÿ ÷å òû ðå ïåð ñî íà æà: ñàì Äæî çåô, õèò ðàÿ
è îáàÿ òåëü íàÿ âî ðîâ êà Ôëèñ, ñòðàæ äó ùèé ìåñ òè
ìî ãó ÷èé âîèí Äæåê õàð è, íà êî íåö, âîë øåá íè öà-
êëå ðèê Ðî çà ëèíä. Ïîñ ëåä íÿÿ, êñòà òè, ÿâ ëÿåò ñÿ äî -
÷åðüþ ñóì ìî íå ðà, íî ñà ìà îíà íå ïî ëó ÷è ëà ýòîò
ðåä ÷àé øèé äàð è ïîýòî ìó âòàé íå çà âè äóåò Äæî çå -
ôó. Êàê âèä íî, ÷å òû ðå ïåð ñî íà æà ñîñ òàâ ëÿþò êëàñ -
ñè ÷åñ êóþ ïàð òèþ (âîð, ìàã, âîèí è êëå ðèê), êî òî -
ðàÿ, âîç ìîæ íî, áó äåò èç íà ÷àëü íî äåé ñòâî âàòü ñîîá -
ùà (êàê, íàï ðè ìåð, â Might and Magic). Âïðî ÷åì, ýòî
òîëü êî ïðåä ïî ëî æå íèå — âïîë íå ìî æåò ñòàòü ñÿ,
÷òî òðè ïåð ñî íà æà ïðè ñîå äè íÿò ñÿ ê Äæî çå ôó â ïðî -
öåñ ñå ïîèñ êà ÷å òû ðåõ êî ëåö.

Êâåñ òû, îðó æèå è ìîí ñòðîâ ìîæ íî îõà ðàê òå ðè çî -

âàòü îä íèì-åäèí ñòâåí íûì ñëî âîì — «ìíî ãî». Âñå
çà äà íèÿ áó äóò óñ ëîâ íî ïîä ðàç äå ëÿòü ñÿ íà ãëî áàëü -
íûå (èí äè âè äóàëü íûé è ñþ æåò íîç íà ÷è ìûé ìàê ðîê -
âåñò, êî òî ðûé äàåò ñÿ íà êàæ äîé òåð ðè òî ðèàëü íîé
çî íå) è îï öèî íàëü íûå ìåë êèå, ïðèç âàí íûå çà íè -
ìàòü ñÿ «ïðî êà÷ êîé» ó÷àñ òíè êîâ îò ðÿ äà. Îðó æèå è
ïðî òèâ íè êè æå ïå ðå êî ÷å âà ëè â áîëü øèí ñòâå ñâîåì
èç äî áî ëè çíà êî ìîé AD&D âñå ëåí íîé.

Ñèñ òå ìà ìà ãèè Summoner ñî äåð æèò â ñå áå ñïåë ëû è
ñóì ìî íû. Íà ïåð âûõ ñïå öèà ëè çè ðóþò ñÿ âîë øåá íè -
êè, à íà âòî ðûõ, êàê ëåã êî ñîîá ðà çèòü, ñóì ìî íå ðû.
Ïðåä ïî ëî æè òåëü íî, «îáû÷ íûå» ñïåë ëû ïðåä íàç íà -
÷å íû äëÿ ìåë êèõ óäîá ñòâ (ëå ÷å íèå, îñ âå ùå íèÿ,
ïðîñ òàÿ àòà êóþ ùàÿ ìà ãèÿ), à ñóì ìî íû — äëÿ
ñåðüåç íûõ ðàç áî ðîê ñ ñåðüåç íûì ïðî òèâ íè êîì.
Êñòà òè, ñà ìè áîè áó äóò ïðî òå êàòü â ïî õî äî âîì èëè
ôà çî âîì ðå æè ìå (ñêî ðåå âñå ãî, a la Final Fantasy),
òàê êàê ïî ìóä ðûì ñëî âàì ðàç ðà áîò ÷è êîâ «áîé â
ðåàëü íîì âðå ìå íè ÿâ ëÿåò ñÿ àò ðè áó òîì 3D øó òå ðà,
à íå ñëîæ íîé ðî ëå âîé èã ðû». Áðà âî, ãîñ ïî äà, òàê
êàê ëîâ êîñ òü ðóê è âäóì ÷è âîå îòûã ðû âà íèå ðî ëè
ïëî õî ñîâ ìåñ òè ìûå âå ùè...

Íå îáîé äåò ñÿ áåç ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêî ãî ðå æè ìà
ñî âñå ìè âîç ìîæ íû ìè âè äà ìè ñîå äè íå íèÿ. Çà äó ìû -
âàåò ñÿ äà æå ñïå öèàëü íûé ñåð âåð, íî ýòî ïî êà íà
óðîâ íå çà äóì êè — áåç èç äà òå ëÿ òà êèå âîï ðî ñû âðÿä
ëè ðå øàò ñÿ.

ÂÌÅÑ ÒÎÇÀÊ ËÞ ×Å ÍÈß
Åùå ðàç ïðè çû âàåì âñåõ öå íè òå ëåé æàí ðà RPG
âçÿòü íà çà ìåò êó ïðîñ òîå íàç âà íèå «Summoner».
Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ïðîåêò åä âà âû øåë èç ýìáðèî -
íàëü íîé ñòà äèè è òîëü êî-òîëü êî îá ðå òàåò ôîð ìû,
óæå ñåé ÷àñ ÷åò êî âèä íû åãî ïåð ñïåê òè âû. Ìàñ øòàá -
íûé è â èç ðÿä íîé ñòå ïå íè îðè ãè íàëü íûé Summoner
îáÿ çà òåëü íî ñòà íåò äîñ òîé íûì êîí êó ðåí òîì òà êèì
òðåõ ìåð íûì ñîá ðàòüÿì, êàê Wizardry VIII èëè
Swords and Sorcery. Íó à êòî êî ãî — ïî êà æåò âðå -
ìÿ...
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Êîì ïà íèÿ Volition ÿâ ëÿåò ñÿ îò ïðûñ êîì Parallax
Software, êî òî ðàÿ íåñ êîëü êî ëåò íà çàä ñòà ëà ïðà ðî äè -
òå ëåì äëÿ Outrage è ñîá ñòâåí íî Volition. Íà äàí íûé
ìî ìåíò Volition íå ìî æåò ïîõ âàñ òàòü ñÿ îáè ëèåì ðå ëè -
çîâ, íî çà òî òî, ÷òî íà ëè ÷åñ òâóåò â àê òè âå êîì ïà íèè,
çàñ ëó æè âàåò âñÿ ÷åñ êèõ ïîõ âàë. Ðå÷ü, êàê âû äî ãà äà -
ëèñü, èäåò î áëîê áàñ òå ðå Descent Freespace è àä äî íå
ê íå ìó.

Òðóä íî ñêà çàòü, ïî ÷å ìó ïîñ ëå êîñ ìè ÷åñ êî ãî ñè ìó ëÿ òî -
ðà ðå áÿ òà ïå ðå êè íó ëèñü íà ðî ëå âîé ïðîåêò. Âðÿä ëè
ýòî òðè âèàëü íûé êîíúþí êòóð íûé õîä, òàê êàê îáû÷ íî
«îä íîä íåâ êè» äå ëàþò ñÿ ìè íè ìàëü íîé êðîâüþ è â ñà -
ìûå êðàò ÷àé øèå ñðî êè, äà áû óñ ïåòü ïî ïàñ òü â âîë íó
èí òå ðå ñà. Â Summoner äà æå íà äàí íîì ýòà ïå ðàç ðà -
áîò êè âëî æå íî ñëèø êîì ìíî ãî òðó äà, ïîýòî ìó åñ òü âñå
îñ íî âà íèÿ ïî ëà ãàòü, ÷òî ïðîåêò áó äåò â äîñ òà òî÷ íîé
ìå ðå ñà ìî áûò íûé. Äà è, êðî ìå òî ãî, ðå ïó òà öèÿ Volition
äî ñå ëå íå çà ïÿò íà íà, òàê åñ òü ðå çîí íà äåÿòü ñÿ è
æäàòü...



òî âðå ìÿ, ïî êà îñ íîâ íàÿ
÷àñ òü êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ Xenogears êîð ïèò íàä
ñîç äà íèåì ïðî äîë æå íèÿ
êëàñ ñè ÷åñ êîé RPG Chrono
Trigger, åå âòî ðàÿ ÷àñ òü çà -
êàí ÷è âàåò âàÿòü âòî ðóþ â
èñ òî ðèè Square òðåõ ìåð íóþ
action/RPG, ïî ëó ÷èâ øóþ
íàç âà íèå Dew Prism.
Âòî ðàÿ îíà, áûòü ìî æåò, è âòî ðàÿ, íî âûã ëÿ äèò
òî÷ íî òàê æå, êàê ïåð âàÿ. Ðå÷ü çäåñü èäåò, êàê
âû óæå, íà âåð íîå, äî ãà äà ëèñü, îá èã ðóø êå
Brave Fencer, ïðîñ ëà âèâ øåé ñÿ íà âåñü ìèð ðàñ -
ïðîñ òðà íåí íîé âìåñ òå ñ íåé äåì êîé âîñü ìîé
Final Fantasy. Íî øóò êè â ñòî ðî íó. Dew Prism —
ýòî äåé ñòâè òåëü íî Brave Fencer 2, òîëü êî çà -
âåð íó òûé â äðó ãóþ óïà êîâ êó. Òåì íå ìå íåå, ýòî

ñîâ ñåì íå çíà ÷èò, ÷òî â íåå áó äåò íåèí òå ðåñ íî
èã ðàòü. Ñêî ðåå âñå ãî, ñîâ ñåì íàî áî ðîò.

Èòàê, åäèí ñòâåí íûì îò ëè ÷èåì ýòîé èã ðû îò
Brave Fencer ñòà íåò òî, ÷òî â åå íà ÷à ëå âàì
ïðåä ëî æàò âûá ðàòü ñå áå îä íî ãî èç äâóõ ãå -
ðîåâ, ó êàæ äî ãî èç êî òî ðûõ áó äåò ñâîÿ èñ òî ðèÿ
è ñâîé, òàê ñêà çàòü, êâåñò. Ïåð âûé èç íèõ —
ìàëü ÷èê ïî èìå íè Rue — áó äåò ñïî ñî áåí ïðè
ïî ìî ùè ñâîå ãî ìå ÷à ïðåâ ðà ùàòü ñÿ íà âðå ìÿ â
óáè òûõ èì ìîí ñòðîâ. Ïîëü çóÿñü ýòîé âîç ìîæ -
íîñ òüþ, îí ñìî æåò íå òîëü êî áûñ òðåå ïðîé òè
èã ðó, íî è ðàç ðå øèòü öå ëûé ðÿä ñïå öè ôè ÷åñ -
êèõ ãî ëî âî ëî ìîê (âïðî ÷åì, â Brave Fencer ìû

óæå âè äå ëè ÷òî-òî ïî äîá íîå). Ñ äå âî÷ êîé, êî -
òî ðîé áû ëî äà íî èìÿ Mint, âñå íàì íî ãî ïðî ùå.
Îíà ÿâ ëÿåò ñÿ áûâ øåé ïðèí öåñ ñîé è, çàîä íî,
ïðè ðîæ äåí íûì ìà ãîì. Ïîýòî ìó áîëü øèí ñòâî
ïðå ïÿò ñòâèé, êî òî ðûå åé âñòðå òÿò ñÿ íà ïó òè,
îíà ìî æåò áåç îñî áî ãî òðó äà ïðåî äî ëå âàòü ñ
ïî ìîùüþ îáû÷ íûõ çàê ëè íà íèé. 

Êàê âû ìî æå òå ïî íÿòü ïî ñêðèí øî òàì, âûã ëÿ -
äåòü Dew Prism áó äåò áî ëåå ÷åì äîñ òîé íî. Òàê
÷òî õî òÿ áû ïîýòî ìó íå ñòîèò ñïè ñû âàòü Dew
Prism ñî ñ÷å òîâ ðàíü øå âðå ìå íè. À ÷òî åùå
êðî ìå êðà ñè âûõ êàð òè íîê, äà è íàä ïè ñè Square
íà êî ðîá êå ìû ñìî æåì æäàòü îò ýòîé èã ðû,
ÿïîí ñêèå èã ðî êè óç íàþò óæå ýòèì ëå òîì.

ñ ëè âû åùå ïîì íè òå, òî ìå -
ñÿö íà çàä ìû âàì óæå óñ ïå -
ëè ñîîá ùèòü î òîì, ÷òî â
ßïî íèè áûë àíîí ñè ðî âàí
ñêî ðûé âû õîä íî âîé RPG îò
ñîç äà òå ëåé Final Fantasy
Tactics: ïðî äþ ñå ðà Yasumi
Matsuno è õó äîæ íè êà Akihiko
Yoshido, ñáå æàâ øèõ ïà ðó
ëåò íà çàä â ìî ãó ÷óþ Square
èç íå áîëü øîé êî ìàí äû
Quest. È êà êî ãî æå áû ëî íà -
øå óäèâ ëå íèå, êîã äà ìû, â
êîí öå êîí öîâ, óç íà ëè, ÷òî
èõ íî âûì ïðîåê òîì ñòà íåò
ñîâ ñåì íå ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ
RPG, à ïðàê òè ÷åñ êè íå êèé
òðåõ ìåð íûé action, àíà ëîã
êî òî ðî ìó áó äåò î÷åíü òðóä -
íî íàé òè.
Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî äåé ñòâèå Vagrant Story áó äåò
ïðîèñ õî äèòü íå ãäå-íè áóäü, à â ñà ìîé Åâ ðî ïå,
ïóñ òü è âî âðå ìå íà ñðåä íå âå êîâüÿ. Òåì íå ìå -

íåå, ãëàâ íûì åå ãå ðîåì áó äåò âûñ òó ïàòü íå êèé
ñåê ðåò íûé àãåíò Ashley Riot, êî òî ðûé ïî ñîâ -
ìåñ òè òåëü ñòâó ÿâ ëÿåò ñÿ ÷ëå íîì îá ùåñ òâà «ðû -
öà ðåé îá ùåñ òâåí íî ãî ïî ðÿä êà». Çâó ÷èò ýòî, áå -
çóñ ëîâ íî, íåì íî ãî áðå äî âî, íî ýòî òîëü êî öâå -
òî÷ êè. À òå ïåðü ÿãîä êè. Íà øå ìó ãå ðîþ áû ëî
äà íî çà äà íèå ðàñ ñëå äî âàòü óáèé ñòâî íå êî ãî
êíÿ çÿ Áàð äî âà, çà êî òî ðîì ñòîèò ñòà ðèí íûé
âðàã Ashley — ãëà âà òàé íîé ðå ëè ãèîç íîé ñåê òû
Sidney Lostalot. Äëÿ ýòî ãî íàì ïðè äåò ñÿ ïðîá -

ðàòü ñÿ â åãî çà ìîê è, ïî ïóò íî îñ âî áî äèâ çà -
ëîæ íè êîâ, äîá ðàòü ñÿ äî ñâîå ãî çàê ëÿ òî ãî âðà -
ãà.

Ñ òî÷ êè çðå íèÿ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà äàí íàÿ èã ðà
áî ëåå âñå ãî áó äåò ïî õî äèòü íà ñìåñü ðå æè ìà
quest èç èã ðû Tobal (â íåé âû íàé äå òå ïî õî æèå
òðåõ ìåð íûå ëà áè ðèí òû, àíà ëî ãè÷ íûé äâè æîê,
à òàê æå ïî õî æóþ ñèñ òå ìó ðàñ ïðå äå ëå íèÿ óùåð -
áà, êîã äà êàæ äàÿ ÷àñ òü âà øå ãî òå ëà áó äåò
èìåòü ñâîè ñîá ñòâåí íûå õà ðàê òå ðèñ òè êè) ñ

ïñåâ äî ïî øà ãî âîé áîå âîé ñèñ òå ìîé Parasite Eve.
Êðî ìå ýòî ãî, â ïðî öåñ ñå èã ðû âàì òàê æå ïðè -
äåò ñÿ ïîëü çî âàòü ñÿ ñâîè ìè øïèîí ñêè ìè íà âû -
êà ìè íà ìà íåð Metal Gear Solid. Íî ñà ìîå ãëàâ -
íîå — äàí íàÿ èã ðà áó äåò ïðî õî äèòü ñÿ âñå ãî çà
5-6 ÷à ñîâ, ÷òî äëÿ ìíî ãèõ ñòà íåò äî âîëü íî íåï -
ðèÿò íûì ñþð ïðè çîì. Ìû æå, â ñâîþ î÷å ðåäü,
ïî êà îò êà æåì ñÿ îò êîì ìåí òà ðèåâ è ïî äîæ äåì
åå äåì êó, êî òî ðàÿ âûé äåò â ßïî íèè âìåñ òå ñ èã -
ðîé Legend of Mana.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW DEWPRISM
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Ïëàò ôîð ìà:
PlayStation
Æàíð: Action/RPG
Èç äà òåëü: Square
Ðàç ðà áîò ÷èê: Square
Äàòà âûõîäà: îñåíü
1999
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Ïëàò ôîð ìà:
PlayStation
Æàíð: Action/RPG
Èç äà òåëü: Square
Ðàç ðà áîò ÷èê: Square
Äàòà âûõîäà: îñåíü
1999

VAGRANTSTORY
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×òî æå òà êî ãî îáå ùàþò ñîç äà òå ëè â
ñâîåé ðàç ðà áîò êå? Íó, âî-ïåð âûõ, ýòî
íî âàÿ ñþ æåò íàÿ ëè íèÿ. Âñå ïðîèñ õî -
äèò ñïóñ òÿ òðèä öàòü ëåò ïîñ ëå òîé
âîé íû, êî òî ðóþ íàì óäà ëîñü ïå ðå -
æèòü, èã ðàÿ çà îä íó èç ñòî ðîí. Ìåæ -
äó ïðî ÷èì, äåé ñòâèå BZ2 áó äåò
ïðîèñ õî äèòü óæå â íà øè äíè, òàê êàê
ïåð âàÿ ÷àñ òü ïðåä ñòàâ ëÿ ëà ñî áîé
àëü òåð íà òèâ íûé âçãëÿä íà øåñ òè äå -
ñÿ òûå — âðå ìÿ íàè áîëü øå ãî ðàç ãà ðà

õî ëîä íîé âîé íû. Èòàê, ïðîø ëî íåñ êîëü êî äå ñÿò êîâ ëåò è
êîñ ìîñ, ñòàâ øèé ìèð íûì ëèøü íà ïåð âûé âçãëÿä, âñå
åùå õðà íèò æóò êèå íå ðàç ãà äàí íûå òàé íû, êî òî ðûå ìî ãóò
ëè øèòü æèç íè òî ãî, êòî ïî ïû òàåò ñÿ õî òÿ áû ÷óòü-÷óòü
ïðèîò êðûòü çà âå ñó íàä íå ðàç ãà äàí íûì. Êòî áó äåò íà øè -
ìè ãëàâ íû ìè âðà ãà ìè âî âòî ðîé ÷àñ òè íå èç âåñ òíî, íî,
ñó äÿ ïî òî ìó òó ìà íó, êî òî ðûé íà ïóñ òè ëè ðàç ðà áîò ÷è êè,
íàì ïðè äåò ñÿ áèòü ñÿ ñ ñà ìû ìè îáû÷ íû ìè èíîï ëà íå òÿ íà -
ìè, õî çÿå âà ìè áèî-ìå òàë ëà. ×òî êà ñàåò ñÿ ëþ äåé, òî íàì
ïðåä ñòîèò âûá ðàòü èç äâóõ íåï ðè ìè ðè ìûõ âîåí íûõ ãðóï -
ïè ðî âîê.   

Îñ íîâ íûì èñ òî÷ íè êîì äî õî äà, áëà ãî äà ðÿ êî òî ðî ìó áó äåò
óì íî æàòü ñÿ è øè ðèòü ñÿ íà øà âîåí íàÿ ìîùü, îñ òà íåò ñÿ
âñå òîò æå ìå òàëë, ïðàâ äà, ê íå ìó äî áà âÿò ñÿ íå êî òî ðûå

êîì ïî íåí òû, ïîç âî ëÿþ ùèå
ñî áè ðàòü ïîèñ òè íå ôàí òàñ -
òè ÷åñ êèå þíè òû. ß íå äà ðîì
íàç âàë èõ «ôàí òàñ òè ÷åñ êè -
ìè», ïî òî ìó ÷òî ðàç ðà áîò -
÷è êè ïîñ òà ðà ëèñü íà äå ëèòü
èõ íå òîëü êî íî âîé òîë ñòîé
áðî íåé è ìîù íîé ïóø êè, íî
ïðîä âè íó òûì èí òåë ëåê òîì.
Ñîë äà òû ñìî ãóò ïî ëó ÷àòü
îïûò, êî òî ðûé ïîç âî ëèò èì
áî ëåå ýôôåê òèâ íî èñ ïîëü -
çî âàòü ââå ðåí íóþ òåõ íè êó.
Ê ïðè ìå ðó, ñòðåé ôèòü ñÿ âî
âðå ìÿ ñõâà òîê, óâî ðà ÷è -
âàÿñü îò ëå òÿ ùèõ ñíà ðÿ äîâ
èëè ñî âåð øàòü áî ëåå òî÷ -
íûé âû áîð îðó æèÿ, ó÷è òû -
âàÿ îñî áåí íîñ òè ëàí äøàô -
òà. Èç íî âûõ þíè òîâ ñà ìûì
ïî ëåç íûì, íà ïåð âûé
âçãëÿä, âûã ëÿ äèò ñåð âèñ íûé
ãðó çî âè ÷îê, ñïî ñîá íûé ïîä âî çèòü áîåï ðè ïà ñû ïðÿ ìî íà
ïî ëå áîÿ. Íà ïîì íþ, ÷òî ðàíü øå, ýòèì çà íè ìà ëèñü ñïå -
öèàëü íûå ñòðîå íèÿ, âû êè äû âàþ ùèå àìó íè öèþ ïðè ïî -
ìî ùè ìîð òèð. 

Íà ìå òè ëèñü î÷å âèä íûå ñäâè ãè ïî óëó÷ øå íèþ èí òåð ôåé -
ñà èã ðû, êî òî ðûé è ðàíü øå-òî áûë âåñü ìà íåï ëî õî, íî
âñå æå ñòðà äàë îò îä íî ãî âåñü ìà çíà ÷è òåëü íî ãî íå äîñ -
òàò êà — ãðóï ïè ðî âà íèå þíè òîâ â áîå âûõ óñ ëî âèÿõ. À
èìåí íî â òà êèå ìî ìåí òû îò èã ðî êà òðå áóþò ñÿ òî÷ íûå è
îïå ðà òèâ íûå äåé ñòâèÿ. Òå ïåðü, êàê îáå ùàåò ñÿ, âñå áó äåò
ãî ðàç äî ïðî ùå è ïî íÿò íåé, ÷åì ðàíü øå.

Äâè æîê, êî òî ðûé àâ òî ðû èñ ïîëü çóþò ïðè ðàç ðà áîò êå,
îñî áåí íî õî ðî øî ñïðàâ ëÿåò ñÿ ñ òà êèì êðà ñè âûì ýôôåê -
òà ìè, êàê öâåò íîå îñ âå ùå íèå. Ýòî îò ëè÷ íî âèä íî íà
ñêðèí øî òàõ. Êà æåò ñÿ, ÷òî ñîç äà òå ëè ñïå öèàëü íî âû áè ðà -

ëè êàð òèí êè, ãäå èìåþò ñÿ ìà øè íû ñ âêëþ ÷åí íû ìè ôà ðà -
ìè — ýòî äåé ñòâè òåëü íî âïå ÷àò ëÿåò. Òàê æå ñòîèò îò ìå -
òèòü, ÷òî engine BZ2 îáúå äè íÿåò â ñå áå ëó÷ øèå ÷åð òû
äâèæ êà Darkside è äâèæ êà, èñ ïîëü çóþ ùå ãî ñÿ ïðè ñîç äà -
íèè Dark Reign 2. Ïîñ ëåä íèé îñî áåí íî õî ðîø äëÿ ìî äå -
ëè ðî âà íèÿ îò êðû òûõ ïðîñ òðàí ñòâ, à ñà ìà êîí öåï öèÿ BZ2
ïîä ðà çó ìå âàåò ïîñ òîÿí íîå äåé ñòâèÿ íà îã ðîì íûõ ìåñ -
òíîñ òÿõ ñ ïå ðå ñå ÷åí íûì ëàí äøàô òîì.   

Íà ïîñ ëå äîê ìíå õî òå ëîñü áû çàò ðî íóòü òå ìó ìóëü òèï ëåå -
ðà, òàê êàê îðèåí òà öèÿ àâ òî ðîâ â ýòîì âîï ðî ñå äîñ òà òî÷ -
íà èí òå ðåñ íà. Äå ëî â òîì, ÷òî àâ òî ðû äå ëàþò óïîð íà êî -
ìàí äíûé (êîî ïå ðà òèâ íûé) ðå æèì, ñ÷è òàÿ, ÷òî èìåí íî
îí — òî, ÷òî ïî íà äî áèò ñÿ èã ðî êàì. Íå çíàþ, íå çíàþ, ïî
ìíå, òàê íåò íè ÷å ãî ðîä íåå è ïðèÿò íåå, ÷åì ñòà ðûé-äîá -
ðûé deathmatch!

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW BATTLEZONE2

îã äà èã ðà Battlezone ïîÿ âè ëàñü íà ðûí êå ÿ, ïðèç íàþñü,
íå ïðå äàë áîëü øî ãî çíà ÷å íèÿ ýòî ìó ñî áû òèþ, ïî òî ìó ÷òî
ìíå êà çà ëîñü, ÷òî ïîñ ëå Uprising, ýêñïå ðè ìåí òû ïî ñìå -
øå íèþ æàí ðîâ îá ðå ÷å íû íå òî ÷òî áû íà ïîë íûé ïðî âàë,
íî íà íå êî òî ðóþ íåó äà ÷ó — òî÷ íî! Êàê âûÿñ íè ëîñü, ÿ çðÿ
òàê ïðåä âçÿ òî îò íî ñèë ñÿ ê íî âèí êå. 
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BATTLEZONE2
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Action/strategy
Èç äà òåëü: Activision
Ðàç ðà áîò ÷èê: Pandemic Studious
Àëü òåð íà òè âà: Dungeon Keeper,
Populous 3

Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: 
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ÏÀÐÅÍÜ,ÒÛ
ÏÎÏÀË!



ÌÈÐ,ÊÎÒÎÐÎÃÎ ÍÈÊÎÃÄÀÍÅ ÁÛËÎ
Ýòî ãî ãî ðî äà íè êîã äà íå ñó ùåñ òâî âà ëî. À, âîç ìîæ íî, îí
äî ñèõ ïîð öâå òåò è ïàõ íåò ãàðüþ è ãíèþ ùè ìè òðó ïà ìè.
Íî òîëü êî â äðó ãîì ìè ðå. Èìåí íî òàê ãî âî ðÿò ðàç ðà áîò -
÷è êè, ïî âåñ òâóÿ îá èñ òî ðèè Kingpin: LÎC. Îíà íà ÷è íàåò -
ñÿ â äà ëå êèå 1930-ûå ãî äû â ñà ìîì êðè ìè íàëü íîì ãî ðî -
äå òåõ âðå ìåí — â ×è êà ãî. Íî íå ñòîèò çà áû âàòü, ÷òî
äåé ñòâèÿ ïðîèñ õî äÿò â ïà ðàë ëåëü íîé Âñå ëåí íîé. Óëè öà -
ìè ýòî ãî íå ñà ìî ãî ìà ëåíü êî ãî íà ñå ëåí íî ãî ïóí êòà ïðà -
âÿò ñîò íè áàíä, ñîñ òîÿ ùèõ èç ñó ùèõ ìåð çàâ öåâ, íå îòÿ -
ãî ùåí íûõ èí òåë ëåê òîì. Íà èõ âîî ðó æå íèè íà õî äÿò ñÿ òà -
êèå ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ, îò îä íî ãî âè äà êî òî ðûõ íà øè ðîä -
íûå áàí äè òû òåõ âðå ìåí èçîø ëè áû ñëþ íîé, à ñïåö ñðåä -
ñòâà âðî äå ñâåð õñêî ðîñ òíûõ ìî òî öèê ëîâ è âåð òî ëå òîâ
çàñ òà âè ëè áû èõ ïî âå ðèòü âî âòî ðîå ïðè øåñ òâèå âêó ïå ñ
áåç ãëþ÷ íî ðà áî òàþ ùåé Windows 2000. Íî îñ òàâü íà äåæ -
äó (Âå ðó è Ëþ áîâü), âñÿê ñþ äà âõî äÿ ùèé: ëþ áîé ÷ó æàê
ïîä âåð ãàåò ñÿ ìåä ëåí íîé è ìó ÷è òåëü íîé ðàñ ïðà âå ñ ïðè -
ìå íå íèåì ñà ìûõ èçîù ðåí íûõ ñðåä ñòâ, è íå ñíèâ øèõ ñÿ
ñðåä íå âå êî âûì èí êâè çè òî ðàì. Íî âû — ÷å ëî âåê, äîñ òèã -
øèé âåð øèí ÷è êàã ñêî ãî äíà! Âû ñî áè ðàå òåñü ñòàòü êî ðî -

ëåì ìðà÷ íûõ ïîä âî ðî -
òåí, êðè âûõ óëèö è ñû -
ðûõ êî ëîä öåâ äâî ðîâ?
Òîã äà ïîä íè ìàé òåñü ñ
çåì ëè, áå ðè òå â ðó êè îá -
ðå çîê òðó áû è âïå ðåä —
ê ñâåò ëî ìó áàí äèò ñêî ìó
áó äó ùå ìó...

ÆÈÂÎÏÈÑÍÛÅ
ÁÀÍÄÞÊÈ

Íî âàÿ èã ðà ñîç äà íà íà
äâèæ êå Quake II. Íî íå
ñïå øè òå ñòðîèòü êèñ ëûå
ìè íû — ðå áÿ òà èç Xatrix
Entertainment ñëàâ íî
ïîò ðó äè ëèñü, à, çíà ÷èò,
ìû ñëàâ íî îò äîõ íåì,
ïðî âî äÿ ìíî ãèå ÷à ñû â
âèð òóàëü íîì áåñ ïðå äå -
ëå. Èç âåñ òíûé äâè æîê
ïîä âåð ãñÿ ñåðüåç íåé øå -

ìó õè ðóð ãè ÷åñ êî ìó âìå øà òåëü ñòâó â ëà áî ðà òî ðèÿõ ôèð -
ìû-ðàç ðà áîò ÷è êà, è ïå ðåä íà ìè ïðåä ñòàë òàèí ñòâåí íûé
êðà ñà âåö, â êî òî ðîì ñ òðó äîì óãà äû âàþò ñÿ åãî êîð íè â id
Software. Ñà ìîå ïåð âîå, ÷òî áóê âàëü íî áðî ñàåò ñÿ â ãëà -
çà — ýòî 32-bit ãëó áè íà öâå òà, èñ ïîëü çóå ìàÿ â Kingpin:
LÎC. À åñ ëè ïîñ ìîò ðåòü íà ìî äå ëè ïåð ñî íà æåé, ïðåä -
ñòàâ ëåí íûõ áðî äÿ ãà ìè-áîì æà ìè, çâå íÿ ùè ìè ïóñ òû ìè
áó òûë êà ìè èç ïîä î÷à êîâ ñêî ãî ïè âà, íàã ëîé øïà íîé, ãðî -
çÿ ùåé íàì íîæ êà ìè îò òà áó ðå òîê, ñåðüåç íûõ áàí äè òîâ,
ñïå øà ùèõ íà äå ëî âûå âñòðå ÷è, ïî ëè öåé ñêèõ, ñòà ðàþ -
ùèõ ñÿ êàê ìîæ íî íå çà ìåò íåå ïðîñ êîëü çíóòü â òåì íûé
ïå ðåó ëîê, òî ñòà íî âèò ñÿ ÿñ íî, ÷òî îíè ÿâ ëÿþò ñÿ íà ñå -
ãîä íÿø íèé äåíü îä íè ìè èç ëó÷ øèõ. Åñ ëè íå ñà ìû ìè ëó÷ -
øè ìè, âåäü íå çðÿ êàæ äàÿ èç ìî äå ëåé ñîñ òîèò èç 700-850
ïî ëè ãî íîâ. È åñ ëè àíè ìà öèÿ ïåð ñî íà æåé íà õî äèò ñÿ íà
î÷åíü âû ñî êîì óðîâ íå, çà îä íî òî, êàê ïîñ òàâ ëå íà èõ ãè -
áåëü, ðàç ðà áîò ÷è êàì óæå ñåé ÷àñ ìîæ íî ñòà âèòü ïà ìÿò -
íèê. Äå ëî â òîì, ÷òî òå ëà âèð òóàëü íûõ áàí äè òîâ è ìèð -
íûõ æè òå ëåé, êî òî ðûõ ñ êàæ äîé ñå êóí äîé ñòà íî âèò ñÿ âñå
ìåíü øå, ñîá ðà íû èç 15 ñåã ìåí òîâ. Áëà ãî äà ðÿ ýòî ìó îíè
ñâåð õðåà ëèñ òè÷ íî ðåà ãè ðóþò íà âñå âíåø íèå ðàç äðà æè -
òå ëè, íà ÷è íàÿ ñ çà òî ÷åí íûõ øòû ðåé è çà êàí ÷è âàÿ îã íå -
ìå òà ìè è ðà êåò íè öà ìè. Ïîñ ëåä ñòâèÿ æåñ òî êèõ ðàç áî ðîê
äëÿ òåë ãàí ãñòå ðîâ è ñî ÷óâ ñòâóþ ùèõ çà âè ñÿò îò òî ãî, êó -
äà ïðè äåò ñÿ óäàð è êà êîé îí áó äåò ñè ëû. Åñ ëè âû ìåò êèì
âûñ òðå ëîì ñíå ñå òå ìåð çêî ìó ñó òå íå ðó ïî ëî âè íó ÷å ðåï -
íîé êî ðîá êè, òî, ïî æà ëóé, íå ñòîèò æäàòü, ÷òî îí áó äåò
äîë ãî ñîê ðó øàòü ñÿ ïî ýòî ìó ïî âî äó. Íî åñ ëè, ïðè âè äå
åãî ïî äî ïå÷ íîé, âà øà ðó êà äðîã íåò, è íåñ êîëü êî ãðàì ìîâ
ñâèí öà ïî ïà äóò â êðè âóþ è âî ëî ñà òóþ íî ãó òîð ãîâ öà
æåí ñêè ìè òå ëà ìè, òî ýòî ñó ùåñ òâî, èñ òîø íî ãî ëî ñÿ íà
òå ìó «Òû óáèë ìå íÿ, [beep]!», ïî ïû òàåò ñÿ äî êî âû ëÿòü äî
áå çî ïàñ íî ãî ìåñ òà, âïðî ÷åì, ïî êðî âà âûì ñëå äàì âûñ ëå -
äèòü óáå æè ùå íå ñîñ òà âèò íè êà êî ãî òðó äà. Êñòà òè, î êðî -
âè âå íîç íîé è àð òå ðèàëü íîé. Ðàç ðà áîò ÷è êè íå ñòà ëè óò -
ðóæ äàòü ñå áÿ ñîç äà íèåì ðåàëü íîé ñèñ òå ìû êðî âîñ íàá æå -
íèÿ ñâîèõ ïåð ñî íà æåé, îã ðà íè ÷èâ øèñü èõ çà ìå ÷à òåëü íîé
àíè ìà öèåé. Êðî âè â Kingpin: LÎC ïðîñ òî ìíî ãî. Íåò, åå
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èà ëîã äà ëåå íå ïðè âî æó, ñêà æó ëèøü, ÷òî íåñ ÷àñ òíî ãî
äÿäü êó øè ëîì ñòóê íó ëè â ãëàç è ïðîò êíó ëè õðóñ òà ëèê
íàñ êâîçü, à ïî êà îí áûë óäèâ ëåí, ñíÿ ëè êóð òêó, øòà íû è
÷à ñû... Âîò òà êàÿ ãðóñ òíàÿ èñ òî ðèÿ. Êðè ìè íàëü íàÿ. Ìîæ -
íî ñêà çàòü, áàí äèò ñêî-ðî ìàí òè ÷åñ êàÿ. Âïðî ÷åì, âðå ìÿ
ñåé ÷àñ òà êîå. Â êà êóþ çà ìå ÷à òåëü íóþ ýïî õó ìû æè âåì!
Ïî òå ëå âè çî ðó ñêî ðî, ÷åñ òíîå ïèî íåð ñêîå, íà÷ íåò êðó -
òèòü ñÿ ñî öèàëü íàÿ ðåê ëà ìà, ãëàâ íûì ñëî ãà íîì êî òî ðîé
ñòà íåò ôðà çà: «Íà øèì ÷è íîâ íè êàì áîëü øå íå ÷å ãî âî ðî -
âàòü... Çàï ëà òè òå, ïî æà ëóé ñòà, íà ëî ãè!» Íî Áîã èì ñóäüÿ.
Äà âàé òå ëó÷ øå åùå ïî ãî âî ðèì î ðî ìàí òè êàõ áîëü øîé äî -
ðî ãè. Èì-òî ðà áî òû õâà òà ëî âñåã äà. È, ñó äÿ ïî ñå ãîä íÿø -
íèì íàñ òðîå íèÿì â ìè ðå, õâà òèò åùå íà äîë ãî. ×å ãî ñòîèò
õî òÿ áû èã ðà Kingpin: Life of Crime, ñîâ ñåì íå äàâ íî ñîç -
äàí íàÿ òàí äå ìîì Interplay Productions è Xatrix
Entertainment. Âåäü ïîñ âÿ ùå íà îíà èìåí íî ÈÌ — íå
ïðèç íàþ ùèì çà êî íû êî ðî ëÿì óëè÷ íî ãî äíà: óáèé öàì,
ãðà áè òå ëÿì, íà ñèëü íè êàì è ïðî äàâ öàì ìîð êîâ êè è êà áà÷ -
êîâ, òîð ãóþ ùèõ èìè â íå ïî ëî æåí íûõ ìåñ òàõ. È áëà ãî äà -
ðÿ Kingpin: LÎC òå ïåðü íà ìåñ òå Êðåñ òíî ãî Îò öà ìî æåò
îêà æåò ñÿ äà æå Âà ñè ëèé Ïóï êèí èç Óðþ ïèí ñêà. Äëÿ ýòî ãî
åìó ïðè äåò ñÿ ïðîé òè òåð íèñ òûé ïóòü, è âñå ñâåð øèò ñÿ
ëèøü â âèð òóàëü íîé Âñå ëåí íîé, íî òî ëè åùå áó äåò...
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KINGPINLIFE OFCRIME

Ïëàòôîðìà: ÐÑ
Æàíð: 3D-action/adventure
Èçäàòåëü: Interplay Productions
Ðàçðàáîò÷èê: Xatrix Entertainment
Òðåáîâàíèå ê êîìïüþòåðó: PII-233, 64Mb RAM, OpenGL
èëè Direct3D 3D-àêñåëåðàòîð, 570Mb HDD
Îíëàéí: http://www.interplay.com
Àëü òåð íà òè âà: Quake II

- Ìóæèê, îãîíüêó íå íàéäåòñÿ?
- ß íå êóðþ...
- Êîãî-êîãî òû ïîñëàë?!

Èí âà ëèä, à âñå òó äà æå...

Ñêëàä îáûê íî âåí íûé.
Íàð êî òè ÷åñ êèé.

Ãó ëÿþò âñå!



Î×ÅÍÜ ÌÍÎ ÃÎ! ×ðåç âû ÷àé íî æè âî ïèñ íî âûã ëÿ äèò òåì -
íî-êðàñ íàÿ æèä êîñ òü, âû òå êàþ ùàÿ èç áåç æèç íåí íî ãî òå -
ëà... Êðà ñî òà.

ÌÀËÜ×ÈÊ,ÕÎ×ÅØÜÁÛÒÜÁÀÍÄÈÒÎÌ?
Ïðî äîë æàÿ òå ìó ïåð ñî íà æåé, íåëü çÿ íå êîñ íóòü ñÿ òî ãî,
÷òî âû äå ëÿåò Kingpin: LÎC èç îã ðîì íî ãî ÷èñ ëà èãð 3D-
action. Ýòî èìåí íî òî, èç-çà ÷å ãî â ñòðî êå æàíð ñòîèò çà -
ãà äî÷ íîå îï ðå äå ëå íèå 3D-action/adventure. Ïî ñëî âàì
ñà ìèõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ, èõ èã ðà ëèøü íà 75% ïðåä ñòàâ -
ëÿåò ñî áîé action, îñ òàâ øèå ñÿ 25% îò äà íû íà îò êóï
adventure-RPG. Îò íû íå íåëü çÿ áðî äèòü ïî âèð òóàëü íûì
ìè ðàì â íà äåæ äå íàò êíóòü ñÿ íà ÷òî-íè áóäü öåí íîå. Âñå
öåí íîå óæå ïî äîá ðà íî ðàç ëè÷ íû ìè óá ëþä êà ìè, êî òî ðûå
íå çà õî òå ëè ïî äå ëèòü ñÿ ñ íà ìè. Ïîýòî ìó îðó æèå
ïðè äåò ñÿ çà êó ïàòü â ñïå öèà ëè çè ðî âàí íûõ
ìà ãà çè íàõ, êó äà áåç ñîò íè-äðó ãîé åäè -
íèö ïðà âèëü íûõ äå íåã õî äèòü î÷åíü
òîñ êëè âî. Íî ãäå æå èõ âçÿòü? Ðà çó -
ìååò ñÿ, ó òåõ, ó êî ãî îíè åñ òü. Äëÿ
ýòî ãî êëèåí òà ìîæ íî íà ïîèòü,
óñû ïèòü, íà êî íåö, óáèòü! Èìåí -
íî ïîñ ëåä íèì âà ðèàí òîì ïðè -
äåò ñÿ ïîëü çî âàòü ñÿ â Kingpin:
LÎC. Çà âà ëèâ î÷å ðåä íî ãî áîì -
æà, ìîæ íî ïî æè âèòü ñÿ ïà ðîé
áû÷ êîâ è ïî ÷à òîé áó òûë êîé «Ñòî -
ëè÷ íîé», à, ãðîõ íóâ äÿäü êó â êîñ -
òþ ìå îò Ãîòüå, âîç ìîæ íî, óäàñ òñÿ
çà ïî ëó ÷èòü áàê ñîâ 50. Òà êèì îá ðà çîì
âàì óäàñ òñÿ íà êî ïèòü íåï ëî õîé êà ïè òà -
ëåö. Íå ñïå øè òå òðà òèòü åãî íà ñå áÿ, âåäü öåëü
íàñ òîÿ ùå ãî èã ðî êà — ïîë íûé êîí òðîëü íàä ×è êà ãî. À â
îäè íî÷ êó äî áèòü ñÿ ýòî ãî ñî âåð øåí íî íå ðåàëü íî.

Òàê ìû ïî äîá ðà ëèñü ê ñëå äóþ ùå ìó adventure-RPG-ýëå -
ìåí òó Kingpin: LÎC. ×òî áû áûòü â êóð ñå êðè ìè íàëü íûõ
äåë ñëàâ íî ãî ãî ðî äà è ýôôåê òèâ íî âåð áî âàòü â ñâîþ
áàí äó îò ÷àÿí íûõ ãî ëî âî ðå çîâ, ïðèñ òàëü íîå âíè ìà íèå
ïðè äåò ñÿ óäå ëÿòü îá ùå íèþ ñ ñà ìû ìè ðàç íîîá ðàç íû ìè
ïåð ñî íà æà ìè. Íî âçàè ìî äåé ñòâî âàòü ñ íè ìè íóæ íî
î÷åíü îñ òî ðîæ íî. Ñèñ òå ìà AI èã ðû ïðî ðà áî òà íà ñà ìûì

ñåðüåç íûì îá -
ðà çîì. Âñå èç
íèõ î÷åíü
íåð âíî îò íî -
ñÿò ñÿ ê âè äó
îðó æèÿ, ïîýòî ìó ðå êî ìåí äóåò ñÿ áåç îñî áîé íóæ äû íå
áðî äèòü ïî óëè öàì, òû ÷à â ôè çèî íî ìèè ïðî õî æèì îã íå -
ìå òîì è âûÿñ íÿÿ, êàê ïðîé òè ê áëè æàé øå ìó êà áà êó. Êàæ -
äûé âèð òóàëü íûé áàí äèò èìååò òðè çî íû, â êî òî ðûõ îí
ìî æåò íàá ëþ äàòü çà èã ðî êîì. Óâè äåâ âàñ òî ïàþ ùèì âäà -
ëå êå ñ êà ðà áè íîì íà ïëå ÷å, îí íà÷ íåò ïî äîç ðè òåëü íî êî -
ñèòü ñÿ íà âàñ. Ñòîèò ïî äîé òè ê íå ìó ñëåã êà ïîá ëè æå, è
äåê ëàñ ñè ðî âàí íûé ýëå ìåíò ïîï ðî ñèò âàñ çà ÷åõ ëèòü îðó -
æèå èëè «çà ñó íóòü åãî ñå áå â òåì íîå è ãëó áî êîå ìåñ òî,

êó äà íå çàã ëÿ äû âàåò äà æå Ñîë íöå». Åñ ëè íå
âíÿòü åãî ñî âå òó è ñó íóòü ñÿ åùå áëè æå, òî

áàí äèò ïå ðåé äåò ê àê òèâ íûì äåé -
ñòâèÿì: ëè áî ïîñ òà ðàåò ñÿ ïðè ìå -
íèòü ñâîé àð ñå íàë, ëè áî âîñ ïîëü -
çóåò ñÿ 1001-ûì ïðèå ìîì êà ðà òå
— óáå æèò. Áóäü òå ïðî ùå: íå
ãðî çè òå ïî íàï ðàñ íó ëþ äÿì
îðó æèåì, â ðàç ãî âî ðàõ ñ íè ìè
ñòà ðàé òåñü áîëü øå êà çàòü ñÿ
«áå ëûì è ïó øèñ òûì», îáå -
ùàé òå èì çëà òûå ãî ðû — è îíè
ê âàì ïî òÿ íóò ñÿ. Ãðÿç íû ìè è
âî ëî ñà òû ìè ðó êà ìè. Íó è ëàä íî.

Çà òî ó âàñ ïîÿ âèò ñÿ ñâîÿ áàí äà!
Áîé öàì ìîæ íî äà âàòü ïðè êà çà íèÿ,

îíè íåï ëî õî ó÷àñ òâóþò â ðàç áîð êàõ ñ
êîí êó ðè ðóþ ùè ìè ôèð ìà ìè, îä íà êî çà íè ìè

íó æåí ãëàç äà ãëàç. Â ýòîì ñêðû âàåò ñÿ, âîç ìîæ íî,
ñà ìûé áîëü øîé íå äîñ òà òîê èã ðû: ïî ìîù íè êè íå âñåã äà
ïðà âèëü íî ðåà ãè ðóþò íà âà øè öåí íûå óêà çà íèÿ. Òàê, àâ -
òîð ñå ãî îïó ñà, îò ïðà âèâ øèñü âûÿñ íèòü, ÷òî ëå æèò çà
îäè íî êèì ñà ðàåì, îá íà ðó æèë, ÷òî ñ íèì çà êîì ïà íèþ îò -
ïðà âèë ñÿ îäèí èç áîé öîâ (õî òÿ îá åãî íèê òî íå ïðî ñèë).
Óáå äèâ øèñü, ÷òî ìå øîê êî íîï ëè îò òó äà óæå çàá ðà ëè, ÿ
ðå øèë âåð íóòü ñÿ ê ñâîå ìó îò ðÿ äó. Íå òóò-òî áû ëî! Ãî -
ðèë ëîîá ðàç íàÿ òó øà òîï òà ëàñü íà ìåñ òå, çà ãî ðà æè âàÿ
ïðî õîä è æà ëîá íî áîð ìî òà ëà, íå ïî íè ìàÿ, ÷òî åé íóæ íî

äâè ãàòü ñÿ ê âû õî äó... Ïðî ìó ÷èâ øèñü ìè íóò -äöàòü è
óõèò ðèâ øèñü ïðî òèñ íóòü ñÿ ìè ìî ñâîå ãî áîå âî ãî òî âà ðè -
ùà, ìíå âñå æå óäà ëîñü âûá ðàòü ñÿ íà ñâå æèé âîç äóõ... È
åùå íå ìà ëî òà êèõ çà ìî ðî ÷åê ïðè äåò ñÿ ïå ðå æèòü êî ìàí -
äè ðàì áîå âîé áàí äèò ñêîé ãðóï ïû. Òàê æå î÷åíü âíè ìà -
òåëü íûì íóæ íî áûòü ïðè ïå ðå õî äå ñ óðîâ íÿ íà óðî âåíü:
åñ ëè âà øè êîì ïàíüî íû îò ñòà íóò îò âàñ, è âû ïî ïà äå òå â
ñëå äóþ ùèé ýïè çîä îäèí, ìî æå òå ïðî ùàòü ñÿ ñî ñâîè ìè
äåíü ãà ìè è óñè ëèÿ ìè, âëî æåí íûå â òðå íè ðîâ êó ðó÷ íûõ
òåð ìè íà òî ðîâ, îíè ïðî ïà äóò áåç âîç âðàò íî — áîëü øå âû
èõ íå óâè äè òå íè êîã äà...

ÏÎÄÎÐÎÃÅÂÊÐÈÑÒÀËÜÍÛÉÄÂÎÐÅÖ
Ñà ìèõ óðîâ íåé â Kingpin: LÎC áó äåò 24 øòó êè, ïî äå ëåí -
íûõ íà øåñ òü ýïè çî äîâ, â êîí öå êàæ äî ãî èç êî òî ðûõ èã -
ðî êàì ïðåä ñòîèò ñðà çèòü ñÿ ñ áàí äèò ñêèì áîñ ñîì. Ïåð âûì
èç ýïè çî äîâ ÿâ ëÿåò ñÿ Skidrow — ñ íå ãî áå ðåò ñòàðò âà øà
áàí äèò ñêàÿ êàðüå ðà. Íà ÷è íàÿ ñâîé ïóòü èç ïî ìîé íîé ÿìû
(â ïðÿ ìîì è ïå ðå íîñ íîì ñìûñ ëàõ), âàì ïðè äåò ñÿ ïðî áè -
âàòü ñÿ ñêâîçü òîë ïû îäó ðåâ øèõ îò ãå ðîè íà è êëåÿ «Ìî -
ìåíò» ãîï íè êîâ, äó ìàþ ùèõ, ÷òî îíè ÿâ ëÿþò ñÿ õî çÿå âà ìè
ýòèõ óëèö. Ïðîé äÿ ýòîò òåñò íà âû æè âà íèå, ïðå òåí äåí òû
íà ÷è êàã ñêîå êî ðî ëåâ ñòâî ïî ïà äàþò â Poisonville — ìåñ -
òî ãíè ëîå è ÿäî âè òîå ñî âñåõ òî ÷åê çðå íèÿ. Åñ ëè âàì
óäàñ òñÿ èç áå æàòü êèñ ëîò íîé óã ðî çû, òî ñëå äóþ ùèì ìåñ -
òîì, êó äà âû ïî ïà äå òå, îêà æåò ñÿ Steeltown. Â ýòîì èí äóñ -
òðèàëü íîì ðà éî íå äå ñÿò êè ðà áî ÷èõ íà õî äÿò ñÿ â ñà ìîì
íàñ òîÿ ùåì ðàá ñòâå ó áàí äè òîâ, òðó äÿñü â èõ ñòà ëå ëè òåé -
íûõ öå õàõ. Ïî ìî ãè òå óæ èì â êà ÷åñ òâå èñ êëþ ÷å íèÿ, è
âìåñ òå ñ áëà ãî äàð íû ìè òðó äÿ ãà ìè, ïå ðåê âà ëè ôè öè ðî -
âàâ øè ìè ñÿ â óëè÷ íûõ ñîë äàò, àé äà â Radio City. Ýòîò îã -
ðîì íûé ãî ðîä ñîç äàí â ñòè ëå a la Blade Runner, è çäåñü
ìà ôèîç íûå áðè ãà äû ðå øè ëè óñ òðîèòü âàì ïîñ ëåä íèé
ïðèþò çà âñå õî ðî øåå, ÷òî îíè ïî ëó ÷è ëè îò âàñ íà ïðå -
äû äó ùèõ óðîâ íÿõ. Íå ïîä äà âàé òåñü íà èõ ïðî âî êà öèè è
ñëå äóé òå âìåñ òå ñî ñâîåé óæå íå ìà ëåíü êîé áàí äîé íà
íà áå ðåæ íóþ (The Wharf), ãäå ïðåä ñòîèò íàé òè äîê òî ðà
Çèã ôðè äà Õàé ëü ìà íà — îðó æåé íè êà íû íåø íå ãî êî ðî ëÿ
×è êà ãî. È, íà êî íåö, ïîñ ëå âûÿñ íå íèÿ îò íî øå íèé ñ âå ëè -
êèì ó÷å íûì âàì ïðåä ñòà âèò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü ïî ëó ÷èòü àó -
äèåí öèþ ó ñà ìî ãî Ãàí ãñòå ðà Âñåÿ ×è êà ãî â åãî Êðèñ òàëü -
íîì Äâîð öå (Crystal Palace). Ãäå, ïîñ ëå æåñ òî êîé ñõâàò êè
â ïåí òõàó çå, âû è ïðè ìå ðè òå íà ñâîþ íå â ìå ðó ñîîá ðà -
çè òåëü íóþ ãî ëî âó êî ðî íó Êî ðî ëÿ Êðè ìè íàëü íî ãî ×è êà -
ãî...

ÌÛÊÎËÀ,ÇÀÐßÆÀÉ!
Ðà çó ìååò ñÿ, áåç âíó øè òåëü íî ãî àð ñå íà ëà ïðî áèòü ñÿ íà
âåð øè íó ïðåñ òóï íî ãî Îëèì ïà ñî âåð øåí íî íå âîç ìîæ íî.
Ïîýòî ìó â Kingpin: LÎC â âà øåì ðàñ ïî ðÿ æå íèè îêà æóò ñÿ
î÷åíü ïî ëåç íûå, ñ òî÷ êè çðå íèÿ ñïî ñîá íîñ òåé ê ëè øå -
íèþ æèç íè äðó ãèõ ñó ùåñ òâ, ïðåä ìå òû. Ðîëü ñòàí äàð òíîé
åäè íè÷ êè âû ïîë íÿåò îá ðå çîê ñòàëü íîé òðó áû. Ýòèì âñå
ñêà çà íî. Âòî ðûì íî ìå ðîì âûñ òó ïàåò ïèñ òî ëåò, êî òî ðûì
ìîæ íî ñäå ëàòü ÷å òû ðå àï ðãðåé äà: ROF (Rate Of Fire) ïî -
âû øàåò ñêî ðîñ òðåëü íîñ òü, RLD (Reload Mode) ïîç âî ëÿåò
áûñ òðåå ïå ðå çà ðÿ æàòü åãî (â èã ðå ïå ðå çà ðÿä êîé îðó æèÿ
ïðè äåò ñÿ çà íè ìàòü ñÿ ñà ìèì èã ðî êàì), íó à íà ÷òî ñïî ñî -
áåí ãëó øè òåëü, êî òî ðûé òàê æå ìîæ íî äî êó ïèòü, ÿ ðàñ -
ñêà çû âàòü íå áó äó — ñà ìè ìó ÷àé òåñü è äî ãà äû âàé òåñü. Â
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ÎÁÇÎÐREVIEW KINGPINLIFE OFCRIME

Ãëó õîé êî ðè äîð
è âû ùåð áëåí -
íûé êèð ïè÷...

Íèí äçÿ.

Õî ðîø, áðà òàí!

Ýòî êòî ñòó ÷èò êî
ìíå ñ ïó ëå ìå òîì íà
ïëå ÷å?



Kingpin: LÎC áîé öû
ñìî ãóò âîñ ïîëü çî âàòü -
ñÿ ñòàí äàð òíûì äðî áî -
âè êîì, êî òî ðûé îá ëà -
äàåò âû ñî êîé óáîé íîé
ñè ëîé, íî î÷åíü ìåä -
ëåí íî ïå ðå çà ðÿ æàåò ñÿ.
Çà òî òà êîé íå äîñ òà òîê
îò ñóò ñòâóåò ó àâ òî ìà òà,
÷åé äèñê ñ ïàò ðî íà ìè
ìå íÿåò ñÿ çà íåñ êîëü êî
ñå êóíä, à åãî òðàñ ñè -
ðóþ ùèå ïó ëè ñïî ñîá íû
óñ òðîèòü ïðàç äíèê äà -
æå â òà êîì ìðà÷ íîì

ìè ðå. Î÷åíü ïî ëåç íûì îðó æèåì ÿâ ëÿåò ñÿ è ñíàé ïåð ñêàÿ
âèí òîâ êà, ïîç âî ëÿþ ùàÿ áèòü âðà ãîâ òî÷ íî â ãëàç, ÷òî áû
íå ïî ïîð òèòü èõ øêóð êó. Ãðà íà òî ìåò òàê æå îêà æåò íåî -
öå íè ìóþ óñ ëó ãó âñåì æàæ äó ùèì êðè ìè íàëü íîé ñëà âû.
Òðè ìî äè ôè êà öèè åãî ãðà íàò: øðàï íåëü íûå, íà ÷è íåí íûå
íà ïàë ìîì è ïðî òè âî òàí êî âûå — ìî ãóò íà âå êè óòè õî ìè -
ðèòü ëþ áî ãî õó ëè ãà íà. Ðà çó ìååò ñÿ, ðàç ðà áîò ÷è êè íå ìîã -
ëè íå âêëþ ÷èòü â èã ðó ðà êåò íè öó, áåç êî òî ðîé ìíî ãèå
«ãàí ãñòå ðû» ÷óâ ñòâî âà ëè áû ñå áÿ êðàé íå íåóþò íî â ýòîé
âðàæ äåá íîé Âñå ëåí íîé. Åùå îä íèì î÷åíü ìè ëûì ïðèñ ïî -
ñîá ëå íèåì ÿâ ëÿåò ñÿ îã íå ìåò, çà ìå ÷à òåëü íî ãî òî âÿ ùèé
óã ëè èç ïðî òèâ íè êîâ âñåõ ìàñ òåé. Íà çà êóñ êó èã ðî êàì äà -
æå ïðåä ëà ãàåò ñÿ ïî ìó ÷èòü âðà æåñ êèé êðè ìè íà ëè òåò
«ýëåê òðî øî êå ðîì».

SHUTUP,MOTHERFUCKER!
Íåñ êîëü êî ñëîâ îá îç âó ÷è âà íèè èã ðû. Çäåñü Kingpin: LÎC
ïðîñ òî âíå êîí êó ðåí öèè. Êîã äà ÿ òîëü êî-òîëü êî íà ÷àë
èã ðó, âû øåë íà «ïðîñ ïåêò» è ðå øèë ïîîá ùàòü ñÿ ñ ïðîñ -
òûì íà ðî äîì, òî íå êèì áîì æåì ñ ïðî ïè òîé ìîð äîé è òà -

êèì æå ãî ëî ñîì áûë òóò æå ïîñ ëàí â ïå øåå ïó òå øåñ òâèå
ñ ñåê ñóàëü íûì óê ëî íîì. Ïðèø ëîñü ãðîõ íóòü ãà äà. Ïðàâ -
äà, âïðåäü ÿ òàê íå ïîñ òó ïàë, òàê êàê òà êèì îá ðà çîì ìè -
ëî ðàç ãî âà ðè âàþò àá ñî ëþò íî âñå ïåð ñî íà æè èã ðû. È êàê
ñî äåð æà íèå äó øå ùè ïà òåëü íûõ áå ñåä, òàê è èã ðà àê òå -

ðîâ, îç âó ÷è âàþ ùèõ áàí äþ êîâ, íà õî äÿò ñÿ íà âû ñî ÷àé øåì
óðîâ íå, èäåàëü íî âïè ñû âàÿñü â îá ùóþ àò ìîñ ôå ðó
Kingpin: LÎC. Òî æå ìîæ íî ñêà çàòü è î ìó çû êå, êî òî ðóþ
ïðå äîñ òà âè ëè íåã ðè òÿí ñêèå «ìó çû êàí òû» èç Cypress Hill,
÷òî äîë æåí ïðèç íàòü äà æå òà êîé çíà òîê è öå íè òåëü íàñ -
òîÿ ùåé Ìó çû êè, êàê ÿ.

ÂÅËÈÊÀßÊÐÈÌÈÍÀËÜÍÀß
ÐÅÂÎËÞÖÈß.ÑÂÅÐØÈËÀÑÜ.

È â ýòîì íåò íè êà êèõ ñîì íå íèé. Ïîÿâ ëå íèå Kingpin: LÎC,
áå çóñ ëîâ íî, ñòà ëî îä íèì èç ÿð ÷àé øèõ ñî áû òèé â èã ðî âîé
èí äóñ òðèè. Âåäü ýòà îí, ÷òî áû íè ãî âî ðè ëè çëûå ÿçû êè,
óñ òà íî âèë íî âóþ ïëàí êó äëÿ èãð æàí ðà 3D-action. Óäàñ -
òñÿ ëè åå äîñ òèã íóòü â ñêî ðîì áó äó ùåì êà êî ìó-íè áóäü
ïðîåê òó? Íà âåð íîå. Íî ñåé ÷àñ ïåð âûì è åäèí ñòâåí íûì
íà âåð øè íå ÿâ ëÿåò ñÿ Kingpin: Life of Crime.
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KINGPINLIFE OFCRIME ÎÁÇÎÐREVIEW

Îò ëè÷ íàÿ ãðà ôè êà è àíè ìà öèÿ ïåð ñî íà æåé. Îðè ãè -
íàëü íàÿ èäåÿ ïî êî ðå íèÿ ãàí ãñòåð ñêî ãî Îëèì ïà.
Âîç ìîæ íîñ òü ñîç äà íèÿ ñîá ñòâåí íîé óíè êàëü íîé
áàí äû.

Íåñ êîëü êî íåó äîá íàÿ ñèñ òå ìà êî ìàí äî âà íèÿ ñâîåé
áàí äîé.

Îäèí èç ëó÷ øèõ
3D-action`îâ íà
ñ å  ã î ä  í ÿ ø  í è é
äåíü. È ïî îðè ãè -
íàëü íîñ òè èäåé, è
ïî èõ âîï ëî ùå -
íèþ.

Í Å Ä Î Ñ Ò À Ò Ê È  

Ð Å Ç Þ Ì Å  

8.5

1.5

1.5

1.5

1.5

1.5

1

VIDEO

SOUND

INTERFACE

GAMEPLAY

ÎRIGINALITY

ADDITIONS

Ä Î Ñ Ò Î È Í Ñ Ò Â À

ÑÈREVIEW

×åñ òíîå ñëî âî — ýòî
íå ÿ! Îí óæå óáè òûì
ïðè øåë...

Çàé äåì ê Ëóè?

Êëàä áè ùå äî ìàø íèõ ìà øèí

Êó äà ïî äàòü ñÿ?

Çâå ðþ ãà äà ëå êî
íå óáå æàëà
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ÎÁÇÎÐREVIEW JAGGEDALLIANCE2

Jagged Alliance 2 (èëè Àãî -
íèÿ Âëàñ òè â ðóñ ñêîì ýêâè -
âà ëåí òå) — òðåòüÿ èã ðà ñå -
ðèà ëà, íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî
â åå íàç âà íèè ïðè ñóò ñòâóåò
ëèøü ñêðîì íàÿ «äâîé êà».
Ïî ìè ìî îðè ãè íàëü íî ãî JA è
âòî ðîé ÷àñ òè, áûë è åùå
îäèí ïðåä ñòà âè òåëü, êî òî -
ðûé ñäå ëàë ñó ùåñ òâåí íûé
øàã îò JA, íî âñå æå íå äîá -
ðàë ñÿ äî ïî ÷åò íî ãî òè òó ëà
ïîë íî öåí íî ãî ïðî äîë æå -
íèÿ. Çâàë ñÿ ýòîò ïî ëóê ðîâ -
êà Jagged Alliance: Deadly
Games, è îñ íîâ íûì åãî
ïðåè ìó ùåñ òâîì áû ëî íà ëè -
÷èå multiplayer ðå æè ìà. 

ÑÅÌÜÊÀÍÀÄÑÊÈÕ
ÑÀÌÓÐÀÅÂ



Íà âåð íîå, ñà ìûì áëèç êèì ðîä ñòâåí íè êîì äëÿ ñå ðèè
Jagged Alliance ÿâ ëÿåò ñÿ ñå ðèàë X-COM, ïðè ÷åì òîò, êî òî -
ðûé «1-2-3» (äâà ïîñ ëåä íèõ «áëóä íûõ ñû íà» Interceptor
è Alliance — íå â ñ÷åò). Íî ðîä ñòâî ýòî, íà ñà ìîì äå ëå, íå
áî ëåå ÷åì ñåäü ìàÿ âî äà, òàê êàê íàç âàí íûå èã ðû ïî äîá -
íû ëèøü â ñà ìîì îá ùåì ñìûñ ëå, à âîò â ÷àñ òíîñ òÿõ ïî -
õî æè äðóã íà äðó ãà òàê æå, êàê ïî õî æè, ñêà æåì, Ìýðå ëèí
Ìýíñîí è Ëó ÷à íî Ïà âà ðîò òè; íó äà — îáà ïîþò, íî ÷òî è
êàê — ýòî óæå îò äåëü íûé âîï ðîñ... Åùå, ïî æà ëóé, â ðîä -
íþ Jagged Alliance ìîæ íî çà ïè ñàòü SWAT íà ïà ðó ñ Wages
of War, íî ÷òî áû ïîë íî öåí íî è òî÷ íî îõà ðàê òå ðè çî âàòü
Jagged Alliance, îä íèõ àíà ëî ãèé íå äîñ òà òî÷ íî. Íó æåí
ïîä ðîá íûé ðàñ ñêàç, è â êà ÷åñ òâå ëåã êîé çà êóñ êè íà÷ íåì
ñ ñþ æåò íîé êàí âû.

Èòàê, â íå êîì íå áîëü øîì, íî áî ãà òîì êî ðî ëåâ ñòâå
Àðóëü êî ïðà âè ëà ñåìüÿ ×è âàë äî ðè. Æèç íü â ýòîì óãîë êå
ñ èñ ïî êîí âå êîâ îò ëè ÷à ëàñü ñïî êîé ñòâèåì, òàê êàê ×è -
âàë äî ðè âñåã äà áû ëè ìóä ðû ìè è ðàñ ñó äè òåëü íû ìè ïðà -
âè òå ëÿ ìè. Íî âñå áû áû ëî ñëèø êîì ñêó÷ íî, åñ ëè áû âñå
áû ëî òàê ãëàä êî. Ïåð âûå òó÷ êè íà áå çîá ëà÷ íîì íå áå ñòà -
ëè ñî áè ðàòü ñÿ, êîã äà þíûé ïðèíö Ýí ðè êî îáúÿ âèë î
ñâîåì æå ëà íèè âçÿòü â æå íû ýêñöåí òðè÷ íóþ îñî áó ïî

èìå íè Äåé äðà íà. Ìà äàì îò ëè ÷à ëàñü êðó òûì íðà âîì è
âëàñ òî ëþ áèåì, íî äî ïî ðû äî âðå ìå íè ýòî õî ðî øî ñêðû -
âà ëà ïîä ìàñ êîé áëà ãî äó øèÿ è íå çåì íîé ëþá âè ê ïðèí -
öó. Êàê òîëü êî îòûã ðàë ìàðø Ìåí äåëü ñî íà â èñ ïîë íå íèè
ôîëü êëîð íî ãî àðóëü êñêî ãî àí ñàì áëÿ, Äåé äðà íà ïðèñ òó -
ïè ëà ê ðå øè òåëü íûì äåé ñòâèÿì. Âîò òó-òî è ãðÿ íó ëà ãðî -
çà. Ïåð âî-íà ïåð âî Äåé äðà íà óáè ëà êî ðî ëÿ, îá âè íèâ â
ïðåñ òóï ëå íèè ñâîå ãî ìó æà, òåì ñà ìûì ñòàâ åäèí ñòâåí -
íîé ïðå òåí äåí òêîé íà ïðåñ òîë. Øî êè ðî âàí íûé è ïîë -
íîñ òüþ ðàç äàâ ëåí íûé ñìåð òüþ îò öà è ïðå äà òåëü ñòâîì
æå íû Ýí ðè êî äà æå íå ñìîã ïðè âåñ òè äî âî äîâ â ñâîå îï -
ðàâ äà íèå è ïîýòî ìó áûë çà òî ÷åí â ìåñ òíóþ òþðü ìó íà
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JAGGEDALLIANCE2 ÎÁÇÎÐREVIEW

û î çíîé íîì îñ òðî âå Ìå òà âè ðà õîòü êðàåì óõà
ñëû õà ëè? À ñ Ãà ñîì «ñòî-íåï ðèÿò íîñ òåé-çà-ðàç»
çíà êî ìû? À èìÿ-ôà ìè ëèÿ Èâàí Äîë âè÷ ãî âî -
ðèòü âàì õîòü ÷òî-íè áóäü? Õî ðî øî åñ ëè âñå ýòî äëÿ âàñ
íå ïóñ òîé çâóê è ðîæ äàåò íå êî òî ðûå ñìóò íûå àñ ñî öèà öèè
îá èã ðå ñ íàç âà íèåì Jagged Alliance. Åùå ëó÷ øå, åñ ëè âû
òóò æå âñïîì íè òå, ÷òî íà Ìå òà âè ðå ïðîèç ðàñ òà ëè ðåä ÷àé -
øèå äå ðåâüÿ ñ ÷ó äî äåé ñòâåí íûì ñî êîì, ÷òî íåñ ìîë êàþ -
ùèé Ãàñ î÷åíü ëþ áèë âñòàâ ëÿòü â ñâîè òè ðà äû ñëî âå÷ êî
«woody», à êóëü òî âûé íàåì íèê Èâàí ïðè çàê ëþ ÷å íèè êîí -
òðàê òà ñ ïðåç ðå íèåì öå äèë ñêâîçü çó áû: «ß ðàä ðà áî òàòü
íà òå áÿ, êà ïè òà ëèñò ïðîê ëÿ òûé!». Íó è ñîâ ñåì çà ìå ÷à -
òåëü íî, åñ ëè âñå ïå ðå ÷èñ ëåí íîå âû çî âåò ó âàñ ëèøü òè -
õîå íå äîó ìå íèå, îç íà ÷àþ ùåå, ÷òî çíà êîì ñòâî ñ Jagged
Alliance 2 ó âàñ åùå òîëü êî âïå ðå äè. Ïî âåðü òå, ýòî ïðåä -
ìåò äëÿ õî ðî øåé ÷åð íîé çà âèñ òè...

Â

Þ
ðè

é 
Ï
î
ì
î
ð
ö
å
â

À
ëå

êñ
àí

äð
 Ê

óë
è
í
è
÷

JAGGEDALLIANCE2
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Combat Sim/RPG/Action
Èç äà òåëü: Áó êà (ëî êà ëè çî âàí íàÿ âåð ñèÿ)
Ðàç ðà áîò ÷èê: Sir-Tech Canada 
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: P133MMX, 32Mb RAM
Èí òåð íåò: http://www.ja2.com
Äà òà âû õî äà: èþíü 1999 ãîäà
Àëü òåð íà òè âà: Jagged Alliance, X-COM, 
Wages of War, Soldiers at War

Íà õî äÿ ùèé ñÿ êðû øå íàåì íèê ñòà íî âèò ñÿ î÷åíü òðóä íîé ìè øåíüþ, 
çà òî åìó î÷åíü óäîá íî âåñ òè îá ñòðåë ïî òåì, êòî íà õî äèò ñÿ âíè çó.

Êàæ äàÿ çàõ âà ÷åí íàÿ áà çà ÏÂÎ ðàñ øè ðÿåò
ãðà íè öû âîç äóø íî ãî ïðîñ òðàí ñòâà, ïî êî-
 òî ðî ìó ìî æåò ëå òàòü Íå áåñ íûé Âñàä íèê.

Ñòðå ëÿòü ìîæ íî â íî -
ãè, â òó ëî âè ùå è â ãî -

ëî âó ïðî òèâ íè êà. Â
ïîñ ëåä íåì ñëó ÷àå íàè -
áî ëåå âû ñî êà âå ðîÿò -

íîñ òü íà íå ñå íèÿ òÿ æå -
ëî ãî ðà íå íèÿ, ðàâ íî âå -

ðîÿò íîñ òü ïðî ìà õà.

Â ìà ãà çè íå Áîá áè Ðýÿ, ïî ïàñ òü â êî òî ðûé ìîæ íî ïî
ññûë êå íà ñàé òå A.I.M., ïðî äàåò ñÿ òè ïî âîå âîî ðó æå -

íèå, àìó íè öèÿ è ïðåä ìå òû ýêè ïè ðîâ êè. Çà êàç äîñ òàâ -
ëÿåò ñÿ òîëü êî â ñêëà äû àýðî ïîð òîâ Äðàñ ñå íà è Ìå -

äó íû.



âðå ìÿ êî ðî íî âà íèÿ Äåé äðà íû. Âè äè ìî, â íå âî ëå ãî ëî âà
áûâ øå ãî íàñ ëåä íè êà íà ïðåñ òîë çà ìåò íî ïðîñ âåò ëå ëà, è
îí ÷åò êî îñîç íàë âñþ òÿ æåñ òü ñâîå ãî ïî ëî æå íèÿ, à òàê -
æå íàñ êîëü êî êî âàð íû è ïî ðî÷ íû áû âàþò óìû êðà ñè âûõ
æåí ùèí... Â ýòî âðå ìÿ îïüÿ íåí íàÿ âëàñ òüþ íî âîÿâ ëåí -
íàÿ êî ðî ëå âà Àðóëü êî ñî âåð øè ëà ñâîþ ïåð âóþ è ïîñ ëåä -
íþþ îøèá êó — â ýéôî ðèè îíà äà ðî âà ëà æèç íü ñâîå ìó
«áûâ øå ìó» è îò ïóñ òè ëà åãî, ÷òî íà çû âàåò ñÿ, íà âñå ÷å -
òû ðå ñòî ðî íû. Óï ðà øè âàòü äâàæ äû Ýí ðè êî íå ïðèø ëîñü,
è îí íå ìåä ëåí íî îá ðà òèë ñâîè ñòî ïû ê ãîð ñòêå ïîâ ñòàí -
öåâ, êî òî ðûå âûñ òó ïà ëè ïðî òèâ ïðàâ ëå íèÿ Äåé äðà íû. Îí
ïî âå äàë áóí òîâ ùè êàì î ðåàëü íîì ïî ëî æå íèè âå ùåé,
ïîñ ëå ÷å ãî ïðîñ òûå áóí òû ïå ðå ðîñ ëè â íàñ òîÿ ùóþ êðî -
âîï ðî ëèò íóþ ãðàæ äàí ñêóþ âîé íó. Íî ñè ëû áû ëè, ðà çó -
ìååò ñÿ, íå ðàâ íû, è ëà ãåðü áóí òîâ ùè êîâ áûë ðàç ãðîì -
ëåí. Ôè íàë? Íå ñîâ ñåì. Ïîñ ëå òî òàëü íî ãî ïî ðà æå íèÿ
óöå ëåâ øèå ïîâ ñòàí öû óø ëè â ïîä ïîëüå è òàì çà ëè çû âà -

ëè ðà íû. Ñàì æå Ýí ðè êî áåñ ñëåä íî èñ ÷åç, äàâ îñ íî âà íèÿ
ñ÷è òàòü åãî ïðå äà òå ëåì. Íî íà ñà ìîì äå ëå áûâ øèé

ïðèíö ïî íÿë, ÷òî â ëîá Äåé äðà íó íå âîçü ìåøü è äåé -
ñòâî âàòü ïðî òèâ óçóð ïà òîð øè íåîá õî äè ìî áî ëåå èçÿù íî
è õèò ðî. Îí îò ïðà âèë ñÿ â Ïðà ãó, ãäå âû øåë íà ÷å ëî âå êà,
êî òî ðûé çà íè ìàë ñÿ ðå øå íèåì âîò òà êèõ âîò äå ëè êàò íûõ
ïðîá ëåì. Ïî íÿò íî, ÷òî «÷å ëî âå êîì ïî ðå øå íèþ äå ëè êàò -
íûõ ïðîá ëåì» íå äå ëè êàò íû ìè ñïî ñî áà ìè, ïðîñ òè òå çà
áà íàëü íîñ òü, ÿâ ëÿå òåñü âû. Ýí ðè êî ïå ðå äàë âñþ ñâîþ
íà ëè÷ íîñ òü â âè äå àâàí ñà è ïîî áå ùàë, ÷òî íà âðå ìÿ áîå -
âûõ äåé ñòâèå âñå äî õî äû ñ øàõò ïî äî áû ÷å äðà ãî öåí íûõ
ìå òàë ëîâ áó äóò èä òè íà çà ðà íåå îãî âî ðåí íûé ñ÷åò. Âîò
òîëü êî øàõ òû ýòè íåîá õî äè ìî ñíà ÷à ëà âû áèòü èç ðóê
Äåé äðà íû... 

Âîò òà êàÿ çà âÿç êà, à òå ïåðü êîí ñïåê òèâ íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
ê ðàç ìûø ëå íèþ. Òåð ðè òî ðèàëü íî Àðóëü êî ïðåä ñòàâ ëÿåò
ñî áîé íà áîð ñåê òî ðîâ — øåñ òíàä öàòü ïî ãî ðè çîí òà ëè è
ñòîëü êî æå ïî âåð òè êà ëè, èòî ãî 256 ñåê òî ðîâ. Íî ðåàëü -
íî èõ íåñ êîëü êî ìåíü øå (÷óòü áî ëåå äâóõ ñîò íà çåì íûõ,
ïëþñ äå ñÿ òîê-ïîë òî ðà ïîä çåì íûõ), òàê êàê íå âñå ñåê òî -
ðà äîñ òóï íû ïî ðàç ëè÷ íûì ïðè ÷è íàì. Äà ëåå. Â Àðóëü êî
íà õî äèò ñÿ 9 êðóï íûõ íà ñå ëåí íûõ ïóí êòîâ (Îìåð òà, ×èò -
çå íà, Ñàí Ìî íà, Äðàñ ñåí, Êàì áðèÿ, Ãðàì, Àëü ìà, Áà ëàéì,
Ìå äó íà), îä íà òþðü ìà è îá ùåñ òâåí íàÿ ñâàë êà (òàê æå â
êî ëè ÷åñ òâå îä íîé øòó êè). Â íå êî òî ðûõ ãî ðî äàõ åñ òü øàõ -
òû, íà êî òî ðûõ ðà áî òàþò ìåñ òíûå æè òå ëè, ïðè ÷åì ÷åì
áîëü øå íà ðî äó ïîä äåð æè âàåò âà øó îñ âî áî äè òåëü íóþ
êàì ïà íèþ, òåì âû øå äî õîä, ïî ëó ÷àå ìûé ñ øàõò. È ïîñ -
ëåä íèé øòðèõ — âîç äóø íîå ïðîñ òðàí ñòâî Àðóëü êî êîí -
òðî ëè ðóåò ñÿ 4 áà çà ìè ÏÂÎ. Ïðåä ñòà âè ëè ìàñ øòà áû?
Îöå íè ëè ãëî áàëü íîñ òü ïðîèñ õî äÿ ùå ãî? Çíà ÷èò, ñà ìîå
âðå ìÿ ïðèâ íî ñèòü â æèç íü ïðèí öèï «ïðè øåë, óâè äåë,
ïî áå äèë». 

Ðà çó ìååò ñÿ, âçÿòü Àðóëü êî ãî ëû ìè ðó êà ìè íå ìûñ ëè ìî è,
äà æå âîî ðó æèâ øèñü ïî ïîñ ëåä íå ìó ñëî âó òåõ íè êè, íå -
âîç ìîæ íî áó äåò âû áèòü àð ìèþ Äåé äðà íû ñ çà âîå âàí íûõ
ïî çè öèé. Âïðî ÷åì, âû ïîë íÿòü ñîá ñòâåí íû ìè ðó êà ìè
ãðÿç íóþ ðà áî òó ñîâ ñåì íå îáÿ çà òåëü íî — äëÿ ýòî ãî åñ òü
ñïå öèàëü íàÿ îð ãà íè çà öèÿ A.I.M. (Ìåæ äó íà ðîä íàÿ Àñ ñî -
öèà öèÿ Íàåì íè êîâ èëè ïðîñ òî Àñ ñî öèà öèÿ), êî òî ðàÿ
ïðåä ëà ãàåò ðååñ òð èç ñî ðî êà ïðî ôåñ ñèî íà ëîâ, ãî òî âûõ
íà ëþ áîå òåì íîå äå ëî çà ïà÷ êó çå ëå íûõ áàí êíîò.

Ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ, ÷òî ñî ðîê ÷å ëî âåê — íå ñëèø êîì óæ
áîëü øîé âû áîð, íî íà ñà ìîì äå ëå ýòî íå òàê. Íà÷ íåì ñ
òî ãî, ÷òî ðåàëü íî äîñ òóï íûõ äëÿ âåð áîâ êè ðå áÿò ãî ðàç -
äî áîëü øå, òàê êàê, âî-ïåð âûõ, ñó ùåñ òâóåò àëü òåð íà òèâ -
íàÿ ñëóæ áà M.E.R.C., ãäå â ñïèñ êàõ çíà ÷èò ñÿ åùå äå ñÿ òîê
íàåì íè êîâ (ïðàâ äà, ý-ý... íåñ êîëü êî ñïå öè ôè ÷åñ êèõ), à,
âî-âòî ðûõ, íå ñëå äóåò çà áû âàòü è î íå êî òî ðûõ ïðåä ñòà -
âè òå ëÿõ ìåñ òíî ãî íà ñå ëå íèÿ, êî òî ðûå ñ îõî òîé ïðèì êíóò
ê âà øå ìó îò ðÿ äó ïðÿ ìî ïî õî äó îá ìå íà ñâèí öî âû ìè ëþ -
áåç íîñ òÿ ìè ñ âîè íà ìè Äåé äðà íû. 

Íî äå ëî äà æå íå ñòîëü êî â êî ëè ÷åñ òâå, ñêîëü êî â êà ÷åñ -
òâåí íîé èí äè âè äóàëü íîñ òè íàåì íè êîâ. Âî-ïåð âûõ, îíè
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Íà ñàé òå êîì ïà íèè «Èí ñòè òóò Ïñè õî ëî ãèè Íàåì íè -
êà» ïîñ ðåä ñòâîì çà ïîë íå íèÿ àí êå òû ìîæ íî ñîç äàòü
ñâîå ãî ñîá ñòâåí íî ãî ïåð ñî íà æà. Çà ìåòü òå, ÷òî îò âå -
òû íà êî ìè ÷åñ êèå âîï ðî ñû îï ðå äå ëÿþò õà ðàê òåð è
ñïî ñîá íîñ òè âà øå ãî âèð òóàëü íî ãî ýãî.

À ÷òî ìû âñå «Jagged Alliance 2», äà «Jagged Alliance
2»? Âåäü â Ðîñ ñèè áó äåò áî ëåå èç âåñ òíà ëî êà ëè çî âàí -
íàÿ âåð ñèÿ èã ðû ïîä íàç âà íèåì Àãî íèÿ Âëàñ òè — çà
÷òî îò äåëü íîå ñïà ñè áî êîì ïà íèè Áó êà. Íà äî ñêà çàòü,
÷òî ðå áÿ òà ïîò ðó äè ëèñü íà ñëà âó, è îñó ùåñ òâëåí íàÿ
ëî êà ëè çà öèÿ çàñ ëó æè âàåò ñà ìîé âû ñî êîé îöåí êè. Îò -
äåëü íû ìè íå äî ÷å òà ìè ìîæ íî ñ÷è òàòü íåñ êîëü êî ìå -
õà íè ÷åñ êèé ïå ðå âîä òåê ñòîâ, ïîä ÷àñ íå ñîâ ñåì òî÷ íî
ïå ðå äàþ ùèé àí òó ðàæ èã ðû, íî ïî äîá íûå ìå ëî ÷è çà -
áû âàþò ñÿ ïîñ ëå çíà êîì ñòâà ñ îç âó÷ êîé. Âîò òóò Áó êà
íå óäà ðè ëà ëè öîì â ãðÿçü êàê â ïëà íå êî ëè ÷åñ òâà
(áû ëè ïîä êëþ ÷å íû 52 àê òå ðà), òàê è â ïëà íå êà ÷åñ òâà
(íàï ðè ìåð, íå ìåö êàÿ ëî êà ëè çî âàí íàÿ âåð ñèÿ íà ïî -
ðÿ äîê óñ òó ïàåò íà øåé). 

Îñî áåí íîñ òè âåð áîâ êè — êîí òðàêò ñ íàåì íè êîì ïîä ïè ñû âàåò ñÿ íà îï ðå äå ëåí íûé
ñðîê; ïî êóï êà ñíà ðÿ æå íèÿ ñòà ëà îï öèî íàëü íîé; ìíî ãèå íàåì íè êè òðå áóþò âíå ñå -
íèÿ ìå äè öèí ñêîé ñòðà õîâ êè.

Âñå îïå ðà öèè ïî íàé ìó, îò ÷åò íîñ òè, ïî êóï êå âîî ðó æå íèÿ îñó ùåñ òâëÿþò ñÿ ñ ïî -
ìîùüþ ëýïòî ïà, íà êî òî ðîì óñ òà íîâ ëå íà ñèñ òå ìà Sir-OS ñ áðàó çå ðîì Sir-FER. 

Ïî ìå ðå äî ïîë íè òåëü íûõ òðå íè ðî âîê è/èëè óñ ïåø -
íî ãî îò ðà æå íèÿ àòàê îïîë ÷åí öû áó äóò ïðîã ðåñ ñè ðî -
âàòü, è âñêî ðå èç çå ëå íûõ íî âîá ðàí öåâ ïðåâ ðà òÿò ñÿ â
ýëèò íûå ïîä ðàç äå ëå íèÿ. 



îò ëè ÷àþò ñÿ áà çî âûì íà áî ðîì ïà ðà ìåò ðîâ (çäî ðîâüå,
ëîâ êîñ òü, ïîä âèæ íîñ òü, ñè ëà, îïûò, ëè äåð ñòâî, èí òåë -
ëåêò, ìåò êîñ òü, âçðûâ ÷àò êà, ìå õà íè êà, ìå äè öè íà), íî ýòî
åùå äà ëå êî íå âñå. Âî-âòî ðûõ, ìíî ãèå áðà âûå ðå áÿ òà îá -
ëà äàþò äî ïîë íè òåëü íû ìè êà ÷åñ òâà ìè, êî òî ðûå íå îòîá -
ðà æàþò ñÿ â ñòðî ãèõ öèô ðàõ, íî âåñü ìà çà ìåò íû âî âðå -
ìÿ áîÿ. Äëÿ èë ëþñ òðà öèè ïðè âå äåì íåñ êîëü êî ïðè ìå ðîâ:
Ïîò ðî øè òåëü âïà äàåò â ýêñòàç îò óáèé ñòâà, ïðî âå äåí íî -
ãî â îñî áî èç âðà ùåí íîé ôîð ìå, êîã äà æåð òâå ïå ðå ðå -
çàåò ñÿ ãëîò êà èëè âûñ òðå ëîì â óïîð ðàç íî ñèò ñÿ íà òû ñÿ -
÷ó êó ñî÷ êîâ ÷å ðåï íàÿ êî ðîá êà; Ëàð ðè ÷àñ òåíü êî óïîò -
ðåá ëÿåò íàð êî òè êè, îò ÷å ãî åãî õà ðàê òå ðèñ òè êè ñó ùåñ -
òâåí íî óõóä øàþò ñÿ, à â ïå ðèî äû «çà âÿç êè» îí ïðåâ ðà -
ùàåò ñÿ â íåï ëî õî ãî áîé öà; Äîê òîð Êüþ â ñî âåð øåí ñòâå
âëà äååò âîñ òî÷ íû ìè åäè íî áîð ñòâà ìè; Ñòðåë êà î÷åíü
ýôôåê òèâ íî äåé ñòâóåò âî âðå ìÿ íî÷ íûõ îïå ðà öèé; Ïàóê
íå ëþ áèò óáè âàòü... Äî ïîë íè òåëü íóþ èí äè âè äóàëü íîñ òü
óæå è áåç òî ãî èí äè âè äóàëü íûì äî ïðå äå ëà íàåì íè êàì
ïðè äàåò è èõ ðåàê öèÿ íà ðàç ëè÷ íûå ñî áû òèÿ è ëè÷ íûå
âçàè ìîîò íî øå íèÿ. Ìíî ãèå ñîë äà òû óäà ÷è îò êà æóò ñÿ ðà -
áî òàòü ñîîá ùà (êàê, íàï ðè ìåð, Ðûñü è Òîñ êà), à íå êî òî -
ðûå íàî áî ðîò — ãî òî âû äà æå çà äàð ìà ïîä ñòàâ ëÿòü ñÿ ïîä
ïó ëè, ëèøü áû íà õî äèòü ñÿ âìåñ òå (íàï ðè ìåð, ñóï ðó æåñ -
êàÿ ïà ðà Õèã ãåíñ). Ïðè ìå ðîâ ìîæ íî ïðè âî äèòü ìè ðèà äû,
íî îñ íîâ íàÿ ìûñ ëü, íà äååì ñÿ, äîë æíà áûòü ÿñ íà — íàåì -
íè êè â Jagged Alliance 2 — ñó ùåñ òâà ÿð êî èí äè âè äóàëü -
íûå è ïîä ÷àñ íåì íî ãî êàï ðèç íûå.

Jagged Alliance 2 íå äà ðîì ïðè ÷èñ ëÿåò ñÿ ê ñòà íó ðî ëå âûõ
èãð, ïóñ êàé íå íà âñå ñòî ïðî öåí òîâ, íî â äîñ òà òî÷ íîé
ñòå ïå íè. Îä íîé ñòà òèñ òè êîé ïåð ñî íà æåé èã ðà íå îã ðà íè -
÷è âàåò ñÿ, ïðå äîñ òàâ ëÿÿ âîç ìîæ íîñ òü ïî âû øàòü õà ðàê òå -
ðèñ òè êè íàåì íè êîâ. Ñèñ òå ìà experience point`îâ, ïðè ìå -
íÿå ìàÿ â áîëü øèí ñòâå ðî ëå âè êîâ, äëÿ Jagged Alliance 2
ñìîò ðå ëàñü áû ñëèø êîì óñ ëîâ íî, è ïîýòî ìó îíà áû ëà çà -
ìå íå íà íà ñîá ñòâåí íóþ ñèñ òå ìó, êî òî ðóþ êðàò êî ìîæ íî
îõà ðàê òå ðè çî âàòü òàê — «÷òî èñ ïîëü çóåò ñÿ, òî è ïðîã -
ðåñ ñè ðóåò». Ìíî ãî ñòðå ëÿåì? — èç âîëü òå äî ïîë íè òåëü -
íîå î÷ êî â ìåò êîñ òè. Ïîñ òîÿí íî äå ëàåì ïå ðå âÿç êè è ïðî -
âî äèì ëå ÷å íèå? — ïî ëó ÷è òå ïðè áà âî÷ íûé èí êðå ìåíò â
ìå äè öè íå. Íå ìà ëî âàæ íî, ÷òî òå ïåðü âñå õà ðàê òå ðèñ òè êè
ïî âû øàþò ñÿ ïðÿ ìî ïî õî äó äåé ñòâèÿ, à íå â êîí öå äíÿ
èëè â äðó ãîå âðå ìÿ ïîä âå äå íèÿ èòî ãîâ.

Çà âåð áî âàâ ïðèã ëÿ íóâ øèõ ñÿ íàåì íè êîâ è îï ëà òèâ ñ÷å -
òà ïðåä ñòàâ ëåí íûõ êîí òðàê òîâ, ìîæ íî çà êè äû âàòü áðà -
âûõ ðå áÿò â ñà ìîå ïåê ëî ñî áû òèé. Òóò âàæ íî îãî âî ðèòü -

ñÿ, ÷òî Jagged Alliance 2 èñ ïîëü çóåò äâà ðå æè ìà — ðå -
æèì ðåàëü íî ãî âðå ìå íè (ñ âîç ìîæ íîñ òüþ êîì ïðåñ ñèè)
è ïî õî äî âûé ðå æèì. Ïåð âûé àâ òî ìà òè ÷åñ êè çà ïóñ êàåò -
ñÿ êîã äà ïîá ëè çîñ òè íåò ïðî òèâ íè êà, à âòî ðîé íà ÷è íàåò
ðà áî òàòü â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå. Ïî ÷å ìó èìåí íî òàê? À
âîò âû ïðåä ñòàâü òå, ñêîëü êî ñèë è ñðåä ñòâ, âëî æåí íûõ
â íàåì íè êà, áó äåò ïó ùå íî íà âå òåð, åñ ëè åãî îò ïðà âÿò
íà òîò ñâåò òîëü êî ïî ïðè ÷è íå çà ñî ðèâ øåé ñÿ ìûø êè
èëè íå äîñ òà òî÷ íîé ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè êîì ïüþ òå ðà.
Èìåí íî äëÿ èç áå æà íèÿ ïî äîá íûõ ïà êîñ òåé è ñëó æèò ïî -
õî äî âûé ðå æèì. Êñòà òè, â íà ÷à ëå èã ðû ìîæ íî îã ðà íè -
÷èòü âðå ìÿ, îò âî äè ìîå íà õîä, è òîã äà èã ðà ñòà íåò áî -
ëåå ñëîæ íîé, íî è îä íîâ ðå ìåí íî áî ëåå äè íà ìè÷ íî-ïè -
êàí òíîé.

Íåñ êîëü êî ñëîâ î ñà ìîé êîí öåï öèè áîÿ. Íà õîä êàæ äî ìó
íàåì íè êó îò âî äèò ñÿ íå êî òî ðîå êî ëè ÷åñ òâî action
point`îâ (AP), êî òî ðûå ðàñ õî äóþò ñÿ íà ëþ áîå äåé ñòâèå
íàåì íè êà (âûñ òðåë, èç ìå íå íèå ïî ëî æå íèÿ, ïå ðå ìå ùå -
íèå, ïå ðå âÿç êó è ò.ï.). Êîí êðåò íîå êî ëè ÷åñ òâî AP îï ðå -
äå ëÿåò ñÿ â îñ íîâ íîì áà çî âû ìè ïà ðà ìåò ðà ìè ïåð ñî íà æà,
ñîñ òîÿ íèåì åãî æèç íåí íûõ ñèë, ðà íå íèÿ ìè, áîå âûì äó -
õîì è ïð. Ïî íÿò íî, ÷òî ðà íå íûé èëè ñîâ ñåì ïî íèê øèé
ïåð ñî íàæ áó äåò äâè ãàòü ñÿ çà ìåò íî ìåä ëåí íåå è ñ íåî õî -
òîé, ò.å. áó äåò ïî ëó ÷àòü íà õîä ìåíü øåå êî ëè ÷åñ òâî AP,
÷åì ìîã áû â èäåàëü íîì ñëó ÷àå. Õî äû ïðîèç âî äÿò ñÿ ïî -
ïå ðå ìåí íî ñ ïðî òèâ íè êîì, íî ïðè ýòîì íå èñ êëþ ÷å íà
âîç ìîæ íîñ òü ïå ðåõ âà òà õî äà, êîã äà, íàï ðè ìåð, âàø êðó -
òîé íàåì íèê ïåð âûì çà ìå òèë âðà ãà è âçÿë íà íå êî òî ðîå
âðå ìÿ (ïî êó äà õâà òèò îñ òàâ øèõ ñÿ ñ ïðîø ëî ãî õî äà AP)
èíè öèà òè âó â ñâîè ìî ãó ÷èå ðó êè.

À ÷åì âîþåì, ñîá ñòâåí íî? Ñïè ñîê öå ëè êîì îã ëà øàòü íå
áó äåì — ñëèø êîì ìíî ãî âñå ãî: îò Äðà ãó íî âà è ÑÊÑ äî
M16 è H&K-21, îò ðà êåò íè öû äî ìè íî ìå òà, îò ïðîñ òî ãî
êàñ òå òà äî ïðî òè âî òàí êî âî ãî ãðà íà òî ìå òà. Íó à åñ ëè
âûñ òà âèòü â îï öèÿõ ãà ëî÷ êó íàï ðî òèâ ñòðî÷ êè «ñîò íè
ïèñ òî ëå òîâ», òî ïî-íàñ òîÿ ùå ìó îöå íèòü áî ãàò ñòâî âû áî -
ðà ñìî æåò òîëü êî ÷å ëî âåê, èñ êó øåí íûé â ñòðåë êî âîì
îðó æèè. Âïðî ÷åì, ïðè âñåõ ñâîèõ ïðåè ìó ùåñ òâàõ îã íåñ -
òðåëü íîå îðó æèå íå âñåã äà îêà çû âàåò ñÿ òàê òè ÷åñ êè âû -
ãîä íî. Î÷åíü è î÷åíü ÷àñ òî íåîá õî äè ìî äåé ñòâî âàòü áåç
ëèø íå ãî øó ìà, è òîã äà â õîä èäóò êó ëà êè, êàñ òå òû è íî -
æè (ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü è ãëó øè òå ëè, íî âñå æå øàíñ
áûòü óñ ëû øàí íûì ïðè ýòîì íåñ ðàâ íè ìî âû øå, íå æå ëè
ïðè îðó äî âà íèè êó ëà êà ìè). Áîëü øå òî ãî, íå êî òî ðûå
íàåì íè êè, êî òî ðûå âëà äåþò áîê ñîì èëè âîñ òî÷ íû ìè åäè -
íî áîð ñòâà ìè, ñïî ñîá íû îò ïðà âèòü âðà ãà â íî êàóò çà
îäèí-äâà óäà ðà.

Íàñ êîëü êî Jagged Alliance 2 íå ëè íååí? Äà íà âñå äâåñ òè
ïðî öåí òîâ — âû è òîëü êî âû îï ðå äå ëÿå òå, êîã äà ïðî âåñ -
òè àòà êó, êî ìó ñíà ÷à ëà íàä ðàòü ñå äà ëèù íî-ÿãî äè÷ íóþ
ìûø öó, à êî ìó — íåñ êîëü êî ïîç æå è ò.ä. Âñå äîç âî ëåí íîñ -
òü? Îò íþäü, òàê êàê ìíî ãèå ïðîèñ õî äÿ ùèå ñî áû òèÿ áó äóò
ïîä òàë êè âàòü âàñ ê îï ðå äå ëåí íûì äåé ñòâèÿì. Íàï ðè ìåð,
â ïîñ òîÿí íîì íàï ðÿ æå íèè áó äóò äåð æàòü ñòðàí ñòâóþ ùèå
îò ðÿ äû ãî ëî âî ðå çîâ Äåé äðà íû, ñòðå ìÿ ùèå ñÿ âåð íóòü
çàõ âà ÷åí íûå âà ìè øàõ òû èëè ãî ðîä ñêèå ñåê òî ðà. 

Âè çèò íîé êàð òî÷ êîé Jagged Alliance 2 ñòà ëè ìíî ãî ÷èñ ëåí -
íûå êâåñ òû, ñõî æèå ïî ñâîåé êîí öåï öèè ñ êâåñ òà ìè èç
Fallout. Õî ðî øèì ïðè ìå ðîì ÿâ ëÿþò ñÿ íå ëå ãàëü íûå ïîå -
äèí êè ñ òî òà ëè çà òî ðîì — ñðåä ñòâî ïîä çà ðà áî òàòü äåíü -
æàò è âûé òè íà ìåñ òíî ãî «êðåñ òíî ãî îò öà» ïî èìå íè
Êëàóñ. Êâåñ òû îï öèî íàëü íû è ñî âåð øåí íî íåî áÿ çà òåëü -
íû äëÿ âû ïîë íå íèÿ, íî, î÷å âèä íî, ÷òî ðàç áðà ñû âàòü ñÿ

èìè íå èìååò ñìûñ ëà — óæ î÷åíü îíè âû ãî äû è ïðîñ òî
èí òå ðåñ íû.

Íà ñå ëå íèå Àðóëü êî áó äåò ðåà ãè ðî âàòü íà âà øè äåé ñòâèÿ
ñà ìûì àê òèâ íûì îá ðà çîì. Êàê óæå áû ëî ñêà çà íî, ÷åì áî -
ëåå óñ ïåø íîé áó äåò âà øà áîðü áà ïðî òèâ Äåé äðà íû, òåì
íà áîëü øóþ ïîä äåð æêó ñðå äè ìåñ òíî ãî íà ñå ëå íèÿ âû ìî -
æå òå ðàñ ñ÷è òû âàòü. À ýòî ñà ìûì íå ïîñ ðåä ñòâåí íûì îá -
ðà çîì îò ðà çèò ñÿ íà âà øåì ìà òå ðèàëü íîì áëà ãî ïî ëó ÷èè,
òàê êàê ïî ìå ðå ðîñ òà ëîÿëü íîñ òè áó äåò óâå ëè ÷è âàòü ñÿ è
äî õîä ñ çàõ âà ÷åí íûõ øàõò. 

Âçàè ìî äåé ñòâèå ñ NPC îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ ïî ñëå äóþ ùåé
ñõå ìå — åñ ëè ó ïåð ñî íà æà åñ òü èìÿ (êîñ âåí íûé ïðèç -
íàê), òî ñ íèì ìîæ íî ïî ãî âî ðèòü, è, êàê ìè íè ìóì, îí
âû äàñò âàì öåí íóþ èí ôîð ìà öèþ, à êàê ìàê ñè ìóì —
ñòà íåò èñ òî÷ íè êîì íî âî ãî çà äà íèÿ èëè ïðîñ òî ïðè ñîå -
äè íèò ñÿ ê îò ðÿ äó. À äâîå ñðå äè íåèã ðî âûõ ïåð ñî íà æåé
òàê âîîá ùå óíè êàëü íû: ïåð âûé — Íå áåñ íûé âñàä íèê,
êî òî ðûé çà îï ðå äå ëåí íóþ ïëà òó ìî æåò ïå ðå äèñ ëî öè ðî -
âàòü îò ðÿä íà âåð òî ëå òå â ëþ áóþ òî÷ êó Àðóëü êî, íà õî -
äÿ ùóþ ñÿ âíå çî íû äåé ñòâèÿ ÏÂÎ; âòî ðîé — Ãà ìîñ, îá -
ëà äà òåëü ôóð ãî íà ñ ìî ðî æåí íûì, íà êî òî ðîì ìîæ íî
ïå ðå ìå ùàòü ñÿ ïî äî ðî ãàì êî ðî ëåâ ñòâà (íå òàê ñòðå ìè -
òåëü íî, êàê â ïåð âîì ñëó ÷àå, íî çà ìåò íî áûñ òðåå, íå -
æå ëè íà ñâîèõ äâîèõ). 

Çàõ âàò ïî çè öèè, êàê ãëà ñÿò âîåí íûå àê ñèî ìû, ýòî òîëü êî
ïî ëî âè íà äå ëà. Êó äà áî ëåå ñëîæ íîé çà äà ÷åé ÿâ ëÿåò ñÿ
óäåð æà íèå ýòîé ïî çè öèè. Â Jagged Alliance 2 äëÿ îáî ðî -
íû ãî ðî äîâ ìîæ íî çà ñèì âî ëè ÷åñ êóþ ïëà òó òðå íè ðî âàòü
îò ðÿ äû îïîë ÷å íèÿ. Êñòà òè, íà ëè ÷èå òà êèõ îò ðÿ äîâ áëà -
ãîò âîð íî ñêà çû âàåò ñÿ íà ëîÿëü íîñ òè ìåñ òíûõ æè òå ëåé ñî
âñå ìè âû òå êàþ ùè ìè îò ñþ äà ôè íàí ñî âû ìè ïîñ ëåä ñòâèÿ -

ìè. Òðå íè ðî âàòü îïîë ÷åí öåâ â îáû÷ íûõ «íå ãî ðîä ñêèõ»
ñåê òî ðàõ (à òàê æå â íå êî òî ðûõ ãî ðî äàõ) íåëü çÿ.

Ãðà ôè ÷åñ êèé äâè æîê èã ðû ðåà ëè çóåò âèä â òðè ÷åò âåð òè
(òîã äà êàê îðè ãè íàëü íûé Jagged Alliance è Deadly Games
èñ ïîëü çî âà ëè âèä ñâåð õó) è ïîä äåð æè âàåò äâà âè äà äè íà -
ìè ÷åñ êî ãî îñ âå ùå íèÿ: êàê îá ùåå (ñìå íà äëÿ è íî ÷è), òàê è
ëî êàëü íîå (îñ âå ùå íèå âîê ðóã íàåì íè êîâ). Âñå óðîâ íè ñîá -
ðà íû èç òàé ëîâ, íî ñìîò ðÿò ñÿ îíè êàê ïðå ðåí äå ðåí íûå, à
âñå çà ñ÷åò îò ëè÷ íî ïðî ðè ñî âàí íûõ ñîñ òàâ íûõ ýëå ìåí òîâ.
Êñòà òè, áëà ãî äà ðÿ òàé ëî âîé òåõ íî ëî ãèè èí òåðüåð Jagged
Alliance 2 â äîñ òà òî÷ íîé ñòå ïå íè èí òå ðàê òè âåí; íàï ðè ìåð,
ñî âåð øåí íî ñâî áîä íî ìîæ íî âûñ òðå ëîì èç ìè íî ìå òà ïîä -
ïðà âèòü íà ñâîé àð õè òåê òóð íûé âêóñ ôà ñàä çäà íèÿ èëè
ñíåñ òè ïà ðî÷ êó äå ðåâüåâ, èìåâ øèõ íåîñ òî ðîæ íîñ òü âû ðàñ -
òè â íå ïîä õî äÿ ùåì ìåñ òå.

Îò êðî âåí íî ãî âî ðÿ, ñòîëü êî åùå õî ÷åò ñÿ ðàñ ñêà çàòü è
ñòîëü êèì õî ÷åò ñÿ ïî äå ëèòü ñÿ, íî, óâû, íà ýòî òðå áóåò ñÿ
íå ÷å òû ðå, à âñå ÷å òû ðåñ òà ñòðà íèö, áëà ãî íþàí ñîâ â
Jagged Alliance 2 òà êîå âå ëè êîå ìíî æåñ òâî, ÷òî àæ â ãëà -
çàõ ðÿ áèò. Ïðè ÷åì âñå îíè íàñ òîëü êî ëî ãè÷ íû è ðåà ëèñ -
òè÷ íû, ÷òî çà ÷àñ òóþ íå âîëü íî õëî ïàåøü ñå áÿ øè ðî êîé
äëàíüþ ïî ëáó ñ âîç ãëà ñîì «Êàê æå ÿ ðàíü øå-òî íå ñìåê -
íóë!»... Íî â ýòîì è ñêðû òà âñÿ ïðå ëåñ òü èã ðû, åå «èçþ -
ìèí êà», åñ ëè õî òè òå. 

Åäèí ñòâåí íûì êàì íåì â îãî ðîä ðàç ðà áîò ÷è êîâ ÿâ ëÿåò -
ñÿ îò ñóò ñòâèå ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêî ãî ðå æè ìà. Òóò óæ
îñ òàåò ñÿ òå ðÿòü ñÿ â äî ãàä êàõ, ïî ÷å ìó Sir-Tech ðå øè ëè
ïðîèã íî ðè ðî âàòü ñòîëü ïî ïó ëÿð íûé íû íå multiplayer è
äà æå íå óäî ñó æè ëèñü ðåà ëè çî âàòü åãî õî òÿ áû â êà -
êîì-íè áóäü óï ðî ùåí íîì âè äå. Íî íà íåò, êàê ãî âî -
ðèòü ñÿ... 

È ïîñ ëåä íåå. Åñ ëè áû áû ëà òà êàÿ íî ìè íà öèÿ, êàê
«Èäåàëü íîå ïðî äîë æå íèå èã ðû», òî ìû áû áå çî ãî âî ðî÷ -
íî ïðè ñó äè ëè åå Jagged Alliance 2. Òåõ íî ëî ãè ÷åñ êè èã ðà
ïîë íîñ òüþ îò âå ÷àåò ñîâ ðå ìåí íûì òðå áî âà íèÿì, à ïî
ñòè ëèñ òè êå è äó õó îíà îñ òà ëîñü ïðåæ íåé èã ðîé, èìåí íî
òîé, êî òî ðàÿ êîã äà-òî ñòîëü ïî ëþ áè ëàñü. Ïðè ýòîì
ïðîåêò èç ìå íèë ñÿ ñà ìûì ÷òî íè íà åñ òü êàð äè íàëü íûì
îá ðà çîì... Ïà ðà äîêñ, êî òî ðûé óäà ëîñü íåèç âå äàí íûì
ñïî ñî áîì èçÿù íî è ýëå ãàí òíî ðàç ðå øèòü Sir-Tech 
Canada. Çà ÷òî èì íèç êèé ïîê ëîí è èñ êðåí íÿÿ áëà ãî äàð -
íîñ òü.
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JAGGEDALLIANCE2 ÎÁÇÎÐREVIEW

ðåà ëèçì, íè ÷óòü íå êîí ôëèê òóþ ùèé ñ âû ñî ÷àé øåé
èã ðà áåëü íîñ òüþ, èäåàëü íûé áà ëàíñ, áî ãà òàÿ âñå ëåí -
íàÿ, ïðî ôåñ ñèî íàëü íàÿ îç âó÷ êà. 

ïîë íîå îò ñóò ñòâèå ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðû, øå -
ðî õî âà òîñ òè ñ ïå ðå âî äîì òåê ñòîâ.

îä íî ñëî âî — õèò!

Í Å Ä Î Ñ Ò À Ò Ê È  

Ð Å Ç Þ Ì Å  

9.5

2

1

2

2

2

0.5

VIDEO

SOUND

INTERFACE

GAMEPLAY

ÎRIGINALITY

ADDITIONS

Ä Î Ñ Ò Î È Í Ñ Ò Â À

ÑÈREVIEW

Íàåì íè êè ìî ãóò òå ïåðü
íå òîëü êî ïðè ñå äàòü,
íî è çà ëå ãàòü, ñëèâ -
øèñü ñ çåì ëåé.

Î÷åíü óäîá íî ðåà ëè çî âàí èí âåí òàðü — ïðåä ìå òû,
ðàç áðî ñàí íûå ïî ñåê òî ðó, ìîæ íî ïîä áè ðàòü ïðÿ ìî â
ýêðà íå êàð òû.

Ïî ìè ìî îáû÷ íûõ ãî ëî âî ðå çîâ Äåé äðà íû âàì
âñòðå òÿò ñÿ è äè êèå ïðåä ñòà âè òå ëè ñå ìåé ñòâà êî -

øà÷üèõ; à â íàó÷ íî-ôàí òàñ òè ÷åñ êîì ðå æè ìå èã ðû â
øàõ òå Äðàñ ñå íà áó äóò ïîä æè äàòü ãè ãàí òñêèå àã -

ðåñ ñèâ íûå æó êè.
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ÎÁÇÎÐREVIEW HIDDEN&DANGEROUS

ÊÀÊÎÍÈ
ÂÛÈÃÐÀËÈÍÀØÓ

ÂÎÉÍÓ

Hidden&Dangerous — ýòî ïîâîðîò. Ïðè÷åì ïîâîðîò ðåçêèé è
íåîæèäàííûé. Äî ñèõ ïîð âîñòî÷íî-åâðîïåéñêèé ðàçðàáîò÷èê íå
îñîáåííî áàëîâàë íàñ øåäåâðàìè ìèðîâîãî óðîâíÿ. Òî÷íåå, ñîâñåì
íå áàëîâàë. È âîò òåïåðü Hidden&Dangerous. Ñóïåðêðàñèâûé,
íåâåðîÿòíî ðåàëèñòè÷íûé è áåøåíî äèíàìè÷íûé. Èíòåðåñíî,
êîíå÷íî, ÷òî ìû áóäåì ãîâîðèòü îá èãðå ÷åðåç ãîä...



Hidden&Dangerous óæå óñ ïå ëè îê ðåñ òèòü Commandos`îì
îò ïåð âî ãî ëè öà. È â ýòîì, ïðåä ñòàâü òå ñå áå, ÷òî-òî åñ -
òü. Êî íå÷ íî, ìíî ãî îá ùå ãî ìîæ íî íàé òè è ñ Rainbow Six,
è ñî Spec-Ops, è ñ Delta Force, íî áîëü øå âñå ãî
Hidden&Dangerous ïî õîæ èìåí íî íà Commandos. Âè íîé
òî ìó íå òîëü êî èñ òî ðè ÷åñ êàÿ ýïî õà, â êî òî ðîé ïðîèñ õî -
äèò äåé ñòâèå èã ðû, è íå òîëü êî áëåñ òÿ ùàÿ ðà áî òà äè çàé -
íå ðîâ. Ïîñ òå ïåí íîå ðàç âè òèå êàì ïà íèé, äå òàëü íî ðàç ðà -

áî òàí íûå ìèñ ñèè, íå âå ðîÿò íûå çà äà ÷è, íåñ òàí äàð òíîå
èõ ðå øå íèå è âîç íè êàþ ùèå â ñâÿ çè ñ ýòèì íà øè îùó ùå -
íèÿ... Âïðî ÷åì, òàê êî ðîò êî ýòî îáúÿñ íèòü íå óäàñ òñÿ.

Èòàê, íàì ïðåä ñòîèò óï ðàâ ëÿòü áðè òàí ñêèì îò ðÿ äîì áîé -
öîâ ñïåö íà çà âî âðå ìå íà Âòî ðîé Ìè ðî âîé Âîé íû. Âñå ãî
â èã ðå øåñ òü êàì ïà íèé, äåé ñòâèé êî òî ðûõ ðàç âî ðà ÷è -
âàåò ñÿ â ðàç íîå âðå ìÿ, ñîîò âåò ñòâåí íî, â Èòà ëèè, Þãîñ -
ëà âèè, Ãåð ìà íèè, Íîð âå ãèè, Ñå âåð íîì ìî ðå è ×å õîñ ëî âà -
êèè. Â êàæ äîé èç êàì ïà íèé ìî æåò áûòü îò îä íîé äî øåñ -
òè ìèñ ñèé. Íà ÷è íàåò ñÿ âñå ñ áî ëåå-ìå íåå îáû÷ íî ãî âû -
áî ðà áîé öîâ. Âû áîð ñëå äóåò äå ëàòü íà îñ íî âå ïÿ òè õà -
ðàê òå ðèñ òèê è êðàò êîé áèîã ðà ôèè. Â îá ùåì-òî, íè ÷å ãî
ñâåð õíåî áû÷ íî ãî íåò. Íåî áû÷ íîå íà ÷è íàåò ñÿ ñ âû áî ðà
îðó æèÿ... Âðÿä ëè äà æå ñà ìûé ïðè äèð ÷è âûé çíà òîê èñ òî -
ðèè ñìî æåò óëè ÷èòü ðàç ðà áîò ÷è êîâ â íåç íà íèè ïðåä ìå -
òà. Â îá ùåì-òî, âî ìíî æåñ òâå âèí òî âîê, àâ òî ìà òîâ, ïó -
ëå ìå òîâ è ãðà íàò ìîæ íî ëåã êî çà ïó òàòü ñÿ, íî äå ëî ìî æåò
ñåðüåç íî îá ëåã ÷èòü ðå æèì àâ òî ìà òè ÷åñ êî ãî âû áî ðà îðó -
æèÿ. 

Â êîí öå êîí öîâ íàì îáúÿñ íÿþò, ÷òî â ïåð âîé ìèñ ñèè
ïåð âîé êàì ïà íèè íàì òðå áóåò ñÿ âñòðå òèòü ñÿ ñî ñâîè ìè

èòàëüÿí ñêè ìè äðóçüÿ ìè. Äëÿ ýòî ãî íóæ íî âñå ãî-òî ïå -
ðåá ðàòü ñÿ íà äðó ãîé áå ðåã ïî îõ ðà íÿå ìî ìó íåì öà ìè
æå ëåç íî äî ðîæ íî ìó ìîñ òó. Âñå ýòî ðàçúÿñ íÿåò ñÿ è ïî êà -
çû âàåò ñÿ íà òðåõ ìåð íîé ñõå ìå óðîâ íÿ. Êî ðî ÷å, ïî íÿò -
íåé áûòü íå ìî æåò, ïîñ ëåä íèå ïðè ãî òîâ ëå íèÿ ïå ðåä
áîåì è... èã ðà íà ÷è íàåò ñÿ. Òî, ÷òî íàì ïðè äåò ñÿ íåñ ëàä -
êî, ïî íè ìàåøü ñ ïåð âûõ æå ìãíî âå íèé. Âî-ïåð âûõ,
íî÷ü. Âî-âòî ðûõ, äîæ äü. Â-òðåòüèõ, íè ÷å ãî, íó, èëè ïî÷ -
òè íè ÷å ãî íå âèä íî. À, â-÷åò âåð òûõ, âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî
ôðè öàì íà ñà ìîì äå ëå âñå âèä íî, âòîð æå íèå îíè äàâ íî
æäà ëè è äîñ òà òî÷ íî âñå ãî îä íîé î÷å ðå äè èç ñòàí äàð -
òíî ãî MP40, ÷òî áû äîá ëåñ òíîå ñïåö íà çîâ ñêîå ñåð äöå
ïå ðåñ òà ëî áèòü ñÿ. Ñ íå áîëü øè ìè îãî âîð êà ìè äàí íóþ
ñè òóà öèþ ìîæ íî áû ëî áû îê ðåñ òèòü îä íèì-åäèí ñòâåí -
íûì ñëî âîì: ðåà ëèçì. Ñîîò âåò ñòâåí íî, ïðè õî äèò ñÿ ïðè -
ëà ãàòü óñè ëèÿ âñåé êî ìàí äû, ïå ðåä âè ãàòü ñÿ íå áîä ðîé
òðóñ öîé, à ïîë çêîì íà áðþ õå, è íàï ðÿ æåí íî âñìàò ðè -
âàòü ñÿ âî òü ìó ÷å ðåç ïðè öåë ñíàé ïåð ñêîé âèí òîâ êè.
Òîëü êî íå íà äî ïðè ýòîì äó ìàòü, ÷òî ó âàñ âñå ïî ëó ÷èò -
ñÿ ñ ïåð âî ãî ðà çà. È ÷òî áû íå áå ñèòü ñÿ, âñïîì íè òå
Commandos. È ïî äó ìàé òå î òîì, ÷òî äàëü øå áó äåò åùå
ñëîæ íåå. Èíîã äà ïî ìî ãàåò...
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îã äà ïîÿâ ëÿþò ñÿ øå äåâ ðû, ýòî ïðèÿò íî.
Êîã äà øå äåâ ðû ïîÿâ ëÿþò ñÿ èç «íèîò êó -
äà», ýòî ïðèÿò íî âäâîé íå. Òî åñ òü èç íà -
÷àëü íî, êî íå÷ íî æå, ïðåä ïî ëà ãà ëîñü, ÷òî
èã ðà îò ÷åø ñêî ãî ðàç ðà áîò ÷è êà ìî æåò
îêà çàòü ñÿ íåî æè äàí íûì ñþð ïðè çîì, íî,
òåì íå ìå íåå, âðÿä ëè êòî-ëè áî âîç ëà ãàë
áîëü øèå íà äåæ äû íà Hidden&Dangerous.
Ðàç âå ìîæ íî ïî äó ìàòü, ÷òî íåèç âåñ òíàÿ
âîñ òî÷ íîåâ ðî ïåé ñêàÿ êîì ïà íèÿ ïî äà ðèò
âñå ìó ìè ðó èã ðó âû ñî ÷àé øèõ ñòàí äàð òîâ?
Êàê âûÿñ íè ëîñü, ìîæ íî.
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HIDDEN&DANGEROUS

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: òàê òè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Take 2
Ðàç ðà áîò ÷èê: Illusion Softworks
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: 
Pentium 200, 32 Mb RAM, Win`95/98
Àëü òåð íà òè âà: Rainbow Six, Commandos

Âîçìîæíî, âû áóäåòå
óäèâëåíû, íî íà ýòîì
ãðóçîâèêå ìîæíî ïðîêàòèòüñÿ...

...à íà ýòîì òàíêå
ïðîêàòèòüñÿ íåëüçÿ.
Çàòî ìîæíî âåñåëî
ïîñòðåëÿòü.



Hidden&Dangerous — èã ðà ñëîæ íàÿ. Íî ñëîæ íîñ òü ýòà
âïîë íå åñ òåñ òâåí íà, ðåà ëèñ òè÷ íà, è äîñ òà òî÷ íî ïðîé òè
âñå ãî òðè-÷å òû ðå ìèñ ñèè, ÷òî áû ê íåé ïðè âûê íóòü. Åäèí -
ñòâåí íîå, ÷òî âû çû âàåò ñïðà âåä ëè âîå íå äîó ìå íèå, ýòî
ìãíî âåí íàÿ ðåàê öèÿ íå ìåö êèõ ñîë äàò. Êàê òîëü êî íà øè
áîé öû îêà çû âàþò ñÿ â çî íå ïî ðà æå íèÿ, âðà ãè ñðà çó æå
îò êðû âàþò îãîíü è ñòðå ëÿþò, íà äî ñêà çàòü, ìåò êî. Äà æå
î÷åíü ìåò êî. ×òî íè Ãàíñ, òî ñíàé ïåð. Îñî áåí íî ýòî
óäèâ ëÿåò, êîã äà â áðè ôèí ãå ïå ðåä ìèñ ñèåé íàì ñî âå òóþò
«âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ ýëå ìåí òîì íåî æè äàí íîñ òè». Êà êîé
åùå íåî æè äàí íîñ òè? Íå ìåö êèå ñîë äà òû íà õî äÿò ñÿ â
ïåð ìà íåí òíîì ñîñ òîÿ íèè ïî âû øåí íîé áîå âîé ãî òîâ íîñ -
òè, è íè÷ òî èõ èç ýòî ãî ñîñ òîÿ íèÿ âû âåñ òè íå ìî æåò. Ñè -
òóà öèè, êîã äà ñó ùåñ òâóåò âîç ìîæ íîñ òü ïîä êðàñ òü ñÿ ê
âðà ãó âïëîò íóþ, ìîæ íî ïå ðåñ ÷è òàòü ïî ïàëü öàì. Ïîýòî -
ìó áè íîê ëåì ïðè õî äèò ñÿ ïîëü çî âàòü ñÿ ÷à ùå, ÷åì ìîæ íî
áû ëî áû ïî äó ìàòü, à ñíàé ïåð ñêàÿ âèí òîâ êà âîç âî äèò ñÿ â
ñòà òóñ íàè áî ëåå ÷àñ òî èñ ïîëü çóå ìî ãî îðó æèÿ. Âïðî ÷åì,
áû âàþò è ìî ìåí òû, êîã äà áåç íî æà îáîé òèñü íå âîç ìîæ -
íî. 

Â òî æå âðå ìÿ, íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî íå êî òî ðûå ìèñ ñèè
ìîæ íî áå çóñ ïåø íî ïðî õî äèòü äå ñÿò êè ðàç, èã ðî âîå äåé -
ñòâèå çàõ âà òû âàåò. Äðà ìà òè ÷åñ êèå ïî âî ðî òû ñþ æå òà è
èñ òî ðè ÷åñ êàÿ äîñ òî âåð íîñ òü ïðîèñ õî äÿ ùå ãî òà êî âû, ÷òî
Ñïèë áåðã ñ «Ðÿ äî âûì Ðà éà íîì» ìî ãóò îò äû õàòü. Ðàç âè -
òèå ñî áû òèé íå êî òî ðûõ êîì ïëåê ñíûõ êàì ïà íèé äîñ òîé íî
ñþ æå òà õî ðî øå ãî ðî ìà íà. Äà è ìèñ ñèè ñà ìè ïî ñå áå äîñ -
òà òî÷ íî îðè ãè íàëü íû è ðàç íîîá ðàç íû. Ê ïðè ìå ðó, â îä -
íîì ãî ðî äå, îê êó ïè ðî âàí íîì íåì öà ìè, íà äî óã íàòü êà -
òåð. Äîá ðàòü ñÿ äî ïðèñ òà íè ñ áîåì íå ïî ëó ÷èò ñÿ: ïðè
ïîÿâ ëå íèè ìà ëåé øåé îïàñ íîñ òè êà òåð ïå ðåï ðàâ ëÿåò ñÿ â
áî ëåå íà äåæ íîå ìåñ òî, à ìèñ ñèÿ ñ÷è òàåò ñÿ ïðî âà ëåí íîé.
Ïðîê ðàñ òü ñÿ ÷å ðåç âåñü ãî ðîä òàê æå íå âîç ìîæ íî: îáîñ -
òðåí íàÿ âîñ ïðèèì ÷è âîñ òü âðà ãîâ íå ïîç âî ëèò èì ïðî ïóñ -

òèòü ìè ìî ñå áÿ ïî äîç ðè òåëü íî ãî ÷ó âà êà, óâå øàí íî ãî ïó -
ëå ìå òà ìè è ãðà íà òà ìè. ×òî äå ëàòü? Â î÷å ðåä íîé ðàç
âñïîì íèòü Commandos! Òà êàÿ ýêçî òè÷ íàÿ ìèñ ñèÿ âîâ ñå
íå èñ êëþ ÷å íèå, â äðó ãèõ íà äî, ê ïðè ìå ðó, íà áðî íå âè êå
óä ðàòü îò òàí êîâ èëè îáåñ ïå ÷èòü áå çî ïàñ íûé âçëåò ñà ìî -
ëå òà, èëè âûê ðàñ òü íå ìåö êî ãî îôè öå ðà ïðÿ ìî ñ åãî âèë -
ëû... Çà äà íèÿ îò ëè ÷àþò ñÿ èçûñ êàí íîé ãî ëî âî ëîì íîñ òüþ,
âïðî ÷åì, ýòî æå ÿâ ëÿåò ñÿ è îò ëè ÷è òåëü íîé ÷åð òîé èõ
ïðî õîæ äå íèÿ. 

Âîñ õè ùàåò ïðåä ìåò íûé ìèð èã ðû. Rainbow Six ïî ñðàâ íå -
íèþ ñ Hidden&Dangerous â ýòîì ñìûñ ëå îò êðî âåí íî óáîã.
Î Delta Force ÿ âîîá ùå íå ãî âî ðþ. Çíà ÷è òåëü íî áîëü øå
è ñ ýòîé òî÷ êè çðå íèÿ èã ðà ïî õî æà âñå íà òîò æå
Commandos. Íî Commandos áûë âñå æå äâóõ ìåð íîé
ñòðà òå ãèåé, à Hidden&Dangerous — òðåõ ìåð íûé òàê òè -
÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð ñ âîç ìîæ íîñ òüþ óï ðàâ ëå íèÿ îò ïåð âî -
ãî ëè öà. Âñå, íà ÷è íàÿ îò îã ðîì íîé ðà òó øè â Ïðà ãå è çà -
êàí ÷è âàÿ ïîð òðå òîì Ãèò ëå ðà â êà áè íå òå íå ìåö êî ãî ãå íå -
ðà ëà, ïðîèç âî äèò âïå ÷àò ëå íèå íå ïðîñ òî ðåà ëèñ òè÷ íîñ -
òè, íî, ïî æà ëóé, èñ òèí íîñ òè ïðîèñ õî äÿ ùå ãî. Ñî âåð øåí -
íî «âçàï ðàâ äàø íèé» ëåñ, ïîä âàë íå ìåö êî ãî øòà áà â ñòè -
ëå «çàñ òåí êè ãåñ òà ïî», òî íó ùèé êî ðàá ëü è òàíê, âû ïîë -
çàþ ùèé èç ìà ãà çè íà, ðâó ùèé ñÿ ñíà ðÿä, áîì áåæ êà æå ëåç -
íî äî ðîæ íîé ñòàí öèè, ëàþ ùèå îâ ÷àð êè â òðó äî âîì ëà ãå -
ðå — ìåë êèå äå òà ëè íà øè ðî êîì, ïî÷ òè ýïè ÷åñ êîì ïî -
ëîò íå. Òîëü êî ïðåä ñòàâü òå ñå áå âñå ýòî â îä íîé èã ðå! 

Ìåæ äó òåì, Hidden&Dangerous ïî êî ðÿåò ñâîåé èí òå ðàê -
òèâ íîñ òüþ, áåç êî òî ðîé îáúåê òû íà óðîâ íå áû ëè áû
ñêó÷ íîé äå êî ðà öèåé. Ïðàê òè ÷åñ êè â êàæ äîì òðàí ñïîð -
òíîì ñðåä ñòâå ìîæ íî ïðî êà òèòü ñÿ. Åñ ëè åñ òü áåí çèí, êî -
íå÷ íî. Ïðàê òè ÷åñ êè êàæ äîé ïóø êîé, îñ òàâ ëåí íîé ïðî -
òèâ íè êîì, ìîæ íî âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ. Åñ ëè åñ òü ñíà ðÿ äû,
ðà çó ìååò ñÿ. ß óæå íå ãî âî ðþ î òîì, ÷òî êàæ äî ãî óáè òî ãî
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Áèíîêëü íå ìíîãèì îòëè÷àåòñÿ îò ïðèöåëà
ñíàéïåðñêîé âèíòîâêè. Òîëüêî ÷òî ñòðåëÿòü
íåëüçÿ. Çàòî âèäíî áîëüøå.

Ìíîãî÷èñëåííûå ìåíþøêè íå áëåùóò
îñîáåííîé ïðîñòîòîé, íî... â êîíöå
êîíöîâ, ýòî åùå íå èãðà.



ôðè öà ìîæ íî îáûñ êàòü è çàá ðàòü âñå, ÷òî ïîí ðà âèò ñÿ.
Çà ìå ÷à òåëü íî âçðû âàþò ñÿ ïà ðî âî çû, öèñ òåð íû ñ áåí çè -
íîì è òàí êè. Íî êðó ÷å âñå ãî ãî ðÿò àð õè âû. 

Èí òå ðàê òèâ íîñ òü â ïî äîá íîé èã ðå ïîä ðà çó ìå âàåò è ôè -
çè ÷åñ êóþ ìî äåëü. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå, â Hidden&Dangerous
åñ òü è îíà, ïðàâ äà, òóò âïå ÷àò ëå íèÿ íå òà êèå ðà äóæ íûå.
Âñòðå ÷àþò ñÿ äî âîëü íî çà áàâ íûå êà çó ñû. Ê ïðè ìå ðó, åñ -
ëè õî ðî øåíü êî ðà çîã íàòü ñÿ íà ëåã êî âóø êå, îíà ìî æåò
ñòðàí íûì îá ðà çîì ïå ðå âåð íóòü ñÿ áåç êà êèõ-ëè áî íà òî

ïðè ÷èí è îñ òàòü ñÿ â òà êîì «ïî ëó ïîä âå øåí íîì» ñîñ òîÿ -
íèè. Òðó ïû òî æå äî âîëü íî ÷àñ òî çà âè ñàþò íàä çåì ëåé.
Ïà ðî âîç îõîò íî äà âèò ëþ äåé, íî ñïî êîé íî ïðîåç æàåò

ñêâîçü áðî íå òåõ íè êó. Â òî æå âðå ìÿ äîá ëåñ òíûå ñïåö íà -
çîâ öû ðàç áè âàþò ñÿ íàñ ìåð òü, åñ ëè ïðû ãàþò ñ äâóõ ìåò ðî -
âîé âû ñî òû, êàì íåì èäóò íà äíî â äâóõ øà ãàõ îò áå ðå ãà
è ñî âåð øåí íî íåñ ïî ñîá íû âñêà ðàá êàòü ñÿ íà òðî òóàð íîð -
ìàëü íûì ÷å ëî âå ÷åñ êèì øà ãîì. Åñ òü, êî íå÷ íî, ïðèÿò íûå
ìå ëî ÷è. Íàï ðè ìåð, ðàç ðûâ ãðà íà òû èëè ñíà ðÿ äà ìî æåò
îòîð âàòü ðó êè, íî ãè èëè äà æå ãî ëî âó. 

Âî âñåì èëè ïî÷ òè âî âñåì âè íî âàò ãðà ôè ÷åñ êèé äâè æîê.
Òî, ÷òî óäà ëîñü ñäå ëàòü ðàç ðà áîò ÷è êàì, êà æåò ñÿ íå âå -

ðîÿò íûì. Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî óðîâ íè îã ðîì íû. Â îä íîé èç
ìèñ ñèé, ÷òî áû äîñ òè÷ü òî÷ êè íàç íà ÷å íèÿ íà áðî íå âè êå,
ïðè äåò ñÿ åõàòü ìè íóò äâàä öàòü. Ïðè ýòîì äî ðî ãà íå îñî -
áåí íî ïåò ëÿåò. ×åì-òî ïî õî æèì ìîã ïîõ âàñ òàòü ñÿ â ñâîå
âðå ìÿ Delta Force, íî, âî-ïåð âûõ, â Hidden&Dangerous
ïåé çà æè íå âîê ñåëü íûå, à ïî ëè ãîí íûå, à, âî-âòî ðûõ,
ñðàâ íå íèå ìîæ íî ñ÷è òàòü íåó äà÷ íûì, åñ ëè ïðè íÿòü âî
âíè ìà íèå îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ðàç ëè÷ íåé øèõ îáúåê òîâ
è óðî âåíü èõ äå òà ëè çà öèè. Ê ïðè ìå ðó, íà ìà øè íå ìîæ íî
áå çî âñÿ êî ãî òðó äà ïðî ÷è òàòü íî ìåð. Êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å -
ãî, ãðà ôè ÷åñ êèé äâè æîê Hidden&Dangerous îò ëè ÷àåò
ðåä êàÿ óíè âåð ñàëü íîñ òü. Ãè ãàí òñêèå îò êðû òûå òåð ðè òî -
ðèè èëè ñîâ ñåì íå áîëü øèå ïî ìå ùå íèÿ, â êî òî ðûõ ìîæ íî
óâè äåòü êðî õîò íûå ïðåä ìå òû, — âñå ýòî îáúå äè íå íî
òîëü êî çäåñü. Êà êèì îá ðà çîì? Òó ìàí? Óáî ãèå òåê ñòó ðû?

Ìà ëî ïî ëè ãî íîâ? Äà íåò, è òåê ñòó ðû íå õó æå, ÷åì â ëþ -
áîé äðó ãîé èã ðå, è ïî ëè ãî íîâ íå ìåíü øå, è âåñü ìà íåï -
ëî õèå ñïåöýôôåê òû íà ëè ÷åñ òâóþò, à çî íà âè äè ìîñ òè ïðè
íàñ òîÿ ùåì óðîâ íå äå òà ëè çà öèè âîîá ùå ïî ðà æàåò. Íåì -
íî ãî ïîä êà ÷à ëà àíè ìà öèÿ, íî â òî æå âðå ìÿ â íåé åñ òü è
ñâîè îò êðû òèÿ. 

Hidden&Dangerous âå ëè êî ëå ïåí. ×òî áû ïî íÿòü ýòî, äîñ -
òà òî÷ íî îä íî ãî, ïóñ òü äà æå è ñà ìî ãî ïî âåð õíîñ òíî ãî
âçãëÿ äà íà èã ðó. Äå ëî íå ìî ãóò èñ ïîð òèòü íè âû ñî êèé
óðî âåíü ñëîæ íîñ òè, íè ìà ëåíü êèå íå äî ðà áîò êè ÷èñ òî
âíåø íå ãî õà ðàê òå ðà. Ýòî äåé ñòâè òåëü íî øå äåâð ìè ðî -
âîé âå ëè ÷è íû.
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HIDDEN&DANGEROUS ÎÁÇÎÐREVIEW

Íåî áû ÷àé íàÿ ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü, âå ëè êî ëåï íûé äè -
çàéí, îò ëè÷ íàÿ ãðà ôè êà.

Âû ñî êèé óðî âåíü ñëîæ íîñ òè, íå äî ðà áîò êè ôè çè ÷åñ -
êîé ìî äå ëè è àíè ìà öèè.

Åñ ëè âàñ íå èñ ïó -
ãàåò ñëîæ íîñ òü, òî
îò èã ðû âû íå ñêî -
ðî îòîð âå òåñü.
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Êàðòà òàêòè÷åñêîãî ïëàíèðîâàíèÿ. Ñëåãêà áåñïîëåçíà, íî èíîãäà ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ.



Íà êî íåö Driver ïîÿ âèë ñÿ. Â ýòîì ìåñ òå ó ñîò ðóä íè êîâ
èã ðî âûõ æóð íà ëîâ ïðè íÿ òî ãî âî ðèòü î æåñ òî êîì ðà -
çî ÷à ðî âà íèè, ïîñ òèã øåì âñåõ áåç èñ êëþ ÷å íèÿ èã ðî -
êîâ, î íåó ìå íèè ðàç ðà áîò ÷è êîâ âû ïîë íÿòü îáå ùà -
íèÿ, î áðåí íîñ òè âñå ãî ñó ùåñ òâî âà íèÿ è âû äà âàòü
ôðà çû, âðî äå : «À ìû òî æäà ëè, à òóò...» Ïðèç íàþñü,
ìå íÿ òî æå ïîä ìû âà ëî ëÿï íóòü ÷òî-íè áóäü ïî äîá íîå,
íî ÿ óäåð æàë ñÿ. Òåì áî ëåå, ÷òî ïî äîá íûå âûñ êà çû -
âà íèÿ â äàí íîì ñëó ÷àå íå ñîâ ñåì óìåñ òíû.

Reflections äåé ñòâè òåëü íî ñäå ëà ëè èìåí íî òà êóþ èã -
ðó, êàê è ïðåä ïî ëà ãà ëîñü. È âíó øè òåëü íûå êóñ êè
àìå ðè êàí ñêèõ ãî ðî äîâ çäåñü åñ òü, è óãîí àâ òî ìî áè -
ëåé, è âîé ñè ðåí è äà æå ìíî ãî áîëü øå. Íî âñå
ðàâ íî êà æåò ñÿ, ÷òî ýòî ãî ìà ëî, ÷òî-òî íå
òî çäåñü. Êà çà ëîñü áû ïî ëó ÷è ëè ÂÑÅ
òî, ÷òî æäà ëè, íî îùó ùå íèå
êà êîé-òî «íå ïîë íî òû ñ÷àñ -
òüÿ» îñ òàåò ñÿ.

Driver ñ õî äó ïðåä ëà ãàåò
íàì îáè ëèå ðàç íîîá ðàç -

íûõ èã ðî âûõ ðå æè ìîâ: îò òðå íè ðî âîê è îáûê íî âåí -
íûõ ïðî ãó ëîê (ñ ïî ëè öèåé íà õâîñ òå) ïî ãî ðî äó äî
ðå æè ìà Undercover (îñ íîâ íî ãî â èã ðå), ïðå äîñ òàâ -
ëÿþ ùå ãî âàì âîç ìîæ íîñ òü íå ïðîñ òî óãî íÿòü ìà øèí -
êè è êà òàòü ñÿ íà íèõ, íî ñëó æèòü íà áëà ãî îá ùåñ òâà
(íåò, ýòî ñåé ÷àñ íå ìîä íî) è ïî ïû òàòü ñÿ ðà çîá ëà ÷èòü
êðóï íóþ áàí äó, âíåä ðèâ øèñü â íåå. Âû — òè ïà, íà
ñà ìîì-òî äå ëå ïî ëè öåé ñêèé, à àâ òî óãî íÿå òå òàê, ïî
äîë ãó ñëóæ áû, ÷òî áû áîññ íå ñîì íå âàë ñÿ â âà øåé
ïðîô ïðè ãîä íîñ òè è ÷óòü
÷òî íå îò ïðà -
â è ë

âà øó ãðå õîâ íóþ äó øó íàâ ñòðå ÷ó äàëü íåé øèì ïå ðå -
ñå ëå íèÿì â íî âûå òå ëà. Íå ïðè êîëü íî, â îá ùåì, íî è
òàê ñîé äåò, ãëàâ íîå, ÷òî áû âå ñå ëî áû ëî.

È âåäü äåé ñòâè òåëü íî âå ñå ëî! Íî íå î÷åíü. Âû ïîë -
íÿåøü ðàç íîîá ðàç íûå ìèñ ñèè, óäè ðàåøü îò ïðåñ ëå -
äî âà òå ëåé, âñå ýòî â êðóï íûõ ãî ðî äàõ, ãäå ïî ìè ìî
âàñ ïî óëè öàì øàñ òàåò åùå äîñ òà òî÷ íî íà ðî äó. Íà
ïó òè (åñ òåñ òâåí íî!) ìå øàþò ñÿ àâ òî ìî áè ëè ïðîñ òûõ
çà êî íî ïîñ ëóø íûõ (ïî ïðàç äíè êàì) ãðàæ äàí, øàñ -
òàþò ïå øå õî äû, êî òî ðûõ, ê íåñ ÷àñ òüþ, çà äà âèòü
íåëü çÿ. Ýòè ñêî òû ñà ìûì íå âîîá ðà çè ìûì îá ðà çîì

óìóä ðÿþò ñÿ óâî ðà ÷è âàòü ñÿ îò ëå òÿ ùåé íà íèõ íà
ïîë íîé ñêî ðîñ òè ìà øè íû è ñî ñêî ðîñ òüþ ãî ëîä íî ãî
øêîëü íè êà, áå ãó ùå ãî ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê áó ôå òó, ïå -
ðå ñå êàþò äî ðî ãó è ñêðû âàþò ñÿ â áëè æàé øåì çäà íèè.
Êî ðî ÷å, ãà äû åùå òå. Â ïðà âîì íèæ íåì óã ëó âû íàá -
ëþ äàå òå íå áîëü øóþ ñõå ìó ðà éî íà, â êî òî ðîì îêà çà -
ëèñü, ñâåð õó — øêà ëó ïîâ ðåæ äå íèé. Êàê â ôàé òèí -
ãàõ. Áîëü øå íà ýêðà íå íàì íè ÷å ãî íå íóæ íî. Íó ðàç -
âå òîëü êî âðå ìÿ, óñ òà íîâ ëåí íîå äëÿ âû ïîë íå íèÿ çà -
äà íèÿ è ïîÿâ ëÿþ ùèå ñÿ ïî çà äè âà øå ãî àâ òî ìî áè ëÿ
òðåó ãîëü íè÷ êè, óêà çû âàþ ùèå ìåñ òî ïî ëî æå íèå äîá -

ÎÁÇÎÐREVIEW DRIVER

åç ñîì íå íèÿ, Driver ìîæ íî áû ëî áû íàç âàòü îä íîé ñà ìûõ îæè äàå ìûõ
èãð ýòî ãî ãî äà. êàê âñåì êà çà ëîñü âåñ íîé è â íà ÷à ëå ëå òà, çà òà êèì
íå õèò ðûì íàç âà íèåì ñêðû âàåò ñÿ íå÷ òî ñî âåð øåí íî îñî áîå, ïî÷ òè
íå ïîâ òî ðè ìîå, íå êàÿ ïî ìåñü Hot Pursuit èç äâóõ ïîñ ëåä íèõ Need for
Speed è Grand Theft Auto. Äåé ñòâè òåëü íî, ÷òî ìî æåò áîëü øå ïðèâ ëå -
êàòü, ÷åì ñó ìàñ øåä øèå ïî ãî íè ïî óëè öàì ïî÷ òè ðåàëü íûõ ãî ðî äîâ
ïîä âîé ïî ëè öåé ñêèõ ñè ðåí? Äà ìû çíà ëè, ÷òî â èã ðóø êå íå áó äåò
íè êà êèõ çâåð ñòâ â ñòè ëå Carmageddon, è íàì íå ïðè äåò ñÿ êà òàòü ñÿ
ïî øè ðî êèì ïðîñ ïåê òàì è ðàç ìà çû âàòü ïî àñ ôàëü òó íåîñ òî ðîæ íûõ
(è îñ òî ðîæ íûõ òî æå) ïðî õî æèõ. Äà è âîâ ñå íå âàæ íî ýòî áû ëî. Íè -
êà êèõ òà êèõ èçó âåð ñòâ â Need for Speed íå áû ëî, íî íà ðîä èã ðàë, äà -
æå è íå çà äà âàÿñü âîï ðî ñîì, êà êî ãî ëå øå ãî ïî ëè öèè ïî íà äî áè ëîñü
ãî íÿòü ñÿ çà íà ðó øè òå ëåì ïî êîëü öå âîé òðàñ ñå, ëèøü èç ðåä êà ñîî ðó -
æàÿ ñëà áûå ïà ðî äèè íà çàñ ëî íû, âìåñ òî òî ãî, ÷òî áû íå ìó ÷àòü ñÿ
äóðüþ, à ïå ðå ãî ðî äèòü âñå äâè æå íèå. Õî òå ëîñü ÷å ãî-òî áî ëåå ðåà -
ëèñ òè÷ íî ãî, ñî ñâî áî äîé äåé ñòâèé, íà áîëü øèõ ïðîñ òðàí ñòâàõ... È
âñå ýòî íàì ðà äîñ òíî îáå ùà ëè ðàç ðà áîò ÷è êè èç Reflections â ñâîåì
ïðîåê òå. Íåèã ðà áåëü íàÿ äåì êà ðà äî âà ëà è â ìîç ãó âîç íè êà ëè íà äåæ -
äû íà ñâåò ëîå áó äó ùåå.
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DRIVER Ïëàò ôîð ìà: PlayStation
Æàíð: ãîíêè
Èç äà òåëü: GT Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: Reflections
Àëü òåð íà òè âà: Grand Theft Auto (â êà -
êîé-òî ìå ðå)
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ëåñ òíûõ ñòðà æåé ïî ðÿä êà. Âîò è êà òàåì ñÿ. Ïî ëè öåé -
ñêèé ïàò ðóëü îáÿ çà òåëü íî ñðà çó æå ñÿ äåò âàì íà
õâîñò, òàê ÷òî ïî òîì ñòðÿ õè âàòü ïðè äåò ñÿ. Ê òî ìó
æå, êàê è â Need for Speed 3, òî âà ðè ùè âà øå ãî ïðåñ -
ëå äî âà òå ëÿ íå ïîñ òåñ íÿþò ñÿ ÷óòü ÷òî óñ òà íàâ ëè âàòü
çàñ ëî íû è ïî ñû ëàòü ïîä ìî ãó äëÿ âà øåé íåé òðà ëè çà -
öèè. À íåé òðà ëè çî âû âàþò âàñ î÷åíü ïðîñ òî: äî ãî -
íÿþò è ñî âñåé äó ðè âïå ÷à òû âàþò ñÿ â ÷åñ òíî óê ðà -
äåí íîå ñðåä ñòâî ïå ðåä âè æå íèÿ. È òàê äî òåõ ïîð,
ïî êà àâ òî óæå áó äåò íå â ñîñ òîÿ íèè âîîá ùå êó äà-ëè -
áî åõàòü. Äà, òîð æåñ òâî ãó ìà íèç ìà. Ïîì íþ, â êà êîé-
òî ñòà ðîé NES`îâ ñêîé èã ðóø êå (íàç âà íèå çà ïà ìÿ òî -
âàë) ïî ëè öèÿ èñ ïîëü çî âà ëà òà êèå æå ìå òî äû â áîðü -

áå ñ ëþ áè òå ëÿ ìè ïðå âû ñèòü ñêî ðîñ òü. Òîëü êî âîò
òàì èã ðîê áûë íà ñòî ðî íå àìå ðè êàí ñêèõ äè íî çàâ ðîâ
èç êàñ òû ÃÀÈ, äî áû âàþ ùèõ ñå áå ïðî ïè òà íèå ïî ëî ñà -
òîé ïàë êîé.  Íó âîò â Driver`å îáè òàþò ïðè ìåð íî òà -
êèå æå äó øåâ íûå ðå áÿ òà. Ýòî åùå ÷òî — â Ìà éà ìè
îíè âàñ ìî ãóò è â ìî ðå çàã íàòü, à ïî òîì íàá ëþ äàòü,
êàê âû òî íå òå. Çðå ëè ùå, íà âåð íîå, èí òå ðåñ íîå.

Â îá ùåì, êàê âû, âå ðîÿò íî, ïî íÿ ëè, óäè ðàòü îò ïî ëè -
öèè â Driver çà íÿ òèå ïðèÿò íîå è èí òå ðåñ íîå. Íî âñå
æå íå î÷åíü. Ïî íè ìàå òå, èíîé ðàç ñìîò ðèøü ïîâ òîð
òîëü êî ÷òî ïðî âå äåí íî ãî çàåç äà è äó ìàåøü î òîì,
êàê âñå ýòî çàõ âà òû âàþ ùå âûã ëÿ äèò ñåé ÷àñ è íàñ -
êîëü êî ìå íåå âïå ÷àò ëÿþ ùèì âñå êà çà ëîñü ìè íó òó
íà çàä, íå ïîñ ðåä ñòâåí íî âî âðå ìÿ èã ðû. Ïî ÷å ìó òàê?
À ÷åðò åãî çíàåò. 

Ïðàê òè ÷åñ êè âñå â Driver ñäå ëà íî êà ÷åñ òâåí íî. Ãðà -
ôè êà íå ïî ðà æàåò âîîá ðà æå íèå, íî ýòî âñå-òà êè
PlayStation è âû æàòü èç íåå ÷òî-òî áîëü øåå ïðàê òè -
÷åñ êè íå âîç ìîæ íî. Òåì íå ìå íåå âñå î÷åíü äà æå ìè -
ëî: íî÷ íûå ãî íî÷ êè âñÿ êèå, äîæ äè÷ êè, ïðèÿò íîå îñ -
âå ùå íèå, ñ ÷àñ òî òîé êàä ðîâ ïðîá ëåì íå íàá ëþ äàåò -
ñÿ. Óï ðàâ ëå íèå òî æå íè ÷å ãî ñå áå. È äà æå ñ àíà ëî ãî -
âûì êîí òðîë ëå ðîì åç äèòü óäîá íî, ÷òî äëÿ ñîíü êîâ -
ñêîé ïðèñ òàâ êè íå õà ðàê òåð íî. 

Êðî ìå âñå ãî ýòî ãî, Reflections ðå øè ëè îá âå øàòü
ñâîé ïðî äóêò êà êîé-íè áóäü ìè øó ðîé ïî ìîä íåå, à
ïî òî ìó ïðè äó ìà ëè òà êóþ äåé ñòâè òåëü íî îðè ãè íàëü -
íóþ ôèø êó, êàê ñîç äà íèå ñâîå ãî ìè íè-ôèëü ìà, âî
âñåé êðà ñå äå ìîí ñòðè ðóþ ùèé ïå ðå ïå òèè ïî ãî íè,
ó÷àñ òíè êîì êî òî ðîé âû îêà çà ëèñü. Ïî ðîé ïî ëó ÷àåò -
ñÿ î÷åíü äà æå íåï ëî õî. Õî òÿ âñå ìî ãóò çàï ðîñ òî èñ -
ïîð òèòü èíîã äà âîç íè êàþ ùèå âî âðå ìÿ ïîâ òî ðîâ áà -
ãè. Ïîì íþ, óäè ðàÿ îò ïðåñ ëå äî âà òå ëåé ÿ ïðè ïå ÷à -
òàë ñÿ ê ñòå íå, ïîñ ëå ÷å ãî ðàç âåð íóë ñÿ è ïîå õàë
äàëü øå. Replay æå ìíå ïî êà çàë, ÷òî, âëå òåâ â ñòå íó,
ÿ òàê è îñ òàë ñÿ ñòîÿò ïå ðåä íåé, íåï ðå ðûâ íî äîë -

áÿñü, áóä òî íà äåÿñü ïðî áèòü åå. 

Íó à â öå ëîì èã ðà, êàê íåò ðóä íî áû ëî
ïðåä ïî ëî æèòü, î÷åíü õî ðî øà, ïóñ òü äà æå
ìå ñÿ öà äâà íà çàä íàì è êà çà ëîñü, ÷òî íà
ñà ìîì-òî äå ëå âñå îêà æåò ñÿ åùå ëó÷ øå.
×ó äå ñà, êî íå÷ íî, áû âàþò, íî íå â äàí íîì
ñëó ÷àå. Ïîñ ëå ïðè ìåð íî ïî ëó ãî äà îæè äà -
íèé  ìû ïî ëó ÷è ëè ïðîñ òî õî ðî øóþ, óäà÷ -
íóþ èã ðó, ÷òî, êàê ìíå êà æåò ñÿ, óæå íå ìà -
ëî. 
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DRIVER ÎÁÇÎÐREVIEW

ÑÈREVIEW

Ïðèÿò íàÿ ãðà ôè êà, äîñ òà òî÷ íî îá øèð íûå ïðîñ òðàí -
ñòâà, âû äå ëåí íûå äëÿ àâ òî áå çó ìèÿ. Îáè ëèå ðàç ëè÷ -
íûõ ðå æè ìîâ è âîç ìîæ íîñ òü ñíÿòü ñâîé ñîá ñòâåí íûé
ôèëü ì. Äà è âîîá ùå óäè ðàòü îò ïðåñ ëå äî âà òå ëåé —
ýòî âñåã äà âå ñå ëî! 

Ôèëü ìû íà îñ íî âå replay âñå æå íå âñåã äà òàê õî ðî -
øè, êàê õî òå ëîñü áû. Îñî áåí íî ïîð òÿò êàð òè íó âðå -
ìÿ îò âðå ìå íè ïðî øè áàþ ùèå èã ðó â replay`ÿõ áà ãè.
Ñàì æå èã ðî âîé ïðî öåññ õîòü è èí òå ðå ñåí, íî âñå-òà -
êè íåì íî ãî çà íó äåí è íå âû çû âàåò æå ëàå ìî ãî ïðè -
ëè âî ýìî öèé.

Äåé ñòâè òåëü íî î÷åíü íåï ëî õàÿ èã ðà, îêà çàâ øàÿ ñÿ
âñå æå íåì íî ãî íå òåì, ÷òî ìû æäà ëè óâè äåòü. Êà -
çàâ øèé ñÿ ïî íà ÷à ëó ÷ó ìî âûì èã ðî âîé ïðî öåññ ïîä -
÷àñ ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé âåñü ìà ñêó÷ íóþ øòó êó. Âåäü
ýòî íå ïî ðÿ äîê, êîã äà ïðîñ ìîòð ïîâ òî ðà ïî ãî íè áîëü -
øå çàõ âà òû âàåò äóõ, ÷åì íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ñà ìà ïî -
ãî íÿ! Òåì íå ìå íåå, íåñ ìîò ðÿ íà âñå íå äîñ òàò êè, íè -
÷å ãî íå ñêà æåøü — èã ðà êëàñ ñíàÿ!
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Capcom áûë âñåã äà âå ðåí ñå áå, è óæ
åñ ëè ïî ïà äàë íà çî ëî òóþ æè ëó, òî íå
ñõî äèë ñ íåå äî ïîë íî ãî èñ òî ùå íèÿ,
ÿâ íî ñëå äóÿ ïîñ ëî âè öå «Ñòà ðûé êîíü
áî ðîç äû íå ïîð òèò». Âñïîì íèòü õî òÿ
áû íå çàá âåí íûé Street Fighter 2 ñ åãî
áåñ êî íå÷ íû ìè ïðî äîë æå íèÿ ìè è ïà -
ðàë ëåëü íû ìè ïðîåê òà ìè òè ïà Night
Warriors, âû õî äÿ ùè ìè äî ñèõ ïîð â
ïîë íîì, êàê ãî âî ðèòü ñÿ, 2D. À âåäü ó
Capcom’à íå òàê ìíî ãî îðè ãè íàëü íûõ
ðà áîò. Íà âåð íîå, ìîæ íî íàç âàòü
ëèøü òðè íàè áî ëåå ïî ïó ëÿð íûå â

ìè ðå ëè íèè: óæå íàç âàí íûé Street Fighter 2, Megaman è,
êî íå÷ íî, ïîñ ëåä íèé õèò - Resident Evil. Èìåí íî íà ïîñ -
ëåä íåì ïðîåê òå íàì ïðè äåò ñÿ îñ òà íî âèòü ñÿ è ïî ãî âî ðèòü
ïî ïîä ðîá íåå. Êàê âû çíàå òå, ýòî äî âîëü íî íåï ëî õàÿ ñå -
ðèÿ èã ðó øåê-óæàñ íè÷ êîâ, ïî êà çàâ øàÿ ìè ðó ïà ðó ëåò íà -
çàä, ÷òî ó Capcom åùå åñ òü ïî ðîõ â ïî ðî õîâ íè öàõ è ÷òî
îí ñïî ñî áåí íà íå÷ òî áîëü øåå, ÷åì î÷å ðåä íîé Super
Street Fighter Alpha 2 Turbo (äà ïðîñ òÿò ìå íÿ ïîê ëîí íè êè

ýòîé èã ðû). Èòàê, íàø ñòà ðûé
äîá ðûé Capcom íà øåë î÷å -
ðåä íóþ çî ëî òóþ æè ëó è, âè -
äè ìî, íå ñêî ðî ñ íåå ñëå çåò.
Íî èñ ïîëü çî âàòü ñâîþ îðè ãè -
íàëü íóþ çà äóì êó åìó ïî êà çà -
ëîñü ìà ëî. Äëÿ ïó ùåé ïðèâ ëå -
êà òåëü íîñ òè çîì áè áû ëè çà -
ìå íå íû äðó ãèì ïî äà ðåí íûì
÷å ëî âå ÷åñ òâó Ñïåë áåð ãîì
âðà ãîì - äè íî çàâ ðîì. Íå çà -
áû òà ôå ìè íèñ òñêàÿ ðå âî ëþ -
öèÿ, ïðîèç âå äåí íàÿ â èã ðî âîé
èí äóñ òðèè Core’âñêîé Ëà ðîé
Êðîôò - ãëàâ íûé ãå ðîé èã ðû
äî âîëü íî ñèì ïà òè÷ íàÿ (ïî
êðàé íåé ìå ðå â âè äåî ðî ëè -
êàõ) ñïåö àãåíò Ðå ãè íà (Regina). È ñ ëåã êîé ðó êè ïðî äþ -
ñå ðà RE ñå ðèé Shinji Mikami ìû ïî ëó ÷è ëè âðî äå áû íî âûé
ïðî äóêò - Dino Crisis. Íå ñîì íåí íî, ýòî ñòîï ðî öåí òíûé
êëîí. Íî ñòîèò ëè áîÿò ñÿ ýòî ãî íåï ðèÿò íî ãî, ðå æó ùå ãî
ñëóõ êëåé ìà, âåäü èã ðà âîá ðà ëà â ñå áÿ ëó÷ øèå êà ÷åñ òâà
ìíî ãèõ õè òîâ èí äóñ òðèè ðàç âëå ÷å íèé. À âîò ñìîã ëà ëè
îíà èç áà âèòü ñÿ îò èõ íå äîñ òàò êîâ? Ïîï ðî áóåì ðà çîá -
ðàòü ñÿ.

Íà÷ íåì, êàê âñåã äà, ñ èñ òî ðèè. Âñå ñî áû òèÿ â èã ðå ïðîèñ -
õî äÿò íà çà òå ðÿí íîì â îêåà íå îñ òðî âå Ibis, ãäå íà õî äèò -
ñÿ ñåê ðåò íàÿ íàó÷ íî-èñ ñëå äî âà òåëü ñêàÿ ëà áî ðà òî ðèÿ.
Íå êîå àãåí òñòâî, ÿâ íî ñâÿ çàí íîå ñ áå çî ïàñ íîñ òüþ íå êî -
ãî ãî ñó äàð ñòâà (ñêî ðåå âñå ãî, ÑØÀ), çàèí òå ðå ñî âà ëîñü
âå äó ùè ìè ñÿ òàì ðàç ðà áîò êà ìè. Ïîýòî ìó â øòàò ñîò ðóä -
íè êîâ ëà áî ðà òî ðèè áûë âíåä ðåí àãåíò (êî äî âîå èìÿ
Tom), êî òî ðûé è ïîñ òàâ ëÿë ñâå äå íèÿ â «êîí òî ðó». Íî îí
òàê è íå ñìîã îá íà ðó æèòü àá ñî ëþò íî íè ÷å ãî îò íî ñè òåëü -
íî ðàç ðà áîò êè íî âûõ òè ïîâ îðó æèÿ. Çà òî Tom íà òîë êíóë -
ñÿ íà äðó ãóþ çàñ ëó æè âàþ ùóþ âíè ìà íèÿ èí ôîð ìà öèþ.

Îêà çû âàåò ñÿ, íà ÷àëü íè êîì îä íî ãî èç ïðîåê -
òîâ, âå äó ùèõ ñÿ â ëà áî ðà òî ðèè, ÿâ ëÿåò ñÿ
íåê òî Edward Kirk, ìè ðî âîé ó÷å íûé àâ -
òî ðè òåò â îá ëàñ òè ýíåð ãå òè êè. Íåñ -
êîëü êî ëåò íà çàä îí ðà áî òàë íàä ñîç äà -
íèåì èñ òî÷ íè êà «÷èñ òîé ýíåð ãèè», íî

ôè íàí ñè ðî âà íèå åãî ýêñïå ðè ìåí òîâ áû ëî
ïðåê ðà ùå íî, è âñêî ðå ïîñ ëå ýòî ãî äîê òîð Kirk ïî -

ãè áàåò â ðå çóëü òà òå íåó äà÷ íî ãî ýêñïå ðè ìåí òà. Àãåíò
äå ëàåò âû âîä, ÷òî ãè áåëü ó÷å íî ãî áû ëà ñôàá ðè êî âà íà

îð ãà íè çà öèåé, êî òî ðîé ïðè íàä ëå æèò ëà áî ðà òî ðèÿ
íà Ibis’å, è äàåò ðå êî ìåí äà öèþ î íå ìåä ëåí íîì
çàõ âà òå Edward Kirk’à è ìà òå ðèà ëîâ åãî èñ ñëå äî âà -
íèé, òàê êàê ýòî ìî æåò óã ðî æàòü áå çî ïàñ íîñ òè
ñòðà íû. Êàê íè ñòðàí íî, ðå êî ìåí äà öèÿ áû ëà ðàñ -

ñìîò ðå íà, è òðè ñïåö àãåí òà íàï ðà âè ëèñü íà Ibis âîñ ñòà -

íàâ ëè âàòü ñïðà âåä ëè âîñ òü - âåð íóòü ñòðà íå åþ æå îò âåð -
ãíó òî ãî ãå íèÿ. Íî, ïðè ëå òåâ íà Ibis, îíè îá íà ðó æè âàþò,
÷òî ëà áî ðà òî ðèÿ óæå ïîä âåð ãëàñü íà ïà äå íèþ - ïîâ ðåæ -
äåí íîå îã ðàæ äå íèå, ñòðå ëÿ íûå ãèëü çû, êðîâü íà ïî ëó è
îáå çîá ðà æåí íûé òðóï ÿâ íî ãî âî ðè ëè î íå äàâ íåì áîå. Òå -
ïåðü èì ïðåä ñòîèò åùå è âûÿñ íèòü, ÷òî æå ñëó ÷è ëîñü íà
îñ òðî âå, íå çà áû âàÿ, êî íå÷ íî, î öå ëè ìèñ ñèè. Âàì æå,

êàê óæå ãî âî ðè ëîñü âû øå, äîñ òàåò ñÿ ðîëü ìè ëî âèä íîé
Ðå ãè íû, äå âî÷ êè íà ïî áå ãóø êàõ, âû ïîë íÿþ ùåé ðà áî òó
òè ïà «ïîé äè òó äà, íå çíàþ êó äà, íàé äè (ïðè íå ñè) òî, íå
çíàþ ÷òî».

Âîîá ùå ïî ñþ æå òó èã ðà æè âî íà ïî ìè íàåò ñöå íà ðèé ê íî -
âî ìó òâî ðå íèþ Ñïèë áåð ãà, ÷òî-òî âðî äå Jurassic Park 3:
Dino Crisis. È, áëóæ äàÿ ïî êî ðè äî ðàì, òàê è õî ÷åò ñÿ óâè -
äåòü çíà êî ìûé ëî ãî òèï âìåñ òî íå ïî íÿò íûõ òåõ íî ãåí íûõ
ñèì âî ëîâ. Íî ïå ðåé äåì ê äå ëó. Â îñ íî âå èã ðà ñî âåð øåí -
íî íå èç ìå íè ëàñü ñî âðå ìåí ïåð âî ãî Ðå çè äåí òà. Óæå ñ ñà -
ìî ãî íà ÷à ëà îíà çà òÿ ãè âàåò ñâîåé òàèí ñòâåí íîñ òüþ, ãíå -
òó ùåé àò ìîñ ôå ðîé, ïîñ òîÿí íûì îæè äà íèåì íà ïà äå íèÿ.
Èã ðî âîé ïðî öåññ òî æå íå èç ìå íèë ñÿ. Âû âñå òàê æå âû -
íóæ äå íû «øëÿòü ñÿ» ïî çäà íèþ ëà áî ðà òî ðèè, ñòó ÷àñü â
çàê ðû òûå äâå ðè â ïîèñ êàõ êëþ ÷åé, àï òå ÷åê è áîåï ðè ïà -

ÎÁÇÎÐREVIEW DINOCRISIS

ëîí Resident Evil, âîá ðàâ øèé â ñå áÿ ÷åð òû ëó÷ øèõ ïðî -
äóê òîâ èí äóñ òðèè ðàç âëå ÷å íèé, Dino Crisis íå ñîì íåí íî
ñòà íåò ñî áû òèåì ýòî ãî ëå òà äëÿ ìíî ãèõ âëà äåëü öåâ
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Ðàç ðà áîò ÷èê: Capcom
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Âå ëè êî ëåï íûé ãðà ôè ÷åñ êèé äâè æîê è äè íà ìè÷ íîñ òü
èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. 

Íå êî òî ðàÿ óáî ãîñ òü â óï ðàâ ëå íèè ïåð ñî íà æåì, äîñ -
òàâ øàÿ ñÿ îò ðî äè òå ëÿ.

Âñå, ÷òî ìîæ íî âû æàòü èç Resident Evil è PlayStation.
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ñîâ, îò ñòðå ëè âàÿ ïî ïó òè çà ìå íèâ øèõ çîì áè
äè íî çàâ ðîâ, ðå øàÿ ïðîñ òåíü êèå ãî ëî âî -
ëîì êè è âñå äàëü øå ïðîä âè ãàÿñü ïî ñþ æå -
òó. Êðî ìå èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà ñõî æåé îñ òà -
ëàñü è ñèñ òå ìà ìå íþ, ïîç âî ëÿþ ùàÿ ïîëü -
çî âàòü ñÿ êàð òîé è ñíà ðÿ æå íèåì. Ïî-ïðåæ -
íå ìó ñó ùåñ òâóåò âîç ìîæ íîñ òü ïðè ïî ìî ùè
êî ìàí äû «mix» ñî âåð øåí ñòâî âàòü è èç ìå íÿòü
íàé äåí íûå â õî äå èã ðû ïðåä ìå òû. Çà òî èã ðà ÿâ -
íî ïðè áà âè ëà â ñêî ðîñ òè. Òå ïåðü âà øè îñ íîâ íûå
âðà ãè íå õî äÿ ÷èå òðó ïû, à ñòðå ìè òåëü íûå äè íî -
çàâ ðû. Ïîýòî ìó àäåê âàò íî âðà ãàì èç ìå íè ëîñü è
óï ðàâ ëå íèå. Òå ïåðü âà øà ãå ðîè íÿ ìî æåò ïå ðå ìå -
ùàòü ñÿ ñ ãî òî âûì ê áîþ îðó æèåì (!!) è áå ãàòü. Íà -
êî íåö-òî ðàç ðà áîò ÷è êè äî ãà äà ëèñü äî áà âèòü êíîï -
êó ìãíî âåí íî ãî ðàç âî ðî òà íà 180 ãðà äó ñîâ, ÷òî
ðåàëü íî ïî ìî æåò íå ðàç ñïàñ òè âà øó æèç íü. Ýòî, êî -
íå÷ íî, äà ëå êî åùå íå Tomb Raider, íî óæå è íå ñòà ðûé
Resident Evil. Ìèð èã ðû ñòàë áî ëåå èí òå ðàê òè âåí, î÷å âèä -
íî, ýòî ñâÿ çà íî ñ ïå ðå õî äîì îò ïðî ðåí äå ðåí íûõ ôî íîâ ê
ïîë íî ìó 3D. Òå ïåðü ìîæ íî äâè ãàòü íå êî òî ðûå ïðåä ìå òû
(îáû÷ íî ýòî øêà ôû èëè ÿùè êè, õðà íÿ ùèå ïðåä ìå òû),
âêëþ ÷àòü è âûê ëþ ÷àòü ñèñ òå ìó ëà çåð íîé çà ùè òû, äà è
âðà ãè ëþ áÿò íà ïà äàòü èç-çà îêîí íûõ ñòå êîë, ïå ðå âî ðà -

÷è âàÿ è ëî ìàÿ âñå íà ñâîåì ïó òè. Íå
èí òå ðàê òèâ íà ëèøü êà ìå ðà, êî òî ðàÿ
òàê è îñ òà ëàñü ïðàê òè ÷åñ êè ñòà òè÷ -
íîé, ÷òî íå âñåã äà îï ðàâ äàí íî. Áî ëåå
óï ðîñ òè ëàñü ñèñ òå ìà çà ïè ñè. Ïè øó -
ùèå ìà øèí êè óø ëè â ïðîø ëîå, â Dino
Crisis, ÷òî áû çà ïè ñàòü ñÿ, äîñ òà òî÷ íî
âîé òè â ñîîò âåò ñòâóþ ùóþ êîì íà òó,
òî÷ íåå, âûé òè èç íåå. Ðà áî òà â êî ìàí -
äå òî æå ïðå òåð ïå ëà íå êî òî ðûå èç ìå -
íå íèÿ. Äî âîëü íî ÷àñ òî ïðîèñ õî äèò
îá ùå íèå ìåæ äó ÷ëå íà ìè ãðóï ïû ëè áî
ïðè ëè÷ íîì êîí òàê òå, ëè áî ïî ðà öèè.
Ïðàâ äà, îñ òàåò ñÿ íå ïî íÿò íûì ôàêò
îä íîñ òî ðîí íåé ðà áî òû ñâÿ çè. Âû ïî -
ëó ÷àå òå èí ôîð ìà öèþ ëèøü êîã äà ïî -
ïà äàå òå â îï ðå äå ëåí íîå ìåñ òî, çàï ëà -
íè ðî âàí íîå çà ðà íåå â ñöå íà ðèè. À
âîç ìîæ íîñ òè ïîñ òîÿí íîé èí òå ðàê òèâ -
íîé ñâÿ çè, êàê ýòî áû ëî â Metal Gear
Solid, ïî ÷å ìó-òî íåò. Çà òî î÷åíü ïî ðà -
äî âàë äè çàéí ìè ðà è «íà ñå ëÿþ ùèõ åãî
ñó ùåñ òâ». Âñå âûã ëÿ äèò î÷åíü ðåàëü -
íî. Íå êî òî ðàÿ óáî ãîñ òü àíè ìà öèè
ãëàâ íûõ äåé ñòâóþ ùèõ ëèö ñ ëèõ âîé
ïîê ðû âàåò ñÿ âå ëè êî ëåï íûì ïî âå äå -
íèåì äè íî çàâ ðîâ. Îíè ìî ãóò íà ïà äàòü
ãðóï ïà ìè è ïîî äè íî÷ êå, ñðà çó áðî -
ñàòü ñÿ â àòà êó èëè çà ìè ðàòü íà íåñ -
êîëü êî ìãíî âå íèé, êàê áû îöå íè âàÿ
âà øè ñè ëû. ß óæå íå ãî âî ðþ î ðàç ëè÷ -
íûõ âà ðèàí òàõ íà ïà äå íèÿ. Raptor’û

ìî ãóò ïî âà ëèòü æåð òâó ïðûæ êîì ñâåð õó, ìî ãóò ñõâà òèòü
íåñ ÷àñ òíî ãî çà íî ãó èëè ðó êó è èç ðÿä íî ïîò ðÿñ òè, à ÷å ãî
ñòîèò èõ ñïî ñîá íîñ òü ëåã êî âû áè âàòü îðó æèå óäà ðîì
ñâîå ãî õâîñ òà. Èç ëþá ëåí íîå æå çà íÿ òèå ëå òàþ ùèõ ïòå -
ðà íî äî íîâ - óäà ðîì ìîù íî ãî êëþ âà ñâà ëèòü ÷å ëî âå êà,
ïîä íÿòü â âîç äóõ, à çà òåì øâûð íóòü â âåí òè ëÿ öèîí íóþ
øàõ òó ïðÿ ìî ïîä ðà áî òàþ ùèå ëî ïàñ òè. Â îá ùåì, íåñ ìîò -
ðÿ íà òî ÷òî èõ íèê òî íå âè äåë â ðåàëü íîñ òè, îíè âûã ëÿ -
äÿò ïî ðà æàþ ùå æè âû ìè.

Îò îïè ñà íèÿ äè íî çàâ ðîâ ñà ìîå âðå ìÿ ïå ðåé òè ê ãðà ôè -
êå. ß óæå óïî ìè íàë, ÷òî êðà ñè âûå, íî ñî âåð øåí íî ïëîñ -
êèå background’û Resident Evil êà íó ëè â ëå òó. Ìèð Dino
Crisis ïîë íîñ òüþ òðåõ ìå ðåí, åãî ïåð ñî íà æè óæå íå ñìîò -
ðÿò ñÿ âñå ãî ëèøü íà ëî æåí íû ìè àï ïëè êà öèÿ ìè. Î÷åíü
êà ÷åñ òâåí íî âû ïîë íå íû è òðåõ ìåð íûå ìî äå ëè ýòèõ ñà -
ìûõ ïåð ñî íà æåé. Êî íå÷ íî, îíè íå äâè ãàþò ïàëü öà ìè è ó
íèõ íå ðàç âè âàþò ñÿ ïîä âåò ðîì ïî ëû îäåæ äû èëè âî ëî -
ñû, íî äà æå ïðè ïðèá ëè æå íèè âïå ÷àò ëå íèå îò óâè äåí íî -
ãî íå óõóä øàåò ñÿ. Íå ïëî õî ïî äîá ðà íà è ïà ëèò ðà òåê -
ñòóð, õî òÿ êà ÷åñ òâåí íî îíà îñ òà ëàñü íà ñòà ðîì óðîâ íå
(óæå, íà âåð íîå, ïî ëó òî ðà ãî äè÷ íîé äàâ íîñ òè). Ïîñ êîëü êó
ýòî íå êîñ ìè ÷åñ êèé øó òåð, òî èã ðà íå ñìî æåò ïî ðà çèòü
âàñ îáè ëèåì êðà ñè âûõ ñïåöýôôåê òîâ. Çäåñü óïîð ñòà âèò -
ñÿ íà îñ âå ùå íèè, âû ïîë íåí íîì â ðåàëü íîì âðå ìå íè.
Ïîñ òîÿí íàÿ èã ðà ñâå òà è òå íè äî áàâ ëÿåò åùå áîëü øóþ
íà òó ðàëü íîñ òü è òàê óæå ïðàê òè ÷åñ êè æè âî ìó ìè ðó. Ýòî
æå ìîæ íî îò íåñ òè è ê çâó êó, êî òî ðûé ïîñ òîÿí íî ñîç äàåò
ýôôåêò ïðè ñóò ñòâèÿ. Îñî áåí íî âïå ÷àò ëÿåò, ïî æà ëóé,
øóì ïðè áîÿ - îñ òðî âîç íè êàåò îùó ùå íèå ñâå æå ãî ìîð -
ñêî ãî áðè çà íà ùå êå, à ÷òî óæ ãî âî ðèòü î âíå çàï íîé àòà -
êå òè ðà íî çàâ ðà. Ìó çû êàëü íûé ôîí ê èã ðå ïîä ñòàòü îá -
ùåé àò ìîñ ôå ðå. Òðå âîæ íàÿ, ïðèç âàí íàÿ äåð æàòü â íàï -
ðÿ æå íèè ìå ëî äèÿ ñîï ðî âîæ äàåò âàñ ïðàê òè ÷åñ êè ïîñ -
òîÿí íî è, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ, âñêî ðå ñèëü íî íà äîå äàåò.
Ïîýòî ìó ÿ áû ïî ðå êî ìåí äî âàë çà ðà íåå ñíè çèòü ãðîì êîñ -
òü ìó çû êàëü íî ãî ñîï ðî âîæ äå íèÿ.

Capcom â î÷å ðåä íîé ðàç äî êà çàë, ÷òî ñïî ñî áåí íà ìíî -
ãîå, âû ïóñ òèâ ïî òåí öèàëü íûé õèò (ïðè ÷åì çàñ ëó æåí -
íûé), ëèøü ñìå íèâ äå êî ðà öèè ñòà ðî ãî ïðî äóê òà. Íå êî òî -
ðàÿ ñìå íà òå ìà òè êè, òî åñ òü ïå ðå õîä îò ìåð çêèõ çîì áè è
÷ó äî âèù ê äè íî çàâ ðàì, èí òå ðåñ ê êî òî ðûì äî ñèõ ïîð íå
îñ òûë, íà âåð íÿ êà ïðèâ ëå ÷åò ê èã ðå íî âûå òîë ïû ïîê ëîí -
íè êîâ. À ôà íà òàì Resident Evil áó äåò ÷åì çà íÿòü ñÿ íà
âðå ìÿ, îñ òàâ øåå ñÿ äî âû õî äà ïðî äîë æå íèÿ èõ ñòðàñ òè -
RE Nemesis.
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Íî Lunar: Silver Star Story — èã ðà îñî áàÿ. Âïåð âûå ïîÿ âèâ -
øèñü â ïðî äà æå åùå â äà ëå êîì 1992 ãî äó, îíà ñìîã ëà íå
òîëü êî ïå ðå æèòü öå ëûõ äâà ïî êî ëå íèÿ ïðèñ òà âîê, íî è,
íà êî íåö, äîá ðàòü ñÿ áóê âàëü íî äî êàæ äî ãî ëþ áè òå ëÿ
êëàñ ñè ÷åñ êîé ÿïîí ñêîé RPG, òî åñ òü âûé òè íà àí ãëèé ñêîì
ÿçû êå è íà PlayStation. Òàê ÷òî æå â íåé åñ òü òà êî ãî îñî -
áåí íî ãî, ÷òî çàñ òàâ ëÿåò íàñ ñî âå òî âàòü âàì îá ðà òèòü íà
íåå âíè ìà íèå?

Áå çóñ ëîâ íî, íå ãðà ôè êà è äà æå íå äè çàéí. Òóò âñå î÷åíü
ïðîñ òî è äåé ñòâè òåëü íî ñòà ðî. Êàê îáû÷ íî, ïî ðè ñî âàí -
íûì ïåé çà æàì ðàç ãó ëè âàþò íå áîëü øèå ñïðàé òè êè, ñèì âî -
ëè çè ðóþ ùèå ãå ðîåâ, êî òî ðûå ïðè ñòîë êíî âå íèè ñ âðà ãà -
ìè ïî ïà äàþò íà äðó ãîé ðè ñî âàí íûé ýêðàí ÷èê, ãäå èõ
æäóò ñïðàé òè êè ÷óòü ïî áîëü øå, êî òî ðûå, â ñâîþ î÷å ðåäü,
ñèì âî ëè çè ðóþò ñî áîé âðà ãîâ. Åäèí ñòâåí íûì æå îò ëè ÷èåì
ãðà ôè ÷åñ êî ãî îôîð ìëå íèÿ Lunar îò ñâîèõ ñîá ðàòüåâ ïÿ -
òè ëåò íåé äàâ íîñ òè ÿâ ëÿþò ñÿ èñ ïîëü çóå ìûå äëÿ ðàñ ñêà çà
èñ òî ðèè ìóëü òèï ëè êà öèîí íûå çàñ òàâ êè, íà ëè ÷èåì êî òî -
ðûõ â èã ðå ñå ãîä íÿ ìà ëî êî ãî óäè âèøü. Äðó ãîå äå ëî, ÷òî
èõ êà ÷åñ òâî îñ òàâ ëÿåò ïî çà äè ñå áÿ áîëü øóþ ÷àñ òü âè äåí -
íûõ íà ìè ðè ñî âàí íûõ çàñ òà âîê â ëþ áîé èç èãð, è âñå îíè
äåé ñòâè òåëü íî âû ïîë íÿþò ñâîþ íå ïîñ ðåä ñòâåí íóþ ðîëü,
îæèâ ëÿÿ ãå ðîåâ è ìèð Lunar’à. ×åñ òíî ãî âî ðÿ, âñå ýòè àíè -
ìà öèîí íûå çàñ òàâ êè íàñ òîëü êî õî ðî øè, ÷òî êîã äà îíè çà -
êàí ÷è âàþò ñÿ è ìû ñíî âà âîç âðà ùàåì ñÿ â èã ðó, òî ñðà çó
ñòà íî âèò ñÿ êàê-òî íåóþò íî è îáèä íî. Íå ìåíü øå áî ëè
äîñ òàâ ëÿþò è ïå ðå õî äû îò îç âó ÷åí íûõ äèà ëî ãîâ ê äèà ëî -
ãàì òåê ñòî âûì, êî òî ðûå, â ëó÷ øèõ òðà äè öèÿõ ÿïîí ñêèõ

RPG, íå âû äå ëÿþò ñÿ äà æå õîòü êà êèì-íè áóäü çâó êîì. Íó
äà ëàä íî, êî âñåì ýòèì ÿïîí ñêèì ãëó ïîñ òÿì è óñ ëîâ íîñ -
òÿì ìû óæå äàâ íûì-äàâ íî ïðè âûê ëè. À âîò ê òî ìó ôàê òó,
÷òî åùå â äà ëå êîì 1992 ãî äó â ÿïîí ñêîé ðî ëå âîé èã ðå
èìå ëàñü òà êàÿ ïðî ðà áî òàí íàÿ áîå âàÿ ñèñ òå ìà, ïðè âûê -
íóòü íàì åùå ïðè äåò ñÿ. Íó ðàç âå ìîæ íî áû ëî ñå áå ïðåä -
ñòà âèòü äî çíà êîì ñòâà ñ Lunar, ÷òî â ïðèñ òà âî÷ íîé RPG âî
âðå ìÿ áîåâ ïðè äåò ñÿ çà áî òèòü ñÿ î ïîñ òðîå íèè ñâîåé êî -
ìàí äû, äó ìàòü íàä êàæ äûì ñëå äóþ ùèì õî äîì èëè, íàî áî -
ðîò, îò äàòü óï ðàâ ëå íèå êîì ïüþ òå ðó, êî òî ðûé áó äåò òàê -
æå âïîë íå ðà çóì íî îò äà âàòü çà âàñ ïðè êà çû? Èëè êàê
âàì, ê ïðè ìå ðó, ñëå äóþ ùåå. Â ýòîé èã ðå êàæ äûé èç áîñ -
ñîâ, ñòîÿ ùèé íà âà øåì ïó òè äî òåõ ïîð ïî êà âû íè äîñ -
òèã íè òå îï ðå äå ëåí íî ãî óðîâ íÿ (ïðèç íàé òåñü, ýòîò ÿïîí -
ñêèé áðåä è âàì óæå äîñ òà òî÷ íî íà äîåë) — ýòî íå êà êîé-

òî ñòà áèëü íûé íà áîð ðàç ëè÷ íûõ õà ðàê òå ðèñ òèê. Õà ðàê òå -
ðèñ òè êè áîñ ñîâ â Lunar îï ðå äå ëÿþò ñÿ â ñîîò âåò ñòâèè ñ
âà øè ìè ïà ðà ìåò ðà ìè â êàæ äûé îò äåëü íûé ìî ìåíò âðå ìå -
íè, è âñå ëèøü äëÿ òî ãî, ÷òî áû áèò âû ñ íè ìè áû ëè äåé -
ñòâè òåëü íî áèò âà ìè, à íå èäèîò ñêèì ðàñ òÿ ãè âà íèåì âðå -
ìå íè ïðî õîæ äå íèÿ èã ðû íà íåñ êîëü êî äå ñÿò êîâ ÷à ñîâ. Íó
à ïðî òî, ÷òî â Lunar: Silver Star Story îò ñóò ñòâóþò íå ìå -
íåå íà äîåâ øèå âñåì ñëó ÷àé íûå áèò âû, òàê æå ñòîèò óïî -
ìÿ íóòü îò äåëü íî. Â ýòîé èã ðå âû íå òîëü êî ìî æå òå âè äåòü
ðàñ ïî ëî æå íèå ñâîèõ âðà ãîâ, íî è ìî æå òå äåé ñòâè òåëü íî
èç áå æàòü ñ íè ìè êîí ôëèê òà.

Íî ãëàâ íûì äîñ òîèí ñòâîì Lunar: Silver Star Story Complete
ÿâ ëÿåò ñÿ ñîâ ñåì íå ýòî. Ãëàâ íûì â Lunar ÿâ ëÿåò ñÿ ñþ æåò,
êà ÷åñ òâó êî òî ðî ãî ìî ãóò è äîë æíû çà âè äî âàòü Square,
Enix, Sega è Nintendo. È íåñ ïðîñ òà ðàç ðà áîò ÷èê ýòîé èã -
ðû, êî ìàí äà GameÀrts, íåâ çè ðàÿ íà ñâîé íå áîëü øîé ðàç -
ìåð è äî âîëü íî ñêðîì íîå ôè íàí ñè ðî âà íèå, ñ÷è òàåò ñÿ îä -
íèì èç ñà ìûõ ìîù íûõ ïðîèç âî äè òå ëåé ïðèñ òà âî÷ íûõ
RPG, ÷üè èã ðû çà ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ñòà ëè öå íèòü ñÿ ñðå äè
çíà òî êîâ æàí ðà ÷óòü ëè íè íà âåñ çî ëî òà.

Â îá ùåì, êðî ìå êàê âîç âðà ùå íèåì â áó äó ùåå, çíà êîì ñòâî
ñ ýòîé èã ðîé áîëü øå íè êàê íàç âàòü íåëü çÿ.

Èòî ãî: åñ ëè âû ìî æå òå âû òåð ïåòü óñ òà ðåâ øóþ ãðà ôè êó
õî òÿ áû â òå ÷å íèå ïî ëó ÷à ñà è çíàå òå àí ãëèé ñêèé, íè ïðè
êà êèõ îá ñòîÿ òåëü ñòâàõ íå ïðî ïóñ òè òå Lunar: Silver Star
Story Complete. À åñ ëè ó âàñ èìååò ñÿ äîñ òà òî÷ íî äå íåã, òî
íå ïî ëå íè òåñü äà æå çà êà çàòü åå îðè ãè íàëü íóþ âåð ñèþ,
êî òî ðàÿ âêëþ ÷àåò â ñå áÿ çâó êî âóþ äî ðîæ êó, êðà ñî÷ íûé
áóê ëåò, à òàê æå êàð òó åå ìè ðà. Â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå ìî æå -
òå äîæ äàòü ñÿ ñâîþ ëþ áè ìóþ Final Fantasy ñî âñå ìè åå
ïðîá ëå ìà ìè è ïðî äîë æèòü òå øèòü ñå áÿ èë ëþ çèåé, ÷òî
èìåí íî îíà è ÿâ ëÿåò ñÿ ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ñîâ ðå ìåí íîé èã -
ðîé.
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îÿâ ëå íèå íà ñòðà íè öàõ íà øå ãî æóð íà ëà òà êîé èã ðû, êàê
Lunar: Silver Star Story Complete, ìîæ íî ñìå ëî íàç âàòü ñî -
áû òèåì èç ðÿ äà âîí âû õî äÿ ùèì. Îä íàæ äû íàç âàâ ñå áÿ
æóð íà ëîì, ïè øó ùèì òîëü êî î ñîâ ðå ìåí íûõ âè äåîèã ðàõ,
ìû ïîñ òîÿí íî ñòà ðà ëèñü ñëå äî âàòü âûá ðàí íî ìó íà ìè åùå
íåñ êîëü êî ëåò íà çàä ïó òè è íå îá ðà ùàòü ñâîå äðà ãî öåí -
íîå âíè ìà íèå íà òå ïðîåê òû, êî òî ðûå ñâîèì âè äîì èëè
ñî äåð æà íèåì íå ñîîò âåò ñòâî âà ëè áû ïî íÿ òèþ «ñîâ ðå ìåí -
íîé èã ðû». È òîëü êî ïà ðó-òðîé êó ðàç ðàç ëè÷ íûå îá ñòîÿ -
òåëü ñòâà çàñ òàâ ëÿ ëè íàñ ïîé òè ïðî òèâ ñâîèõ ïðèí öè ïîâ è
ïî ìåñ òèòü íà ñâîèõ ñòðà íè öàõ ìà òå ðèàë ïî êà êî ìó-íè -
áóäü î÷å ðåä íî ìó Street Fighter’ó.
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LUNAR:SILVERSTARSTORYCOMPLETE
Ïëàò ôîð ìà: PlayStation
Æàíð: RPG
Èç äà òåëü: Working Designs
Ðàç ðà áîò ÷èê: Kadokawa
Shoten/GameArts
Àëü òåð íà òè âà: 

Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: 

Îò øëè ôî âàí íûé çà íåñ êîëü êî ëåò èã ðî âîé ïðî öåññ,
âû âå ðåí íàÿ ïðàê òè ÷åñ êè äî ìå ëî ÷åé èñ òî ðèÿ, ïðî -
ðà áî òàí íûå ïåð ñî íà æè è îä íà èç ñà ìûõ ðàç âè òûõ â
ïðèñ òà âî÷ íûõ RPG áîå âàÿ ñèñ òå ìà.

Ñèëü íî óñ òà ðåâ øàÿ ãðà ôè êà, íå êî òî ðûå ïðîá ëå ìû ñ
èí òåð ôåé ñîì.

Ýòà êëàñ ñè ÷åñ êàÿ RPG îò âåð íåò îò ñå áÿ ïîê ëîí íè êîâ
êîì ïüþ òåð íîé ãðà ôè êè, íî ïîë íîñ òüþ óäîâ ëåò âî ðèò
âñåõ òåõ, äëÿ êî ãî â èã ðàõ ýòî ãî æàí ðà ãëàâ íûì ÿâ -
ëÿåò ñÿ åå ñþ æåò, ãå ðîè è, êàê ýòî íè ñòðàí íî, èã ðî -
âîé ïðî öåññ.
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È åùå ìà ëåíü êèé êîì ìåí òà ðèé. Â ïðèí öè ïå, ðà çîá ðàòü -
ñÿ ñ èã ðîé ìîæ íî îá ëà äàÿ ëèøü ìè íè ìàëü íû ìè ïîç íà -
íèÿ ìè â àí ãëèé ñêîì ÿçû êå — ýòî íå Baldur's Gate, ãäå
êàæ äûé êâåñò ñîï ðî âîæ äàë ñÿ óìî ïîì ðà ÷è òåëü íûì êî ëè -
÷åñ òâîì òåê ñòà. Â M&M7 âñå çà äà íèÿ èç ëî æå íû ÷åò êî è
ñæà òî, à ãëàâ íîå — îò ñóò ñòâóåò îñ íîâ íîå íåó äîá ñòâî
«áàë äóð ñêî ãî» æóð íà ëà, ãäå èí ôîð ìà öèÿ î êâåñ òàõ îñ òà -
âà ëàñü äà æå ïîñ ëå èõ âû ïîë íå íèÿ. 

Íà ýòîì ìû çà âåð øàåì íå áîëü øîå âñòó ïè òåëü íîå ñëî âî
è ïîä øóì âîëí, áüþ ùèõ ñÿ î áå ðå ãà Èçóì ðóä íî ãî îñ òðî -
âà, íà ÷è íàåì ïóòü...

EMERALDISLAND
Èçóì ðóä íûé îñ òðîâ ìîæ íî ñ÷è òàòü ïîä ãî òî âè òåëü íûì
ïëàö äàð ìîì äëÿ äàëü íåé øèõ äåé ñòâèé. Çäåñü ìîæ íî
îáó ÷èòü ïåð ñî íà æåé áà çî âûì çàê ëè íà íèÿì ÷å òû ðåõ
ìà ãè ÷åñ êèõ øêîë, «ïðî êà ÷àòü» ó÷àñ òíè êîâ ïàð òèè äî
3-4 óðîâ íÿ (ñ âû òå êàþ ùèì íà áî ðîì ñêèëë-ïîèí òîâ),
ïî ïîë íèòü êî øå ëåê ïðèá ëè çè òåëü íî 2500 òû ñÿ ÷à ìè çî -
ëî òûõ, ïî ëó ÷èòü ñ äå ñÿ òîê ñêèë ëîâ... Â îá ùåì, çäåñü âû
ñìî æå òå íàò ðå íè ðî âàòü îò ðÿä äëÿ âû õî äà âî âíåø íèé
ìèð.

Ñà ìûé ïåð âûé êâåñò (scavenger hunt), êî òî ðûé âû ïî ëó -
÷è òå, ñâÿ çàí ñî ñáî ðîì øåñ òè ðàç áðî ñàí íûõ ïî îñ òðî âó
ïðåä ìå òîâ. Èõ íóæ íî îòûñ êàòü è ïðè íåñ òè ñóäüå ïî èìå -
íè Thomas, ïîñ ëå ÷å ãî âàì â êà ÷åñ òâå íàã ðà äû áó äåò ïå -
ðå äàí çà ìîê Harmondale. Çà ÷åé ñ÷åò ãó ëÿåì? Ñïîí ñè -
ðóåò âñå ýòî ðàç âëå êà òåëü íîå ìå ðîï ðèÿ òèå ëîðä
Markham. 

Áó äåì äåé ñòâî âàòü ïî ïó òè óâå ëè ÷å íèÿ ñëîæ íîñ òè,
ïîýòî ìó íà÷ íåì ñ ñà ìî ãî ïðîñ òî ãî ïðåä ìå òà — red
potion. Ýòî ñíà äîáüå ìîæ íî èç ãî òî âèòü ñîâ ìå ùå íèåì
êðàñ íî ãî ðàñ òå íèÿ è ñêëÿí êè (ðàñ òå íèå ëå æèò îêî ëî âõî -
äà â Markham's headquarters, à ñêëÿí êà íà õî äèò ñÿ â
inventory ïåð ñî íà æåé). 

Âòî ðîé ïðåä ìåò — musical instrument — ìîæ íî êó ïèòü
èëè âûê ðàñ òü ó áàð äà ïî èìå íè Ailyssa, êî òî ðàÿ íà õî äèò -
ñÿ ó âõî äà â òà âåð íó. Ó÷ òè òå, ÷òî âòî ðîé âà ðèàíò íåì íî -
ãî ñíè çèò ðå ïó òà öèþ ãðóï ïû (ñì. òàá ëè öû), íî çà òî íà
500 çî ëî òûõ äå øåâ ëå, íå æå ëè ïåð âûé.

Òðå òèé ïðåä ìåò — seashel— ïðî äàñò âàì çà 100 çî ëî òûõ
äå âóø êà ïî èìå íè Sally, êî òî ðóþ ìîæ íî îòûñ êàòü îêî ëî
ëî ãî âà äðà êî íà (dragon's cave). Îïÿòü æå ìîæ íî îáîé -

òèñü è áåç êà êèõ-ëè áî
çàò ðàò...

×åò âåð òûé ïðåä ìåò —
wealthly hat — ìîæ íî
çà ïî ëó ÷èòü äâó ìÿ ïó -
òÿ ìè. Âà ðèàíò ïåð âûé
— âû ìå íÿòü ó îä íî ãî
èç îõ ðàí íè êîâ îêî ëî
ìîñ òà (áëè æå ê äðà -
êîíüèì ïå ùå ðàì) çà
ñêëÿí êó ñ êðàñ íûì
çåëüåì (red potion).
Âà ðèàíò íî ìåð äâà —
âçÿòü åãî â îä íîé èç
êîì íàò temple of the
moon. Ïåð âûé âà -
ðèàíò îä íîç íà÷ íî ìå -
íåå ðèñ êî âàí, íî... Â
çà ìîê ïðè äåò ñÿ èä òè
ïðè ëþ áîì ðàñ êëà äå,
òàê êàê òàì ëå æèò
îäèí èç ïðåä ìå òîâ,
íåîá õî äè ìûõ äëÿ âû -
ïîë íå íèÿ òå êó ùå ãî
êâåñ òà. Äà è, êðî ìå
òî ãî, â íåì ïðèï ðÿ òà -
íî íå ìà ëî ïî ëåç íî ãî
áà ðàõ ëèø êà, è «õî äÿ -
÷åé ýêñïû» áðî äèò —
õîòü îò áàâ ëÿé. Íî äà -
âàé òå âñå æå äëÿ íà -
÷à ëà âû ìå íÿåì øëÿ ïó

ó îõ ðàí íè êà — ñè íè öà â ðó êàõ, îíà êàê-òî äî ðî æå. Ãëàâ -
íîå, íå îò äà âàé òå åå ïî êà ñóäüå, îíà åùå ïðè ãî äèò ñÿ!

Ñîá ñòâåí íî, äî ýòî ãî ìî ìåí òà âñå øëî êàê ïî ìàñ ëó, à òå -
ïåðü íàñ òà ëî âðå ìÿ ïî ðà áî òàòü êó ëà êà ìè. Îñ òà ëèñü ïîñ -
ëåä íèå äâà ïðåä ìå òà, ñ êî òî ðû ìè ïðè äåò ñÿ ïî âî çèòü ñÿ.
Èòàê, îò äîõ íè òå, çà ïà ñè òåñü ñíà äîáüÿ ìè îò îò ðàâ ëå íèÿ è
áî ëåç íåé (ñì. òàá ëè öó), ýêè ïè ðóé òå ïî ïîñ ëåä íå ìó ñëî âó
òåõ íè êè ñâîèõ ïî äî ïå÷ íûõ è â ïóòü — â temple of the
moon. Äâè ãàé òåñü ïî êî ðè äî ðàì, óíè÷ òî æàÿ ëå òó ÷èõ ìû -
øåé, êðûñ è ïàó êîâ. Ïîñ ëåä íèå ìî ãóò çàï ðîñ òî îò ðà âèòü
ïåð ñî íà æà, âîò òóò-òî è ïðè ãî äÿò ñÿ ñíà äîáüÿ. Îñ íîâ íîé
áîé áó äåò îêî ëî âõî äà â ãè ãàí òñêèé çàë â ñå âå ðî-çà ïàä -
íîé ÷àñ òè êàð òû, òàê ÷òî ïî áå ðå ãè òå ñè ëû.

Ñðà çó çà çà ëîì ðàñ ïî ëî æå íû äâà êî ðè äî ðà — þæ íûé âû -
âå äåò âàñ ê ñåê ðåò íîé êðàñ íîé ñòå íå, çà êî òî ðîé âû íàé -
äå òå ïÿ òûé ïðåä ìåò floor tile, à ñå âåð íûé — ê äâóì îõ ðàí -
íè êàì. Íåì íî ãî ïîä ðîá íåå î ïîñ ëåä íèõ — ïî ãî âî ðè òå ñî
ñòðà æåì â ñè íèõ äîñ ïå õàõ, è êîã äà ðå÷ü çàé äåò î øëÿ ïå,
íå îò äà âàé òå åå. Ïîñ ëå ýòî ãî îõ ðàí íè êè íà ïà äóò íà âàñ.
Ñìå ëî îãî ëÿé òå îðó æèå, òàê êàê âû äåé ñòâóå òå â ðàì êàõ
ñà ìîî áî ðî íû, è, ñëå äî âà òåëü íî, ðå ïó òà öèÿ îò ýòî ãî ïîñ -
òðà äàòü íå äîë æíà. Ïîñ ëå òî ãî êàê æàä íûå ñòðà æè áó äóò
ïî âåð æå íû, îáû ùè òå èõ òå ëà è çà áè ðàé òå ïîñ ëåä íèé
ïðåä ìåò — longbow (ïðè ìå ÷à íèå: òà êîé æå ëóê ìîæ íî
íàé òè â ïå ùå ðå äðà êî íà). Äà, è íå çà áóäü òå îïóñ òî øèòü
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ðà çà «ïðî õîæ äå íèå äëÿ Might and Magic» áåñ ñìûñ ëåí íà
ïî îï ðå äå ëå íèþ. Ãëî áàëü íàÿ Âñå ëåí íàÿ (äà-äà, èìåí íî ñ
áîëü øîé áóê âû) ñîç äàåò ñÿ íå äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðî íåñ òèñü
ïî íåé àë ëþ ðîì, ïîñ òà âèâ åäèí ñòâåí íîé öåëüþ ëè öåç -
ðåòü ôè íàëü íûé ðî ëèê, à äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðîñ òî æèòü â
íåé. Ïóñ êàé ýòî çâó ÷èò íåñ êîëü êî íà ïû ùåí íî, íî ýòî
äåé ñòâè òåëü íî òàê. Ïîýòî ìó ìû ðå øè ëè ïîñ òðîèòü «ïðî -
õîæ äå íèå» ïî ñëå äóþ ùåé ñõå ìå — äàòü êðà òåíü êî ñî âå -
òû ïî êàæ äîé ëî êà öèè ñ îïè ñà íèåì êâåñ òîâ, è ïðè âåñ òè
ìàê ñè ìàëü íî ïîë íûé ïå ðå ÷åíü âñå âîç ìîæ íûõ ïî ëåç íûõ
òàá ëèö. 
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1. Lady Margaret (ãèä).
2. Two Palms Tavern (ñêèëëû Stealing, Disarm Trap,
Perception). 
3. The Knight’s Blade (ñêèëëû Bow, Sword, Staff). 
4. Erik’s Amory (ñêèëëû Shield, Leather, Chain, Plate). 
5. ×ëåíñòâî â ãèëüäèÿõ îãíÿ è âîçäóõà
(âñòóïèòåëüíûé âçíîñ - 50 çîëîòûõ).
6. ×ëåíñòâî â ãèëüäèÿõ òåëà è äóõà (âñòóïèòåëüíûé
âçíîñ - 50 çîëîòûõ).
7. Markhams Headquarters (ëîðä Markham, ñóäüÿ
Thomas).
8. Island Training Grounds (ñêèëëû Bodybuilding, Arms
Master).
9. The Blue Bottle (ñêèëëû Identify Monster, Alchemy). 
10. Initiate Guild of the Body (ñêèëëû Body,
Meditation). 
11. Initiate Guild of Fire (ñêèëëû Fire, Learning). 
12. Emerald Enchantments (ñêèëëû Identify Item, Repair
Item).
13. Initiate Guild of Air (ñêèëëû Air, Learning). 
14. Initiate Guild of Spirit (ñêèëëû Spirit, Medatation). 
15. Healers Tent (ñêèëëû Unarmed, Dodging,
Merchant). 
16. Íåáîëüøîé ñêëàä, ñ êîòîðîì ìîæíî íàéòè
seashell è êðàñíîå ðàñòåíèå äëÿ red potion. Áóäüòå
âíèìàòåëüíû, òàê êàê ðÿäîì íàõîäèòñÿ ðîé dgragon-
flies.
a. +5 ñïåëë-ïîèíòîâ
b. +5 õèò-ïîèíòîâ
c. Ïüåäåñòàë (Haste)
d. Ïüåäåñòàë (Fire Resistance)
e. ßùèê
f. +3 ñêèëë-ïîèíòà
g. Ïüåäåñòàë (Day of the Gods)

1. Floor tile (îäèí èç ïðåäìåòîâ äëÿ
îñíîâíîãî êâåñòà).
2. Wealth hat (îäèí èç ïðåäìåòîâ äëÿ
îñíîâíîãî êâåñòà).
3. Ïîòàéíàÿ äâåðü çà êíèæíûìè ïîëêàìè,
êîòîðàÿ âåäåò ê íåñêîëüêèì êíèãàì è
ñâèòêàì ñ çàêëèíàíèÿìè.
4. Ñïðÿòà



ÿùè êè â íå áîëü øîé êîì íà òå çà îõ ðàí íûì ïî ìå ùå íèåì,
à òàê æå çàã ëÿ íóòü â ñåê ðåò íîå ïî ìå ùå íèå çà øêà ôîì
áèá ëèî òå êè (ñì. êàð òó). 

Íà ýòîì âñå — ïðîñ òî âîç âðà ùàé òåñü ê ñóäüå è îò äàé òå
åìó âñå ïðåä ìå òû. Ðå çóëü òà òû áó äóò ñëå äóþ ùèå: 500 î÷ -

êîâ îïû òà è 2 î÷ êà ê èç âåñ òíîñ òè (fame) çà êàæ äûé ïðåä -
ìåò, ïëþñ äî ïîë íè òåëü íî 1000 î÷ êîâ îïû òà è 4 î÷ êà ê
èç âåñ òíîñ òè çà óñ ïåø íî çà âåð øåí íûé êâåñò.

Âòî ðîå çà äà íèå (missing contestants) âû ïî ëó ÷è òå îò
ñà ìî ãî ëîð äà Markham, êî òî ðûé áó äåò î÷åíü èí òå ðå ñî -
âàòü ñÿ ñóäü áîé ïðå äû äó ùèõ ó÷àñ òíè êîâ ñî ðåâ íî âà íèÿ.
Êàê ñòà íåò ÿñ íî èç ðàç ãî âî ðîâ ñ ìåñ òíû ìè æè òå ëÿ ìè
(èëè èç âñòó ïè òåëü íî ãî ðî ëè êà), îíè ïà ëè æåð òâà ìè
îã ðîì íî ãî êðàñ íî ãî äðà êî íà. Ïðåæ äå ÷åì îò ïðàâ ëÿòü -
ñÿ â ïå ùå ðû, ïî äîé äè òå ê êî ëîí íàì ñ çàê ëè íà íèåì
haste (îêî ëî guild of fire) è protection from fire (ðÿ äîì ñ
ïå ùå ðà ìè). Òå ïåðü ìîæ íî ïðî âå äàòü äðà êî íà.

Åñ ëè âû íå õî òè òå ðèñ êî âàòü, òî íå ìåä ëåí íî ïå ðå õî äè òå
â ïî õî äî âûé ðå æèì, ïîä áè ðàé òå ùèò, ëå æà ùèé íàï ðî -
òèâ âõî äà è óäè ðàé òå íà çàä (íà âñå ïðî âñå áó äåò 4-5
ðàóí äîâ). Åñ ëè æå õî òè òå ïî ïû òàòü ñ÷àñ òüÿ, òî ñòðåì ãëàâ
ïðî áå ãè òåñü ïî âñåé ïå ùå ðå, ñî áè ðàÿ âñå öåí íûå ïðåä -
ìå òû (áëà ãî åñ òü ÷òî ïîä áè ðàòü, íàï ðè ìåð, full plate mail
èëè òîò æå longbow). 

Êàê òîëü êî çà ïî ëó ÷è òå ùèò è âû áå ðå òåñü èç ïå ùå ðû,
âîç âðà ùàé òåñü ê ëîð äó è ðà ïîð òóé òå î âû ïîë íåí íîì çà -
äà íèè. Íàã ðà äîé ñòà íåò 1000 î÷ êîâ îïû òà, 1000 çî ëî òûõ
è 4 î÷ êà ê èç âåñ òíîñ òè.

Áîëü øå íà îñ òðî âå äå ëàòü íå ÷å ãî. Èäè òå ê äî êàì, çà áè -
ðàé òåñü íà êî ðàá ëü, ïî ãî âî ðè òå ñ êà ïè òà íîì è îò ïðàâ -
ëÿé òåñü ê âûèã ðàí íî ìó çàì êó Harmondale. 

Òîò åùå ïðèç îêà æåò ñÿ...

ÒÐÞ ÊÈÈÕÈÍ ÒÛ:
1. ×òî áû ñëåã êà îá ëåã ÷èòü ñå áå æèç íü, ìîæ íî çà ìà íèòü
dragonflies â ãî ðîä ñêèå êâàð òà ëû è ïðå äîñ òà âèòü âîç -
ìîæ íîñ òü ñòðàæ íè êàì âäî âîëü ïî ìà õàòü ìå ÷à ìè. Îáî -
ðîò íàÿ ñòî ðî íà ìå äà ëè — âû íå ïî ëó ÷è òå íè îä íî ãî î÷ -
êà îïû òà.

2. Íà îñ òðî âå åñ òü êî ëî äåö, êî òî ðûé äî áàâ ëÿåò 2 î÷ êà
óäà ÷è, è èç íå ãî ìîæ íî ïèòü 8 ðàç! Êàê âè äè òå, åñ òü ðå -
çîí ñýêî íî ìèòü íà óäà ÷å ïðè ñîç äà íèè ïàð òèè, à ïî òîì

ïî âû ñèòü åå äî ïðèåì ëå ìî ãî óðîâ íÿ ïèòüåì âî äû èç ýòî -
ãî êî ëîä öà.

3. ×òî áû ïî ëó ÷èòü 3 äî ïîë íè òåëü íûõ î÷ êà ê ñêèë ëàì, ïî -
äîé äè òå ê ïüå äåñ òà ëó day of the gods (ðÿ äîì ñ dragon's
cave) è ùåë êíè òå íà íåì. Ïîñ ëå ýòî ãî ïî äîé äè òå ê ñè íå -
ìó ïüå äåñ òà ëó (luck game) è òî æå ùåë êíè òå íà íåì — òå -
êó ùèé ïåð ñî íàæ ïî ëó ÷èò 3 äî ïîë íè òåëü íûõ î÷ êà ê ñêèë -
ëàì (ïðî äå ëàé òå ýòî äëÿ êàæ äî ãî ïåð ñî íà æà).

HARMONDALE
Ïðè áûâ íà ìåñ òî, ñðà çó îò ïðàâ ëÿé òåñü ê çàì êó è ïî ãî âî -
ðè òå ñ Butler, êî òî ðûé ïî âå äàåò âàì î òîì, ÷òî çà ìîê, âî-
ïåð âûõ, çà ñå ëåí âñå âîç ìîæ íîé íå ÷èñ òüþ è, âî-âòî ðûõ,
òðå áóåò êà ïè òàëü íî ãî ðå ìîí òà. 

Äëÿ íà ÷à ëà âû ïîë íèì ïåð âîå çà äà íèå (clean out castle)
ïî î÷èñ òêå æè ëîé ïëî ùà äè. Íè êà êèõ îñî áåí íûõ õèò ðîñ -
òåé çäåñü íåò — ïðîñ òî ãðó áîé ñè ëîé âû íî ñè òå ãîá ëè íîâ,
õîá ãîá ëè íîâ, ëå òó ÷èõ ìû øåé è êðûñ, êî òî ðû ìè êèø ìÿ
êè øèò çà ìîê. Ìîæ íî, êñòà òè, äà æå è íå ïå ðåê ëþ ÷àòü ñÿ â
ïî õî äî âûé ðå æèì è àòà êî âàòü â áëèæ íåì áîþ, à âìåñ òî
ýòî ãî âû äàòü âñåì áîé öàì ëó êè èëè àð áà ëå òû (ìà ãè ÷åñ -
êîé áðà òèè íàç íà ÷èòü êà êèå-íè áóäü äàëü íî áîé íûå ñïåë -
ëû) è, ìåä ëåí íî îò ñòó ïàÿ ïî äëèí íûì êî ðè äî ðàì, ïðîñ -
òî ðàñ ñòðå ëè âàòü âðà ãîâ ñ äèñ òàí öèè. 

Â íå êî òî ðûõ êîì íà òàõ âû âñòðå òè òå áî÷ êè ñ ðàç íîö âåò -
íû ìè íà ïîë íè òå ëÿ ìè. Ùåë êíóâ íà òà êîé áî÷ êå, âû ïðè -
áà âè òå 2 î÷ êà ê îï ðå äå ëåí íîé õà ðàê òå ðèñ òè êå (ñì. òàá -
ëè öû) òå êó ùå ãî ïåð ñî íà æà. 

Ïî êîí ÷èâ ñ ìîí ñòðà ìè, âû õî äè òå èç çàì êà è èäè òå â òà -
âåð íó (on the horse), ãäå ïî ëó ÷è òå çà ïðî äå ëàí íóþ ðà áî -
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D1. Çàìîê Harmondale
D2. White Cliff Cave
1. North Harmondale 
2. South Harmondale 
3. Lenord Skinner (Disarm Trap Master Expert,
óðîâåíü ñêèëëà 7, 2500 çîëîòûõ), Feryn Light Fingers
(Stealing Expert, ñêèëë óðîâíÿ 4, 500 çîëîòûõ)
4. Torrent  (Water Grandmaster Master, ñêèëë óðîâíÿ
10, 8000 çîëîòûõ)
5. Ôîðò
6. Alter
a. Îáåëèñê #1

D1. Nighon Tunnels
1. Îáåëèñê #14
2. Temple of Stone (Unarmed, Dodging, Merchant)
3. Êîðîëåâñêèå ñîêðîâèùà
4. Jobber Thain (Merchant Expert, 4 óðîâåíü ñêèëëà,
2000 çîëîòûõ)
5. Jasper Welman (Earth Magic Expert, 4 óðîâåíü
ñêèëëà, 1000 çîëîòûõ)
6. Dalin Keenedge (Axe Master Expert, 7 óðîâåíü
ñêèëëà, 5000 çîëîòûõ)
7. Selene Falconeye (Spear Grand Master, 10 óðîâåíü
ñêèëëà, 8000 çîëîòûõ)
8. Aldrin Tamlok (Mace Expert, 4 óðîâåíü ñêèëëà, 2000
çîëîòûõ),
Trip Thorinson (Body Building Expert, 4 óðîâåíü
ñêèëëà, 500 çîëîòûõ)
9. Êîðîëü ãíîìîâ Hothfarr IX (êâåñò Rescue Dwarves)
10. Ãèëüäèÿ çåìëè (óðîâíÿ Master) (Earth, Learning)
11. Ñïåöèàëüíûå ïðåäìåòû (Merchant)
12. Spark Burnkindle (êâåñò Kill the troglodytes), 
Critus Burnkindle (Plate Expert, ñêèëë óðîâíÿ 4, 1000
çîëîòûõ) 
13. Balan Gizmo (Repair Item Expert, ñêèëë 4 óðîâíÿ,
500 çîëîòûõ) 
14. Ñèëüíîäåéñòâóþùèå çåëüÿ
15. Grogg’s Grog Tavern (Disarm Trap, Perception,
Stealing) 
16. Mineral Wealth Bank
17. Îðóæèå (òîïîðû, ìå÷è, áóëàâû)
18. Äîñïåõè (ùèò, áðîíÿ) 
19. Feldin Erthsmite (÷ëåíñòâî â ãèëüäèè çåìëè)
20. The War College Training Center

1. Òðîííûé çàë
2. Òþðüìà/Êàìåðà ïûòîê
a. Ñóíäóê ñ ëîâóøêîé

1. Êîëîäà êàðò (êâåñò ñ ïðîïàâøèì áðàòîì)
2. Ñåêðåòíàÿ êîìíàòà (3 ñóíäóêà ñ ëîâóøêàìè)
a. Ñóíäóê ñ ëîâóøêîé
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òó îò Butler 5000 î÷ êîâ îïû òà, 20 î÷ êîâ ê èç âåñ òíîñ òè è
äî ïîë íè òåëü íûé êâåñò (repair castle harmondale) ïî ðå -
ìîí òó öè òà äå ëè.

Ïðåæ äå ÷åì áðàòü ñÿ çà âû ïîë íå íèå çà äà íèé, ïîá ðî äè òå
ïî ãî ðî äó, ïîç íà êîìü òåñü ñ îáè òà òå ëÿ ìè, ïî ñå òè òå ãèëü -
äèè, ñî áå ðè òå ïðåä ìå òû è ò.ä. Â îá ùåì, èç âëå êè òå ìàê -
ñè ìóì èç òî ãî, ÷òî èìååò ñÿ â îê ðåñ òíûõ çåì ëÿõ. Èòî ãîì
âà øèõ ñòðàí ñòâèé äîë æíû ñòàòü ñëå äóþ ùèå êâåñ òû: âåð -
íóòü berfect bow (çà äà íèå äàåò ñÿ Lawrence Mark), âåð -
íóòü lantern of light (çà äà íèå äàåò ñÿ Tarin Withern), âåð -

íóòü signet ring (çà äà íèå äàåò ñÿ Davrik Peladium), íàé òè
ïðî ïàâ øå ãî áåç âåñ òè áðà òà (çà äà íèå äàåò ñÿ Darron
Temper). 

Íà÷ íåì ñ ïîèñ êà áðà òà Darron. Îò ïðàâ ëÿé òåñü ê white
cliff caves (ïî ïó òè âàì âñòðå òÿò ñÿ ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå îò ðÿ -
äû ãîá ëè íîâ) è ñìå ëî çà õî äè òå âíóò ðü. Ñå âå ðî-çà ïàä íûé
êî ðè äîð âû âå äåò âàñ ê îñ òàí êàì íåñ ÷àñ òíî ãî áðà òà.
Âîçü ìè òå ñ ñî áîé êî ëî äó êàðò, ëå æà ùóþ îêî ëî òðó ïà, è
îò ïðàâ ëÿé òåñü èç ïå ùåð, ïî ïó òè çàñ êî ÷èâ â öåí òðàëü -
íóþ ÷àñ òü ëà áè ðèí òà, ãäå íà õî äèò ñÿ øåñ òü áî ÷åê. Îò íå -
ñè òå êàð òû Darron è ïî ëó ÷àé òå çàñ ëó æåí íûå 2000 î÷ êîâ
îïû òà, 750 çî ëî òûõ, 8 î÷ êîâ ê èç âåñ òíîñ òè è ñà ìó êî ëî -
äó êàðò (ñì. âðåç êó î ïðà âè ëàõ èã ðû â AcroMage).

Â þãî-âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè ãî ðî äà Spark Burkindle ïî ðó ÷èò âàì
î÷èñ òèòü íèæ íþþ ÷àñ òü ãî ðî äà îò òðîã ëî äè òîâ (kill the
troglodytes). Èäè òå â ñå âå ðî-çà ïàä íóþ ÷àñ òü êàð òû è ñïóñ -
êàé òåñü íà ëèô òàõ íà äâà óðîâ íÿ âíèç. Òàì áó äóò ïîä æè -
äàòü ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå îò ðÿ äû õèù íûõ òâà ðåé, ñðå äè êî òî -
ðûõ åñ òü íå òîëü êî îáû÷ íûå òðîã ëî äè òû, íî è êî ðî ëå âû-
òðîã ëî äè òû, êî òî ðûå ÷àñ òåíü êî îò ðàâ ëÿþò ïåð ñî íà æåé.
Ïîñ ëå âû ïîë íå íèÿ çà äà íèÿ âîç âðà ùàé òåñü ê Spark
Burkindle è òðå áóé òå ñ íå ãî 2500 çî ëî òûõ è 20 î÷ êîâ ê èç -
âåñ òíîñ òè. Êðî ìå ýòî ãî, ïîñ ëå âû ïîë íå íèÿ êâåñ òà ìåñ òíûå
òîð ãîâ öû áó äóò äå ëàòü áî ëåå âû ãîä íûå ïðåä ëî æå íèÿ.

Çàã ëÿ íè òå ïî ïó òè ê Hothfarr IX (ìåñ òíûé ïîð ôè ðî íî -
ñåö), êî òî ðûé ëþ áåç íî ñîã ëà ñèò ñÿ îêà çàòü óñ ëó ãó ïî ðå -
ìîí òó çäà íèÿ... çà äðó ãóþ óñ ëó ãó — îí ïîï ðî ñèò îòûñ êàòü
lost meditation spot (óòå ðÿí íûé èñ òî÷ íèê ìå äè òà öèè). Çà -
ïîì íè òå ýòîò êâåñò, ïðî õîæ äå íèå êî òî ðî ãî áó äåò îïè ñà -
íî â ñëå äóþ ùåì íî ìå ðå.

Âõîä â barrow (à òî÷ íåå, â barrow VII) íà õî äèò ñÿ â þæ -
íîé ÷àñ òè barrow downs. Âïðî ÷åì, ñó ùåñ òâóþò è äðó ãèå
âõî äû, íî ïî äîá ðàòü ñÿ ê íèì ìîæ íî òîëü êî ñ ïî ìîùüþ
çàê ëè íà íèÿ fly, òàê êàê îíè ðàñ ïî ëî æå íû íà îò âåñ íûõ
âîç âû øåí íîñ òÿõ, çàá ðàòü ñÿ íà êî òî ðûå îáû÷ íûì ñïî ñî -
áîì íå âîç ìîæ íî.

Êàê ïî ïàñ òü â barrows II, â êî òî ðîì è íà õî äèò ñÿ âîæ äå -
ëåí íûé lantern of light? Íà êàæ äîì óðîâ íå åñ òü êàð òà,
ñêðû òàÿ çà ïîä âèæ íîé ñòåí íîé ïà íåëüþ. ×òî áû îòîä âè -
íóòü ýòó ïà íåëü, íåîá õî äè ìî íàé òè êëþ÷ ñ ÷å ðå ïîì, êî -
òî ðûé ñïðÿ òàí â ñóí äó êå íà ýòîì æå óðîâ íå. Â ïðèí öè ïå,
îñî áûõ ñëîæ íîñ òåé çäåñü áûòü íå äîë æíî, ãëàâ íîå —
âíè ìà òåëü íî èçó ÷àòü ìåñ òíûé èí òåðüåð íà ïðåä ìåò òàé -
íûõ êíî ïîê è ëèô òîâ. Çà ïî ëó ÷èâ lantern of light, âåð íè òå
åãî âëà äåëü öó (Tarin Withern), ïî ëó ÷èâ çà âñå ìó êè è òÿ -
ãî òû 1000 çî ëî òûõ, 5000 î÷ êîâ îïû òà è 20 î÷ êîâ ê èç âåñ -
òíîñ òè.

ÒÐÞ ÊÈÈÕÈÍ ÒÛ:
1. Â white cliff caves ìîæ íî ñòðà âèòü ìåæ äó ñî áîé îîç
(ïîë çàþ ùàÿ ñëèçü èçóì ðóä íî ãî öâå òà) è òðîã ëî äè òîâ. 

1. Lantern of Light 

I

II

III

V

IV

VI

VII

VIII

IX

XI

XIII



2. Äî áèòü îîç ìîæ íî ñ ïî ìîùüþ ïî ñî õîâ, ìà ãèè (íåï ëî -
õî äåé ñòâóåò sparks, fireball) èëè îðó æèåì, íà êî òî ðîå
áû ëî ïðè ìå íå íî çàê ëè íà íèå fire aura (òðå áóåò ñÿ óðî âåíü
expert â ìà ãèè îã íÿ)

3. Â ïîä çåì íîì óðîâ íå castle city (nighon mines) íå ÷ó -
ðàé òåñü ïî ìî ùè. Äëÿ ýòî ãî ïðè çû âàé òå íà ïîä ìî ãó áîå -
âûì êëè ÷åì (êëà âè øà «Y») ãíî ìîâ-îõ ðàí íè êîâ. Íî ó÷ òè -
òå, ÷òî äà æå îá ùè ìè óñè ëèÿ ìè îäî ëåòü ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ

ãî ãîâ, ìà ãî ãîâ è ãîã ëèí ãîâ
áó äåò äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íî.

4. Â êîì íà òå ñ ñîê ðî âè ùà ìè
â castle sity ñðà çó áå ãè òå ê þæ íî ìó âû õî äó è èç ýòî ãî óê -
ðû òèÿ, íå òî ðî ïÿñü, îò ñòðå ëè âàé òå íå ïî âî ðîò ëè âûõ
ñòðà æåé, êî òî ðûå íå ñìî ãóò äî âàñ äîá ðàòü ñÿ.

5. Àê òèâ íî èñ ïîëü çóé òå çàê ëè íà íèå wizard eye, êî òî ðîå
ïî êà çû âàåò ìåñ òî ïî ëî æå íèå îáúåê òîâ è ìîí ñòðîâ. Îñî -
áåí íî óäîá íî ïðè ìå íÿòü åãî â òåõ ñëó ÷àÿõ, êîã äà òðå -
áóåò ñÿ ïîë íîñ òüþ î÷èñ òèòü îá øèð íóþ òåð ðè òî ðèþ îò
ïðî òèâ íè êà (íàï ðè ìåð, êâåñò ñ òðîã ëî äè òà ìè).

6. Â ôîð òå ãîá ëè íîâ åñ òü ïóø êè, êî òî ðûå ñòðå ëÿþò
î÷åíü ìîù íû ìè çà ðÿ äà ìè. Ïîñ òà ðàé òåñü áûñ òðî çà áå -
æàòü â ôîðò è ðàñ ñòðå ëÿòü îñ íîâ íóþ ìàñ ñó ïðî òèâ íè êîâ.
Âïðî ÷åì, ýòî íå òàê-òî ïðîñ òî ñäå ëàòü, â âè äó òî ãî, ÷òî
ôîðò õî ðî øî îõ ðà íÿåò ñÿ, è ïî êà âû äî áå ðå òåñü äî ïó -
øåê, äîá ðàÿ ïî ëî âè íà âðà ãîâ áó äåò óíè÷ òî æå íà...

Îêîí ÷à íèå ñëå äóåò...
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XIV

XV

ÎÐÓ ÆÈÅÈÏÐÅÄ ÌÅ ÒÛÝÊÈ ÏÈ ÐÎÂÊÈ

ÑÈTACTIX

ÊÈÍ ÆÀËÛ
Íàç âà íèå Ïîâ ðåæ- Áî íóñ Íà ÷àëü íàÿ 1 ðó êà/ Ñëîæ íîñ òü 

 äå íèÿ ê àòàêå öåíà 2 ðóêè ïî ÷èíêè

Dagger 2D2 0 8 1 1

Long Dagger 2D3 0 15 1 1

Dwarven Dagger 2D2 +2 100 1 2

Sharktooth Dagger 2D2 +3 150 1 4

Erathian Long Dagger 2D3 +4 200 1 4

Assassin's Dagger 2D2 +5 250 1 6

Mage Dagger 2D2 +6 300 1 9

Exquisite Long Dagger 2D3 +7 350 1 8

Lady Carmine's Dagger (5 åäè íèö ê 2D2 +4 15,000 1 0
ïîâ ðåæ äå íèÿì ìà ãèåé òå ëà, 
+5 Disarm traps)

Old Nick (ðå ëèêò, ýôôåê òèâ íî ïðî òèâ 2D2 +8 30,000 1 0
ýëü ôîâ, +5 Disarm traps, íà íî ñèò 8 
ïîâ ðåæ äå íèé çàê ëè íà íèåì Poison)

ÌÅ×È
Íàç âà íèå Ïîâ ðåæ- Áî íóñ Íà ÷àëü íàÿ 1 ðó êà/ Ñëîæ íîñ òü 

 äå íèÿ ê àòàêå öåíà 2 ðóêè ïî ÷èíêè

Crude Longsword 1 0 50 1 1

Cutlass 2D4 0 40 1 1

Broadsword 3D4 0 100 1 1

Elven Saber 3D3 +3 200 1 3

Goblin Cutlass 2D4 +5 290 1 5

Steel Broadsword 3D4 +4 300 1 1

Keen Longsword 3D3 +3 350 1 6

2-Handed Sword 4D5 0 400 2 1

Graceful Sword 3D3 +9 500 1 9

Great Sword 4D5 +2 500 2 6

Regnan Cutlass 2D4 +11 590 1 9

Champion Sword 3D4 +10 600 1 9

Duelist Blade 3D3 +12 650 1 12

Heroic Sword 4D5 +8 800 2 10

Grognard's Cutlass (âäâîå ýôôåê - 3D4 +6 1000 1 0
òèâ íåå ïðî òèâ ýëü ôîâ)

Villian's Blade (Drains health 3D4 +12 15,000 1 0
from target)

Lieutenant's Cutlass 3D4 +6 15,000 1 0

Puck (àð òå ôàêò, +40 Speed, 3D3 +14 20,000 1 20
áûñ òðàÿ àòà êà)

Iron Feather (àð òå ôàêò, +40 Might, 4D5 +10 20,000 2 20
íà íî ñèò 6-15 åäè íèö ïîâ ðåæ äå íèé 
ýëåê òðè ÷åñ òâîì)

Wallace (àð òå ôàêò, +10 Armsmaster, 3D4 +12 20,000 1 20
+40 Personality)

Corsair (àð òå ôàêò, +5 Stealing, 2D4 +13 20,000 1 20
+5 Disarm, +40 Luck)

Elfbane (àð òå ôàêò, ýôôåê òèâ íî 4D6 +12 15,000 2 20
ïðî òèâ ýëü ôîâ, òîëü êî äëÿ ãîá ëè íîâ)

ËÓÊÈ
Íàç âà íèå Ïîâ ðåæ- Áî íóñ Íà ÷àëü íàÿ 1 ðó êà/ Ñëîæ íîñ òü 

 äå íèÿ ê àòàêå öåíà 2 ðóêè ïî ÷èíêè

Crude Bow 5D2 0 100 2 1

Crossbow 4D2 0 50 2 1

Longbow 5D2 +2 200 2 3

Heavy Crossbow 4D2 +3 200 2 5

Elven Longbow 5D2 +6 300 2 6

Composite Bow 5D2 +6 400 2 9

Ideal Crossbow 4D2 +7 400 2 9

Griffin Bow 5D2 +8 500 2 12

Ulysses (àð òå ôàêò, +50 Accuracy, 5D2 +10 20,000 2 20
9-12 ïîâ ðåæ äå íèé ìà ãèåé âî äû)

Ania Selving (ðå ëèêò, +150 Accuracy, 4D2 +9 30,000 2 20
+5 ê ñêèë ëó Bow , -25 AC)
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ÁÓ ËÀÂÛ
Íàç âà íèå Ïîâ ðåæ- Áî íóñ Íà ÷àëü íàÿ 1 ðó êà/ Ñëîæ íîñ òü 

 äå íèÿ ê àòàêå öåíà 2 ðóêè ïî ÷èíêè

Club 1D3 0 1 1 0

Spiked Club 1D3 +3 40 1 2

Mace 2D4 0 50 1 3

Hammer 2D5 0 120 1 1

Steel Club 1D3 +5 100 1 4

Spiked Mace 2D4 +2 150 1 3

Zealot Mace 2D4 +5 300 1 6

War Hammer 2D5 +3 300 1 5

Dwarven Morningstar 2D4 +8 450 1 9

Supreme Flail 2D4 +11 600 1 12

Dwarven Hammer 2D5 +9 600 19

Mash (ðå ëèêò, +150 Might, -40 Intel- 1D3 +15 30,000 1 30
lect,-40 Personality, -40 Speed)

Justice (ðå ëèêò, ýôôåê òèâ íîñ òü D4 +14 30,000 1 30
ïðî òèâ íå æè òè, àò ðè áóò «of mind», 
«of spirit», -40 Speed,òîëüêî äëÿ ïåñî-
íàæåé ñ ýëàéìåíòîì Good)

Mekorig's Hammer (ðå ëèêò, àò ðè áóò 2D5 +13 30,000 1 30
«of spirit magic», +75 Might, 
-50 Air resist)

ÊÎÏÜß
Âñå êîïüÿ ÿâ ëÿþò ñÿ äâó ðó÷ íûì îðó æèåì, íî ïåð ñî íà æè, îá ëà äàþ ùèå ñêèë ëîì Spear
óðîâ íÿ Master, ìî ãóò èñ ïîëü çî âàòü åãî îä íîé ðó êîé. 

Íàç âà íèå Ïîâ ðåæäå íèÿ Áî íóñ Íà ÷àëü íàÿ Ñëîæ íîñ òü

 ê àòàêå öåíà ïî ÷èíêè

Crude Spear 1D9 0 15 1

Soldier's Spear 1D9 +1 50 3

Halberd 3D6 0 200 1

Elven Spear 1D9 +5 250 6

Trident 2D6 0 100 1

Cruel Spear 1D9 +9 450 9

Weighted Halberd 3D6 +10 400 9

Sublime Spear 1D9 +13 450 9

Barbed Trident 2D6 +6 400 5

Mighty Halberd 3D6 +10 500 9

War Trident 2D6 +12 700 9

Gibbet (àð òå ôàêò, ýôôåê òèâ íî 3D6 +12 20,000 20
ïðî òèâ íå æè òè, äðà êî íîâ è äå ìî íîâ)

Charele (àð òå ôàêò) 3D9 +18 20,000 20

ÏÎ ÑÎÕÈ
Íàç âà íèå Ïîâ ðåæ- Áî íóñ Íà ÷àëü íàÿ 1 ðó êà/ Ñëîæ íîñ òü 

 äå íèÿ ê àòàêå öåíà 2 ðóêè ïî ÷èíêè

Staff 2D4 0 40 2 1

Iron Core Staff 2D4 +3 250 2 5

Wizard Staff 2D4 +7 500 2 9

Ethric's Staff (ðå ëèêò, àò ðè áóò 2D4 +9 30,000 2 30
«of dark magic», +15 Meditation)

ÁÐÎÍß
Íàç âà íèå AC Ñòå ïåíü  Íà ÷àëü íàÿ Ñëîæ íîñ òü 

 ïðî÷ íîñòè öåíà ïî ÷èíêè

Leather +4 3 150 1

Studded Leather +6 3 250 4

Officer's Leather +10 3 450 8

Regnan Leather +16 3 750 10

Royal Leather +24 3 1,150 12

Hareck's Leather (+5 Stealing, +5 Disarm, +30 Ðå ëèêò 30,000 30
äàåò ñïî ñîá íîñ òü õî äèòü ïî âî äå (Water 
Walking), +50 Luck)

Chain Mail +8 6 400 1

Steel Chain Mail +12 6 600 5

Fine Chain Mail +18 6 900 10

Resplendent Chain Mail +26 6 1,300 15

Golden Chain Mail +36 6 1,800 20

Governor's Chain Armor (+10 êî âñåì +36 Àð òå ôàêò 20,000 20
àò ðè áó òàì, âäâîå óìåíü øàåò ïîâ ðåæ äå íèÿ, 
íà íî ñè ìûå îðó æèåì)

Elven Chain Mail (àò ðè áóò «of recovery», +30 Àð òå ôàêò 15,000 20
+15 Speed, +15 Accuracy, òîëü êî 
äëÿ ýëü ôîâ)

Plate Armor +20 9 1,000 1

Splendid Plate Armor +28 9 1,400 8

Noble Plate Armor +54 9 2,700 20

Yoruba (+25 Endurance, äàåò èì ìó íè òåò +60 Àð òå ôàêò 20,000 20
ê Disease, Insane, Paralyze, Poison, Sleep, 
Stone)

ÒÎ ÏÎÐÛ

Íàç âà íèå Ïîâ ðåæ- Áî íóñ Íà ÷àëü íàÿ 1 ðó êà/ Ñëîæ íîñ òü 

 äå íèÿ ê àòàêå öåíà 2 ðóêè ïî ÷èíêè

Crude Axe 4D2 0 30 1 1

Battle Axe 4D2 +2 100 1 3

Poleaxe 3D7 0 225 2 1

Dwarven Axe 4D2 +5 250 1 6

Steel Axe 4D2 +8 400 1 9

Warrior's Poleaxe 3D7 +5 450 2 5

Minotaur Axe 4D2 +11 550 1 12

Headsman's Poleaxe 3D7 +9 900 2 9

Zokarr's Axe (+10 Armor, 3D7 +13 2,500 2 0
+10 Endu-rance, +10 õèò-ïîèí òîâ)

Minotaur's Axe (+25 Might) 4D3 +12 2,500 1 0

Splitter (àð òå ôàêò, âçðûâ íîé óäàð, 4D2 +11 20,000 1 20
+50 Fire Resist)

Goulsbane (àð òå ôàêò, ýôôåê òèâ íî 1D9 +15 20,000 1 20
ïðî òèâ íå æè òè, èì ìó íè òåò ê ïà ðà-
 ëè ÷ó, 3-18 ïîâ ðåæ äå íèé îã íåì)

Amuck (àð òå ôàêò, +100 Might, 3D7 +11 30,000 2 30
+100 Endurance, -15 AC)

ÎÁÓÂÜ

Íàç âà íèå AC Ñòå ïåíü  Íà ÷àëü íàÿ Ñëîæ íîñ òü 

 ïðî÷ íîñòè öåíà ïî ÷èíêè

Leather Boots +2 3 50 2

Steel Plated Boots +6 3 250 5

Ranger Boots +8 3 450 9

Knight's Boots +10 3 650 14

Paladin Boots +12 3 850 20

Seven League Boots (àò ðè áóò «of water +15 Àð òå ôàêò 20,000 20
magic», +40 Speed)

Hermes' Sandals (+100 Speed, +50 Accuracy, +20 Àð òå ôàêò 0 30
+50 Air Resist, Feather Fall, ðå ãå íå ðà öèÿ 
õèò-ïîèí òîâ è ñïåëë-ïîèí òîâ)
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX MIGHTANDMAGICVII

ØËÅÌÛ
Íàç âà íèå AC Ñòå ïåíü  Íà ÷àëü íàÿ Ñëîæ íîñ òü 

 ïðî÷ íîñòè öåíà ïî ÷èíêè

Peasant Hat +0 2 20 1

Traveler's Hat +0 2 100 4

Fancy Hat +0 2 200 8

Horned Helm +2 6 80 1

Conscript's Helm +6 6 260 4

Full Helm +8 6 460 8

Phymaxian Helm +10 6 660 10

Mogred Helm +12 6 860 12

Crown +0 4 250 20

Noble Crown +0 4 450 25

Regal Crown +0 4 650 30

Mind's Eye (òîëü êî äëÿ ÷å ëî âå êà, +15 +10 Àð òå ôàêò 15,000 20
Intellect, +15 Personality, ðå ãå íå ðà öèÿ 
ñïåëë-ïîèí òîâ)

Taledon's Helm (àò ðè áóò «of light magic», +14 Ðå ëèêò 30,000 30
åå ìî ãóò íî ñèòü òîëü êî ïåð ñî íà æè 
ñ ýëàé ìåí òîì Good, +15 Personalty, 
+15 Might, -40 Luck)

Scholar's Cap (+15 Learning, -50 Endurance) +2 Ðå ëèêò 30,000 30

Phynaxian Crown (àò ðè áóò «of fire»,   -20 Ðå ëèêò 30,000 30
+50 Water Resist, +30Personality, -20 AC)

ÏËÀ ÙÈ È ÍÀ ÊÈÄÊÈ
Íàç âà íèå AC Ñòå ïåíü  Íà ÷àëü íàÿ Ñëîæ íîñ òü 

 ïðî÷ íîñòè öåíà ïî ÷èíêè

Leather Cloak +1 2 50 2

Huntsman's Cloak +3 2 150 5

Ranger's Cloak +5 2 250 9

Elegant Cloak +7 2 450 14

Glorious Cloak +9 2 750 20

Sun Cloak (óâå ëè ÷è âàåò ýôôåêò âñåõ +11 Ñïåö. 2,500 0
çàê ëè íà íèé ìà ãèè ñâå òà)

Moon Cloak (óâå ëè ÷è âàåò ýôôåêò âñåõ +11 Ñïåö. 2,500 0
çàê ëè íà íèé ìà ãèè òü ìû)

Vampire's Cape (+10 Intellect, +10 Luck) +9 Ñïåö. 2,500 0

Cloak of the Sheep (èì ìó íè òåò ê Disease, +10 Àð òå ôàêò 15,000 30
Insane, Paralyze, Poison, Sleep and Stoned, 
-20 Intellect, -20 Personality)

Twilight (+50 Speed, +50 Luck, -15 ñîï ðî - +13 Ðå ëèêò 30,000 30
òèâ ëÿå ìîñ òè êî âñåì ìà ãèÿì )

ÙÈÒÛ
Íàç âà íèå AC Ñòå ïåíü  Íà ÷àëü íàÿ Ñëîæ íîñ òü 

 ïðî÷ íîñòè öåíà ïî ÷èíêè

Wooden Buckler +4 4 100 1

Bronze Shield +6 4 200 4

Goblin Shield +6 4 200 1

Wooden Shield +7 4 300 4

Metal Shield +8 4 300 8

Horseman’s Shield +9 4 400 8

Alloyed Shield +12 4 450 12

Sterling Shield +13 4 500 12

Majestic Shield +18 4 750 16

Phynaxian Shield +19 4 800 16

Glory Shield ( àò ðè áóò «of spirit», +5 ê +24 Ðå ëèêò 30,000 30
ñêèë ëó Shield, -10 Body Resistance, 
-10 Mind Resistance)

Kelebrim (Relic) — (Immune to Stone, +20 Ðå ëèêò 30,000 30
Half Damage from missile, Endurance +50, 
Earth Resist -50)

ÏÎßÑÀ
Íàç âà íèå AC Ñòå ïåíü  Íà ÷àëü íàÿ Ñëîæ íîñ òü 

 ïðî÷ íîñòè öåíà ïî ÷èíêè

Leather Belt +0 3 40 1

Fine Belt +0 3 100 3

Strong Belt +0 3 450 6

Silver Belt +0 3 450 9

Gilded Belt +0 3 600 12

Hero's Belt (ìóæ ñêîé, +5 Armsmaster, +0 Àð òå ôàêò 15,000 20
+15 Might, ðå ãå íå ðà öèÿ õèò-ïîèí òîâ)

Titan's Belt (+75 Might, -40 Speed) +0 Ðå ëèêò 30,000 30

ÏÅÐ ×ÀÒÊÈ
Íàç âà íèå AC Ñòå ïåíü  Íà ÷àëü íàÿ Ñëîæ íîñ òü 

 ïðî÷ íîñòè öåíà ïî ÷èíêè

Gauntlets +3 6 100 2

Steel Gauntlets +6 6 250 5

Silver Mesh Gauntlets +8 6 450 9

Dragon Hide Gauntlets +10 6 650 14

Mogred Gauntlets +12 6 850 20

Hands of the Master (+10 Unarmed, +12 Àð òå ôàêò 20,000 20
+10 Dodging)

Forge Gauntlets (+30 Fire Resist, +15 Might, +10 Àð òå ôàêò 15,000 20
+15 Endurance, òîëü êî äëÿ ãíî ìîâ)

ÊÎËÜÖÀ
Íàç âà íèå Ñòå ïåíü  Íà ÷àëü íàÿ Ñëîæ íîñ òü 

ïðî÷ íîñòè öåíà ïî ÷èíêè

Brass Ring 7 100 2

Pearl Ring 7 300 6

Platinum Ring 7 500 9

Emerald Ring 7 700 12

Sapphire Ring 7 900 15

Warlock’s Ring 7 1,100 18

Enchanted Ring 7 1,300 21

Dazzling Ring 7 1,500 24

Wizard Ring 7 1,700 27

Angel’s Ring 7 2,000 30

Ghost Ring Ñïåö. 2,500 0

Faerie Ring Ñïåö. 2,500 0

Ruler’s Ring (àò ðè áóò «of mind magic», Àð òå ôàêò 20,000 20
àò ðè áóò «of dark magic»)

Lady’s Escort (æåí ñêîå, Water Walk, Àð òå ôàêò 15,000 20
Feather Fall)

ÁÎ×ÊÈ
Öâåò íà ïîë íè òå ëÿ áî÷êè Ïî âû øàå ìàÿ õà ðàê òå ðèñ òèêà

Æåë òûé (yellow) Ìåò êîñ òü (accuracy) 

Îðàí æå âûé (orange) Èí òåë ëåêò (intellect)

Ãî ëó áîé (blue) Èí äè âè äóàëü íîñ òü (personality)

Êðàñ íûé (red) Ñè ëà (might)

Çå ëå íûé (green) Âû íîñ ëè âîñ òü (endurance)

Ïóð ïóð íûé (purple) Ñêî ðîñ òü (speed)
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MIGHTANDMAGICVII ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX

ÇÅËÜß
Èã ðà èçî áè ëóåò ìíî æåñ òâîì çå ëèé ñ âñå âîç ìîæ íû ìè ýôôåê òà ìè. Ïðè ÷åì ñè ëà çåëüÿ 
(â äàëü íåé øåì PS) çà âè ñèò îò èí ãðå äèåí òîâ, âõî äÿ ùèõ â åãî ñîñ òàâ.

ÀÌÓ ËÅÒÛ
Íàç âà íèå Ñòå ïåíü  Íà ÷àëü íàÿ Ñëîæ íîñ òü 

ïðî÷ íîñòè öåíà ïî ÷èíêè

Eyeball Amulet 4 500 2

Bronze Amulet 4 750 5

Witch's Amulet 4 1,000 9

Death's Head Pendant 4 1.250 14

Sun Amulet 4 1,500 20

Medusa's Mirror (äàåò èì ìó íè òåò ê Stone) Ñïåö. 15,000 0

Clanker's Amulet (+15 Alchemy) Àð òå ôàêò 15,000 0

ÁÅ ËÛÅÇÅËÜß (Alchemy, óðî âåíü Master)

Áå ëûå çåëüÿ ìî æåò ñîç äà âàòü ïåð ñî íàæ ñî ñêèë ëîì Alchemy óðîâ íÿ master, ñìå øè âàÿ
ñëîæ íî ñîñ òàâ íûå çåëüÿ. 

Íàç âà íèå Èí ãðå äèåíòû Ýô ôåêò

Might Boost Cure Poison + Heroism Ñè ëà óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 3 x PS åäè
 íèö. Çåëüå äåé ñòâóåò â òå ÷å íèå
30 ìè íóò çà êàæ äóþ åäè íè öó PS.

Intellect Boost Awaken + Harden Item Èí òåë ëåêò óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 3 x 
PS åäè íèö. Çåëüå äåé ñòâóåò â 
òå ÷å íèå 30 ìè íóò çà êàæ äóþ 
åäè íè öó PS.

Personality Boost Awaken + Recharge Item Èí äè âè äóàëü íîñ òü óâå ëè ÷è âàåò ñÿ 
íà 3 x PS åäè íèö. Çåëüå äåé ñòâó -
åò â òå ÷å íèå 30 ìè íóò çà êàæ äóþ 
åäè íè öó PS.

Endurance Boost Cure Poison + Shield Âû íîñ ëè âîñ òü óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 
3 x PS åäè íèö. Çåëüå äåé ñòâóåò â 
òå ÷å íèå 30 ìè íóò çà êàæ äóþ 
åäè íè öó PS.

Speed Boost Cure Disease + Haste Ñêî ðîñ òü óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 3 x PS 
åäè íèö. Çåëüå äåé ñòâóåò â òå ÷å íèå
30 ìè íóò çà êàæ äóþ åäè íè öó PS.

Accuracy Boost Cure Disease + Stoneskin Òî÷ íîñ òü óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 3 x PS
åäè íèö. Çåëüå äåé ñòâóåò â òå ÷å íèå 
30 ìè íóò çà êàæ äóþ åäè íè öó PS.

Luck Boost Heroism + Shield Óäà ÷à óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà 3 x PS 
åäè íèö. Çåëüå äåé ñòâóåò â òå ÷å íèå 
30 ìè íóò çà êàæ äóþ åäè íè öó PS.

Flaming Potion Awaken + Haste Äî áàâ ëÿåò àò ðè áóò «of flame» ê 
îðó æèþ. Çåëüå äåé ñòâóåò â òå ÷å íèå
30 ìè íóò çà êàæ äóþ åäè íè öó PS.

Freezing Potion Awaken + Heroism Äî áàâ ëÿåò àò ðè áóò «of frost» ê 
Cure Disease + Shield îðó  æèþ. Çåëüå äåé ñòâóåò â òå ÷å íèå 

30 ìè íóò çà êàæ äóþ åäè íè öó PS.

Noxious Potion Cure Disease + Recharge Item Äî áàâ ëÿåò àò ðè áóò « of poison» ê 
Cure Poison + Harden Item îðó æèþ. Çåëüå äåé ñòâóåò â òå ÷å íèå 

30 ìè íóò çà êàæ äóþ åäè íè öó PS.

Shocking Potion Cure Poison + Haste Äî áàâ ëÿåò àò ðè áóò « of PSarks» ê 
Cure Disease + Heroism îðó æèþ. Çåëüå äåé ñòâóåò â òå ÷å íèå

30 ìè íóò çà êàæ äóþ åäè íè öó PS.

Swift Potion Awaken + Shield Äî áàâ ëÿåò àò ðè áóò « of swiftness» 
Cure Poison + Recharge Item ê îðó æèþ. Çåëüå äåé ñòâóåò â òå ÷å íèå 

30 ìè íóò çà êàæ äóþ åäè íè öó PS.

Cure Paralysis Awaken + Stoneskin Ëå ÷èò ïà ðà ëè÷

Cure Disease+ Harden Item

Divine Restoration Haste + Recharge Item Âû âî äèò èç âñåõ ñîñ òîÿ íèé, 
Shield + Stoneskin êðî ìå Dead, Stoned, Erradicated

Heroism + Harden Item

Divine Cure Haste + Stoneskin Çäî ðîâüå 10 x PS õèò-ïîèí òîâ.

Divine Power Recharge Item + Harden Item Âîñ ñòà íàâ ëè âàåò 10 x PS ñïåëë-
ïîèí òîâ.

Fire Resistance Haste + Harden Item Óâå ëè ÷è âàåò ñîï ðî òèâ ëå íèå 
ìà ãèè îã íÿ íà 3 x PS. Çåëüå äåé -
ñòâóåò â òå ÷å íèå 30 ìè íóò çà 
êàæ äóþ åäè íè öó PS.

Air Resistance Haste + Shield Óâå ëè ÷è âàåò ñîï ðî òèâ ëå íèå ìà ãèè 
âîç äó õà íà 3 x PS. Çåëüå äåé ñòâóåò 
â òå ÷å íèå 30 ìè íóò çà êàæ äóþ åäè -
íè öó PS.

Water Resistance Shield + Harden Item Óâå ëè ÷è âàåò ñîï ðî òèâ ëå íèå ìà ãèè âî
 äû íà 3 x PS. Çåëüå äåé ñòâóåò â òå ÷å-
 íèå 30 ìè íóò çà êàæ äóþ åäè íè öó PS.

Earth Resistance Heroism + Stoneskin Óâå ëè ÷è âàåò ñîï ðî òèâ ëå íèå ìà ãèè çå
ì ëè íà 3 x PS. Çåëüå äåé ñòâóåò â òå ÷å-
 íèå 30 ìè íóò çà êàæ äóþ åäè íè öó PS.

Mind Resistance Heroism + Recharge Item Óâå ëè ÷è âàåò ñîï ðî òèâ ëå íèå ìà ãèè ðà  -
çó ìà íà 3 x PS. Çåëüå äåé ñòâóåò â òå ÷å -
íèå 30 ìè íóò çà êàæ äóþ åäè íè öó PS.

Body Resistance Rehcarge Item + Stoneskin Óâå ëè ÷è âàåò ñîï ðî òèâ ëå íèå ìà ãèè òå ëà 
íà 3 x PS. Çåëüå äåé ñòâóåò â òå ÷å íèå 30 
ìè íóò çà êàæ äóþ åäè íè öó PS.

ÁÀ ÇÎ ÂÛÅÇÅËÜß (ëþ áîé ïåð ñî íàæ)

Ëþ áîé ïåð ñî íàæ, êîì áè íè ðóÿ ðåàê òèâ (reagent) ñ ïóñ òîé ñêëÿí êîé, ìî æåò ñîç äà âàòü
áà çî âûå çåëüÿ.

Íàç âà íèå Èí ãðå äèåíòû Ýô ôåêò

Cure Weakness Yellow Reagent + Empty bottle Ëå ÷å íèå ñëà áîñòè

Cure Wounds Red Reagent + Empty bottle Çäî ðîâüå 10 + PS õèò-ïîèí òîâ

Magic Potion Blue Reagent + Empty bottle Âîñ ñòà íàâ ëè âàåò ñÿ 10 + PS
ñïåëë-ïîèí òîâ

Catalyst Gray Reagent + Empty bottle Ïðè ñìå øè âà íèè ýòî ãî êà òà ëè çà -
òî ðà ñ äðó ãèì çåëüåì ìå íÿåò ñÿ 
ñè ëà çåëüÿ.

ÑÎÑ ÒÀÂ ÍÛÅÇÅËÜß (Alchemy, óðî âåíü Normal)

Ïåð ñî íà æè, èìåþ ùèå ñêèëë Alchemy óðîâ íÿ normal, ìî ãóò ñìå øè âàòü áà çî âûå
çåëüÿ, ïî ëó ÷àÿ òà êèì îá ðà çîì ñîñ òàâ íûå çåëüÿ. 

Íàç âà íèå Èí ãðå äèåíòû Ýô ôåêò

Awaken Cure Weakness + Magic Potion Âû õîä èç ñîí íî ãî ñîñ òîÿ íèÿ 

Cure Disease Cure Weakness + Cure Wounds Ëå ÷å íèå áî ëåç íåé

Cure Poison Magic Potion + Cure Wounds Ëå ÷å íèå îò ðàâ ëå íèé

Çåëüÿ-êà òà ëè çà òî ðû ìîæ íî ñìå øè âàòü ñ ëþ áû ìè çåëüÿ ìè äëÿ èç ìå íå íèÿ ñè ëû ýòèõ çå -
ëèé. Çåëüå ïî ëó ÷èò ñè ëó êà òà ëè çà òî ðà, äà æå åñ ëè îíà ìåíü øå åãî èç íà ÷àëü íîé ñè ëû.

ÑËÎÆ ÍÎ ÑÎÑ ÒÀÂ ÍÛÅÇÅËÜß (Alchemy, óðî âåíü Expert)

Ïåð ñî íàæ, èìåþ ùèé ñêèëë Alchemy óðîâ íÿ expert, ìî æåò ïî ïû òàòü ñÿ ñîç äàòü ñëîæ -
íî ñîñ òàâ íûå çåëüÿ, ñìå øè âàÿ ìåæ äó ñî áîé ñîñ òàâ íûå çåëüÿ.

Íàç âà íèå Èí ãðå äèåíòû Ýô ôåêò

Bless Cure Wounds + Awaken Áëà ãîñ ëî âå íèå (Bless) äåé ñòâóåò 
â òå ÷å íèå 30 ìè íóò çà êàæ äóþ 
åäè íè öó PS

Cure Insanity Awaken + Cure Disease Ëå ÷å íèå îò áå çó ìèÿ

Harden Item Cure Weakness + Awaken Ïî âû øå íèå ïðî÷ íîñ òè ïðåä ìå òà 
(ýòî óìåíü øàåò âå ðîÿò íîñ òü ïî 
ëî ìîê).  

Haste Cure Wounds + Cure Disease Óñ êî ðå íèå (Haste) äåé ñòâóåò â
òå ÷å íèå 30 ìè íóò çà êàæ äóþ åäè íè öó PS. 

Heroism Cure Wounds + Cure Poison Ãå ðîèçì (Heroism) äåé ñòâóåò 
â òå ÷å íèå 30 ìè íóò çà êàæ äóþ 
åäè íè öó PS. 

Preservation Magic Potion + Cure Disease Çåëüå äåé ñòâóåò â òå ÷å íèå 
30 ìè íóò çà êàæ äóþ åäè íè öó PS.

Recharge Item Magic Potion + Awaken Ïðåä ìåò òå ðÿåò 70% P.S îò 
íà ÷àëü íî ãî êî ëè ÷åñ òâà ñíà ðÿ äîâ.

Remove Curse Awaken + Cure Poison Ñíè ìàåò ïðîê ëÿ òèÿ

Remove Fear Cure Disease + Cure Poison Èç áàâ ëÿåò îò ñòðà õà.

Shield Magic Potion + Cure Poison Çåëüå äåé ñòâóåò â òå ÷å íèå 
30 ìè íóò çà êàæ äóþ åäè íè öó PS.

Stoneskin Cure Weakness + Cure Disease Çåëüå äåé ñòâóåò â òå ÷å íèå 
30 ìè íóò çà êàæ äóþ åäè íè öó PS.

Water Breathing Cure Weakness + Cure Poison Óâå ëè ÷è âàåò âðå ìÿ íà õîæ äå íèÿ 
ïîä âî äîé.



Èòàê, âû — óá ëþ... ò.å., ÿ õî òåë ñêà çàòü, ïîë íîï ðàâ íûé
îáè òà òåëü ïðåê ðàñ íî ãî ìè ðà KingPin. Òîëü êî ÷òî âàñ íå -
ìî ãî ïî ìÿ ëè, äðó ãèå, õì, íå áî æè òå ëè, è ïî òî ìó â íà ÷à ëå
èã ðû âû èìåå òå, ïî ìè ìî íåñ êîëü êî ðàñ ñòðîåí íî ãî çäî -
ðîâüÿ, åùå è íå êî òî ðûå æå ëà íèÿ âïîë íå îï ðå äå ëåí íî ãî
ñâîé ñòâà. Ïîñ ïå øè òå óäîâ ëåò âî ðèòü èõ, ïî êà îíè íå íà -
ðó øè ëè ãàð ìî íèþ âà øåé íåæ íîé, óòîí ÷åí íîé äó øè!

Ñðà çó ñïå øó ðàç âåÿòü óæå óñ ïåâ øèé ïîÿ âèòü ñÿ ìèô, ÷òî
KingPin-äå î÷åíü ëåã êàÿ èã ðà. Ýòî, ìÿã êî ãî âî ðÿ, íå ñîâ -
ñåì òàê. Ïðè èã ðå íà ìàê ñè ìàëü íîé ñëîæ íîñ òè ýòî ñòà íî -
âèò ñÿ ñî âåð øåí íî îï ðå äå ëåí íûì è ÿñ íûì ñ ïåð âûõ æå
øà ãîâ ïåð âî ãî æå óðîâ íÿ. Áå çóñ ïåø íûå è ìíî ãî ÷èñ ëåí -
íûå ïî ïûò êè çà áèòü õîòü êî ãî-íè áóäü îá ðåç êîì âî äîï ðî -
âîä íîé òðó áû íåèç áåæ íî ïðè âî äÿò ëþ áî ãî èã ðî êà ÷å ðåç
ïà ðó-òðîé êó ÷à ñîâ â ëåã êîå îò ÷àÿ íèå. È ýòî, çà ìåòü òå,
òîëü êî ÏÅÐ ÂÛÉ óðî âåíü! ×òî-òî áó äåò äàëü øå?!! 

Ïðè èã ðå íà ìàê ñè ìàëü íîé ñëîæ íîñ òè â KingPin íà ëè ÷åñ -
òâóåò äî âîëü íî ñòðàí íàÿ ñè òóà öèÿ, ñè òóà öèÿ, ïðÿ ìî ïðî -
òè âî ïî ëîæ íàÿ òîé, ÷òî èìååò ìåñ òî áûòü â áîëü øèí ñòâå
äðó ãèõ èãð íà øå ãî æàí ðà. «Ñà ìûå ïåð âûå ïðî òèâ íè êè» â
øó òå ðàõ èìåþò, êàê ïðà âè ëî, çíà ÷è òåëü íî ìåíü øèé çà -
ïàñ ïðî÷ íîñ òè, ÷åì ñàì èã ðîê. Íå áîëü øóþ èõ òîë ïó ìîæ -
íî òó ïî «ïå ðåñ òðå ëÿòü»: ïîä íåï ðå ðûâ íûì îã íåì ïðî -
òèâ íè êà äå ìîí ñòðà òèâ íî âñòàòü íà ìåñ òå, íå òî ðîï ëè âî
ïðè öå ëèòü ñÿ â êî ãî-íè áóäü, ïîñ ëå ÷å ãî íà æàòü íà êíî -
ïî÷ êó «îãîíü» è óáèòü åãî îä íèì-äâó ìÿ âûñ òðå ëà ìè èç
«åäè íè÷ êè», çà òåì ïî âåð íóòü ñÿ, ïðè öå ëèòü ñÿ è çàñ òðå -
ëèòü ñëå äóþ ùå ãî è ò.ä. Íè êà êèõ ëèø íèõ äâè æå íèé, íè êà -
êèõ ñòðåé ôîâ! Ýòîò ïðèåì íà ïåð âûõ óðîâ íÿõ îêà çû âàåò -
ñÿ îáûê íî âåí íî ïðîñ òî ëèø íèì: âà øå äðà ãî öåí íîå çäî -
ðîâüå áó äåò ïîë íîñ òüþ âîñ ñòà íîâ ëå íî çà áëè æàé øèì óã -
ëîì. Çíà êî ìî? Åùå êàê çíà êî ìî! À òå ïåðü, äî ðî ãîé ÷è òà -
òåëü, ïðåä ñòàâü òå ñå áå, ÷òî âû è âà øè âðà ãè ÷ó äåñ íûì
îá ðà çîì ïî ìå íÿ ëèñü ìåñ òà ìè. Ïî ìå íÿ ëèñü â òîì ñìûñ ëå,
÷òî òå ïåðü âàì, ÷òî áû ïî ãèá íóòü, äîñ òà òî÷ íî, ê ïðè ìå ðó,
ïðî ïóñ òèòü âñå ãî äâà âûñ òðå ëà, â òî âðå ìÿ êàê äà æå ñà -
ìî ìó ñëà áî ìó èç âà øèõ âðà ãîâ ìî æåò çàï ðîñ òî íå õâà -
òèòü è äå ñÿ òè. Ïî æà ëóé, íåì íî ãî íåï ðèÿò íî. Ýòî ïðè
òîì, ÷òî ïðî òèâ íè êîâ âîê ðóã ïðå äîñ òà òî÷ íî, çäî ðîâüÿ

íåò âîâ ñå, à èç îðó æèÿ ó âàñ òîëü êî îá ðå çîê òðó áû, äåé -
ñòâóþ ùèé íà ðàñ ñòîÿ íèè íå äà ëåå, ÷åì â ïîë øà ãà. À òå -
ïåðü — ïîñ ëåä íèé ìè ëûé ìî ìåíò: â õî äå ïåð âîé æå
ñõâàò êè âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî âëà äåå òå âû ñèì îðó æèåì çà -
ìåò íî õó æå, ÷åì ëþ áîé âàø ïî òåí öèàëü íûé ïðî òèâ íèê.
À âîò ýòî óæå äåé ñòâè òåëü íî ñåðü¸çíî. È èìåí íî ñ ýòèì
âàì ïðè äåò ñÿ ñòîë êíóòü ñÿ â KingPin.

Âñå, îä íà êî, äà ëå êî íå òàê ìðà÷ íî, êàê ìî æåò ïî êà çàòü -
ñÿ íà ïåð âûé âçãëÿä. Åñ ëè íà ïåð âûõ äâóõ óðîâ íÿõ âàì
õó äî-áåä íî óäàñ òñÿ âû æèòü è çà ïî ëó ÷èòü â ñâîè ðó êè
íåñ êîëü êî äîë ëà ðîâ, â âà øåé æèç íè ïðîè çîé äåò êà ÷åñ -
òâåí íûé ïå ðå ëîì. Ñ òî ãî ìî ìåí òà, êàê âû íàé ìå òå ïåð -
âî ãî ÷ëå íà áàí äû, âà øà èã ðà âíå çàï íî ñòà íåò íà ïî ðÿ -
äîê ïðî ùå, ïå ðåé äÿ èç âûñ øåé â ñðåä íþþ êà òå ãî ðèþ
ñëîæ íîñ òè. Ìî æå òå íà äîë ãî ðàñ ñëà áèòü ñÿ: áîëü øå â
KingPin êîø ìàð ïåð âî ãî óðîâ íÿ íå ïîâ òî ðèò ñÿ íèã äå è
íè êîã äà. Ðà çó ìååò ñÿ, ïðè óñ ëî âèè ïðîÿâ ëå íèÿ âà ìè íå -
êî òî ðûõ îñ ìîò ðè òåëü íîñ òè è áëà ãî ðà çó ìèÿ. 

Ïðåæ äå âñå ãî, íà âñå âðå ìÿ èã ðû â KingPin âàì ïðè äåò ñÿ
îñ òà âèòü âû ðà áî òàí íóþ ãî äà ìè ïðè âû÷ êó ñòðå ëÿòü íàâ -
ñêèä êó âî âñå, ÷òî øå âå ëèò ñÿ. Ëó÷ øå âîîá ùå âçÿòü çà
ïðà âè ëî ïîñ òîÿí íî õî äèòü ñ îïó ùåí íûì îðó æèåì (â
KingPin äëÿ ýòîé öå ëè ïðå äóñ ìîò ðå íà ñîîò âåò ñòâóþ ùàÿ
êíî ïî÷ êà), èáî äà æå ó ñà ìûõ ìè ðî ëþ áè âûõ ìåñ òíûõ æè -
òå ëåé âèä íàï ðàâ ëåí íî ãî â ãðóäü ñòâî ëà ïðî âî öè ðóåò
îáû÷ íî àã ðåñ ñèâ íîå ïî îò íî øå íèþ ê âàì ïî âå äå íèå. Çà
èñ êëþ ÷å íèåì ñëó ÷àåâ îò êðî âåí íîé è íåï ðèê ðû òîé âðàæ -
äåá íîñ òè ñ ëþäü ìè â ýòîé èã ðå íåîá õî äè ìî ïû òàòü ñÿ áå -
ñå äî âàòü, è ïðè òîì ìàê ñè ìàëü íî âåæ ëè âî (êíîï êà Y;
êíîï êà X èìååò ñâîèì äåé ñòâèåì âà øó ðó ãàíü è îò âåò íóþ
àã ðåñ ñèþ). Äà æå ñà ìûé íåâ çðà÷ íûé íà âèä ÷å ëî âåê
âïîë íå ìî æåò íå òîëü êî ñîîá ùèòü âàì î÷åíü öåí íóþ èí -
ôîð ìà öèþ, íî è äàòü, ê ïðè ìå ðó, íå êî òî ðûå ïðåä ìå òû
èëè ñî âåð øèòü äëÿ âàñ íå êî òî ðûå äåé ñòâèÿ, áåç êî òî ðûõ
äàëü íåé øåå ïðî õîæ äå íèå èã ðû ìî æåò îêà çàòü ñÿ ïðîñ òî
íå âîç ìîæ íûì. Êðî ìå òî ãî, çà îï ðå äå ëåí íóþ (è, óâû, íå
ïîä ëå æà ùóþ ñ âà øåé ñòî ðî íû èç ìå íå íèþ) ñóì ìó è ïðè
óñ ëî âèè îáîþä íî ãî ñîã ëà ñèÿ ýòîò ÷å ëî âåê ìî æåò ñîã ëà -
ñèòü ñÿ ñòàòü âà øèì íàåì íè êîì. È íå áó äåò áîëü øèì

ïðåó âå ëè ÷å íèåì ñêà çàòü, ÷òî íàåì íè êè â KingPin — ýòî
îñ íîâ íîé êà ïè òàë. Äà-äà, ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî âàì ïðè -
äåò ñÿ åùå è îâ ëà äåòü íî âûì èñ êóñ ñòâîì óáè âàòü ëþ äåé
÷ó æè ìè ðó êà ìè, à, íàó ÷èâ øèñü, óáå äèòü ñÿ, ÷òî ïðè äîë -
æíîì ïîä õî äå ýòî äå ëî ìî æåò áûòü íè ÷óòü íå ìå íåå óâ -
ëå êà òåëü íûì, ÷åì ïðè âû÷ íîå âàì âå äå íèå âîé íû â îäè -
íî÷ êó. Åñ ëè æå ÷å ëî âåê, ñ êî òî ðûì âû áå ñå äóå òå, íå
èçúÿâ ëÿåò æå ëà íèÿ áûòü âà ìè êóï ëåí íûì, íè ÷å ãî âàì íå
äàåò, íè î ÷åì íå ïðî ñèò è íè ÷å ãî ñî äåð æà òåëü íî ãî âàì
íå ñîîá ùàåò, íèê òî íå ìå øàåò âàì åãî óáèòü è îáîá ðàòü
òðóï. Îðó æèå è äåíü ãè — ýòî âñå, ÷åì ýòîò îò çûâ ÷è âûé
áåä íÿ ãà ñìî æåò áûòü âàì ïî ëå çåí. 

Èòàê, ñà ìîå ãëàâ íîå â KingPin — ýòî ñó ìåòü «ïîä íÿòü ñÿ»
íà ïåð âûõ óðîâ íÿõ è âïîñ ëåä ñòâèè áåç óñ òà ëè ïû òàòü ñÿ
íà ëà äèòü êîí òàêò àá ñî ëþò íî ñ êàæ äûì óâè äåí íûì âà ìè
÷å ëî âå êîì, íå çà áû âàÿ, îä íà êî, â ñëó ÷àå íåó äà ÷è äèï ëî -
ìà òè ÷åñ êèõ ìå òî äîâ ðå øè òåëü íî ïðèñ âàè âàòü ñè ëîþ îðó -
æèÿ âñå òî, ÷òî ýòîò íåñ ãî âîð ÷è âûé ÷å ëî âåê ïðè ñå áå
èìåë. Çà ïîì íèì ýòè ïðîñ òûå èñ òè íû è ðàñ ñìîò ðèì òå -
ïåðü èã ðî âîé ïðî öåññ KingPin áî ëåå ïîä ðîá íî.

SKIDROW
Íå òðî ãàé òå ÷å ëî âå êà, ÷òî ñòîèò ó ãî ðÿ ùåé áî÷ êè è ïðî -
ñèò ó âàñ îäèí äîë ëàð 1: îí âàì åùå ïðè ãî äèò ñÿ. Ðÿ äîì
ñ íèì ðàç ãî âà ðè âàþò ìóæ ÷è íà è æåí ùè íà 2. Åñ ëè âû —
ïðè ðîæ äåí íûé äèï ëî ìàò, òî ìî æå òå ïî ïû òàòü ñÿ ñ íè ìè
î ÷åì-íè áóäü äî ãî âî ðèòü ñÿ. Íà ñà ìîì äå ëå, ýòî âà øè
ïåð âûå ìè øå íè (öå íà ìóæ ÷è íû — 5$, æåí ùè íû — 1$). 

Êàê áû íè áû ëè âû êðó òû â ìóëü òèï ëå éå ðå, ÿ íàñ òîÿ òåëü -
íî íå ðå êî ìåí äóþ âàì ïû òàòü ñÿ ïðè ìå íÿòü íà äàí íîì
óðîâ íå ñîîò âåò ñòâóþ ùèå íà âû êè. Ýòî óëè öà, à íå êîì -
ïüþ òåð íûé êëóá. Ïî ìîåé ëè÷ íîé ñòà òèñ òè êå, ñìåð òíîñ -
òü ïû òàþ ùå ãî ñÿ ïî äåñ ìàò ÷èòü ñÿ ñ âû øåó ïî ìÿ íó òîé
ñëàä êîé ïà ðî÷ êîé èã ðî êà, âîî ðó æåí íî ãî îá ðåç êîì òðó -
áû, äîñ òè ãàåò 100%. Â ñòîëü æåñ òêèõ óñ ëî âèÿõ îêà çû -
âàåò ñÿ óìåñ òíûì ïðè ìå íèòü ìå òî äû íåñ êîëü êî äðó ãî ãî
ðî äà, îñ íî âàí íûå íà ãëþ êàõ èñ êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë ëåê òà.

Èòàê, âû ïîä õî äè òå ê ïà ðî÷ êå (íå âïëîò íóþ), ïðî âî öè -
ðóå òå àã ðåñ ñèþ èëè òåð ïå ëè âî äî æè äàå òåñü åå â òå ÷å íèå
íåñ êîëü êèõ ñå êóíä, ïîñ ëå ÷å ãî áûñ òðî áå æè òå íà çàä, ê
òî ìó ñà ìî ìó ìåñ òó, ãäå âû «ðî äè ëèñü». Ðÿ äîì ñ íèì
ñòîèò áî÷ êà, â ïðî òè âî ïî ëîæ íîì óã ëó êâàä ðàò íîé ïîä âî -
ðîò íè — íå âû ñî êèé ÿùèê. Áûñ òðî çàï ðû ãè âàé òå íà îäèí
èç ýòèõ ïðåä ìå òîâ. Åñ ëè òå ïåðü âû, îã ëÿ íóâ øèñü, âè äè -
òå, ÷òî îäèí (èëè îáà) âàø ïðåñ ëå äî âà òåëü çà íè ìàåò ñÿ
áå ãîì íà ìåñ òå íå ïî äà ëå êó îò òî ãî âîç âû øå íèÿ, íà êî òî -
ðîì âû íà õî äè òåñü, ïî ïû òàé òåñü, ïðè ñå äàÿ è îñ òî ðîæ íî
ïå ðåä âè ãàÿñü ê êðàþ, äîñ òàòü åãî ãî ëî âó óäà ðà ìè òðó áû.
Òîëü êî ñìîò ðè òå, íå ñâà ëè òåñü âðà ãó â îáúÿ òèÿ! Äî êî ëå
âû ñòîè òå íà âåð õó, âû â ïîë íîé áå çî ïàñ íîñ òè: âàø âðàã
íå áó äåò äà æå è ïû òàòü ñÿ âàñ àòà êî âàòü. Åñ ëè æå, îã ëÿ -
íóâ øèñü, âû íå âè äè òå íè êî ãî — ñïðû ãè âàé òå, îñ òî ðîæ -
íî èùè òå âðà ãîâ, âíîâü òà ùè òå èõ çà ñî áîé è âíîâü
âñïðû ãè âàé òå íà ñïà ñè òåëü íîå âîç âû øå íèå (ñà ìîå ëó÷ -
øåå, íà ìîé âçãëÿä — ýòî âû øåó ïî ìÿ íó òûé ÿùèê). Äà ëåå,
åñ ëè âû íå äîñ òàå òå ãî ëî âó, à òàê æå åñ ëè ïîñ ëå íåñ êîëü -
êèõ ïðî ïó ùåí íûõ óäà ðîâ âðàã îòîä âè íóë ñÿ èëè âîîá ùå
óáå æàë — îïÿòü-òà êè ñïðû ãè âàé òå, à åñ ëè ïðî òèâ íè êà
íåò ïîá ëè çîñ òè — èùè òå, òà ùè òå íà ñå áÿ è âîç âû øàé òåñü

ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX KINGPIN

èð KingPin íå ìî æåò íå î÷à ðî âû âàòü. Ýòî îä íà èç òåõ èãð, â êî òî ðûå âëþá ëÿåøü ñÿ, åñ ëè è íå ñ
ïåð âî ãî, òî óæ òî÷ íî ñî âòî ðî ãî âçãëÿ äà, âëþá ëÿåøü ñÿ ãëó áî êî è áåç íà äåæ íî. Ñâåò ëûå, ñèëü -
íûå è ñâî áîä íûå ëþ äè æè âóò çäåñü â ãàð ìî íèè ñ ñà ìè ìè ñî áîé è ñ ïðè ðî äîé, ïðîñ òî è èñ êðåí -
íå. Äà, ýòè ëþ äè ÷èñ òû ñåð äöåì è ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ñ÷àñ òëè âû, èáî, ïðåæ äå âñå ãî, îíè ïðå äåëü -
íî ÈÑ ÊÐÅÍ ÍÈ. Èñ êðåí íè êàê â ñâîèõ ïî ìûñ ëàõ, òàê è â ñâîèõ ñëî âàõ è ïîñ òóï êàõ. Íåò â ìè ðå
KingPin òà êîé ñè ëû, ÷òî çàñ òà âè ëà áû åãî îáè òà òå ëÿ, ê ïðè ìå ðó, ñêà çàòü âàì íå ñîâ ñåì òî, ÷òî
îí î âàñ íà ñà ìîì äå ëå äó ìàåò, èëè íå ïî ïû òàòü ñÿ óáèòü âàñ â òî ñà ìîå ìãíî âå íèå, êàê ó íå ãî
âîç íèê ëî ñîîò âåò ñòâóþ ùåå æå ëà íèå. Çäåñü ëþ äè äå ëàþò èìåí íî òî, ÷òî îíè õî òÿò, â òî ñà ìîå
ìãíî âå íèå, êîã äà îíè ýòî ãî õî òÿò, è ñ êåì îíè ýòî õî òÿò. Âñïîì íè òå-êà, ãîñ ïî äèí ÷è òà òåëü,
ñêîëü êî ðàç â âà øåé ãî ëî âå ìåëü êà ëà ìûñ ëü î òîì, êàê çäî ðî âî áû ëî áû óáèòü òî ãî èëè èíî ãî
íå âïîë íå ïðèÿò íî ãî âàì ÷å ëî âå êà. Äåâ ñòâåí íî ÷èñ òûå ñåð äöà îáè òà òå ëåé ìè ðà KingPin íå îò -
ðàâ ëÿþò ñÿ ïî äîá íû ìè çàï ðÿ òàí íû ìè ãëó áî êî â ïîä ñîç íà íèå ïî ìûñ ëà ìè: ëþ áîå âîç íèê øåå æå -
ëà íèå èìååò çäåñü ñâîèì ñëåä ñòâèåì íå ìåä ëåí íîå è ðå øè òåëü íîå äåé ñòâèå. Çäåñü íåò ìî ðà ëè
è íåò çà êî íîâ, è ïî òî ìó çäåñü öà ðèò ãàð ìî íèÿ. Ñîã ëà ñè òåñü, ÷òî äëÿ ñòà ðî ãî áîé öà ýòî íàñ òîÿ -
ùèé ðàé çåì íîé â ïîë íîì ñìûñ ëå ýòèõ ñëîâ. È íå ñìåé òå ãî âî ðèòü ìíå, ÷òî ðàé ýòîò âû ìûø -
ëåí íûé: âû ìûø ëåí íûì âî âðå ìÿ èã ðû â KingPin äëÿ ìå íÿ ÿâ ëÿåò ñÿ êàê ðàç íàø ìèð, ìèð ñêó÷ -
íûé è ñå ðûé, ãäå ïåð âåé øèé è âàæ íåé øèé èç âñåõ çà êî íîâ ïðè ðî äû — çà êîí äæóí ãëåé — èñ -
êóñ ñòâåí íî ïîä ìå íåí ìíî ãî ÷èñ ëåí íû ìè ñî öèàëü íû ìè è íðàâ ñòâåí íû ìè ïðè äó ìàí íû ìè ëþäü ìè
«çà êî íà ìè». Îñ òàâü òå ñîì íå íèÿ: ìèð KingPin — ýòî èìåí íî òî, ÷òî âû òàê äîë ãî è áå çóñ ïåø íî
èñ êà ëè. Âîé äè òå â ýòîò ìèð è æè âè òå â íåì ïîë íîé è èñ òèí íîé æèç íüþ!
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ÏÐÎ ÕÎÆ ÄÅ ÍÈÅ KINGPIN
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: 3D-action/adventure
Èç äà òåëü: Interplay Productions
Ðàç ðà áîò ÷èê: Xatrix Entertainment
Àëü òåð íà òè âà: Quake II

Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: 
II-233, 64Mb RAM, OpenGL èëè
Direct3D 3D-àê ñå ëå ðà òîð, 570Mb HDD
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íàä íèì ïðè ïî ìî ùè âñå òåõ æå áî÷ êè ëè áî ÿùè êà, ïîñ -
ëå ÷å ãî âíîâü ïû òàé òåñü áèòü åãî æå ëå çÿ êîé ïî ãî ëî âå è
ò.ä. Ïðî öåññ ýòîò äî âîëü íî çà áàâ íûé è ïî-ñâîå ìó äà æå
íåì íî ãî óâ ëå êà òåëü íûé, à ãëàâ íîå — äàþ ùèé âàì ðåàëü -
íóþ (è ïî êà åäèí ñòâåí íóþ) âîç ìîæ íîñ òü ïî ëó ÷å íèÿ æè -
âûõ äå íåã. Ïî êîí ÷èâ ñ ïà ðî÷ êîé, ðàñ ïðàâü òåñü òåì æå
ñïî ñî áîì ñî ñòîÿ ùåé ïîä ôî íà ðåì ïðîñ òè òóò êîé (8$).
Òå ïåðü îïóñ òè òå îðó æèå, ïî äîé äè òå ê ñòîÿ ùå ìó ðÿ äîì ñ
ãî ðÿ ùåé áî÷ êîé ìó æè êó è íàæ ìè òå íåñ êîëü êî ðàç êíî -
ïî÷ êó Y. Îí çà áå ðåò ó âàñ 1 äîë ëàð, à âçà ìåí äàñò ìîí -
òè ðîâ êó. Ïî óò âåð æäå íèÿì ðàç ðà áîò ÷è êîâ èã ðû, ýòî îðó -
æèå íåñ êîëü êî ìîù íåå è äëèí íåå êóñ êà òðó áû. Ëè÷ íî ÿ
êàê-òî íå çà ìå òèë. Ïðè äåò ñÿ ïî âå ðèòü èì íà ñëî âî.

Äà ëåå èäè òå ê ñòîÿ ùå ìó íà óã ëó ÷å ëî âå êó â êåï êå è ñ ñè -
ãà ðîé. Ïîä õî äè òå ê íå ìó ñ îïó ùåí íûì îðó æèåì! Ïî ãî âî -
ðè òå ñ íèì âåæ ëè âî (íåñ êîëü êî ðàç íàæ ìè òå Y), òåì ñà -
ìûì âû íàé ìå òå åãî çà 10$ 1. 

Ñìåþ çà ìå òèòü, äî ðî ãîé ÷è òà òåëü, ÷òî âû âåñü ìà ñëà áî
ïðåä ñòàâ ëÿå òå ñå áå, ×ÒÎ ýòî äè òÿ ïðè ðî äû ñïî ñîá íî ñäå -
ëàòü äëÿ âàñ çà 10$. Çà ýòó ñóì ìó ýòîò ÷å ëî âåê ñòà íåò, ñêî -
ðåå, âà øèì ïñîì, ÷åì íàåì íè êîì. Áåç êî ëå áà íèé îí áó äåò
ïû òàòü ñÿ óáèòü ëþ áî ãî, êòî êî ñî ïîñ ìîò ðèò íà âàñ èëè íà
êî ãî êî ñî ïîñ ìîò ðè òå âû 2, 3, à, óñåÿâ íåñ êîëü êî óðîâ -
íåé òðó ïà ìè, ñåé áå çû ìÿí íûé ãå ðîé óì ðåò ñ âà øèì èìå -
íåì íà óñ òàõ. Âîèñ òè íó, áàê ñû — îíè è â Àìå ðè êå áàê ñû!
Áå ðå ãè òå ýòî ãî ÷å ëî âå êà; åñ ëè åãî óïîð íî óáè âàþò âðà ãè
— ïå ðå çàã ðó æàé òå ðàç çà ðà çîì ñîõ ðà íÿë êó è òåð ïå ëè âî
ïå ðåèã ðû âàé òå òðóä íîå ìåñ òî. Èñ òå êè òå êðîâüþ ñà ìè, íî
ñïà ñè òå åãî! Ïî âåðü òå, ýòîò ÷å ëî âåê òî ãî ñòîèò. 

Óáåé òå ñ ïî ìîùüþ íà ïàð íè êà äå âóø êó ðÿ äîì ñ ìó ñîð íûì
ÿùè êîì, à òàê æå òî ãî ìè ëî ãî ÷å ëî âå êà, êî òî ðî ìó âû íå -
äàâ íî îäîë æè ëè äîë ëàð. Äîñ òà òî÷ íî â ïðè ñóò ñòâèè íà -
ïàð íè êà ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàòü ïîä ëå æà ùå ìó óáèå íèþ ÷å -
ëî âå êó ñâîå îðó æèå — è âàø òî âà ðèù âñå ïîé ìåò ïðà -
âèëü íî. Íå çà áóäü òå çàá ðàòü äîë ëàð, êî òî ðûé âû äà ëè
ïî íî ñèòü äîá ðî ìó ÷å ëî âå êó, ïîñ ëå ÷å ãî èäè òå ê îõ ðà íÿå -
ìîé 3-ìÿ ëþäü ìè ëåñ òíè öå ïîä çåì ëþ 4. Åùå îäèí âîî -
ðó æåí íûé ïèñ òî ëå òà ìè ÷å ëî âåê íà õî äèò ñÿ âíè çó, òàì,
êó äà âå äåò ýòà ëåñ òíè öà. 

Çäåñü íóæ íî äåé ñòâî âàòü î÷åíü àê êó ðàò íî. Íà ïàð íè êà

ëó÷ øå ïîñ òà âèòü ãäå-íè áóäü äà ëå êî,
íå çà îä íèì, à äà æå çà äâó ìÿ óã ëà ìè
(êíîï êà X — è îí ïîñ ëóø íî ñòîèò íà
ìåñ òå). Çà òåì âû áûñ òðî âûñ êà êè âàå -
òå ñ îðó æèåì â ðó êàõ èç-çà óã ëà òàê,
÷òî áû ýòè ëþ äè âàñ çà ìå òè ëè, ïîñ ëå
÷å ãî áå æè òå êàê ìîæ íî áûñ òðåå è
äàëü øå îò íèõ. Çà âà ìè âû õî äÿò âñå
÷åò âå ðî, íî, íå íàé äÿ âàñ, äî âîëü íî
ñêî ðî âîç âðà ùàþò ñÿ íà èñ õîä íûå ïî -
çè öèè. Òîò, ÷òî ñ ïèñ òî ëå òà ìè, îáû÷ íî
íåñ êîëü êî çà äåð æè âàåò ñÿ. Ýòî è åñ òü âàø øàíñ. Áûñ òðî
õâà òàé òå íà ïàð íè êà (êíîï êà Y) è âìåñ òå ñ íèì áå ãè òå ê
ñïè íîé ê âàì ñòîÿ ùå ìó îäè íî êî âðà ãó. Îá ðà ùàé òå íà
ñå áÿ åãî âíè ìà íèå è ñðà çó ïðÿ÷ü òåñü çà øè ðî êóþ ñïè íó
íà ïàð íè êà: åãî óäà ðû îá ðåç êîì òðó áû íå ÷å òà âà øèì.
Âàì íàä ëå æèò óáèòü ñðà çó òðåõ çàé öåâ: óìåð òâèòü ÷å ëî -
âå êà ñ ïèñ òî ëå òà ìè, íå ïî ãèá íóòü ïðè ýòîì ñà ìî ìó è íå
ïîç âî ëèòü óìå ðåòü íà ïàð íè êó. Ïîñ ëå íåñ êîëü êèõ íåó -
äà÷ íûõ ïî ïû òîê âàì ýòî îáÿ çà òåëü íî óäàñ òñÿ, è âû
ïðèîá ðå òå òå, íà êî íåö, âà øå ïåð âîå íàñ òîÿ ùåå îðó æèå.
Äàâ íà ïàð íè êó âðå ìÿ íà âîñ ñòà íîâ ëå íèå (çäî ðîâüå ó âà -
øèõ íàåì íè êîâ èìååò ñâîé ñòâî ìåä ëåí íî âîñ ñòà íàâ ëè -
âàòü ñÿ ñ òå ÷å íèåì âðå ìå íè ñî ñêîëü óãîä íî íèç êî ãî
óðîâ íÿ äî èñ õîä íûõ 100%), óáåé òå çà òåì ñ åãî ïî ìîùüþ
îñ òàëü íûõ òðåõ îõ ðàí íè êîâ (ó îä íî ãî èç íèõ åñ òü íåì íî -
ãî çäî ðîâüÿ). Ïðåæ äå ÷åì ñïóñ êàòü ñÿ ñ íèì âíèç, âåð íè -
òåñü ê ìåñ òó âà øå ãî ðîæ äå íèÿ, çàï ðûã íè òå íà ìó ñîð íûé
ÿùèê, ïî òîì íà åãî êðûø êó, çà òåì ïå ðåï ðûã íè òå ÷å ðåç
çà áîð è, ñïóñ òèâ øèñü ïî ëåñ òíè öå âíèç, âîçü ìè òå ëå æà -
ùèå òàì ïàò ðî íû. Íå ïû òàé òåñü õî äèòü ê HeilMan-ó:
äâîå ñ øîò ãà íà ìè âàì ïî êà ÿâ íî íå ïî çó áàì. È íå òðî -
ãàé òå ïüÿ íè öó! Îí âàì åùå îé êàê ïðè ãî äèò ñÿ!

THESEWERS
Òîí íå ëè ìîæ íî ïðîñ êî ÷èòü áûñ òðî, îñ òà âèâ íà ïàð íè êà
íà ñúå äå íèå áðî äÿ ùèì òàì ëþ äÿì ñ ïèñ òî ëå òà ìè. Ê ñî æà -
ëå íèþ, ñî çäî ðîâüåì ó âàñ ê òî ìó âðå ìå íè óæå åñ òü ïðîá -
ëå ìû. Ïî ìî ãè òå âà øå ìó äðó ãó íåì íî ãî, ïîñ ëå ÷å ãî áå ãè -
òå ïî òîí íå ëÿì òàê, ÷òî áû â öå ëîì ïðîä âè ãàòü ñÿ âïå ðåä,
â íàï ðàâ ëå íèè òî ãî êî ðè äî ðà, ÷å ðåç êî òî ðûé âû ïðî õî -
äè ëè â ñà ìîì íà ÷à ëå ýòî ãî óðîâ íÿ. Â îä íîì èç ïðà âûõ êî -
ðè äî ðîâ çäåñü åñ òü äâåðü 5. Âàì òó äà åùå ðà íî. Îäèí
ñó ùåñ òâåí íûé ìî ìåíò: íà òå ëàõ íàåì íè êîâ âû ÍÈ ÊÎÃ ÄÀ
íå íàé äå òå äå íåã, êî òî ðûå âû èì çàï ëà òè ëè. Ïî õî æå, ÷òî
ýòè ëþ äè èìè ïðîñ òî ïè òàþò ñÿ. Äåé ñòâè òåëü íî, êàê ÿ óæå

ãî âî ðèë, áàê ñû — îíè è â Àìå ðè êå áàê ñû.

THESUPER
Èäè òå â ïðà âûé êî ðè äîð (òîò, ãäå
ñ ïî òîë êà óïà ëè äîñ êè) 6, çà -
òåì, íè ñ êåì ïî êà íå ñâÿ çû -
âàÿñü — â áàð (âû âåñ êà: «Jax»)
7. Ïî æèç íåí íîå ïðà âî âõî äà
â çà âå äå íèå ñòîèò 10$.

JAX
Íàé ìè òå ÷å ëî âå êà ðÿ äîì ñî ñòîé êîé, âåæ ëè âî ïî ãî âî ðè -
òå ñ äðó ãèì â ìóæ ñêîì òóà ëå òå, ïîñ ëå ÷å ãî âîç âðà ùàé -
òåñü â Super.

THESUPER
Ñ ïî ìîùüþ íî âî ãî ïî ìîù íè êà óáåé òå íåð âíî áå ãàþ ùå ãî
ðÿ äîì ñ áà ðîì ìó æè êà ñ ñî áà êîé, çà òåì — ñòîÿ ùóþ â óã -
ëó æåí ùè íó. Íå çà áóäü òå îá ÷èñ òèòü òðó ïû è ïî äîá ðàòü ñ
çåì ëè óïàâ øåå îðó æèå. Âû áó äå òå äîë ãî ñìåÿòü ñÿ, íî ñ
òðó ïà ýòîé êîí êðåò íîé ñî áà êè âû ìî æå òå ñíÿòü 1 äîë -
ëàð! Ñëó ÷àé ïðè ìå ÷à òå ëåí ñâîåé óíè êàëü íîñ òüþ: áîëü øå
äå íåæ íûõ ñî áàê ÿ â èã ðå íå âñòðå ÷àë. ×òî òóò ñêà æåøü!
Â Øòà òàõ, âè äàòü, è ñî áà êè ïðè áàê ñàõ áû âàþò. 

Ïîä íè ìè òåñü ïî ìà ëåíü êîé ëå ñåí êå ê äâå ðè äî ìè êà, ÷òî
íàï ðî òèâ áà ðà 8. Îò êðû âàé òå åå — è îò ñêà êè âàé òå â
ñòî ðî íó, åùå ëó÷ øå — âíèç è â ñòî ðî íó. Íà ïàð íèê ñïðà -
âèò ñÿ ñàì 9. Â äî ìè êå íà ïîë êàõ âû íàé äå òå ïàò ðî íû è
çäî ðîâüå. Èäè òå ê íå ðà áî òàþ ùå ìó ìî òî öèê ëó -, âû õî -
äè òå íà óëè öó èç ðàñ ïî ëî æåí íîé ðÿ äîì ñ íèì äâå ðè, âû -
ìà íè âàé òå è ñîâ ìåñ òíî ñ íà ïàð íè êîì óáè âàé òå ñî áà êó
!, ïîñ ëå ÷å ãî èäè òå ê íà ÷à ëó óðîâ íÿ, à îò íå ãî — ïî
âòî ðî ìó êî ðè äî ðó (ïî êî òî ðî ìó âû åùå íå õî äè ëè). Æåí -
ùè íó, ñòîÿ ùóþ ðÿ äîì ñ ëåñ òíè öåé, ïî êî òî ðîé âû ïîä íè -
ìàå òåñü íà âåðõ, ìîæ íî óá ðàòü ÷èñ òî è áåç ëèø íå ãî øó -
ìà. Îñ òî ðîæ íî ïîä íè ìàé òåñü ïî ëåñ òíè öå, ñìîò ðÿ îä -
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íîâ ðå ìåí íî íà çàä-âëå âî, è, êàê òîëü êî ñìî æå òå, ñòðå -
ëÿé òå â äà ìó îäèí ðàç, ïîñ ëå ÷å ãî íå ìåä ëåí íî áå ãè òå îá -
ðàò íî âíèç, æäè òå ïà ðó ñå êóíä, à çà òåì ñîâ ìåñ òíû ìè ñ
íà ïàð íè êîì óñè ëèÿ ìè êîí ÷àé òå ïðè áå æàâ øóþ ê âàì â
ïðè ïàä êå ÿðîñ òè æåí ùè íó 1. Ýòà ìà ëåíü êàÿ õèò ðîñ òü
îáåñ ïå ÷èò âàì áå çî ïàñ íîñ òü: êðî ìå âàñ òðîèõ, âûñ òðå -
ëîâ áîëü øå íèê òî íå óñ ëû øèò; â ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå âàì
ñ íà ïàð íè êîì ïðè äåò ñÿ îä íîâ ðå ìåí íî èìåòü äå ëî ñ öå -
ëîé ãðóï ïîé ñáå æàâ øèõ ñÿ íà âûñ òðå ëû âîî ðó æåí íûõ
ëþ äåé. Ïîñ ëå áëà ãî ïî ëó÷ íî ïðî âå äåí íî ãî óáèé ñòâà æåí -
ùè íû óáè âàé òå ñîâ ìåñ òíî ñ íà ïàð íè êîì îñ òàëü íûõ íà õî -
äÿ ùèõ ñÿ çà äâåðüþ (è íå òîëü êî) ëþ äåé, çà ìà íè âàÿ èõ,
ïî âîç ìîæ íîñ òè, âíèç ïî ëåñ òíè öå. Â ìó ñîð íîì ÿùè êå
ëå æèò çäî ðîâüå!

Èäè òå ïî ëåñ òíè öå ââåðõ äî ñà ìî ãî êîí öà íà êðû øó, ñ
íåå ïî äîñ êå ïå ðå áè ðàé òåñü íà ñî ñåä íþþ 2. Ïî äîä -
âèíü òå äå ðå âÿí íûé ÿùè ÷åê ê íàä ñòðîé êå 3 è çàï ðûã -
íè òå ñ åãî ïî ìîùüþ íà åå êðû øó: òàì âû íàéä¸òå 25$
è ïîð òôåëü ñî çäî ðîâüåì. Îá ñëå äóé òå òå ïåðü ýòó íàä -
ñòðîé êó èç íóò ðè è, óáå äèâ øèñü, ÷òî îáå èìåþ ùèå ñÿ
òàì äâå ðè çàê ðû òû 4, âîç âðà ùàé òåñü â áàð. Íà äàí -
íûé ìî ìåíò ó âàñ äîë æíî áûòü ÷òî-òî îêî ëî 110$ è ÷à -
ñû (ìíå òàê è íå óäà ëîñü âñïîì íèòü, ãäå è ñ êî ãî ÿ èõ
ñíÿë).

JAX
Íàé ìè òå åùå îä íî ãî ÷å ëî âå êà è
èäè òå çà òåì â Pawn-O-Matic.

PAWN-O-MATIC
Êó ïè òå ñå áå ÷òî-íè áóäü. ß âçÿë òðè

«ìî äà»: ãëó øè òåëü, «ìàã íóì» è
«Rate Of fire». Âïðî ÷åì, ÿ íå ñî âå òóþ

âàì áðàòü ãëó øè òåëü: ñî âåð øåí íî áåñ -
ñìûñ ëåí íàÿ è áåñ ïî ëåç íàÿ âåùü. Çà êîí ÷èâ ñî -

âåð øàòü ïî êóï êè, âîç âðà ùàé òåñü ÷å ðåç áàð â Super.

SUPER
Âñåé òðîè öåé èäè òå â Sewers. Ñëå äè òå çà òåì, ÷òî áû ïðè
ïå ðå õî äå íà ñëå äóþ ùèé óðî âåíü âà øè ïî ìîù íè êè âñåã -
äà áû ëè ðÿ äîì ñ âà ìè. Äå ëî â òîì, ÷òî åñ ëè ïî íåîñ òî -
ðîæ íîñ òè âû çà áó äå òå êî ãî-íè áóäü èç íèõ íà ïðå äû äó -
ùåì óðîâ íå, ìî æå òå ïîñ òà âèòü íà íåì æèð íûé êðåñò:
âåð íóâ øèñü íà ýòîò óðî âåíü, âû åãî òàì íå îá íà ðó æè òå.
Çà áû òûé ïî ìîù íèê ïðîñ òî òè õî èñ ÷å çàåò âìåñ òå ñ âà øè -
ìè çàï ëà ÷åí íû ìè åìó äå íåæ êà ìè. Áóäü òå áäè òåëü íû!

THESEWERS
Òùà òåëü íî çà ÷èñ òè òå ñ ïî ìîùüþ âà øèõ äðó çåé òîí íå ëè,
ñî áå ðè òå óðî æàé, çà òåì èäè òå â äâåðü, ìè ìî êî òî ðîé âû
íå äàâ íî òàê ëîâ êî ïðî áå æà ëè. Óáåé òå òàì âñåõ è âîçü ìè -
òå ñ îä íîé èç ñà ìûõ âåð õíèõ ïî ëîê øîò ãàí. Ïîç äðàâü òå
ñå áÿ: åñ ëè ïèñ òî ëåò ÿâèë ñÿ äëÿ âàñ ïåð âûì íàñ òîÿ ùèì,
òî øîò ãàí, áå çóñ ëîâ íî, — ïåð âûì ñåðüåç íûì îðó æèåì.
Âîçü ìè òå ïàò ðî íû äëÿ øîò ãà íà, ïîð òôå ëè ñî çäî ðîâüåì
(åñ ëè òðå áóåò ñÿ), ñî áå ðè òå îðó æèå è äåíü ãè ó òðó ïîâ,
ïîñ ëå ÷å ãî èäè òå íà ñà ìûé ïåð âûé óðî âåíü (Skidrow).
Òå ïåðü ó âàñ îêî ëî 66$.

SKIDROW
Âñåé òîë ïîé èäè òå ê HeilMan-ó è äðóæ íî óáè âàé òå òàì
äâóõ ìó æè êîâ ñ øîò ãà íà ìè. Â õî äå ýòîé îïå ðà öèè ÎÁÀ
âà øèõ íà ïàð íè êà äîë æíû îñ òàòü ñÿ â æè âûõ!!! Ýòî î÷åíü
âàæ íî! Â ñëó ÷àå íåó äà ÷è ïî ïû òàé òåñü íåñ êîëü êî èíà ÷å

ðàñ ñòà âèòü âà øèõ äðó çåé ïå ðåä ðå øè òåëü íîé àòà êîé, âû -
ìà íèòü øîò ãàí ùè êîâ íà íèõ è ò.ï. Ïîñ ëå òî ãî êàê âû
äîáüå òåñü, íà êî íåö, ñâîå ãî, îñ òàâü òå íà ïàð íè êîâ íà áè -
ðàòü ñÿ ñèë ïðÿ ìî òàì, ãäå îíè ñòîÿò, ñà ìè æå èäè òå â
äàëü íþþ äâåðü-çàä âèæ êó íà ëå âîé ñòå íå 5.

Îêà çàâ øèñü â ïåð âîì ñêëà äå 6, ïîä íè ìè òåñü ïî êî ðîò -
êîé ëå ñåí êå íà âåðõ è íàé äè òå çà ñòîÿ ùèì íå ïî äà ëå êó îò
íåå ÿùè êîì 5$. Çà òåì ïðû ãàé òå âíèç, èäè òå ÷å ðåç ñêëàä
è âû õî äè òå èç íå ãî ÷å ðåç äâåðü.

Â êîì íà òå ñ ñåé ôîì óáåé òå ñòîÿ ùå ãî ê âàì ñïè íîé ìó æè -
êà. Åñ ëè ïîä êðà äå òåñü ïîá ëè æå, õâà òèò îä íî ãî âûñ òðå ëà
èç øîò ãà íà. Çà ñòî ëîì âîçü ìè òå ôî íà ðèê, íà ïîë êàõ —
çäî ðîâüå (åñ ëè òðå áóåò ñÿ), íà ñòî ëå — áó òûë êó âèñ êè.
Ñåéô ïî êà íå îò êðû âàåò ñÿ, è ïî òî ìó âû ëå çå òå â âåí òè -
ëÿ öèþ 7 è âñêî ðå ïà äàå òå ÷å ðåç íåå âíèç. Äâåðü ñçà äè
âå äåò âî äâîð, ãäå âû îñ òà âè ëè âà øèõ äðó çåé, ïîýòî ìó
èäè òå â äðó ãóþ áëè æàé øóþ ê âàì äâåðü 8. 

Îêà çàâ øèñü â ñëå äóþ ùåì ñêëà äå, íàé äè òå òàì ñòîÿ ùèé
íà çåì ëå äâè æó ùèé ñÿ ÿùèê, ïî äîä âèíü òå åãî ïîó äîá íåå
9 è çàï ðûã íè òå ñ åãî ïî ìîùüþ íà ãðóï ïó ÿùè êîâ, ðàñ -
ïî ëî æåí íóþ áëè æå âñåõ ê òîé ãðóï ïå, íàä êî òî ðîé âè äåí
âõîä â âåí òè ëÿ öèþ -. Ëåçü òå ñêâîçü íåå è ïà äàé òå èç
íåå íà âåð õíþþ ïîë êó òðåòüå ãî ñêëà äà. Âîçü ìè òå òàì
áîëü øóþ êà òóø êó, ñïðû ãè âàé òå âíèç è áå ðè òå áûâ øèå
ïðÿ ìî ïîä âà ìè ïàò ðî íû. Íà ðå øåò ÷à òîé ïîë êå, ÷òî íàï -
ðî òèâ  òî ãî ñòåë ëà æà, íà êî òî ðûé âû óïà ëè èç âåí òè ëÿ -
öèè, ëå æèò çäî ðîâüå !. Äîá ðàòü ñÿ äî íå ãî ìîæ íî â òðè
ïðèå ìà: ïðè ïî ìî ùè ìà ëåíü êî ãî ñòîÿ ùå ãî íà ïî ëó ÿùè -
êà çàï ðûã íóòü íà áîëü øèé, ñ íå ãî — íà ïîë êó, ÷òî â ñå -
ðå äè íå ñêëà äà, à óæå ñ íåå — íà òðå áóå ìóþ ïîë êó ó ñòå -
íû. Âûé äÿ ñî ñêëà äà è ïðîé äÿ íåì íî ãî âïå ðåä, âû îêà -
æå òåñü íà òîì ñà ìîì ìåñ òå, êó äà âû âïåð âûå âû ïà ëè èç
âåí òè ëÿ öèè. 

Âû õî äè òå ÷å ðåç äâåðü-çàä âèæ êó íà óëè öó è èäè òå ê ñè -
äÿ ùå ìó íà çåì ëå ïüÿ íè öå. Ïî ãî âî ðèâ ñ íèì ïî-äîá ðî ìó,
âû òåì ñà ìûì îò äà äè òå åìó âèñ êè (îí óæå äàâ íî åãî ó
âàñ ïðî ñèë), à âçà ìåí ïî ëó ÷è òå íè áîëü øå, íè ìåíü øå, à
êîä îò äà âåø íå ãî ñåé ôà (?!). Äå ëàòü íå ÷å ãî: âîç âðà ùàé -
òåñü ê ñåé ôó è îò êðû âàé òå åãî. Òàì ëå æàò 100$. Ðà äè òà -
êèõ äå íåã ñòîè ëî ïîò ðó äèòü ñÿ! Âíîâü âû õî äè òå íà óëè öó,
áå ðè òå íà ïàð íè êîâ è âìåñ òå ñ íè ìè ÷å ðåç Sewers èäè òå

â The Super. Ñåé ÷àñ ó âàñ
äîë æíî áûòü ÷òî-òî îêî -
ëî 188$.

THESUPER
Ñðà çó èäè òå â áàð.

JUX
×å ëî âåê â òóà ëå òå æäåò
íå äîæ äåò ñÿ, êîã äà æå
âû, íà êî íåö, ïðè íå ñå òå
åìó åãî ÷à ñû. Îí ñî áè -
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ðàåò ñÿ äàòü âàì çà íèõ êëþ÷. Ïî ãî âî ðè òå ñ ÷å ëî âå êîì,
âîçü ìè òå ó íå ãî ýòîò êëþ÷ è âû õî äè òå èç áà ðà.

THESUPER
Òå ïåðü âàì íàä ëå æèò ïîä íÿòü ñÿ ïî ëåñ òíè öå íà êðû øó,
ïå ðåé òè ïî äîñ êå íà ñî ñåä íþþ ñ íåé è â ñòîÿ ùåé íà íåé
íàä ñòðîé êå èä òè â ïðà âóþ äâåðü (Maintance) 1. Ïîñ ëåä -
íåå ñòà ëî âîç ìîæ íûì áëà ãî äà ðÿ òî ìó ñà ìî ìó êëþ ÷ó.

Â êîì íàò êå, êó äà âû ïî ïà äå òå, âîçü ìè òå (åñ ëè íóæ íî)
äâå êî ðîá êè ïàò ðî íîâ äëÿ øîò ãà íà è ïîð òôåëü çäî ðîâüÿ,
çà òåì ëåçü òå ïî ÿùè êàì â âåí òè ëÿ öèþ 2.

Çäåñü âàì ïðåä ñòîèò î÷åíü ñòðàí íûé áîé. Â êîì íà òå, êó -
äà âå äåò âåí òè ëÿ öèîí íàÿ òðó áà, âàñ æäóò òðè âðà ãà. Îñ -
òî ðîæ íî äàé òå ñå áÿ èì çà ìå òèòü, îò ïðÿíü òå
íà çàä, çà òåì âíîâü îñ òî ðîæ íî ÷óòü-÷óòü
âû ñóíü òåñü èç-çà ïî âî ðî òà. Ñêâîçü
ðå øåò êó âû âè äè òå âåð õíèå ÷àñ òè
òåë ìå ÷ó ùèõ ñÿ ïî êîì íà òå ëþ äåé
(ïðè ýòîì áîëü øóþ ÷àñ òü âðå -
ìå íè îíè ïðî âî äÿò ïîä ðå øåò -
êîé âåí òè ëÿ öèè). Âîçü ìè òå
ïèñ òî ëåò è ñòðå ëÿé òå. Íå áå -
äà, ÷òî áîëü øàÿ ÷àñ òü âà øèõ
ïóëü ïîéä¸ò «â ìî ëî êî»: ñ

ïîÿâ ëå íèåì ó âàñ øîò ãà íà öåí íîñ òü ïèñ òî ëåò íîé àìó íè -
öèè ïðèá ëè çè ëàñü ê íó ëþ. Óáèâ ëþ äåé, ñïðû ãè âàé òå
âíèç, ñî áè ðàé òå áàê ñû è îðó æèå, âû õî äè òå èç êîì íà òû è
èäè òå íà ëå âî ïî êî ðè äî ðó.

Ïåð âàÿ äâåðü ñëå âà âå äåò ê âà øèì ïî ìîù íè êàì. Îò êðîé -
òå åå è çà áå ðè òå èõ. Çà äâåðüþ ñïðà âà â êîí öå êî ðè äî ðà
âû íàé äå òå ëèøü îä íî ãî ÷å ëî âå êà, óáèâ êî òî ðî ãî, èäè òå
â õîä, ÷òî íàï ðî òèâ ëå æà ùåé â êî ðè äî ðå áî÷ êè. Çà ïåð -
âîé äâåðüþ ñïðà âà — ÷å ëî âåê â ñîñ òîÿ íèè ãëó áî ÷àé øå -
ãî ïîõ ìåëüÿ. Íå òðî ãàé òå  åãî. Äàëü øå ïî êî ðè äî ðó ñëå -
âà æè âåò æåí ùè íà. Óáåé òå åå. È, íà êî íåö, â êîí öå êî ðè -
äî ðà âû íàé äå òå çà êî ëî ÷åí íóþ äîñ êà ìè äâåðü ñ íàä -
ïèñüþ Exit 3. Ñëî ìàé òå äîñ êè è èäè òå ÷å ðåç íåå íà ñëå -
äóþ ùèé óðî âåíü. Ê ýòî ìó ìî ìåí òó âàø êà ïè òàë ñîñ òàâ -
ëÿåò ïðè ìåð íî 199$.

MEANSTREETS
Ñïóñ êàé òåñü ïî ðàç ðó øåí íîé ëåñ òíè öå 4. Ïüÿ íè öà âíè -
çó ñêà æåò âàì íå÷ òî, åñ ëè âû, êî íå÷ íî, íàé äå òå âðå ìÿ ñ

íèì ïî áå ñå äî âàòü. Ðÿ äîì ñ ïüÿ íè öåé — äâåðü.
Èäè òå â íåå è äàëü øå. Óáèâ âìåñ òå ñ

äðóçüÿ ìè òðîèõ âñòðå òèâ øèõ ñÿ âàì íà
ïó òè ëþ äåé, èäè òå â ñëå äóþ ùóþ
äâåðü.

Âû — íà ðàç âèë êå 5: äâåðü
ñïðà âà, äâåðü ñëå âà è ïðî õîä
âïå ðåä. Ïðà âàÿ äâåðü çàê ðû -
òà, à ïî ñå ìó èäè òå â ëå âóþ.
Óáèâ ìó æè êà, ïîä íè ìàé òåñü
ââåðõ ïî ëåñ òíè öå è èäè òå

ìè ìî ïðî ëî ìà â ñòå íå â äâåðü
6. Â êîì íà òå ñ ðå øåò êîé, êó äà
âû ïî ïà äå òå, îá ðà òè òå âíè ìà íèå
íà äâà ïîð òôå ëÿ ñî çäî ðîâüåì,
äâå êî ðîá êè ïàò ðî íîâ è, ñà ìîå
ãëàâ íîå, áðî íþ.

Âîç âðà ùàé òåñü ê ðàç âèë êå è èäè -
òå òå ïåðü ïî ïðî õî äó âïå ðåä äî

ïåð ïåí äè êó ëÿð íî ãî êî ðè äî ðà, ïî
êî òî ðî ìó ïî âî ðà ÷è âàé òå íàï ðà âî. Âûã ëÿ íóâ ÷å ðåç äâåðü
âî äâîð, áûñ òðî ñïðÿ÷ü òåñü îá ðàò íî è óáåé òå âìåñ òå ñ
âà øè ìè äðóçüÿ ìè âñåõ òåõ, êòî îò âà æèò ñÿ ïîñ ëå äî âàòü
çà âà ìè ÷å ðåç ýòó äâåðü. Â ýòîì äâî ðå åñ òü è åùå äâå
äâå ðè 7: îä íà çà áàð ðè êà äè ðî âà íà ÿùè êà ìè, äðó ãàÿ (â
çà áî ðå) — ïðîñ òî çà ïåð òà 8. Âîç âðà ùàé òåñü ê ïå ðåê -
ðåñ òêó è èäè òå òå ïåðü ïî ïåð ïåí äè êó ëÿð íî ìó ê ïðî õî äó
êî ðè äî ðó âëå âî è çà òåì ââåðõ ïî ëåñ òíè öå. Òå ïåðü èç
ðàç áè òî ãî îê íà 9 âàì ïðè äåò ñÿ âû ëåç òè íà êàð íèç è ïî
ýòî ìó êàð íè çó äîé òè äî êîì íà òû, íà õî äÿ ùåé ñÿ íàï ðî òèâ
âà øåé  -. Íà ïîë êàõ, ÷òî ñòîÿò â ýòîé êîì íà òå, âû íàé -
äå òå äëÿ ñå áÿ íå÷ òî èí òå ðåñ íîå è ïî ëåç íîå; ñà ìîå æå
ãëàâ íîå — ñêî áà íà ñòå íå !. Äåð íè òå åå, çà òåì èäè òå
âíèç ïî ëåñ òíè öå ê äâå ðè, çàñ òðå ëèâ ïî ïó òè ìå øàþ ùå -
ãî âàì ÷å ëî âå êà. Ýòà äâåðü è åñ òü òà ñà ìàÿ «ïðà âàÿ
äâåðü» íà ðàç âèë êå. Íå âû õî äÿ èç íåå, ïîä íè ìàé òåñü íà -
âåðõ ïî äðó ãîé èäó ùåé îò ýòîé äâå ðè ââåðõ ëåñ òíè öå â
êîì íà òó ñ ñî áà êîé. Óáè âàé òå ñî áà êó, çà õî äè òå âíóò ðü è
ðàç áè âàé òå ïëîñ êèå ÿùè êè íà ïî ëó @. Òàì âû íàé äå òå
êàñ êó,  áðî íè ðî âàí íûå øòà íû è êîå-÷òî åùå. ×å ðåç ëåñ -
òíè öó è ðàç âèë êó âàì òå ïåðü íàä ëå æèò âåð íóòü ñÿ âî âòî -
ðîé ïî ñ÷å òó äâîð (ýòî òîò, ãäå äâåðü â çà áî ðå) è ïðîñ -
ëå äî âàòü çà çà áîð â ðàç áëî êè ðî âàí íóþ âà øèì íà æà òèåì
íà ñêî áó äâåðü. Òîëü êî ñî áå ðè òå ïðåä âà ðè òåëü íî âà øó
êî ìàí äó! Ïðåî äî ëåâ ñîï ðî òèâ ëå íèå âà øå ìó ïðè ñóò -
ñòâèþ ñî ñòî ðî íû òðåõ ñî áàê, ïî âî ðà ÷è âàé òå â äâåðü íà -
ëå âî è èäè òå âïå ðåä.

Âû — â òðåòüåì äâî ðå #. Çà ëå âîé äâåðüþ ñêðû âàåò ñÿ
çà âà ëåí íàÿ ÿùè êà ìè äâåðü, âå äó ùàÿ âî âòî ðîé äâîð (íà
ÿùè êàõ — çäî ðîâüå!), äâåðü ïðÿ ìî âå äåò ê íà ÷à ëó óðîâ -
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íÿ (ñè äÿ ùå ìó íà çåì ëå ïüÿ íè öå). Îñ òàåò ñÿ òîëü êî ïðà -
âàÿ äâåðü, ò.å. äâåðü äî ìè êà 1. Çà õî äè òå â íå ãî, óáè -
âàé òå ìó æè êà ñ øîò ãà íîì, áå ðè òå ïî íåîá õî äè ìîñ òè íà -
õî äÿ ùåå ñÿ òàì äîá ðî è çà òåì âû õî äè òå èç ýòî ãî äî ìè êà
÷å ðåç äðó ãóþ äâåðü 2.

THEJESUS
Äâåðü ñïðà âà âå äåò â àí ãàð 3, 4. Îñ òî ðîæ íî! Íåñ ìîò -
ðÿ íà òî, ÷òî èç âðà ãîâ â àí ãà ðå òîëü êî äâå ñî áà êè è âîî -
ðó æåí íûé ïèñ òî ëå òîì ÷å ëî âåê â î÷ êàõ, ýòî äî âîëü íî
îïàñ íîå ìåñ òî. Ïðè ÷è íà — ÷ó äî âèù íàÿ óáîé íàÿ ñè ëà
ïðè íàä ëå æà ùå ãî î÷ êà ðè êó ïèñ òî ëå òà, âíåø íå íè ÷åì íå
îò ëè ÷àþ ùå ãî ñÿ îò îáû÷ íî ãî. Âñå ãî ëèøü íåñ êîëü êè ìè
ñâîè ìè âûñ òðå ëà ìè ýòîò ìå õà íèê-òåð ìè íà òîð ñïî ñî áåí
ëè øèòü æèç íè è âàñ, è îáîèõ âà øèõ äðó çåé! Ýòî îä íî èç
î÷åíü íåì íî ãèõ ìåñò â èã ðå, ãäå áî ëåå öå ëå ñîîá ðàç íûì
îêà çû âàåò ñÿ äåé ñòâî âàòü â îäè íî÷ êó. 

Îò âå äè òå âà øèõ äðó çåé â ñòî ðîí êó è çà ôèê ñè ðóé òå èõ
òàì. Òå ïåðü îò êðîé òå äâåðü, çàé äè òå íåì íî ãî âíóò ðü àí -
ãà ðà è ïðîèç âå äè òå íåñ êîëü êî ïèñ òî ëåò íûõ âûñ òðå ëîâ ïî
îä íîé èç ñî áàê. Ñî áà êè áðî ñÿò ñÿ ê âàì. Ïóñ òèâ íàâ ñòðå -
÷ó çâå ðÿì åùå äâå-òðè ïó ëè, áûñ òðî óëå ïå òû âàé òå èç àí -
ãà ðà è îò õî äè òå íà íåñ êîëü êî øà ãîâ îò åãî äâå ðè, ïðåæ -
äå ÷åì ïðè áå æèò è íà÷ íåò ñòðå ëÿòü ìå õà íèê. Ïî íå âïîë -
íå ïî íÿò íûì ïðè ÷è íàì, äîé äÿ äî äâå ðè è ïî òîï òàâ øèñü

îêî ëî íåå íå êî òî ðîå âðå ìÿ, âñÿ òðîè öà (÷å ëî âåê è äâà
çâå ðÿ) äðóæ íî ïî âî ðà ÷è âàåò íà çàä, â ãëóáü àí ãà ðà, è çà -
íè ìàåò òàì èñ õîä íûå ïî çè öèè. Ïîâ òî ðÿÿ îïè ñàí íóþ ïðî -
öå äó ðó íåîá õî äè ìîå êî ëè ÷åñ òâî ðàç, âñêî ðå âû óáüå òå
ñî áàê. Òå ïåðü íåîá õî äè ìî óáèòü ìå õà íè êà. ×å ðåç àí ãàð
áå ãè òå ê ÿìå, ïà äàé òå â íåå, ïîñ ëå ÷å ãî ïîä íè ìàé òåñü ïî
ïðèê ðåï ëåí íîé ê ñòå íå âåð òè êàëü íîé ëåñ òíè öå è, óïåð -
øèñü çà òûë êîì â âè ñÿ ùóþ íàä âà ìè ìà øè íó, âûã ëÿ äû -
âàé òå â óç êóþ ùåëü ìåæ äó åå äíè ùåì è ïî ëîì. Âñêî ðå
ïðè áå æèò ìå õà íèê. Ñòðå ëÿé òå â íå ãî ñêâîçü ùåëü 5, íå
áåñ ïî êîÿñü íè î ÷åì, êðî ìå òî ãî ÷òî áû èíîã äà âñå æå â
íå ãî ïî ïà äàòü: áå ãàþ ùèé âçàä-âïå ðåä ìå õà íèê íå áó äåò
â âàñ ñòðå ëÿòü. Ìåæ äó ïðî ÷èì, â ÿìå åñ òü äî âîëü íî ìíî -
ãî çäî ðîâüÿ. Ïîñ ëå òî ãî êàê òåð ìè íà òîð, íà êî íåö, óì ðåò,
íàæ ìè òå íà îä íîé èç ñòåí ÿìû ñêî áó, äîæ äè òåñü ñïóñ êà
ìà øè íû è ïîä íè ìè òåñü çà òåì ââåðõ ïî ëåñ òíè öå. Îá ðà -
òè òå âà øå âíè ìà íèå íà ïîë êè àí ãà ðà: êðî ìå ïàò ðî íîâ,
íà íèõ åñ òü åùå è ïîë íûé êîì ïëåêò áðî íè â ïëîñ êèõ äå -
ðå âÿí íûõ ÿùè êàõ.

Íà àâ òî ìî áèëü íîé ñâàë êå, ïî ìè ìî ãðóä ãíèþ ùèõ ìà øèí
6, âû íàé äå òå åùå è äî âîëü íî ìíî ãî çëûõ ñî áàê. Óáåé -
òå èõ òåì æå ñà ìûì ñïî ñî áîì, ÷òî è äâóõ ïðå äû äó ùèõ. Â
âåð õíåé ìà øè íå èç òîé ñòîï êè, ðÿ äîì ñ êî òî ðîé ãî ðÿò
øè íû 7, âû íàé äå òå àê êó ìó ëÿ òîð. Ýòî âñå, ÷òî âàì
çäåñü áû ëî íóæ íî. Ðàç ìî ðà æè âàé òå âà øèõ äðó çåé è âîç -
âðà ùàé òåñü ñ íè ìè íà Mean Streets.

MEANSTREETS
Ïðÿ ìî ïå ðåä äî ìè êîì âàñ îæè äàåò êó ÷à ëþ äåé ñ øîò ãà -
íà ìè. Ìîè ðå áÿò êè, îï ðàâ äàâ îêà çàí íîå èì âû ñî êîå äî -

âå ðèå, ñïðà âè ëèñü ñ íè ìè íà óäèâ -
ëå íèå ëåã êî è áûñ òðî. Èñ êðåí íå
íà äåþñü, äî ðî ãîé ÷è òà òåëü, ÷òî è
âàì â ýòîì ïëà íå ïî âå çåò íå ìåíü -
øå. Îá ñëå äóé òå óðî âåíü: íà íåì
êîå-êòî ïîÿ âèë ñÿ. Çà äâåðüþ ðÿ -
äîì ñ ïðî ëî ìîì â ñòå íå åñ òü äâà
÷å ëî âå êà. Îáÿ çà òåëü íî íàé äè òå è
óáåé òå èõ: ó êàæ äî ãî èç íèõ åñ òü
ïî 50$!! Äà çà òà êèå äåíü ãè... Òå -

ïåðü âû ÿâ ëÿå òåñü ñ÷àñ òëè âûì
îá ëà äà òå ëåì ïðèá ëè çè òåëü íî
372-õ àìå ðè êàí ñêèõ äîë ëà ðîâ.
Èäè òå ñ âà øåé êî ìàí äîé ê ðàç ðó -
øåí íîé ëåñ òíè öå, óáè âàé òå ïîÿ -

âèâ øå ãî ñÿ òàì ìó æè êà ñ øîò ãà íîì è
ïîä íè ìàé òåñü ââåðõ íà óðî âåíü Super.

THESUPER
Ó âàñ åñ òü àê êó ìó ëÿ òîð, è ïî òî ìó òå ïåðü âà øà öåëü —
ìî òî öèêë. Èäè òå ê íå ìó, óáè âàÿ ïî ïó òè âñå, ÷òî øå âå -
ëèò ñÿ. Ñðå äè âñåé ýòîé íå âåñ òü îò êó äà âçÿâ øåé ñÿ æèâ -
íîñ òè ïî ëåç íûõ ëþ äåé íåò, ÿ ïðî âå ðÿë. Îá ùåå ÷èñ ëî
âðà ãîâ — 10; äâîå èç íèõ íà íà øèõ ãëà çàõ óáè âàþò äðó -
ãèõ äâîèõ (íà êðû øå) 8, òà êèì îá ðà çîì, äëÿ âàñ ñ
äðóçüÿ ìè îñ òàåò ñÿ òîëü êî 8. Â îä íîì èç äâóõ õî ëî äèëü -
íè êîâ 9, ÷òî â êâàð òè ðàõ íà âåð õó, ëå æàò 100$. Ïðè
ñâîåì ïåð âîì îá õî äå ýòî ãî óðîâ íÿ âû èõ íå íàø ëè. Ñòà -
ðà òåëü íî îá ÷è ùàé òå òðó ïû, áå ðè òå îðó æèå è ïàò ðî íû,
ëå ÷è òåñü. Ê êîí öó ïó òè ó âàñ äîë æíà óæå ñêî ïèòü ñÿ îã -
ðîì íàÿ ñóì ìà: ÷òî-òî îêî ëî 550$. Íå õî äè òå ÷å ðåç áàð â
Pawn-O-Matic. Íå òðàòü òå çðÿ âðå ìÿ: äà æå çà òà êèå äåíü -
ãè âû òàì ðîâ íûì ñ÷å òîì íè ÷å ãî íå íàé äå òå. Ïîä õî äè òå
ê ìî òî öèê ëó è óåç æàé òå íà íåì, íàâ ñåã äà îñ òà âèâ âà øèõ
ïðå äàí íûõ äðó çåé íà ýòîì óðîâ íå -, !.

BIKE
Ýòîò óðî âåíü-çàñ òàâ êà ïðè ìå ÷à òå ëåí îä íèì çà áàâ íûì
ãëþ êîì. Åñ ëè íà íåì ñîõ ðà íèòü ñÿ, à ïî òîì ïî ëó ÷åí íóþ
ñîõ ðà íÿ ëó çàã ðó çèòü, òî ïî ïðî øåñ òâèè ñå êóí äû ïðî íî -
ñÿ ùèé ñÿ ìè ìî âàñ ïåé çàæ îñ òà íî âèò ñÿ @, åùå ÷å ðåç
íå êî òî ðîå âðå ìÿ ýêðàí íà÷ íåò ìåä ëåí íî òóñ êíåòü, ïîñ -
ëå ÷å ãî âû íåî æè äàí íî ïî ãèá íå òå, èç äàâ ïðè ýòîì õà -
ðàê òåð íûé âîï ëü. Òàê ÷òî ëó÷ øå óæ âàì åõàòü áåç îñ òà -
íî âîê.

POISONVILLE
Ñ ïåð âûõ æå âà øèõ øà ãîâ ïî óðîâ íþ âàì î÷åíü ÷àñ òî áó -
äóò âñòðå ÷àòü ñÿ äâà èìå íè: Nick Blanco è Louie. Ïåð âûé
èç íèõ — çà êîí ÷åí íûé çëî äåé, ìî ãó ùåñ òâåí íûé è ñèëü -
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íûé âðàã; ñî âòî ðûì æå âàì ìîæ íî
è äîë æíî èìåòü äå ëî. Âñêî ðå âû îá -
íà ðó æè òå, ÷òî ïðàê òè ÷åñ êè âñå íå
âðàæ äåá íî íàñ òðîåí íûå ïî îò íî øå -
íèþ ê âàì êðåï êèå ðå áÿ òà â áëè æàé øèõ
îê ðåñ òíîñ òÿõ çà âåð áî âà íû Ëóè. Èìåÿ ñà -
ìîå èñ êðåí íåå æå ëà íèå ðà áî òàòü èìåí íî íà
âàñ, à íå íà Ëóè, îíè  íå îò âà æè âàþò ñÿ, òåì íå ìå íåå,
íà ñà ìî âîëü íûé óõîä, è ñî âå òóþò âàì ñà ìî ìó ïî áå ñå äî -
âàòü ñ èõ áîñ ñîì. Ïîñ ëåä íåå îñó ùåñ òâè ìî: Ëóè æäåò íå
äîæ äåò ñÿ âàñ â êëó áå Swank.  

Íå õî äè òå â Pawn-O-Matic: òàì, êàê âñåã äà, íåò íè ÷å ãî
ïóò íî ãî. Âû íå îñ êâåð íè òå ñå áÿ ïðèîá ðå òå íèåì íî âî ãî
îðó æèÿ çà ïðåç ðåí íûé ìå òàëë, âû äî áó äå òå åãî â ÷åñ òíîì
áîþ, êàê è äîë æíî åãî äî áû âàòü íàñ òîÿ ùå ìó âîè íó.

Èäè òå ìè ìî ìà ãà çè íà 1 ïðÿ ìî â êî íåö óëî÷ êè è çà âî ðà -
÷è âàé òå íàï ðà âî. Òàì åñ òü íåï ðè ìåò íàÿ äâåðü 2. Âîé -
äè òå â íåå.

Çà äâåðüþ ïîä íàç âà íèåì Maintenance âû íàé äå òå íåì -
íî ãî çäî ðîâüÿ è àìó íè öèè. Ëå âàÿ äâåðü íà ïîñ ëåä íåì
ýòà æå âå äåò â êóõ íþ è ñïàëü íþ 3. Òàì òàê æå åñ òü íåì -
íî ãî çäî ðîâüÿ (â äâóõ ëî ìàþ ùèõ ñÿ ÿùè êàõ). Çà äâåðüþ
Roof Access âû îïÿòü-òà êè íàé äå òå íåì íî ãî çäî ðîâüÿ,
íåì íî ãî ïàò ðî íîâ è ñà ìîå ãëàâ íîå: çà êî ëî ÷åí íîå îê íî.
Ñëî ìàé òå äîñ êè 4 è âû ëå çàé òå ÷å ðåç íå ãî íà ïðî õî äÿ -
ùèå ïîä íèì òðó áû 5. Èäè òå ïî íèì íàï ðà âî, çàï ðû ãè -
âàé òå íà íå áîëü øîå âîç âû øå íèå, çà òåì ëî ìàé òå ëå æà -
ùèå òàì ïëîñ êèå ÿùè êè è áå ðè òå òî, ÷òî âû òàì íàé äå -
òå. Òå ïåðü âû ìî æå òå íà âå äàòü ñÿ â êëóá.

CLUBSWANK
Íå òðó äè òåñü: ñåé ÷àñ âû çäåñü íè êî ãî íå çà âåð áóå òå 6.
Ëóè — íà âåð õó 7. Ïî ãî âî ðè òå ñ íèì (âåæ ëè âî!) è âåð -
íè òåñü íà çàä.

POISONVILLE
Îïÿòü ëåçü òå íà òå æå òðó áû è èäè òå òå ïåðü ïî íèì íà -
ëå âî, çà òåì ñïðû ãè âàé òå ñ íèõ íà òîë ñòóþ òðó áó, èäó ùóþ
íåì íî ãî íè æå è ïîë çè òå ïî íåé ê îê íó. Çàï ðûã íóâ â îê íî,
îñ òî ðîæ íî ïîä êðà äè òåñü âïëîò íóþ ê ñòîÿ ùå ìó ê âàì ñïè -
íîé ìó æè êó. Îí âû íî ñèò ñÿ îä íèì òî÷ íûì âûñ òðå ëîì èç
øîò ãà íà â óïîð 8. Ñïðà âà îò âàñ — ïîë êè ñî çäî ðîâüåì
è ïàò ðî íà ìè. Îíè ïðè ãî äÿò ñÿ âàì óæå î÷åíü ñêî ðî. 

Âû õî äè òå èç êîì íà òû ÷å ðåç äâåðü íà ÿâ ëÿþ ùóþ ñÿ ïî ëîì
âòî ðî ãî ýòà æà ðå øåò êó è îñ òî ðîæ íî äå ëàé òå ïà ðó øà ãîâ
ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê ëåñ òíè öå. Êàê òîëü êî âû çàñ ëû øè òå
äî íî ñÿ ùóþ ñÿ ñíè çó íå íîð ìà òèâ íóþ ëåê ñè êó, íå ìåä ëåí íî
áå ãè òå íà çàä, çà äâåðü, ïî âî ðà ÷è âàé òåñü ê íåé ëè öîì è
ïëîò íî çà áè âàé òåñü ëå âûì ïëå ÷îì â óãîë, îá ðà çî âàí íûé
ëå âûì äâåð íûì êî ñÿ êîì è ñòå íîé. Âû äîñ òèã ëè ñâîåé öå -
ëè: âàñ çà ìå òè ëè, çà âà ìè óæå èäóò, è ê âñòðå ÷å âè çè òå -
ðîâ âû âïîë íå ãî òî âû. Ñòîé òå íà ìåñ òå, âæàâ øèñü â óãîë,
è íå øå âå ëè òåñü! Øà ãè è ìàò ïðèá ëè æàþò ñÿ ê äâå ðè — è
íåî æè äàí íî âû îá íà ðó æè âàå òå ñå áÿ ïëîò íî çàê ëè íåí íûì
â óã ëó ñó äî ðîæ íî ïû òàþ ùåé ñÿ îò êðûòü ñÿ â âà øó ñòî ðî íó
äâåðüþ. Ýòî ïî áå äà! Ñòðå ëÿé òå â óç êóþ ùåëü åä âà ïðèîò -
êðû òîé äâå ðè â ìåëü êàþ ùèå òàì ñè ëóýòû ïðî òèâ íè êîâ.
Äî âîëü íî ñêî ðî âà øè âðà ãè çà äâåðüþ çà êîí ÷àò ñÿ, ÷òî,
îä íà êî æå, íå ïîâ ëå ÷åò çà ñî áîé ïðåê ðà ùå íèå äâåð íûõ
êîí âóëü ñèé. Âû ïëîò íî çàê ëè íå íû è íå â ñè ëàõ ñäâè íóòü -
ñÿ ñ ìåñ òà. Êàê áûòü? Äà î÷åíü ïðîñ òî: ñîõ ðà íè òåñü â
ýòîì ñîñ òîÿ íèè, à ïî òîì çàã ðó çè òå ñîõ ðà íÿë êó! Äà-äà,
èìåí íî òàê: ïîñ ëå òà êîé «ïå ðå çàã ðóç êè» âû îá íà ðó æè òå
ñå áÿ ñâî áîä íî ñòîÿ ùèì ïå ðåä çàê ðû òîé äâåðüþ, çà êî òî -
ðîé âàñ îæè äàåò ãðó äà ìåð òâûõ òåë âà øèõ âðà ãîâ 9! Çà -
ïîì íè òå, ãîñ ïî äà: ýòîò î÷åíü ýôôåê òèâ íûé è èçÿù íûé
ïðèåì íà çû âàåò ñÿ «ìå òî äîì ñà ìî çàê ëè íè âà íèÿ». Îò êðûâ

òå ïåðü äâåðü, âû ñðà çó æå
îá íà ðó æè òå åäèí ñòâåí íûé
èç âåñ òíûé ìíå íå äîñ òà òîê
ýòî ãî ìå òî äà: âñå ëå æà ùåå
çà íåé îðó æèå íå ìåä ëåí íî
âçîð âåò ñÿ. Òàê ÷òî îñ òàâü òå

ìûñ ëü çà ïî ëó ÷èòü «ìå òî äîì ñà ìî çàê ëè íè âà íèÿ» àâ òî ìàò
Òîì ïñî íà: ê ñî æà ëå íèþ, ýòî íå âîç ìîæ íî. À âîò äå íåæ êè,
íàï ðî òèâ, îñ òàþò ñÿ íà ìåñ òå â öå ëîñ òè è ñîõ ðàí íîñ òè.
Ñî áå ðè òå èõ, ñïóñ òè òåñü âíèç ïî âåð òè êàëü íîé ëåñ òíè öå
è, ïîèí òå ðå ñî âàâ øèñü ñïåð âà ñî äåð æè ìûì äâóõ ïëîñ êèõ
ÿùè êîâ â óã ëó, áûñ òðî âûã ëÿ íè òå çà äâåðü íà óëè öó, ïîñ -
ëå ÷å ãî ïîñ ïåø íî ëåçü òå ïî òîé æå ñà ìîé ëåñ òíè öå îá -
ðàò íî, çà õî äè òå çà òó æå äâåðü è çà áè âàé òåñü â òîò æå
óãîë. Èñ òî ðèÿ ïîâ òî ðÿåò ñÿ: áåç ñîì íå íèÿ, ýòà äâåðü ñòà -
íåò ïîñ ëåä íåé, êî òî ðóþ êðî âî æàä íûå óëè÷ íûå çëî äåè
óâè äÿò â ñâîåé æèç íè. Îò ïðà âèâ èç âðà ùåí íûì ñïî ñî áîì
â ìèð èíîé âñëåä çà ïåð âîé è âòî ðóþ ãðóï ïó òî âà ðè ùåé,
íå ñïå øè òå ðàñ ñëàá ëÿòü ñÿ: ñà ìî çàê ëè íè âà íèå íà ýòîì
óðîâ íå âàì ïðè äåò ñÿ ïðè ìå íèòü åùå è â òðå òèé ðàç. Óãà -
äàé òå-êà, ïðî òèâ êî ãî? Ïðà âèëü íî: ïðî òèâ òåõ äâóõ ìó æè -
êîâ, ÷òî ñòå ðå ãóò ðàñ ïî ëî æåí íûé â ñà ìîì íà ÷à ëå óðîâ íÿ
ïðî õîä ê ëèô òó -, à òàê æå è ïðî òèâ ñòîÿ ùåé íå ïî äà ëå -
êó æåí ùè íû. Èäè òå òó äà, ñòðå ëÿé òå îäèí ðàç èç ïèñ òî ëå -
òà â æåí ùè íó è áûñ òðî áå ãè òå êî âñå òîé æå äâå ðè, îáàã -
ðåí íîé êðîâüþ áåñ ÷èñ ëåí íûõ óìåð ùâëåí íûõ ñ åå ïî -
ìîùüþ âà ìè æåð òâ. ×å ðåç íåñ êîëü êî ñå êóíä âñÿ òðîè öà
áó äåò íà âåð õó, è âû, íà êî íåö, ñìî æå òå äîñ òîé íî çà âåð -
øèòü òàê ñëàâ íî íà ÷à òóþ âà ìè çà ÷èñ òêó óðîâ íÿ. Âîò òå -
ïåðü äåé ñòâè òåëü íî âñå. Ñîá ðàâ ó äâå ðè ïîñ ëåä íþþ ïîð -
öèþ áàê ñîâ, òå ïåðü âû ìî æå òå ñïî êîé íî èä òè ê ëèô òó !.

îêîí÷àíèå ñëåäóåò...
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ÌÈÑÑÈßÏÅÐÂÀß
Çà äà íèå:

Âàì íóæ íî ïå ðåá ðàòü ñÿ íà äðó ãîé áå ðåã ïî æå ëåç íî äî -
ðîæ íî ìó ìîñ òó è âñòðå òèòü ñÿ ñ èòàëüÿí ñêè ìè ïàð òè çà íà -
ìè. Ìîñò õî ðî øî îõ ðà íÿåò ñÿ ïàò ðó ëÿ ìè.

Ïðî õîæ äå íèå:

Ìèñ ñèÿ âñå æå äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òàÿ, íî íóæ íî ó÷è òû âàòü
îò âðà òè òåëü íóþ âè äè ìîñ òü è âñå íåî æè äàí íîñ òè â ñâÿ çè

ñ íåé âîç íè êàþ ùèå. Ïðåæ äå âñå ãî, ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà
ñíàé ïå ðà è ïðè êà æè òå îò ðÿ äó äâè ãàòü ñÿ çà âà ìè (êëà âè -
øà <HOME>). Âû ìî æå òå ñïî êîé íî áå æàòü ïî áå ðå ãó
âäîëü ðå êè, íå îïà ñàÿñü íè êà êèõ íåï ðèÿò íîñ òåé äî áîëü -
øî ãî âà ëó íà 1. Òàì îñ òà íî âè òåñü, ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà
âèä îò ïåð âî ãî ëè öà è ïðè ñÿäü òå. Çà îò ðÿä, ñëå äóþ ùèé
çà âà ìè, ìîæ íî íå îïà ñàòü ñÿ, áîé öû îñ òà íî âÿò ñÿ òàì æå,
ãäå îñ òà íî âè ëèñü âû. Òå ïåðü ÷å ðåç ïðè öåë ñíàé ïåð ñêîé
âèí òîâ êè âíè ìà òåëü íî îñ ìîò ðè òå îê ðåñ òíîñ òè. Âû óâè -
äè òå íå áîëü øîé, ñðàâ íè òåëü íî áå çî áèä íûé äî ìèê è æå -

ëåç íî äî ðîæ íûé ìîñò âïå ðå äè. Âîñ ïîëü çóé òåñü óâå ëè ÷å -
íèåì (íà äî íà æàòü íà ïðà âóþ êíîï êó ìû øè è, íå îò ïóñ -
êàÿ åå, ïå ðåä âè íóòü ìûøü). Íà ìîñ òó âû óâè äè òå îä íî ãî
èç ïàò ðóëü íûõ, óíû ëî ìîê íó ùå ãî ïîä äîæ äåì. Ïî ïû òàé -
òåñü ïî ïàñ òü òî÷ íî â ãî ëî âó. Áóäü òå î÷åíü âíè ìà òåëü íû:
ïîñ ëå âûñ òðå ëà èç äî ìè êà âû áå ãóò ôðè öû è íà÷ íóò ïà -
ëèòü â âà øó ñòî ðî íó. Âà øè ñî òî âà ðè ùè äîë æíû ñ íè ìè
ñïðà âèòü ñÿ, íî âàì íå ìå øà ëî áû èì ïî ìî÷ü. Òå ïåðü
ïðè êà æè òå áîé öàì îñ òà âàòü ñÿ íà ìåñ òå (êëà âè øà
<END>), à ñà ìè î÷åíü îñ òî ðîæ íî, íå ðàç ãè áàÿ ñïè íû áå -
ãè òå ê æå ëåç íîé äî ðî ãè. Íå çà áóäü òå ñîá ðàòü íå ìåö êîå
îðó æèå. Íå çà áå ãàÿ íà ìîñò è íå íàñ òó ïàÿ íà ðåëü ñû (ïà -
ðî âîç ìî æåò ðàç äà âèòü), âîñ ïîëü çóé òåñü îï òè ÷åñ êèì
ïðè öå ëîì è ïîñ ìîò ðè òå íà ìîñò 2. Òàì âû óâè äè òå åùå
îä íî ãî ïàò ðóëü íî ãî. Ïðè êîí ÷èâ åãî âûñ òðå ëîì â ãî ëî âó,
íà ÷è íàé òå ìåä ëåí íî ïðîä âè ãàòü ñÿ ïî ìîñ òó. Ïî ÷à ùå îñ -
òà íàâ ëè âàé òåñü è ñìîò ðè òå ÷å ðåç îï òè ÷åñ êèé ïðè öåë —
âïå ðå äè äîë æåí õî äèòü åùå îäèí ïàò ðóëü íûé. Ïî èäåå
óâè äåòü åãî âû äîë æíû, íå äîé äÿ äî ñå ðå äè íû ìîñ òà.
Ïðèñ òðå ëè òå åãî è òå ïåðü áå ãè òå ïî ìîñ òó äî òåõ ïîð, ïî -
êà íå óâè äè òå áå ðåã. Íà áå ðå ãó âàñ îæè äàþò òðè ÷à ñî -
âûõ: îäèí — ñëå âà, äðó ãîé — ïðÿ ìî âïå ðå äè, òðå òèé —
ñïðà âà. Ïåð âûì âû óâè äè òå òî ãî, êî òî ðûé ñïðà âà. Îí
äîë æåí ïðÿ òàòü ñÿ çà óê ðû òèÿ ìè íà õîë ìå ðÿ äîì ñ äî ìè -
êîì, òî÷ íîé êî ïèåé òî ãî, ÷òî áûë íà òîì áå ðå ãó. Óáåé òå
åãî, ïðî áå ãè òå ïî ìîñ òó ÷óòü-÷óòü âïå ðåä è ïîñ ìîò ðè òå
íàï ðà âî. Òàì äîë æåí ñêó ÷àòü åùå îäèí ôðèö. Ïðèñ òðå -
ëè òå è áå ãè òå âïå ðåä. Îêà çàâ øèñü íà áå ðå ãó, â î÷å ðåä -
íîé ðàç âîñ ïîëü çóé òåñü îï òè ÷åñ êèì ïðè öå ëîì è óáåé òå
î÷å ðåä íî ãî ãà äà, ïîä ëî äî æè äàþ ùå ãî ñÿ âàñ çà áå çî ïàñ -
íûì óê ðû òèåì ïðÿ ìî âïå ðå äè. Íà âñÿ êèé ñëó ÷àé îñ ìîò -
ðè òåñü è íà ÷è íàé òå ñî áè ðàòü òðî ôåé íîå îðó æèå. Òå ïåðü
ïå ðåê ëþ ÷àåì ñÿ íà êî ìàí äè ðà, êî òî ðûé äîë æåí ñè äåòü ó
âà ëó íà, ïðè êà çû âàåì îò ðÿ äó äâè ãàòü ñÿ çà íà ìè è... æäåì

ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX HIDDEN&DANGEROUS

û ëî âðå ìÿ, êîã äà ìû ñ÷è òà ëè Rainbow Six ñëîæ íîé èã ðîé.
Íàèâ íûå! Åñ ëè áû íàì áû ëî èç âåñ òíî, êà êîé ñþð ïðèç
ïðè ãî òî âè ëà íàì íåèç âåñ òíàÿ â òî âðå ìÿ êîì ïà íèÿ
Illusion Softworks, òî... ìû áû äó ìà ëè èíà ÷å. Âñïî ìè íàåò -
ñÿ, íà ñà ìîì äå ëå, íå Rainbow Six, à Commandos, â êî òî -
ðîì ñó ùåñ òâî âà ëî äîñ òà òî÷ íî ìíî ãî ïó òåé ïðî õîæ äå íèÿ
ìèñ ñèè è âà ðèàí òîâ ðàç âè òèÿ ñî áû òèé, íî èçÿù íû ìè è
ïðîñ òû ìè ìîã ëè ñ÷è òàòü ñÿ ëèøü íåñ êîëü êî. Â
Hidden&Dangerous òî æå ñà ìîå. Â íàñ òîÿ ùåì ïðî õîæ äå -
íèè (òî÷ íåå, ïåð âîé ÷àñ òè ïðî õîæ äå íèÿ), âàì ïðåä ëà -
ãàþò ñÿ íàè áî ëåå ãðà ìîò íûå íà íàø âçãëÿä ðå øå íèÿ íå -
êî òî ðûõ íå ñà ìûõ ïðîñ òûõ ïðîá ëåì â ïðî õîæ äå íèè ïåð -
âûõ ìèñ ñèé.
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HIDDEN&DANGEROUS
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: òàê òè ÷åñ êèé ñè ìó ëÿ òîð
Èç äà òåëü: Take 2
Ðàç ðà áîò ÷èê: Illusion Softworks
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: 
Pentium 200, 32 Mb RAM, Win`95/98
Àëü òåð íà òè âà: Rainbow Six,
Commandos
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ÊÀÊÂÛÁÐÀÒÜÎÐÓÆÈÅ?
Íà ñà ìîì äå ëå ëó÷ øå âñå ãî äî âå ðèòü âû áîð êîì ïüþ -
òå ðó, à ïî òîì äî áà âèòü áîåï ðè ïà ñîâ ïî æå ëà íèþ.
Êîì ïüþ òåð æå, â ïðèí öè ïå, âñå äå ëàåò î÷åíü ïðà -
âèëü íî. Äâà áîé öà âå äóò àê òèâ íûé áîé íà áëèæ íåé
äèñ òàí öèè, âîî ðó æå íû ñîîò âåò ñòâåí íî àâ òî ìà òà ìè,
ãðà íà òà ìè, â ìèñ ñèÿõ, ãäå íà äî ÷òî-íè áóäü âçîð âàòü, ó
îä íî ãî èç íèõ åñ òü òàê æå äè íà ìèò. Äðó ãèå äâà — ñïå -
öèà ëèñ òû ïî äàëü íå ìó áîþ — âîî ðó æå íû ñíàé ïåð ñêîé
âèí òîâ êîé è ïó ëå ìå òîì. Ðà çó ìååò ñÿ, ãî âî ðèòü î êà -
êîì-òî ðåç êîì îã ðà íè ÷å íèè îáÿ çàí íîñ òåé, êàê â òîì
æå Commandos, íå èìååò ñìûñ ëà, âñå áîé öû âçàè ìî -
çà ìå íÿ ìû, íî íå êîå îð ãà íè çóþ ùåå íà ÷à ëî â èã ðå ïðè -
ñóò ñòâóåò. Â êîí öå êîí öîâ, êà êîé òîëê â èã ðå ìî æåò
áûòü îò ÷å òû ðåõ ñíàé ïå ðîâ? Áà çó êà è ôàóñò-ïàò ðîí —
âå ùè äîñ òà òî÷ íî ïî ëåç íûå, íî, âî-ïåð âûõ, î÷åíü òÿ -
æå ëûå, à, âî-âòî ðûõ, èõ ìîæ íî çà ìå íèòü îáû÷ íû ìè
ãðà íà òà ìè. Ïî êðàé íåé ìå ðå, íà ïåð âûõ ìèñ ñèÿõ îíè
áó äóò òîëü êî ìå øàòü. Ìè íû — åñ òü âñå ãî íåñ êîëü êî
ìèñ ñèé, â êî òî ðûõ áåç ïðî òè âî òàí êî âûõ è ïðî òè âî ïå -
õîò íûõ ìèí íå îáîé òèñü, íî èõ èñ ïîë çî âà íèå âñåã äà
îãî âà ðè âàåò ñÿ â áðè ôèí ãå, òàê ÷òî îñî áåí íî ïå ðå íàï -
ðÿ ãàòü ñÿ ñ íè ìè íå ñòîèò. Íó, à íîæ — øòó êà îêîí ÷à -
òåëü íî ïî ëåç íàÿ, ýòî âû ïîé ìå òå ïîñ ëå ïåð âûõ æå ìè -
íóò èã ðû â Hidden&Dangerous.



ïî êà ïðîé äåò ïîåçä. Íà âñÿ êèé ñëó ÷àé. Êî íå÷ íî, åñ ëè âû
áó äå òå èä òè ïî êðàþ æå ëåç íîé äî ðî ãè, íå çà õî äÿ íà
ðåëü ñû, ïîåçä ñ âà ìè íè ÷å ãî íå ñäå ëàåò, íî êòî ñìî æåò
ïî ðó ÷èòü ñÿ çà äâóõ îõ ëà ìî íîâ, áå ãó ùèõ çà âà ìè ñëå äîì?
Êîã äà ïà ðî âîç ïðîé äåò, áå ãè òå âñëåä çà íèì. Íà òîì áå -
ðå ãó çàõ âà òè òå ñ ñî áîé ñíàé ïå ðà è áå ãè òå âäîëü áå ðå ãà
âïå ðåä. Â ñêî ðîì âðå ìå íè âû óâè äè òå ãðó çî âèê 3, îñ òà -
íî âè òåñü è ïî äîæ äè òå, ïî êà äî áå ãóò âà øè ñî ðàò íè êè.
Ïîñ ëå ýòî ãî ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ âû ïîë íåí íîé.

ÌÈÑÑÈßÂÒÎÐÀß
Öåëü:

Âàì íóæ íî îñ âî áî äèòü ïëåí íè êîâ è âçîð âàòü óöå ëåâ øèå
öèñ òåð íû ñ ãî ðþ ÷èì. Ïëåí íè êè ïðåä ïî ëî æè òåëü íî íà õî -
äÿò ñÿ íà ñêëà äå. Òåð ðè òî ðèÿ õî ðî øî îõ ðà íÿåò ñÿ òðå ìÿ
ñòî ðî æå âû ìè âûø êà ìè è ìíî æåñ òâîì ïàò ðóëü íûõ.

Ïðî õîæ äå íèå:
Ìèñ ñèÿ íà ÷è íàåò ñÿ â êà íà ëè çà öèîí íîì òîí íå ëå, ÷òî ñà -
ìî ïî ñå áå íåï ðèÿò íî. Íà÷ íåì ñ òî ãî, ÷òî ïå ðåê ëþ ÷èì ñÿ
íà ñíàé ïå ðà è ïî áå æèì âïå ðåä ïî òîí íå ëþ, ïî êà íå óâè -
äèì ëåñ òíè öó. Â ïðèí öè ïå, ìîæ íî áå æàòü è äàëü øå, íî
íè ÷å ãî èí òå ðåñ íî ãî â êà íà ëè çà öèîí íîé ñå òè, êðî ìå
ìðà÷ íûõ òè ïîâ ñ àâ òî ìà òà ìè, ìû íå íàé äåì. Èòàê, ïîä -
íè ìàåì ñÿ íà ïî âåð õíîñ òü. Ïðÿ ìî ïå ðåä íà ìè äîë æíà
áûòü ñòå íà. Ïå ðå âåð íè òåñü íà 180 ãðà äó ñîâ è òîã äà âû
óâè äè òå öèñ òåð íó 1. Òå ïåðü ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà âèä îò
ïåð âî ãî ëè öà è ìåä ëåí íî ïå ðåä âè ãàé òåñü âïðà âî
strafe’îì. Êàê òîëü êî óâè äè òå ïàò ðóëü íî ãî, âîñ ïîëü çóé -
òåñü îï òè ÷åñ êèì ïðè öå ëîì è ñòðå ëÿé òå â ãî ëî âó. Ñäå ëàé -
òå åùå äâà øà ãà âïðà âî è òîã äà âû óâè äè òå ÷à ñî âî ãî íà
ñòî ðî æå âîé âûø êå. Ïó ëå ìåò â âà øó ñòî ðî íó îí ðàç âåð -
íóòü íå ñìî æåò, íî áó äåò èñ ñòóï ëåí íî ñòðå ëÿòü èç ïèñ òî -
ëå òà. Ïèñ òî ëåò íå òàê ñòðà øåí, êàê ïó ëå ìåò, íî ëó÷ øå íå
ìåä ëèòü — ñòðå ëÿé òå â ãî ëî âó! Òå ïåðü ñà ìîå âðå ìÿ ââî -
äèòü â áîé ñâå æèå ñè ëû. Ïå ðåê ëþ ÷è òåñü íà êî ìàí äè ðà è
âû âî äè òå åãî íà ïî âåð õíîñ òü. Áå ãè òå âïå ðåä ê âûø êå ñ
ðàñ ñòðå ëÿí íûì ÷à ñî âûì, íî íå äî áå ãàÿ äî íåå, îñ òà íî -
âè òåñü, òàê, ÷òî áû âàñ íå áû ëî âèä íî èç-çà öèñ òåð íû.
Ñëå âà çà öèñ òåð íîé ãó ëÿþò íåñ êîëü êî ÷å ëî âåê, îíè ñðàâ -
íè òåëü íî äà ëå êî îò âàñ, íî ñòðå ëÿþò äî âîëü íî òà êè ìåò -
êî 2. Ïîýòî ìó òîëü êî ïî êà çàâ øèñü èç-çà öèñ òåð íû è
óáå äèâ øèñü â òîì, ÷òî âàñ çà ìå òè ëè, áå ãè òå íà çàä. Òå -

ïåðü âàì îñ òà ëîñü òîëü êî äîæ äàòü ñÿ ôðè öåâ è ïå ðåñ òðå -
ëÿòü èõ êàê êðî ëè êîâ. Ñî áå ðè òå îðó æèå è çà ëå çàé òå íà
âûø êó. Íà âûø êå êðî ìå òðó ïà âû óâè äè òå çà ìå ÷à òåëü -
íûé ïó ëå ìåò. Âîñ ïîëü çóé òåñü èì è ñòðå ëÿé òå... âïå ðåä.
Òî åñ òü, â ñà ìîì ïðÿ ìîì ñìûñ ëå — âïå ðåä. Äå ëî â òîì,
÷òî â ïðî òè âî ïî ëîæ íîì óã ëó íà õî äèò ñÿ òî÷ íî òà êàÿ æå
ñòî ðî æå âàÿ âûø êà è òàì ñòîèò òî÷ íî òà êîé æå ÷à ñî âîé.
Ïðîñ òî èõ íå âèä íî. Åñ ëè âàì ïî âå çåò, âû åãî ñíè ìè òå,
íó, à åñ ëè íåò, òî... Ñëå çàé òå ñ âûø êè è î÷åíü àê êó ðàò íî
ïðîä âè ãàé òåñü ïî íàï ðàâ ëå íèþ ê î÷å ðåä íîé ñòî ðî æå âîé
áàø íè. Êàê òîëü êî ïîñ ëû øàò ñÿ âûñ òðå ëû, íå ñòîèò áå øå -

íî âðà ùàòü ãî ëî âîé â ïî ïûò êàõ óâè äåòü, êà êîé æå ýòî
ãàä òàê ïîä ëî ïà ëèò èç ïó ëå ìå òà, à ïðîñ òî ïî áûñ òðåå
ñìà òû âàé òåñü íà çàä. Áóäü òå î÷åíü àê êó ðàò íî, åñ ëè ïó ëå -
ìåò íûå î÷å ðå äè çà äå íóò áëèç ñòîÿ ùèå ãðó çî âè êè, ïîñ -
ëåä íèå ìî ãóò âçîð âàòü ñÿ 3. Ïîýòî ìó áû ëî áû î÷åíü õî -
ðî øî, åñ ëè áû âû èõ ñà ìè ïðåä âà ðè òåëü íî âçîð âà ëè.
Òîã äà ìè íû çà ìåä ëåí íî ãî äåé ñòâèÿ ïðåâ ðà òè ëèñü áû â
çà ìå ÷à òåëü íîå óê ðû òèå. Êàê óíè÷ òî æàòü ÷à ñî âî ãî íà
ñòî ðî æå âîé âûø êå, åñ ëè åìó óäà ëîñü âû æèòü? Çà áóäü òå
î ñíàé ïåð ñêîé âèí òîâ êå, ïî êà âû áó äå òå ïðè öå ëè âàòü ñÿ,
ñïåö íà çîâ öà óñ ïåþò çà ìî ÷èòü. Âîñ ïîëü çóé òåñü êî ìàí -
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äèð ñêèì àâ òî ìà òîì — âñå î÷åíü ïðîñ òî, íà äî âñå ãî-íàâ -
ñå ãî ñòðå ëÿòü «â ñòî ðî íó âðà ãà». Ðå çóëü òàò, êàê ïðà âè ëî,
ïðå âîñ õî äèò îæè äà íèÿ. Èòàê, ÷à ñî âîé ìåð òâ, ïðî äîë -
æàåì ïðîä âè æå íèå âïå ðåä. Äîá ðàâ øèñü äî ïîñ ëåä íåé
öèñ òåð íû, îñ òà íî âè òåñü. Åñ òü äâà âà ðèàí òà ðàç âè òèÿ ñî -
áû òèé. Ïåð âûé — áûñ òðûì strafe`îì âûñ êî ÷èòü èç-çà
öèñ òåð íû è ïðè êîí ÷èòü ñíà ÷à ëà ïàò ðóëü íî ãî, à ïî òîì
÷à ñî âî ãî íà âûø êå 4. Âòî ðîé — äî áå æàòü äî ñòå íû
ñêëà äà è ñïðÿ òàòü ñÿ çà íåé. Åñ òü øàí ñû, ÷òî ïàò ðóëü íûé
âàñ çà ìå òèò è êè íåò ñÿ ñëå äîì. Êàê ñòðå ëÿòü èç-çà óã ëà,
äó ìàþ, âû çíàå òå. Åñ ëè íå âûñ êî ÷èò, ñòàí äàð òíûé strafe

è íå ìå íåå ñòàí äàð òíàÿ î÷å ðåäü. Ïî òîì çàé ìè òåñü ÷à ñî -
âûì íà âûø êå. Èòàê, ïîë ïó òè ïðîé äå íî, îñ òà ëîñü âñå ãî
íè ÷å ãî. Áå ãè òå âïå ðåä âäîëü ñòå íû ñêëà äà. Ó óã ëà îñ òà -
íî âè òåñü. Ñëå âà çà ñòå íîé íà íå êî òî ðîì ðàñ ñòîÿ íèè âàñ
áó äåò æäàòü åùå îäèí ôðèö 5. Ñêî ðåå âñå ãî, îí áó äåò
ñòîÿòü ñïè íîé ê âàì, õî òÿ ýòî åùå íå ôàêò. Êî ðî ÷å, çà -
áåé òå ÷ó âà êà è îñ òî ðîæ íåíü êî áå ãè òå êî âõî äó íà ñêëàä.
Áëèç êî ê íå ìó ëó÷ øå íå ïîä õî äèòü, à ïîä ïîë çàòü. Íà
âòî ðîì âíóò ðåí íåì ýòà æå ñêëà äà áó äåò ñè äåòü îäèí îñî -
áî ïðî òèâ íûé ãàíñ è äó ìàòü, ÷òî åãî òàì íèê òî íå âè äèò
7. Íî, ïîñ êîëü êó âû òå ïåðü â êóð ñå äå ëà, îñî áûõ ïðîá -
ëåì ñ íèì ó âàñ íå âîç íèê íåò. Íå âçäó ìàé òå çà ïîë çàòü â
çäà íèå! Ñïðà âà ñòîÿò äâà íåì öà ñ ÷å ðåñ ÷óð îáîñ òðåí íîé
ðåàê öèåé. Ðÿ äîì ñ ýòè ìè øè çîô ðåí íè êà ìè ñòîèò ãðó çî -
âèê 6. Íà ìåê ÿñåí? Â îá ùåì, øâû ðÿé òå ãðà íà òó, íå çà -
õî äÿ â çäà íèå è ïîñ òà ðàé òåñü, ÷òî áû îíà âñå æå îêà çà -
ëàñü íå îñî áåí íî äà ëå êî îò ãðó çî âè êà. Ïîñ ëå òî ãî, êàê íà
ñêëà äå âñå î÷åíü ìè ëî âçîð âåò ñÿ, çà áå ãàé òå òó äà è ì÷è -
òåñü íàï ðà âî. Ïîä íè ìàé òåñü ïî ëåñ òíè öå äî êîí öà. Íà
ïîñ ëåä íåì ýòà æå âû îá íà ðó æè òå îò êðû òóþ äâåðü è ìó -
æè êà â êåï êå. Êåï êó íå òðî ãàé òå, à âîò íà íå ìåö êî ãî ñîë -
äà òà ðÿ äîì ñ íåé ñòîèò îá ðà òèòü ïî âû øåí íîå âíè ìà íèå
8. Òå ïåðü ïî äîé äè òå ê ìó æè êó è ñïðî ñè òå åãî, õî ÷åò ëè
îí æèòü. Îí âàì îò âå òèò â òîì ñìûñ ëå, ÷òî äà, î÷åíü, à
çàîä íî ðàñ ñêà æåò, ÷òî ïëåí íè êîâ òóò íåò, èõ äàâ íî îò -
âåç ëè íà æå ëåç íî äî ðîæ íóþ ñòàí öèþ. Òà êîé âîò îá ëîì -
÷èê. Â ëþ áîì ñëó ÷àå ïåð âàÿ ÷àñ òü ìèñ ñèè âû ïîë íå íà.
×òî äå ëàòü äàëü øå? Åñ ëè âû ëþ áè òå êàæ äîå äå ëî äî äå -
ëû âàòü äî êîí öà, ïîä íè ìè òåñü íà êðû øó è ïðè øåé òå
î÷å ðåä íî ãî êðå òè íà ñ ïó ëå ìå òîì. Òå ïåðü ïå ðåê ëþ ÷àé -
òåñü íà áîé öà ñ äè íà ìè òîì. Ïóñ òü îí çà ëî æèò âçðûâ ÷àò -
êó ðÿ äîì ñ äâó ìÿ öèñ òåð íà ìè è îòîé äåò íà âñÿ êèé ñëó ÷àé
ïî äàëü øå. Ïîñ ëå òî ãî, êàê âñå ýòî äå ëî ðà äîñ òíî óõ íåò,
ñî áè ðàé òå ñâîèõ áîé öîâ â íàç íà ÷åí íîé òî÷ êå. Òî áèøü â
êà íà ëè çà öèè. Ìèñ ñèÿ ïðîé äå íà.

092

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#
1
5
(4
8)

l
Àâ
ãó
ñò

19
99

ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX HIDDEN&DANGEROUS

7

8



ÌÈÑÑÈßÒÐÅÒÜß
Öåëü:

Îñ âî áî äèòü ïè ëî òîâ, âçîð âàòü âà ãîí 3, äà áû îáîç íà -
÷èòü öåëü áîì áàð äè ðîâ ùè êàì, è îáåñ òî ÷èòü ïðî æåê òî ðà,
óíè÷ òî æèâ òðàí ôîð ìà òîð. Íåñ ÷àñ òíî ãî ïëåí íè êà õðà íÿò
íà æå ëåç íî äî ðî æîé ñòàí öèè. 

Ïðî õîæ äå íèå:
Íåó æå ëè ýòà ìèñ ñèÿ âñå ãî-íàâ ñå ãî òðåòüÿ? Ìåæ äó òåì,
îíà îä íà èç ñà ìûõ ñëîæ íûõ âî âñåé èã ðå. Èòàê, ãëó áî êàÿ
íî÷ü, íè ÷å ãî íå âèä íî, ìåæ äó òåì, íà ðàñ ñâåò îñî áåí íî
ïî ëà ãàòü ñÿ íå ñòîèò, îí âñå ðàâ íî íå íàñ òó ïèò 1. Ïîýòî -
ìó êî ìàí äèð ïðè êà çû âàåò îò ðÿ äó äâè ãàò ñÿ çà íèì è áå -
æèò âäîëü ïðî âî ëî÷ íîé ñåò êè. Ìåò ðîâ ÷å ðåç òðèä öàòü
ñåò êà ïî âåð íåò íàï ðà âî. Âàì òàê æå ñëå äóåò ïî âåð íóòü
íàï ðà âî. Î÷åíü îñ òî ðîæ íî âû õî äè òå èç-çà âà ãî íà — òàì
òó ñîâ êà 2. Ìîæ íî äà æå íå îñî áåí íî ðèñ êî âàòü ñâîåé
æèç íüþ è ïîñ ëàòü íà âåð íóþ ïî ãè áåëü ñâîèõ ñî òî âà ðè -
ùåé. ×òî áû óêà çàòü, êó äà èì íóæ íî èä òè, íà äî ïðîñ òî
ñìîò ðåòü â òó ñòî ðî íó. Íó è íà æàòü êëà âè øó <PAGE UP>.
Äå âÿòü øàí ñîâ ïðî òèâ îä íî ãî, ÷òî âà øà êî ìàí äà ðàñ ïðà -
âèò ñÿ ñ ïðî òèâ íè êîì áåç ïî òåðü. Òå ïåðü ñà ìîå âðå ìÿ ïå -
ðåê ëþ ÷àòü ñÿ íà ñíàé ïå ðà. Ïðè öåë âèí òîâ êè ñåé ÷àñ íå
ïî ìî æåò, îí ïî ìî æåò ïîç æå. Ñà ìàÿ ãëàâ íàÿ ïðîá ëå ìà â
ýòîé ìèñ ñèè çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî âðà ãè ïîÿâ ëÿþò ñÿ
íåèç âåñ òíî îò êó äà. Çíàÿ õî òÿ áû îðèåí òè ðî âî÷ íî, ãäå
îíè íà õî äÿò ñÿ, çà äà íèå ìîæ íî áû ëî áû âû ïîë íèòü áå çî
îñî áûõ ïðîá ëåì. Íî çäåñü åñ òü õèò ðîñ òü. Âû, íà âåð íîå,
îá ðà òè ëè âíè ìà íèå íà ïðî æåê òî ðà, îñ âå ùàþ ùèå íî ÷îå
íå áî. Â íå ïîñ ðåä ñòâåí íîé áëè çîñ òè îò êàæ äî ãî ïðî æåê -
òî ðà ðàñ ïî ëà ãàåò ñÿ ñèñ òå ìà ÏÂÎ è, ñîîò âåò ñòâåí íî, íå -
ìåö êèå ñîë äà òû. Èõ ìî æåò áûòü îò äâóõ äî ïÿ òè. Ïîýòî -
ìó, êàê òîëü êî çà ìå ÷àå òå î÷å ðåä íîé ïðî æåê òîð, âíè ìà -
òåëü íî îñ ìàò ðè âàé òå òåð ðè òî ðèþ ðÿ äîì ñ íèì ÷å ðåç
ïðè öåë ñíàé ïåð ñêîé âèí òîâ êè. Òàê ïðî ÷å øè òå âñþ òåð -
ðè òî ðèþ è áå ãè òå íà ïëàò ôîð ìó ñòàí öèè. Òàì øëÿþò ñÿ
íåñ êîëü êî ÷å ëî âåê, ñó ùåñ òâî âà íèþ êî òî ðûõ ìîæ íî ëåã -
êî ïî ëî æèòü êî íåö, åñ ëè âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ âñå òîé æå
ñíàé ïåð ñêîé âèí òîâ êîé. Òå ïåðü áå ãè òå ê ñòàí öèè. Ïåð -
âûì âû óâè äè òå ïëåí íè êà, íî íå òî ðî ïè òåñü ñïà ñàòü åãî.

Âîñ ïîëü çóé òåñü ïî äîá ðàí íûì íå ìåö êèì àâ òî ìà òîì, àê -
êó ðàò íûì straf`îì ïå ðåä âèíü òå ñü âëå âî è ïóñ òè òå î÷å -
ðåäü ïî íå ìåö êî ìó îôè öå ðó, êî òî ðûé âàñ äàâ íî æäåò.
Çà òåì ïî äîé äè òå ê ïëåí íè êó, ïîñ ëå ÷å ãî îí áó äåò ñ÷è -
òàòü ñÿ îñ âî áîæ äåí íûì 4. Òå ïåðü âûé äè òå èç ñòàí öèè è
îñ òîð æíî èäè òå íà ëå âî. Çà ñòå íîé âû äîë æíû îá íà ðó -
æèòü ïó ëå ìåò íóþ âûø êó è äâóõ ñîë äàò. Ñíà ÷à ëà çàé ìè -
òåñü âûø êîé (åñ òü øàí ñû, ÷òî íà âàñ íå îá ðà òÿò âíè ìà -
íèÿ), à ïî òîì øâû ðÿé òå ãðà íà òó ÷à ñî âûì. Âïîë íå âîç -
ìîæ íî, ÷òî âçðûâ óíè÷ òî æèò íå òîëü êî èõ, íî è òðàí -
ñôîð ìà òîð 5. Åñ ëè — íåò, òî âçîð âè òå åãî äè íà ìè òîì.
Ïîñ ëå ýòî ãî âçðû âàé òå âà ãîí è îñ òî ðîæ íî âîç âðà ùàé -
òåñü íà çàä — áðè òàí ñêèå áîì áàð äè ðîâ ùè êè ñî áè ðàþò ñÿ
íà íåñ òè àâèàó äàð ïî æå ëåç íî äî ðîæ íîé ñòàí öèè. Åñ ëè âû
íå áó äå òå îñî áåí íî áëèç êî ïîä õî äèòü ê âà ãî íàì, êî òî -
ðûå ÿâ ëþò ñÿ îñ íîâ íîé öåëüþ ñà ìî ëå òîâ, òî âñå äîë æíî
çà êîí ÷èòü ñÿ âïîë íå óäà÷ íî. Íå äà ëå êî îò òî ãî ìåñ òà, ãäå
âû äîë æíû çà êîí ÷èòü ìèñ ñèþ, âàñ áó äóò æäàòü íåñ êîëü -
êî íå ìåö êèõ ñîë äàò. Îò êó äà îíè âçÿ ëèñü íå ïî íÿò íî, íî
åñ ëè áûòü ãî òî âûì ê èõ íåî æè äàí íî ìó ïîÿâ ëå íèþ, îñî -
áåí íûõ ïðîá ëåì îíè íå ñîñ òà âÿò. Ìèñ ñèÿ áó äåò ñ÷è òàòü -
ñÿ ïðîé äåí íîé ïîñ ëå òî ãî, êàê âû äîé äå òå òî òî÷ êè X. 
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ÊÎÄÛPC
Hidden&Dangerous

×òî áû àê òè âè çè ðî âàòü ðå æèì êî äîâ, ââå -
äè òå IAMCHEATER. Åñ ëè âû âñå ñäå ëà ëè
ïðà âèëü íî, òî óñ ëû øè òå ùåë ÷îê. Ïîñ ëå
ýòî ãî íå ïîñ ðåä ñòâåí íî â èã ðî âîì ïðî öåñ -
ñå ââî äè òå:

Allitems — ïîë íûé íà áîð item`îâ.

Resurrect — îæèâ ëÿåò óáè òûõ áîé öîâ.

Goodhealth — âîñ ñòà íàâ ëè âàåò çäî ðîâüå.

Nohits — âðà ãè íè ÷å ãî íå ñìî ãóò ñ âà ìè
ñäå ëàòü. 

Killthemall — óíè÷ òî æèòü âñåõ âðà ãîâ íà
óðîâ íå.

Funnyhead — îã ðîì íûå ãî ëî âû.

Gamedone — óñ ïåø íî çà âåð øàå òå ìèñ -
ñèþ.

Gamefail — ìèñ ñèÿ ñ÷è òàåò ñÿ ïðîèã ðàí -
íîé.

Openalldoor — îò êðû âàþò ñÿ âñå äâå ðè.

Showtheend — ôè íàëü íûé ìóëü òèê.

Laracroft — âìåñ òî ãî ëî âû ïîÿâ ëÿåò ñÿ...
Ñà ìè óâè äè òå.

Enemyf — âðàã ïîÿâ ëÿåò ñÿ ïå ðåä âà ìè.

Enemyb — âðàã ïîÿâ ëÿåò ñÿ ïî çà äè âàñ.

Playercoords — êîîð äè íà òû èã ðî êà íà
óðîâ íå.

Debugdrawvolumes — äåé ñòâèå ýòî ãî êî äà
îñ òà ëîñü íå âûÿñ íåí íûì.

Debugdrawwire — îò ëà äî÷ íûé ðå æèì èã -
ðû.

Quickload — çàã ðóç êà ñëó ÷àé íîé ìèñ ñèè.

Descent 3

IveGotIt — ìíî ãî îðó æèÿ, ýíåð ãèè, ïîë -
íîñ òüþ âîñ ñòà íàâ ëè âàþò ñÿ çà ùèò íûå ïî -
ëÿ.

BurgerGod — ðå æèì áî ãà.

TreeSquid — ïîë íàÿ êàð òà.

MoreClang — ïå ðåé òè íà ñëå äóþ ùèé óðî -
âåíü.

DeadOfNight — óíè÷ òî æèòü âñåõ ñâîèõ
âðà ãîâ.

Testicus — íå âè æè ìîñ òü.

FrameLength — fps îòîá ðà æàþò ñÿ íà
ýêðà íå.

ByeByeMonkey — âèä îò òðåòüå ãî ëè öà.

Shananigans — ñòðàí íûå òåê ñòó ðû.

TubeRacer — 250 ïîâ ðåæ äå íèÿ.

Teletubbies — äåé ñòâèå ýòî ãî êî äà íåèç -
âåñ òíî.

Kingpin: Life of Crime

Ïðè çàã ðóç êå èã ðû äî áàâü òå â êî ìàí äíóþ
ñòðî êó «+developer 1». Â ñà ìîé èã ðå âû -
çî âè òå êîí ñîëü êëà âè øåé <~>. Ïîñ ëå
ââå äè òå:

IMMORTAL — ðå æèì áî ãà.

NOCLIP — âîç ìîæ íîñ òü õî äèòü ñêâîçü
ñòå íû.

EXTRACRISP — âðà ãè ÷à ùå ïî ïà äàþò ïîä
îãîíü.

CL_REARVIEWMIRROR 1 — çåð êà ëî çàä íå -
ãî âè äà.

NOTARGET — âðà ãè íå âè äÿò âàñ.

Ñëå äóþ ùèå êî ìàí äû èñ ïîëü çóé òå ñî ñëî -
âîì GIVE (íàï ðè ìåð, GIVE ALL, GIVE CASH

è ò.ä.):

ALL — ïîÿâ ëÿþò ñÿ âñå item’û çà èñ êëþ ÷å -
íèåì äå íåã.

CASH ### — ïîÿâ ëÿåò ñÿ ### äå íåã.

COIL — ïîÿâ ëÿåò ñÿ êà òóø êà.

WATCH — ïîÿâ ëÿþò ñÿ ÷à ñû.

BATTERY — ïîÿâ ëÿþò ñÿ áà òà ðåè.

WHISKEY — ïîÿâ ëÿåò ñÿ âèñ êè.

CHEM_PLANT_KEY — ïîÿâ ëÿåò ñÿ êëþ÷ îò
õè ìè ÷åñ êî ãî çà âî äà.

FUSE — ïîÿâ ëÿåò ñÿ ïðå äîõ ðà íè òåëü.

SHOP_KEY — ïîÿâ ëÿåò ñÿ êëþ÷ îò ìà ãà çè -
íà.

WAREHOUSE_KEY — êïîÿâ ëÿåò ñÿ êëþ÷ îò
ñêëà äà.

LIZZY HEAD — ïîÿâ ëÿåò ñÿ ãî ëî âà Ëèç çè.

SHIPYARD_KEY — ïîÿâ ëÿåò ñÿ êëþ÷ îò
âåð ôè.

OFFICE_KEY — ïîÿâ ëÿåò ñÿ êëþ÷ îò îôè -
ñà.

VALVE — ïîÿâ ëÿåò ñÿ ðó÷ êà ðû ÷à ãà.

TICKET — ïîÿâ ëÿåò ñÿ áè ëåò.

FLASHLIGHT — ïîÿâ ëÿåò ñÿ ôî íà ðèê.

WEAPONS — ïîÿâ ëÿåò ñÿ âñå îðó æèå.

AMMO — ïîÿâ ëÿåò ñÿ ìàê ñè ìóì áîåï ðè ïà -
ñîâ.

Need for Speed: Road Challenge

Ââå äè òå ýòè êî äû â ãëàâ íîì ìå íþ:

Àð êàä íûé ðå æèì:

TR 00-15 — åç äèòü íà ñòàí äàð òíûõ ìà -
øèí êàõ.

GOFAST — ìî äåð íè çà öèÿ äâè ãà òå ëÿ.

MONKEY — ìî äåð íè çà öèÿ àâ òî ìà òè ÷åñ -
êîé òðàí ñìèñ ñèè.

MOON — íèç êàÿ ãðà âè òà öèÿ.

MADLAND — ñó ïåð-îï ïî íåí òû.

Ðå æèì Road Challenge:

BUY — ñâî áîä íîå ïðèîá ðå òå íèå.

UP0 — íè êà êèõ ìî äåð íè çà öèé.

UP1 — ìî äåð íè çà öèÿ ïåð âî ãî óðîâ íÿ.

UP2 — ìî äåð íè çà öèÿ âòî ðî ãî óðîâ íÿ.

UP3 — ìî äåð íè çà öèÿ òðåòüå ãî óðîâ íÿ.

GATES — ïîÿâ ëÿåò ñÿ áîëü øå äå íåã.

Ðå æèì ïðåñ ëå äî âà íèÿ:

DCOP — íî âàÿ ïî ëè öåé ñêàÿ ìà øè íà.

ECOP — íî âàÿ ïî ëè öåé ñêàÿ ìà øè íà.

FCOP — íî âàÿ ïî ëè öåé ñêàÿ ìà øè íà.

Îñ òàëü íûå:

ACAR — äî ïîë íè òåëü íàÿ ìà øè íà.

BCAR — äî ïîë íè òåëü íàÿ ìà øè íà.

CCAR — äî ïîë íè òåëü íàÿ ìà øè íà.

CARS — ïîÿâ ëÿþò ñÿ âñå ìà øè íû.

TRACKS — îò êðû âàþò ñÿ âñå òðàñ ñû.

ALLTIERS — ñòà íî âÿò ñÿ äîñ òóï íû âñå
óðîâ íè.

OUTMYWAY — ãó äîê çàñ òàâ ëÿåò äðó ãèõ
èã ðî êîâ óñ òðàè âàòü àâà ðèè.

RESETYA — ãó äîê çàñ òàâ ëÿåò äðó ãèõ èã ðî -
êîâ íà ÷è íàòü ãîí êó ñíà ÷à ëà. 

ÊÎÄÛPS
Rally Cross 2

Ââå äè òå â êà ÷åñ òâå âà øå ãî èìå íè ïå ðåä
ãîí êîé, ÷òî áû àê òè âè ðî âàòü ñëå äó ùåå:

SISAO — òðàñ ñà Oasis èç Rally Cross 1.

ELGNUJ — òðàñ ñà Jungle èç Rally Cross 1.

FOSTER — òðàñ ñà Little Woods (ëåñ â îá -
ùåì-òî).

NIVEK — òðàñ ñà Frozen Trail (Àëü ïû).

MIT — òðàñ ñà Dusty Road (ïóñ òû íÿ).

KCIN — òðàñ ñà Rock Creek (ñíî âà Àëü ïû).

CIRE — òðàñ ñà Dry Humps (ñíî âà ïóñ òû -
íÿ).

BSIRHC — òðàñ ñà Hillside, (ïðîñ òî ãî ðû). 

AIRFILLED — ìà øèí êè ëå òàþò, êàê ïðè
êî äå FEATHER â Rally Cross 1.

INCORPOREAL — Ïðî õî äèòü ñêâîçü
ïðîèâ íè êîâ.

PREVET — îò êðûòü ìà øè íû/òðàñ ñû, êàê
åñ ëè áû ïðîé òè ñå çîí rookie. 

PREPRO — îò êðûòü ìà øè íû/òðàñ ñû, êàê
åñ ëè áû ïðîé òè ñå çîí veteran.

PREALL — îò êðûòü âñå òðàñ ñû è ìà øè íû
çà èñ êëþ ÷å íèåì ïîñ ëåä íèõ äâóõ.  

Äàåò òàê æå ìíî ãî î÷ êîâ, ÷òî áû âûèã ðàòü
Pro Season è îò êðûòü äîñ òóï ê ïîñ ëåä íåé
òðàñ ñå.

LEADSHOT — èç ìå íÿåò ôè çè êó ìà øèí
(î÷åíü ïî õî æå íà êîä STONE èç Rally
Cross 1.

MOONEY — âîç âðàò ê îðè ãè íàëü íîé ôè -
çè êå Rally Cross 2.

3Xtreme

Ïî áå äè òå âî âñåõ òðå ñè çî íàõ íà ñëîæ -
íîñ òè, amateur, pro-am è pro, ÷òî áû îò -
êðûòü âñåè ñåê ðåò íûå òðàñ ñû è ãîí ùè -
êîâ.

Ââå äè òå ÒÐ íà ýêðà íå ââî äà êî äîâ, ÷òî áû
ïî ëó ÷èòü ìó ìèþ-áàé êå ðà ñ 95% âñå ãî. 

Ââå äè òå GRINDS íà ýêðà íå ââî äà êî äîâ,
÷òî áû ïî ëó ÷èòü âñåõ ãîí ùè êîâ.

Ââå äè òå lugnut íà ýêðà íå ââî äà êî äîâ,
÷òî áû ïî ëó ÷èòü Ôðàí êåí øòåé íà-ñêåé -
òáîð äèñ òà ñ 95% âñå ãî.

Ââå äè òå dominique íà ýêðà íå ââî äà êî -
äîâ, ÷òî áû ïî ëó ÷èòü ñêåé òå ðà ñ 95% âñå -
ãî.

Âå äè òå geep íà ýêðà íå ââî äà êî äîâ, ÷òî -
áû ïî ëó ÷èòü áàé êå ðà ñ 97% âñå ãî.

Ââå äè òå nyub íà ýêðà íå ââî äà êî äîâ, ÷òî -
áû ïî ëó ÷èòü ñêåé òå ðà ñ 97% âñå ãî.

Ââå äè òå bink íà ýêðà íå ââî äà êî äîâ,
÷òî áû ïî ëó ÷èòü ñêåé òáîð äèñ òà ñ 97%
âñå ãî.

Ââå äè òå redline íà ýêðà íå ââî äà êî äîâ,
÷òî áû ïî ëó ÷èòü êðàñ íóþ ìà øè íó ñ 99%
âñå ãî.

Ââå äè òå blueline íà ýêðà íå ââî äà êî äîâ,
÷òî áû ïî ëó ÷èòü ñè íþþ ìà øè íó ñ 99%
âñå ãî.

Ââå äè òå whiteline íà ýêðà íå ââî äà êî äîâ,
÷òî áû ïî ëó ÷èòü áå ëóþ ìà øè íó ñ 99%
âñå ãî. (Ïîï ðî áóé òå âñå äðó ãèå öâå òà, êî -
òî ðûå çíàå òå, âäðóã ïî ëó ÷è òå ìà øè íó
öâå òà áåð ëèí ñêîé ëà çó ðè.)

Big Air

Äîñ òóï êî âñåì ñòðà íàì.

Íà ýêðà íå ãëàâ íî ãî ìå íþ áûñ òðî íà áå ðè -
òå: 

`, ^, `, ^, R, X, R, X.

È â ðå æè ìå Freeride áó äåò îò êðûò äîñ òóï
êî âñå ìó.

Âñå ñåê ðåò íûå äîñ êè.

Ââå äè òå (áûñ òðî) îäèí/âñå èç ïðåä ñòàâ -
ëåí íûõ êî äîâ íà ýêðà íå ãëàâ íî ãî ìå íþ,
òå ïåðü ïå ðåé äè òå ê ýêðà íó âû áî ðà äî ñîê
è âû áå ðè òå Pitbull (êíîï êà Âïðà âî), ÷òî áû
íàé òè äî ïîë íè òåëü íûå äîñ êè.

1) Big Air: `, ^, `, ^, X, X, X, R
2) TD5: `, ^, `, ^, X, X, R, X
3) Steve: `, ^, `, ^, X, X, R, R
4) Fire: `, ^, `, ^, X, R, X, X
5) Angel: `, ^, `, ^, X, R, X, R
6) Accolade: ̀ , ̂ , ̀ , ̂ , X, R, R, X
7) Jimmy: `, ^, `, ^, X, R, R, R
8) John: `, ^, `, ^, R, X, X, X
9) Daniel: `, ^, `, ^, R, X, X, R
Çíà ìå íè òûå ñíîó áîð äèñ òû.

Ýòîò êîä ïîç âî ëèò âàì ñî ðåâ íîâ íî âàòü ñÿ
ñî çíà ìå íè òû ìè ñíîó áîð äèñ òà ìè. Äëÿ
ýòî ãî áûñ òðî ââå äè òå íà ýêðà íå ãëàâ íî ãî
ìå íþ îäèí èç êî äîâ, çà òåì îäåð æè òå ïî -
áå äó â ïåð âîé ãîí êå World Tour. Ñëå äó ùàÿ
ãîí êà áó äåò ïðî òèâ çíà ìå íè òî ãî ñíîó áîð -
äèñ òà.

Shawn Palmer: Xx8 (âî ñåìü ðàç).

Mike Beallo: Xx6, Rx2.

Nicola Thost: Xx7, R.

Ian Spiro: Xx6, R, X.

Ross Powers: Xx5, R, Xx2.

Fabien Rohrer: Xx5, R, X, R.

Driver

Cheat mode. 

Ââå äè òå îäèí èç ñëå äóþ ùèõ êî äîâ íà
ýêðà íå ãëàâ íî ãî ìå íþ. Åñ ëè êîä ââå äåí
ïðà âèëü íî, òî âû óñ ëû øè òå çâóê. Òå ïåðü
ñîîò âåò ñòâóþ ùèé êîä äîñ òó ïåí â êî äî âîì
ìå íþ.

Íåóÿç âè ìîñ òü. 

Áûñ òðî íàæ ìè òå: N, N, P, P, P,
N, M, P, O, N, M, M.

Áåç ïî ëè öèè (ïî ëè öèÿ ïðîñ òî íå âè äèò
âàñ). 

Áûñ òðî íàæ ìè òå: M, N, O, O, O,
O, N, N, O, O, M, M, P.

Ïî âî ðà ÷è âàþ ùèå ñÿ çàä íèå êî ëå ñà.

Áûñ òðî íàæ ìè òå: O, O, O, P, N,
O, P, N, M, P, O, N, M.

Äîë ãîå çà âè ñà íèå. 

Áûñ òðî íàæ ìè òå: P, N, O, P, N,
M, P, P, N, N, M, P, O.

Ìè íè ìà øè íû. 

Áûñ òðî íàæ ìè òå: O, P, O, P, M,
N, O, P, M, O, N, N, N.
Ïðè ìå ÷à íèå: Èç ìå íèò ñÿ ëèøü âè äè ìûé
ðàç ìåð, ðåàëü íî æå ìà øè íû îñ òà íóò ñÿ
ïðåæ íè ìè, òî åñ òü ïðè ñòîë êíî âå íèè ñ
ïðåä ìå òà ìè áó äåò ó÷è òû âàòü ñÿ íîð ìàëü -
íûå ãà áà ðè òû àâ òî ìî áè ëÿ.

Âñå ê âåð õó äíîì. 

Áûñ òðî íàæ ìè òå: P, P, O, N, M,
P, N, M, P, P, N, P, M.

Ïðîñ ìîòð òèò ðîâ. 

Áûñ òðî íàæ ìè òå: M, N, O, P, M,
O, P, N, O, P, M, N, O.
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ÊÎÄÛÐÑPS



ÍÀ×ÍÅÌ,ÏÎÆÀËÓÉ,
ÑÂÀØÈÕÐÀÇÌÛØËÅÍÈÉ:

Çäðàâ ñòâóé, ãî ðÿ ÷î (àé:)) ëþ áè ìàÿ ÑÈ. Âîò ÿ íà êî -
íåö-òî (ãîä ñî áè ðàë ñÿ) ðå øèë íà êà ëÿ êàòü ïèñü ìå öî.
Ïîñ âÿ ùå íî îíî, ãì, êàê áû âñå ìó ïî-íåì íîæ êó. Íî â
îñ íîâ íîì — ðîñ ñèé ñêèì èã ðàì.

Íî ñíà ÷à ëà íå áîëü øèå ïî æå ëà íèÿ è çà ìå ÷à íèÿ ëþ -
áè ìî ìó æóð íà ëó. Âî-ïåð âûõ, ñàêñ, ïî ÷å ìó ó âàñ òà -
êàÿ áó ìà ãà? Íó, êðè çèñ, ÿ ïî íè ìàþ. À âåäü äðó ãèå
èã ðî âûå èç äà íèÿ íå ïå ðåñ òà ëè ïå ÷à òàòü ñÿ â ïî ëèã -
ðà ôèè, è íè ÷å ãî, ñâîþ àó äè òî ðèþ îíè íå ïî òå ðÿ ëè.
ß, íàï ðè ìåð, áó äó íàñ êðå áàòü õîòü â òðè ðà çà áîëü -
øå, à ÑÈ ïî êó ïàòü áó äó ðå ãó ëÿð íî. Âåäü ìîæ íî âû -
ïóñ òèòü ïðîá íûé íî ìåð (ê, ïðè ìå ðó, íî âî ãîä íèé)
îá ðàç öà íî ìå ðîâ Èþ íÿ-Àâ ãóñ òà 1998 ãî äà. Ýòè òðè
íî ìå ðà ÿ ñ÷è òàþ íàñ òîÿ ùè ìè øå äåâ ðà ìè. È ïîñ ìîò -
ðåòü, êàê îí áó äåò ðàñ êó ïàòü ñÿ. Âî-âòî ðûõ, óäå ëÿé -
òå ïî æà ëóé ñòà Dolser`ó ïî áîëü øå ìåñ òà (ëèñ òà 3 õî -
òÿ áû), ò.ê. åãî ðóá ðè êà «Îí-Ëàéí» ëó÷ øàÿ ðóá ðè êà
æóð íà ëà. Äî ãî âî ðèì ñÿ ñðà çó — ôà íû íå ãíå âàé òåñü,
âåäü íà æàíð è ðàç ðà áîò ÷è êà òî âà ðè ùåé íåò:) Âñå
íè æå íà ïè ñàí íîå áû ëî íàø êà ðÿ áà íî íà âîë íå âîñ õè -
ùå íèÿ Ðîñ ñèåé è åå êîì ïèã ðà ìè. Ò.å. âñå ýòî — ÷èñ -
òîå ÈÌ ÕÎ!!!!

ß æè âó â Óê ðàè íå, è ìíå î÷åíü æàëü, ÷òî ó íàñ íåò
òà êèõ êî ìàíä êàê Áó êà, 1Ñ, K-D Lab, Íè êè òà,
SnowBall, Àêåë ëà. Âåäü áåç ïðåó âå ëè ÷å íèÿ ìîæ íî
ñêà çàòü: Ðî ñèã ðû — ëó÷ øèå â ìè ðå. Îò ëè ÷è òåëü íîé
÷åð òîé èãð ðîñ ñèé ñêèõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ ÿâ ëÿåò ñÿ
ïðèâ íå ñå íèå â èã ðó [æàíð] ÷å ãî-òî êàð äè íàëü íî
íî âî ãî. Âàí ãå ðû — ëó÷ øàÿ èã ðà âñåõ âðå ìåí è íà -
ðî äîâ, ÿð ÷àé øèé òî ìó ïðè ìåð. Ðàç áå ðåì âñå ïî-ïî -
ðÿä êó:

3D-Action. Èìåí íî òî, ãäå ïîä áè ðàåøü øîò ãàí è îò -
ïðàâ ëÿåøü ìîí ñòðà-íå ãî äÿÿ ê ïðàîò öàì. Íó, ÷òî ÿ
ìî ãó ñêà çàòü? Ñëîæ íî ïðè äó ìàòü ÷òî-òî íî âîå â æàí -
ðå, ãäå õî çÿé íè ÷àþò Half-Life, Unreal, Q2 è Thief. Íî
ìíå êà æåò ñÿ, ÷òî ðîñ ñèé ñêèå ðàç ðà áîò ÷è êè êîã äà-íè -
áóäü âû äà äóò ÷òî-íè áóäü òà êîå îôè ãåí íî-ðå âî ëþ -
öèîí íîå, ÷òî ìîæ íî áó äåò èñ ïîëü çî âàòü äèñ êè âû øå -
íàç âàí íûõ èãð â êà ÷åñ òâå ôîð ìî÷ êè äëÿ ïå ÷å íèÿ.

RPG. Ê ñî æà ëå íèþ ÿ íå ÐÏÃåø íèê, òàê êàê ìîÿ
ïåð âàÿ ðî ëå âóø êà áûë(à) Fallout, ñ êó ÷åé íå ïî íÿò -
íûõ íàñ òðîåê (äà åùå íà àí ãëèé ñêîì), äà åùå è ïî -
øà ãî âûé. È ÿ òîã äà ðå øèë: ÐÏÃ-ñàêñ :( Íî âîò âû -
õî äÿò Àë ëî äû, è ÿ çà êè äû âàþ âñå èã ðû íà ïîë êó/â
êîð çè íó (Âèí äîóç íóþ), è ðå æóñü â Àë ëî äû. È íå -
äàâ íî âû øåä øèå Àë ëî äû: Ïî âå ëè òå ëè Äóø ïîä -
òâåð æäàþò, ÷òî Ðîñ ñèÿ íå ïî áå äè ìà :) Â ÈÍÅ Òå
ìíî ãèå êðè ÷àò, ÷òî Àë ëî äû-íå ðî ëå âèê, îñ êâåð íè -
òåëü æàí ðà è âîîá ùå ÷óòü ëè íå òåò ðèñ. ÈÌ ÕÎ, òîò,
êòî òàê êðè ÷èò íà âñåõ áîð äàõ ñàì âëþá ëåí â Àëîâ,
íî íå õî ÷åò ñå áå â ýòîì ïðèç íàòü ñÿ.

Ñòðà òå ãèè. Êî íå÷ íî, ST — êóëü íàÿ âåùü, íî
Âñåñ ëàâ ×à ðî äåé íè ÷óòü íå õó æå. À Ïàð êàí? êëàñ -
ñè ÷åñ êèé âà ðèàíò «Íà ëè öî óæàñ íûå, äîá ðûå âíóò -
ðè». À ïî-áîëü øî ìó ñ÷å òó: ôèã ñ íåé, ñ ãðà ôè êîé
:)

Êâåñ òû. Íó, êòî ìíå íà çî âåò ÷òî-òî áî ëåå þìîð -
íîå Ïè ÂÈ×`à, èëè áî ëåå êî ëî ðèò íîå Ïðî âèí öèàëü -
íî ãî Èã ðî êà? Äà è áðàòüÿ ïè ëî òû î÷åíü íåï ëî õîé
êâåñò (õîòü îí è ïðîñ òî âàò, íî äî âîëü íî çà íè ìà -
òåëü íûé). À, ÷óòü íå çà áûë ÃÝÃ (êàê ãî âî ðèò ñÿ, íîó
êîì ìåí òñ).

À òå ïåðü îò äåëü íîé ñòðî êîé î ÂÀÍ ÃÅ ÐÀÕ. Èã ðà èãð
— åå òè òóë. Ïî ÷å ìó? Äà ïî òî ìó, ÷òî â ýòîé èã ðå
ïðè ñóò ñòâóþò âñå æàí ðû â îäè íà êî âîé ñòå ïå íè. 3D
Action? — ðàç íîîá ðà çèå îðó æèÿ (õîòü è íå 10 àí -
ðåàëü íûõ, íî âñå æå).ÐÏÃ? — ìè íè-êâåñ òû, è ïîñ -
òå ïåí íîå íà ðà ùè âà íèå ìî ùè ïåð ñî íà æà (àâ òî ðè -
òåò, óäà ÷à). Ñòðà òå ãèÿ? — ðå ñóð ñû, íåèç áåæ íûé
ýëå ìåíò âñåõ ñòðà òå ãèé. À òå êòî ñ÷è òàåò, ÷òî Âàí -
ãè ìåð òâû â ñå òè, êðóï íî îøè áàåò ñÿ. Ïî ñå òè òå
http://tosclan.cjb.net è âû ïîé ìå òå, ÷òî ÿ
ïðàâ.

È íå áîëü øîå ïðî ðîñ ñèé ñêîå îá ðà ùå íèå ê ðîñ ñèé -
ñêèì ãà ìå ðàì: Ðîñ ñèÿ âñåã äà áû ëà ïðè ìå ðîì äëÿ
âñåõ ñëà âÿí è ñåé ÷àñ åå ðàç ðà áîò ÷è êè èãð ïîä òâåð -
æäàþò ýòî. Âû äîë æíû ãîð äèòü ñÿ, ò.ê. ÷à òÿñü ñ êà -
êèì-íè áóäü êðè ñîì èç ÑØÀ ïî Àñå, âû ìî æå òå ãîð -
äî ïðî ïå ÷à òàòü: «I`m from Russia». À îí óâà æè -
òåëü íî: «Îîî, ýòî âåäü åñ òü ðî äè íà Rage of Mages.

ß ñïå öèÿë íî ó÷èëü ðóñ ñêèé, ÷òî áû ïîèã ðàò â Àë ëî -
äîâ â îðè ãè íà ëå»:-)

ßðîñ ëàâ Ì. aka ShipRez [TOS]
yar112@mail.ru

Íå ñêðîþ, ÷è òàòü ýòî ïðèÿò íî. Íå ñåê ðåò, ÷òî àâ òî ðû
íà øå ãî æóð íà ëà îò íî ñÿò ñÿ ê ðîñ ñèé ñêèì èã ðàì íàñ òî ðî -
æåí íî, íî ýòî ìó åñ òü îáúÿñ íå íèå. È íå îä íî. Ïðè ìå ðîì
ìî æåò ïîñ ëó æèòü ïèñü ìî, êî òî ðûå âû òîëü êî ÷òî ïðî ÷è -
òà ëè. Ìî ãó äî áà âèòü, ÷òî òà êèõ ïè ñåì (òîëü êî ñ ïðÿ ìî
ïðî òè âî ïî ëîæ íûì ñî äåð æà íèåì) òî æå ïðè õî äèò äîñ òà -
òî÷ íî. Ãäå èñ òè íà? Ïî ñå ðå äè íå.

Ïëàò ôîð ìåí íûå ñïî ðû òåì âðå ìå íåì âû -
õî äÿò íà íî âûé âè òîê. Âîîá ùå ïî õî æå,
÷òî âñå íà ÷è íàåò ñÿ ñíà ÷à ëà:

Çäðàâ ñòâóé òå, óâà æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ «ÑÈ»!

Íà÷ íó ÿ ñ òî ãî, ÷òî ÷è òàþ âàø æóð íàë ðåä êî, òàê êàê
æè âó â Ðè ãå. Ïåð ñî íàëü íûé êîì ïüþ òåð ó ìå íÿ ïîÿ -
âèë ñÿ 1,5 ãî äà íà çàä. È êàê ó âñåõ ãåé ìå ðîâ èìåþ
Pentium 166 MMX è Voodoo 1, ïîýòî ìó íå ìî ãó ïî-
íàñ òîÿ ùå ìó íàñ ëà äèò ñÿ èã ðîé. 

Òàê âîò, ïèñü ìî ÿ ðå øèë íà ïè ñàòü, ïî òî ìó ÷òî ìå íÿ
î÷åíü âîç ìó òè ëî êðè òè êà Jurassic`a (ïàð êà) â 12 íî -
ìå ðå ýòî ãî ãî äà. Ïîýòî ìó ÿ õî ÷ó âûñ êà çàòü ñâî¸ ìíå -
íèå, êðàò êîå è ïî íÿò íîå (è íå ñî áè ðàþñü ñòðî ÷èòü
äî ïî òå ðè ïóëü ñà, êàê ýòî ñäå ëàë Jurassic).

Ïî-ìîå ìó ìíå íèþ, æóð íàë «ÑÈ» äåé ñòâè òåëü íî äîë -
æåí ïî ìå íÿò ñÿ â ëó÷ øóþ ñòî ðî íó äëÿ ãåé ìå ðîâ, òî
åñ òü èã ðû, êî òî ðûå âû õî äÿò íà òà êèõ ïëàò ôîð ìàõ,
êàê Dreamñast, Nintendo64, Sony PlayStation è â áó äó -
ùåì SPS2, à òàê æå Project Dolphin íå äîë æíû ïå ÷à -
òàò ñÿ. Sony PlayStation — îò ñòà ëàÿ ïðèñ òàâ êà ñ
ÊÂÀÄ ÐÀÒ ÍÎÉ ãðà ôè êîé, íà Nintendo64 ñëèø êîì ÿð -
êàÿ è îä íîá ðàç íàÿ ãðà ôè êà, à äðó ãèå êîí ñî ëè âîîá -
ùå íå ïîÿ âè ëèñü íà åâ ðî ïåé ñêîì ðûí êå. 

ß íå çíàþ èã ðó Bandicoot, íî óæå ïî íàç âà íèþ âè æó,
÷òî ýòî èã ðà äåò ñêàÿ è îò ñòà ëàÿ. Ñêîëü êî äîë æíî
áûòü ëåò æå íå Jurassic`a, ÷òî áû èã ðàòü â òà êèå èã -
ðû, à î ñî ñå äåé ÿ âîîá ùå íå ãî âî ðþ, ìî æåò áûòü ó
íå ãî äîì èã ðî ìà íîâ, ãäå æè âóò òîëü êî çàÿä ëûå èã -
ðî êè, êî òî ðûå èã ðàþò â èã ðû ïÿ òè ëåò íåé äàâ íîñ òè.
È âîîá ùå ïè øåò â õî ðî øåì èã ðî âîì æóð íà ëè ïðî
Äè-äæåÿ ñâîå ãî äðó ãà è íà ÷è íàåò ðàñ ñóæ äàòü, ôè ëî -
ñîô ..... È ÷òî íàì äî òî ãî, ÷òî îí ïðîø¸ë Virtua
Fighter, â îá ùåì ìîæ íî ïî äîç ðå âàòü, ÷òî îí ðà áî -
òàåò æóð íà ëèñ òîì â äðó ãîì æóð íà ëå, ðàç âñå åãî
çíà êî ìûå èã ðàþò. 

Íó â îá ùåì, ê âà øå ìó æóð íà ëó ïðå òåí çèé íåò êðî ìå
ïëàò ôîðì. Èç äà âàé òå æóð íà ëû ìåä ëåí íî, íî õî ðî -
øî, ò.ê. â âà øå¸ èí ôîð ìà öèè òî æå åñ òü áà ãè, äî ïóñ -
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ÏÈÑÜÌÀ×ÈÒÀÒÅËÅÉ ÎÁÐÀÒÍÀßÑÂßÇÜHOTLINE

Èòàê, âû äåð æè òå â
ðó êàõ «Ñòðà íó Èãð».
Íî âóþ «Ñòðà íó Èãð».
Êàê âè äè òå, ìû ñäåð -
æà ëè âñå ñâîè îáå ùà -
íèÿ è ó÷ ëè âñå âà øè
ïî æå ëà íèÿ. ×òî æ,
òå ïåðü íàì îñ òà ëîñü
äîæ äàòü ñÿ âà øèõ îò -
çû âîâ è ñïðà âåä ëè -
âîé êðè òè êè, ñ êî òî -
ðîé ìû ñìî æåì ñäå -
ëàòü æóð íàë åùå ëó÷ -
øå!
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ÏÈÑÜÌÀ×ÈÒÀÒÅËÅÉ



òèì â Need for Speed4 High Stakes ÿ óæå ìå ñÿö èã -
ðàþ è òî æå ñà ìîå êà ñàåò ñÿ Dungeon Keeper 2.

È åù¸ ÿ áû õî òåë óç íàòü, ÷òî äëÿ ìîå ãî êîì ïüþ òå ðà
ëó÷ øå êðó òîé óñ êî ðè òåëü èëè ïðî öåñ ñîð.

Ñ óâà æå íèåì HELG.
hellg@mail.ru

Äëÿ òâîå ãî êîì ïüþ òå ðà ëó÷ øå êðó òîé ïðî öåñ ñîð, à âîò
ñïî ðèòü íà äî óìåòü. Âçàèì íûå îñ êîð áëå íèÿ (îñî áåí íî
òà êî ãî êëàñ ñà) íè ê ÷å ìó íå ïðè âå äóò, à èç äå âàòü ñÿ íàä
ñî áå ñåä íè êîì — çà íÿ òèå íå îñî áåí íî äîñ òîé íîå. «Óáå -
ðè òå èç æóð íà ëà îïè ñà íèÿ èãð íà äðó ãèõ ïëàò ôîð ìàõ,
ïî òî ìó ÷òî èõ ó ìå íÿ íåò,» — ïðåä ëî æå íèå, ÷òî è ãî âî -
ðèòü, äîñ òà òî÷ íî îðè ãè íàëü íîå. Ìîæ íî òàê æå ïîò ðå áî -
âàòü óá ðàòü èç æóð íà ëà 3D-action`û (íå ëþá ëþ — ñëèø -
êîì êðî âè ìíî ãî), ñòðà òå ãèè (ñëèø êîì ñëîæ íûå) è ãîí -
êè (íà Pentium 166 MMX òîð ìî çÿò). Âîò, ïðàâ äà, îáîç ðå -
âàòü áó äåò íå ÷å ãî — ðàç âå ÷òî ïèñü ìà ÷è òà òå ëåé, åñ ëè
òà êî âûå îñ òà íóò ñÿ, íî ãëàâ íîå — âñå áó äóò äî âîëü íû.
Ñîã ëàñ íû?

Ïðè âåò, ïî êà åùå «Ñòðà íà Èãð». Ãî âî ðþ òàê, ïî òî -
ìó ÷òî ìîè ñëå äóþ ùèå ïèñü ìà, âè äè ìî, áó äóò àä ðå -
ñî âà íû â «Ñòðà íó PC èãð». Íî ÿ ïî êà åùå íå óâå ðåí
â ýòîì íà ñòî ïðî öåí òîâ. Ïî òî ìó, ñîá ñòâåí íî, ÿ è
ïè øó âàì: õî òå ëîñü áû, ÷òî áû âû ðàçúÿñ íè ëè íå êî -
òî ðûå ìî ìåí òû, îò íî ñÿ ùèå ñÿ ê âû ïóñ êó íî âî ãî æóð -
íà ëà.

1. Áó äåò ëè «Ñòðà íà Èãð» âû õî äèòü äâà ðà çà â ìå -
ñÿö?

2. Îñ òà íåò ñÿ ëè ïðåæ íèì îáúåì æóð íà ëà?

3. Áó äåò ëè Ñåð ãåé Àìèð äæà íîâ ãëàâ íûì ðå äàê òî -
ðîì â «Ñòðà íå PC èãð»?

4. Áó äåò ëè â æóð íà ëå ñîîá ùàòü ñÿ î ïå ðå âî äàõ èãð
ñ ïðèñ òà âîê íà PC?

Òå ïåðü íåñ êîëü êî îá ùèõ ñëîâ. Ëè÷ íî ÿ íè êàê íå îæè -
äàë îò âàñ òà êî ãî: âû ïóñê æóð íà ëà, ïîë íîñ òüþ ïîñ âÿ -
ùåí íî ãî PC — ñî áû òèå óäè âè òåëü íîå äëÿ «Ñòðà íû
Èãð», âåäü âà øåé îñ íîâ íîé îñî áåí íîñ òüþ âñåã äà áû -
ëà ìíî ãîï ëàò ôîð ìåí íîñ òü. Âèä íî, íåñ ìîò ðÿ íà âñå
âà øè çà âå ðå íèÿ â àá ñóð äíîñ òè âðàæ äåá íî ãî îò íî øå -
íèÿ ïè ñèø íè êîâ ê ïðèñ òà âî÷ íè êàì, ëþ äåé, íå æå ëàþ -
ùèõ âè äåòü ñòàòüè î ïðèñ òàâ êàõ íà ñòðà íè öàõ æóð íà -
ëà, î÷åíü ìíî ãî, ÷òî è ñïîä âèã ëî âàñ âû ïóñ òèòü
«Ñòðà íó PC èãð». Íî ÿ íå ìî ãó ñêà çàòü, ÷òî äàí íûé
ôàêò âûç âàë ó ìå íÿ òîëü êî ðà äîñ òü, õîòü ÿ è ÿâ ëÿþñü
âåð íûì Ñëó æè òå ëåì Êóëü òà Ïåð ñî íàëü íî ãî Êîì ïüþ -
òå ðà è ãî òîâ îáúÿ âèòü ñâÿ ùåí íóþ âîé íó èíî âåð öàì.
Âî-ïåð âûõ, ïî òî ìó ÷òî ÿ ÷è òàþ «Ñòðà íó Èãð» óæå äâà
ãî äà è ïðè âûê ê òî ìó, ÷òî íà îá ëîæ êå íà ïè ñà íî íå
òîëü êî PC CD-ROM, íî è PlayStation, Nintendo 64 è ñ

íå äàâ íèõ ïîð Dreamcast: ëþ äÿì âîîá ùå ñâîé ñòâå íåí
êîí ñåð âà òèçì, è ÿ íå èñ êëþ ÷å íèå. À, âî-âòî ðûõ, ìå íÿ
î÷åíü áåñ ïî êîèò, ÷òî «Ñòðà íà PC èãð» áó äåò ëèøü íî -
ìå ðîì äâà ïî ñðàâ íå íèþ ñî «Ñòðà íîé Èãð».

Î÷åíü áû õî òå ëîñü, ÷òî áû âû ïðîÿñ íè ëè ñè òóà öèþ ñ
âû õî äîì íî âî ãî æóð íà ëà.

Ñ óâà æå íèåì,
Êî ðî âèí Îëåã.

Íà äååì ñÿ, ÷òî æóð íàë, êî òî ðûé âû äåð æè òå â ðó êàõ,
óæå ïðîÿñ íèë ñè òóà öèþ, íî íà âîï ðî ñû âñå æå îò âå -
òèì.

1. Äà, áó äåò.

2. Îáúåì æóð íà ëà íåñ êîëü êî óâå ëè ÷èò ñÿ (òî÷ íåå, óæå
óâå ëè ÷èë ñÿ).

3. Íåò, Ñåð ãåé Àìèð äæà íîâ îñ òà íåò ñÿ ðå äàê òî ðîì
«Ñòðà íû Èãð». Ðåäàêòîðîì «Ñòðàíû ÐÑ Èãð» ñòàë íå
ìåíåå óâàæàåìûé àâòîð «ÑÈ» — Ìàêñèì Çàÿö.

4. Ñó äÿ ïî âñå ìó, èìååò ñÿ â âè äó «Ñòðà íà PC Èãð». Íà
ñà ìîì äå ëå, ýòî íå æóð íàë, à ãà çå òà, êî òî ðàÿ áó äåò
ïîñ âÿ ùå íà âñåì èã ðàì, âû õî äÿ ùèì íà PC. Ïîð òû â
äàí íîì ñëó ÷àå íå èñ êëþ ÷å íèå.

Êîí öåï öèÿ «Ñòðà íû Èãð» íè ÷óòü íå èç ìå íè ëàñü. Æóð -
íàë ïîñ âÿ ùåí âñåì ñîâ ðå ìåí íûì èã ðàì, âû õî äÿ ùèì
íà âñåõ ñîâ ðå ìåí íûõ ïëàò ôîð ìàõ. Âêëþ ÷àÿ PC, ðà çó -
ìååò ñÿ. «Ñòðà íà PC Èãð» — ýòî íî âîå èç äà íèå, âû õîä
êî òî ðî ãî íè êàê(!) íå îò ðà çèò ñÿ íà «Ñòðà íå Èãð». Ìû
ðå øè ëè âû ïóñ òèòü ãà çå òó, ïîñ âÿ ùåí íóþ èñ êëþ ÷è òåëü -
íî PC èã ðàì, òîëü êî äëÿ òåõ, êòî íå õî ÷åò òðà òèòü
ëèø íèõ äå íåã íà íå íóæ íóþ èì èí ôîð ìà öèþ. «Ñòðà íà
PC Èãð» íè êîã äà íå áó äåò íî ìå ðîì äâà ïî ñðàâ íå íèþ
ñî «Ñòðà íîé Èãð». Ýòî — ñà ìîñ òîÿ òåëü íîå èç äà íèå,
êî òî ðîå áó äåò ñïðàâ ëÿòü ñÿ ñî ñâîè ìè ôóí êöèÿ ìè íà
ñòî ïðî öåí òîâ. 

Çäðàâ ñòâóé òå,óâà æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ «Ñòðà íû Èãð». 

Ïè øó ÿ âàì â ïåð âûé (è, íà äåþñü, íå â ïîñ ëåä -
íèé) ðàç. Ìíå 15 ëåò. Íà ÐÑ èã ðàþ 3 ãî äà ,çà ýòî
âðå ìÿ ïðî øåë êó ÷ó èãð,íàï ðè ìåð: DIABLO, DARK
COLONY, LBA2, âñå ÷àñ òè CARMAGEDDON-îâ è òä...
Ñíà ÷à ëî ìîè ìè ôà âî ðè òà ìè áû ëè RTS,çà òåì
ADVENTURE è,íà êî íåö, 3-D ACTION. Ñ ýòèì âû áî -
ðîì ïî ìîã ëè îï ðå äå ëèòü ñÿ, êî íå÷ íî æå, âû. Äî
ñèõ ïîð õðà íþ ó ñå áÿ â ÿùè êå ìîé ïåð âûé æóð íàë
ñ îá çî ðîì QUAKE2. Êîã äà íà øà òâåð äåé øàÿ âà ëþ -
òà ïî ëå òå ëà âíèç, êàê àëü ïè íèñò, ñîð âàâ øèé ñÿ ñ
ïè êà Ýâå ðåñ òà, ÿ óâè äåë ìîé ëþ áè ìûé æóð íàë íå
òîëü êî íå â íàç íà ÷åí íîå âðå ìÿ, íî è íà ãà çåò íîé
áó ìà ãå. Ðàñ ïëûâ ÷à òûå ñêðèí øî òû ïðîñ òî äî áè ëè
ìå íÿ. Íå çíàþ, êàê ìîæ íî ñîñ òà âèòü âïå ÷àò ëå íèå
îá èã ðå, ãëÿ äÿ íà ýòó ïà ëèò ðó áåñ ôîð ìåí íûõ
èçîá ðà æå íèé.ß äó ìàë, ÷òî æóð íàë ïðè äåò â íîð -
ìàëü íûé âèä, íî ýòî ãî íå ïðîè çîø ëî, ïîñ òå ïåí íî
ÿ ïðè âûê ê ýòî ìó è äó ìàþ, ÷òî ìíå ýòè êàð òèí êè
íà ôèã íå íóæ íû, ãëàâ íîå, ÷òî áû êî ìåí òà ðèè áû -
ëè êðà ñî÷ íû ìè, êàê ïðåæ äå. Íî âîò ÷è òàë, ÷òî âû
îïÿòü ïå ðå õî äè òå íà íîð ìàëü íûé âèä, è ýòî ïðîñ -
òî êëå âî. Ó ìå íÿ åñ òü ïà ðà âîï ðî ñîâ íàñ ÷åò âû õî -
äà íå êî òî ðûõ èãð: 

1. ÊÎÃ ÄÀ ÂÛÉ ÄÅÒ ÈÃ ÐÀ ÏÎÄ ÍÀÇ ÂÀ ÍÈÅÌ D-JUMP ,Î
ÊÎ ÒÎ ÐÎÉ ÂÛ ÏÈ ÑÀ ËÈ Â ÀÂ ÃÓÑ ÒÎÂ ÑÊÎÌ ÍÎ ÌÅ ÐÅ
ÒÎ ÃÎ ÃÎ ÄÀ?????????!!!!!!!!!!!!!! 

2. Êîã äà âûé äåò êëàñ ñíàÿ èã ðà ïîä íàç âà íèåì
KINGPIN? 

3. Êòî-íè áóäü ñî áè ðàåò ñÿ âû ïóñ êàòü ôàé òèí ãè íà
PC? 

4. Êîã äà âûé äåò MAX PAYNE è ïîë íûé QUAKE 3?! 

MIKE 
e-mail: alexz@onego.ru

1. Ñêî ðåå âñå ãî, èã ðà D-Jump âîîá ùå íè êîã äà íå óâè -
äèò ñâåò. Óâû...

2. Óæå âûø ëà.

3. Ïî õî æå, ÷òî íåò. Ñ ôàé òèí ãà ìè íà PC ñåðüåç íûå
ïðîá ëå ìû. Ïðè ÷åì òåõ íî ëî ãè ÷åñ êî ãî ïî ðÿä êà. Îñî -
áåí íî õî ðî øî ýòî ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàë Mortal Kombat
4.

4. Max Payne âû õî äèò â êîí öå ãî äà, Quake 3 — â íîÿá -
ðå.

ÏÅÐÅÏÈÑÊÀÏÎÊËÎÍÍÈÊÎÂÈÃÐ

Ïðè âåò!

Õî ÷ó îð ãà íè çî âàòü å-ìàéë-êëóá äëÿ òåõ, êòî õîòü
÷òî-òî çíàåò î Âà âè ëî íå-5, äå ëå Òîë êè íà-Ïå ðó ìî âà-
Àñ ïðè íà è èñ òî ðèè ìè ðà ÁÒ. Ïè ñàòü íà

valery@home.isu.ru
Evil Drazi Singer

Ïðè âåò âñåì è êî íå÷ íî æå ìîå ìó ñà ìî ìó Ëþ áè ìî -
ìó æóð íà ëó!!!

Ïðî øó Âàñ îïóá ëè êî âàòü ìîå ïèñü ìî â ðóá ðè êå
Îá ðàò íàÿ ñâÿçü! Ìå íÿ çî âóò Àð òåì (äðóçüÿ çî âóò
Ò¸ìà) ìíå 13 ëåò, è ÿ èùó äðó çåé ïî ïå ðå ïèñ êå,
êîìó íðà âÿò ñÿ èã ðû Starcraft: Brood Wars, Warcraft
2, Carmageddon, Simcity3000 è îñ òàëü íûå ñòðà òå -
ãèè è 3D-action`û. ÂÑÅÃ ÄÀ ãî òîâ äàòü ñî âåò è ïî -
äå ëèòü ñÿ ñåê ðå òà ìè. 

Ïè øè òå, âñåã äà îò âå ÷ó!

Ìîé e-mail: 
Artem86nov20@yahoo.com.

Äî ðî ãàÿ ðå äàê öèÿ «ÑÈ». 

Ïè øåò âàì, ôà íàò âà øå ãî æóð íà ëà — Çà êè ðîâ Àð -
òåì. ×è òàþ âàø æóð íàë î-î÷åíü äàâ íî è õî ÷ó ïîá -
ëà ãî äà ðèòü âñåõ ðå äàê òî ðîâ — ýêñïåð òîâ: Ñåð ãåÿ
Îâ ÷èí íè êî âà, Áî ðè ñà Ðî ìà íî âà, Âÿ ÷åñ ëà âà Íà çà ðî -
âà, Ñåð ãåÿ Äî ëèí ñêî ãî, Ïåò ðà Äà âû äî âà, ìîå ãî ëþ -
áè ìî ãî ðå äàê òî ðà — Äìèò ðèÿ Ýñ òðè íà è âñåõ, âñåõ,
âñåõ! çà âñå èõ ñòà ðà íèÿ, êó ÷ó èñ ïè ñàí íûõ êëî÷ êîâ
áó ìà ãè, îò âñåõ ÷è òà òå ëåé æóð íà ëà «Ñòðà íà Èãð». 

È î÷åíü ïðî øó îïóá ëè êî âàòü ìîé 
e-mail:

laki78@anet.lv 

Îò âå ÷ó âñåì! 

È æå ëàþ óäà ÷è âñåé ðå äàê öèè. 

Ïî êà.

Hi, ÑÈ! 

ß — Supergnom íà MSN Gaming Zone. 

Zone — ýòî êðó òî.Òîëü êî âîò ðóñ ñêèõ òàì ïðàê òè -
÷åñ êè íåò. ß åùå íå âñòðå òèë íè îä íî ãî ðóñ ñêî ãî,
õî òÿ òàì ÿ èã ðàþ ðå ãó ëÿð íî óæå îêî ëî ãî äà. È âñå
óäèâ ëÿþò ñÿ , òî ìó, ÷òî ÿ èç Ðîñ ñèè. À òàê, òàì èí -
òå ðåñ íî èã ðàòü. Is there anybody from Russia on
Zone? Åñ òü êòî èç Ðîñ ñèè íà Zone? Åñ ëè åñ òü, íà ïè -
øè òå ïà ðó ñëîâ íà E-Mail : dwarf12@chat.ru 

Áó äó ðàä îò âå òèòü. ß, êñòà òè, õî ÷ó ñîç äàòü êëóá
«Ðóñ ñêèå íà Zone», êòî õî ÷åò — ïðè ñîå äè íÿé òåñü.
È åùå: âñå-âñå-âñå èã ðî ìà íû! Ðå ãèñ òðè ðóé òåñü íà
MSN Internet Gaming Zone! (www.zone.com) 

supergnom 
dwarf12@chat.ru 
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«Êíÿçü: Ëåãåíäû Ëåñíîé ñòðàíû» — ðîëåâàÿ èãðà â ãëóáîêîì è
èíòåðàêòèâíîì ìèðå, ñî÷åòàþùåì ìèñòè÷åñêîå î÷àðîâàíèå ñîáûòèé
Ëåòîïèñè Âðåìåí ñ àòìîñôåðîé äðåâíèõ ñëàâÿíñêèõ ëåãåíä.

«Êíÿçü» ñëåäóåò ëó÷øèì òðàäèöèÿì êëàññè÷åñêèõ ÐÏÃ, ãëàâíûå èç
êîòîðûõ — ïîëíàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé ãåðîÿ è èíòåðàêòèâíîñòü èãðîâîãî

ìèðà.

Ðàçâèòèå ïàðàìåòðîâ è íàâûêîâ ãåðîÿ â çàâèñèìîñòè îò âûáðàííîãî
êëàññà.

Òî÷íûé äåòàëüíûé ìàòåìàòè÷åñêèé ðàñ÷åò ïîåäèíêîâ, îñíîâàííûé íà
áîëüøîì êîëè÷åñòâå ïàðàìåòðîâ, íàïðèìåð, òåêóùåå ñîñòîÿíèå
çäîðîâüÿ ïåðñîíàæà è äàæå ñòîðîíó, ñ êîòîðîé íàíîñèòñÿ óäàð.

Îáèëèå äðåâíèõ ìàãè÷åñêèõ àðòåôàêòîâ, ñèëà äåéñòâèÿ êîòîðûõ
çàâèñèò îò óðîâíÿ Âàøåãî ãåðîÿ.

Ìíîãîîáðàçèå çåëèé è çíàõàðñêèõ ñìåñåé, êîòîðûå ìîæåò ïðèãîòîâèòü
ñàì ãåðîé, ýêñïåðèìåíòèðóÿ ñ ðàçëè÷íûìè êîìïîíåíòàìè.

Âîçìîæíîñòü óïðàâëÿòü ïîñåëåíèÿìè è ñóäüáàìè èõ æèòåëåé, ñòðîèòü è
ðàçðóøàòü äåðåâíè, íàçíà÷àòü è óâîëüíÿòü êëþ÷åâûõ ôèãóð,
âîñïèòûâàòü è òðåíèðîâàòü âîèíîâ äðóæèíû.

Íåëèíåéíîñòü ïðîõîæäåíèÿ, ìíîæåñòâî êâåñòîâ è çàäàíèé, êîòîðûå
ìîæíî âûïîëíÿòü èëè èãíîðèðîâàòü.

ÆÄÈÒÅ ÂÛÕÎÄÀ ÈÃÐÛ Â ÊÎÍÖÅ ÀÂÃÓÑÒÀ!
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Ïî âîïðîñàì îïòîâûõ çàêóïîê
è óñëîâèé ðàáîòû 
â ñåòè «1Ñ:Ìóëüòèìåäèà»
îáðàùàéòåñü â ôèðìó «1Ñ»:

123056, Ìîñêâà, à/ÿ 64, 
óë. Ñåëåçíåâñêàÿ, 21,

Òåë.: (095) 737-92-57
Ôàêñ: (095) 281-44-07

admin1c@1c.ru, www.1c.ru
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