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CEA MAI IMPORTANTA EXPOZITIE
SI CONFERINTA INTERNATIONALA
DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI SI
COMUNICATII DIN ROMANIA

Va irositi timpul cautand de unul singur
disteibuitorl pentru echipamentele
dumneavoastra?

Aveli dificultati in a gasi clienti cu mare putere de
cumparare pentru produsele dumneavoastra?

Comtek va ofera sansa de a-i intalni pe toti acestia
la CERF!

Organizata la putin timp dupa CeBIT Hanovra, cea
mai mare expozitie europeana in acest domeniu,
CERF va prezinta echipamente si tehnologii de
ultima ora!

Nu pierdeti ocazia de a veni la CERF!

Pentru informatii sunati acum la
tel: 231 18 82 / fax: 230 12 53; tel/fax: 230 62 81
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CANALUL DE 5TIRI @ AVANPREMIERE

Luna de luna cele mai noi jocuri, cele
mai proaspete stiri

6 SANITY

7 TANK RACER

8 WHEEL OF TIME

9 THE PRINCE & THE COWARD
10 WEREWOLF

11 DEMOLITION RACER

Realizate dupa poze, infor- s
matii si fler ziaristic!

12 PLANESCAPE
Un nou RPG de buna calitate de
la creatorii Fallout-ului

14 SPEC OPS 2

A doua parte a primului 3D
Shooter realist aparut

16 NAVY SEALS

Un proiect pus pe hold de Sierra.
Cind va fi reluat va arata asa...

|7 BATTLEZONE 2

Continuarea unui joc de excepfie
arata cu adevarat incredibil

18 OUTCAST

Un action adventure 3D fara
aere de Lara Croft

20 HAB12

lata ce se poate intfimpla ¢ind
te joci cu multe lumi deodata

22 QUAKE 3 ARENA

Daca cineva are nevoie de un
comentariu aici, nu stiv ce e cu el

CERF
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CEA MAI IMPORTANTA EXPOZITIE
S| CONFERINTA INTERNATIONALA
DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI SI
DIN ROMANIA

COMUNICATII

26 MORTYR

Sebastian se ntoarce Tn timp
pentru a salva lumea de Hitler

28 DAIKATANA

Un joc mediu spre mediocru
cu accente mediene

30 KINGPIN

Yo man! There are some
mother fuckers around

PREZENTARI

CD v versiunea originala
supus testului cu ciocanul PCG

34 ROLLCAGE

Masini care se dau de-a busilea
de-a dura si de-a muratura

36 F16 AGRESSOR

la aruncafi o privire cu ce
dau americanii Tn noi

38 WORLD FOOTBALL MANAGER

Un manager de fotbal cu
potential dar care dezamageste

40 QUEST FOR GLORY 5

Adventure-urile exista. Acum aici.
Doar ca este ultimul al seriei.

42 R6: EAGLE WATCH

Un add-on pentru excelentul joc
care este Rainbow Six

44 ALIENS VERSUS PREDATOR

He he, Predator, Alien sau Marine
pofi fi racnetul Carpatilor

48 REDLINE

Un fel de Carmageddon combinat
cu 1st person shooter. Ciudat.

Predatori

arzind sau de
stropiti cu acid. Daca nu le
recunoasteti, va puteti orienta dupa geme-
tele de Lara Croft sau dupa mitralierele din

50 SPEED BUSTERS

Jocurile cu masini sunt multe.
lar unele sunt foarte bune

54 RETURN TO KRONDOR

Un RPG combinat cu adventure.
Merita jucat

56 HEROES 3

Marele turn-based game a sosit
. Merita? Noi zicem ca da

62 MICROSOFT OFFICE 2000
Office 2000 vine de la Microsoft
si a trecut pe la noi

73 CASUTA POSTALA
Fie ca esti tocilar sau nu, noi nu
suntem aici pentru nimeni!

HARDWARE

65 AMD Ké6 3
Replica AMD la Pentium 3 este
aici. Ala mai multe despre ea.

66 VOODOO 3 - 2000

Prima placa Voodoo 3 aparuta
a fost deja testata de noi

67 RACE LEADER FORCE FEEDBACK

Force Feeback-ul este in mare
forma. Ca si acest volan de altfel.

68 S3 SAVAGE 4

Firma S3 renaste cu un nou chip
accelerat

69 MATROX G400

Insa nici Matrox nu se lasa mai
prejos cu viitorul G400

70 DVD. 0 NECUNOSCUTA?

Pentru cei care nu au Tnfeles Tnca
ce sunt si ce fac DVD-urile.

VOM FI SI NOI ACOLO

TIB-ul va fi locul unde anul acesta isi vor da
intilnire toti ce apasati de sindromul calcu-
latorului. Cum si noi suntem cit se poate de
apasati de acest sindrom nu vom lipsi. Nu
va fi chiar greu sa ne gasiti, trebuie doar sa
cautati standul cel mai aglomerat de unde
se aud urlete de Alieni

Delta Force. Standul nostru va fi alaturi de
al firmei Best Computers deci vom fi cu sig-
uranta usor de gasit. De ce ati dori sa ne
gasiti este foarte simplu. Un joc in retea,
unde specialistul nostru Vaipa va distruge la
Quake 2 pe oricine doreste, un 2 la 2 in
FIFA 99, postere, afise, tricouri la discretie
ca si jocuri originale de altfel sunt numai
citeva dintre motivele pentru care merita sa
dati o tura pe la standul nostru.

St. N. Constantinescu 10
Bloc 11A, Scara B, Etaj 2, Apt 20
Bucuresti 1, Romania

pcgaming@softnet.ro
WWW.pcgaming.ro
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lata jocurilor nu este in Romania
ceea ce multi dintre noi ne-am dori.
Lumea se joaca insa ar fi intere-
|| sata si de alte lucruri decit de
i jocuri. Dorim sa va oferim un
guprins cit mai bogau. O astfel de enumerare
@ putea continua pina la limita plictiselii
xireme pentru cititor si de aceea o voi incheia
aicl, oferind concluzia acestei prezentari care
gsie necesitatea imbunatatirea cuprinsului,
aspectului, prezentarii si nu in ultimul rind a
elui celei ce a fost si este inca revista
) atnﬁ!ur de jocuri. Pe scurt, aceasta con-
2 de luna viitoare se va numi: XTREMPC
I puteti vedea pe coperta acestei
luni), prima revista din Romania de jocuri,
hardware, grafica, sunet, muzica, tehnologii,
Internet, divertisment, deci o revista care
duce termenul de multimedia si domeniul pe
> acesta 1l acopera la xtrem.

- PC Gaming nu Tsi va inceta prin asta exis-
anta. Noul XTREMPC este practic o conver-
sie de la actualul PC Gaming ce va avea in el
0 parte larga dedicata jocurilor, realizata tot
de echipa PC Gaming, deci pasionatii de
Jocuri pot fi siguri ca vor gasi in continuare
loate noutatile si realizarile acestui domeniu
prezentate. Alaturi de jocuri insa, fiecare citi-
lorva putea gasi In revista si alte lucruri care
Il intereseaza, dar fie trebuia sa cumpere
Inca 5 reviste ca sa afle aceste lucruri, fie
“nimeni nu le aborda pina acum.

XTREMPC nu va fi o revista dedicata
savantului international de renume mondial
8l nici nu va avea articole pe tema renasterii
‘Indubitabile si a reabordarii secventiale a cal-
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Booster 840 77,

culatoarelor bifunctionale. Va fi o revista din
care se vor afla lucruri practice, o revista de
divertisment, o revista care iti va lamuri
ultimele tehnologii, 1ti va oferi ghiduri practice
despre ceea ce sa cauti cind vrei sadi
cumperi o placa grafica, de sunet, sau orice
alta componenta si nu in ultimul rind o revista
din care vei afla ultimele noutati, variind de la
jocuri si muzica si pina la ultimul site aparut
pe web dedicat excentricului Dennis Rodman.
XTREMPC va incerca sa-ti dea o0 mina de aju-
tor sa-ti creezi propria ta muzica, sa-ti creezi
pagini de web, sa construiesti nivele la jocuri
sau sa editezi imagini. Luna de luna din
XTREMPC vei putea afla despre ultimele pro-
grame aparute si care ti-ar putea fi utile.
Windows 5000 sau Corel 25, ultimele versiu-
ni de ICQ sau Paint Shop Pro iti vor fi prezen-
tate cum vor aparea pe piata, alaturi de alte
multe programe acoperind domenii foarte
largi care pot fi incluse sub sigla multimedia.
Alaturi de toate acestea luna de luna, rubrica
Doctor Hardware sau rubrica de scrisori
xtreme vor raspunde Iintrebarilor,
curiozitatilor, problemelor cu care voi va con-
fruntati intrun mod cum nu se poate mai
reusit. Si pentru ca nu putea sa se termine
aici, luna de luna revista va avea pentru voi
concursuri xtreme, tombole xtreme, bancuri
xtreme Si 0 multime de rubrici xtreme la care
nici nu va asteptati. XTREMPC este o pre-
miera in Romania, un model de revista de
mare succes in strainatate si care speram ca
va fi pe gustul vostru.

Nu uitati, in loc de PC Gaming de luna
viitoare cereti la chioscuri XTREMPC!

CASTIGATI UN SISTEM DE BOXE BOOSTER
240 S| UN SUBWOOFER 100 DE LA UBISOFT
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LIbi Soft

Din ce gama de produse
realizata de firma
Guillemot fac parte boxele
Booster 240 si subwoofer-
ul 100 de la Ubisoft?

Pentru a participa la concurs trimiteti talonul
alaturat pe adresa REDACTIEI! Concursul e
bun pina cind apare numarul 1 XTREMPC.
Colaboratorii sau angajatii PC Gaming si
Ubisoft nu pot participa la concurs.

SCHIMBARI TREME

AU CISTIGAT RECENT
CONCURS UBISOFT

ROSU VLAD - Curtea de Arges

POP DRAGOS - Fagaras
ALEX ONESCU

CONCURSURI ENTER

MOLDOVAN MIRCEA

- Fagaras -

Jijau Dragos Mihai - Slatina

CONCURS PLAYSTATION

PINTILIE CATALIN - Bucuresti

DANIEL BORSAN - Suceava

Rezultatele tombolei din numarul 15
vor fi publicate in primul numar din
XTREMPC.

Ubi Soft

E

=
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Ubisoft Romania -
Bd Primaverii 51 Q. o
Tel: 094.351.025 % e B
094.500.308 I ﬂEa 9 % g_
E-mail: sserban@ubisoft.ro = ..lg- S E
- < =~ Q2
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Fimstones

SouthPeak va publica
Flinstones, un joc de bowling
in care vor figura

cunoscutele personaije ale
serialului de desene animate
(Fred Flintstone,

Barney Rubble si altii). Jocul

este acum "in ograda” celor
de la Adrenalin

Interactive si va fi disponibil
in America in ultimul
trimestru al anului

1999. Adrenalin are ceva
experienta in domeniu, cu
produse ca Brunswick

altera traiectoria .

SHINTY

anity este probabil cel

mai important titlu pe

1999 al celor de la
Monolith si va folosi engine-
ul grafic de la SHOGO,
LithTech 3D. De data aceasta
este vorba de un joc third
person cu o interfata absolut
inovativa. Aceasta este o
dovada foarte buna a flexi-
bilitatii engine-ului, folosit de
la un shooter first person la
un joc de actiune plin de
magii si alte chestii foarte...
explozive.

Sanity este plasat ca
acfiune Tntr-un viitor Tn care
puterile mintii sunt pe primul
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loc. Puterile se concretizeaza
sub forma unor "talente” (de
la fireballs la summon) ce
pot fi invatate Tn jocuri single
player sau multiplayer pe
Internet.

Personaijul principal (in
single player desigur) ofera
jucatorului rolul unui agent
guvernamental, Nathaniel
Cain (nume cu intonafii
destul de biblice), un special-
ist pyro-kinetic (i’'m the fire-
starter...) ce lupta Tmpotriva
unor "rogue Psionics”. Jocul
incepe cu furtul unei
masinarii pentru controlul
mintii, rezolvarea acestuia
fiind prima misiune a lui
Cain. Ce va descoperi el...
veti descoperi si voi cind va
aparea jocul.

umpgate promite a ne aduce un masiv
univers exclusiv online, in care vom
pilota, face comert si bani, vom lupta.
Universul jocului este teoretic infinit,
calatoriile bazindu-se mult pe porti spatiale
(jumpgates) prin care treci si tot te duuuci...
intre jumpgates, colonii si statii insa se
calatoreste conventional. Tn statii se poate
face comert, reparatii /upgrade-uri, dar se
pot gasi si misiuni (cam ca in Privateer) sau
se pot baga pilotii in discutii it mai intere-
sante (in stil IRC). Pina acum sunt 12 sec-
toare, 5 statii, 3 rase diferite de jucat. Cel
mai mare timp va fi petrecut la bordul
navei, dar va merita totul. Navele se voi
misca dupa legile fizicii, sunt destule forfe
care vor fi lvate in considerare si care pot

Marimea navelor lor varioza foarte
mult, de la fightere mici la frightere sau
chiar mamuti reconfigurabili (isi pot schimba
aspectul ca in Transformers). Navele vor
putea fi imbunatatite cu o multime de

Bowling, the Pro Golfers
Association.

Ever(luest = cel ma

asteptat joc onlme

Peste 8000 de jucatori si-au
rezervat deja copii de
EverQuest, Tnainte ca

a cistigi cu un
proiect locul infii
la un concurs de
stiinta, tehnica,
tehnologie nu este de
ici de colo. Ceea ce
face insa acest fapt sa
ajunga o sfire este ca
Jason Au, cel ce a
cstigat locul 1 la
acest concurs sustinut
si sponsorizat de firma
Intel a venit acolo cu
un proiect despre over-
clocking. Cum sa-l faci
si toate cele. El a
primit de la Intel pen-
tru acesta 200S.

a o luam usor. Ce este

VR-1, sau mai degraba ce

va fi VR-1 Crossroads: un
joc multiplayer online maaaare
de tot, rpg, dar, atentie, "text
based".

Daca mai fineti voi minte
un articol dintr-un numar mai
vechi am scris despre MUD ca
gen de joc, e ceva Tn genul
asta. Nu este nimic grafic, firul
actiunii 111 este expus precum o
poveste care se scrie chiar n
acel moment. De data aceasta
apare Tnsa sunetul, iar folosind
DirectMusic treaba sta cu totul
altfel: nu numai citesti pe
ecran, dar vei si auzi (ei, nu
va fi chiar asa de realist, Tnsa

jocul sa fie gata. 989 Studio
se asteapta la inca 2000 de
cereri Tnainte de a ajunge
jocul Tn magazine. Numerele
nu sunt mai mari decit n
cazul Final Fantasy VIII (core
este pentru console) dar sun
impresionante.

aparate, dar mai ales cu arme, care vor fi
destule (lasere,
plasma/ion guns, Gauss cannon... cam pe
modelul armelor closice din astfel de jowi
si nu vor lipsi nici torpilele si alte soiuri de
rachete). Comerful va aduce cu cel din Elite
in care diferitele zone aveau specializar,
unele marfuri se gaseau intr-un loc iar in
altul erau foarte cautate. Treaba voastia
fi sa le plimbati.

asere avansate, tunun,

PREMIU OFERII
DE INTEL PENTRU
OUERCLOCKING!

UR<=1 CROSSROADS UA FOLOS!
MICROSOFT DIREC TMUSIC

nimic nu poate afinge inc
complexitatea rpg-urilor onli
n modul text). Sunetul este
astfel real’zat Incit va respec
atit locatia jucatorului (doco
intri Intr-o biserica vei ovzi
orga sau coruri) dar si ce e
intfimpla n jurul lui. lor lovi
de gratie vine cu Tnca un ek
ment: sunetul este realizot
loc", iar de fiecare data cind
indeplineste sa zicem un séf
identic de conditii, nu se v
auzi acelasi lucru, ci door g
similar. "Suna" bine, nu
credeti? VR-1 Crossroads v
disponibil in curind pe canok
de jocuri al serviciului Amei
Online.
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TANK RACER

rima impresie a fost:
P"Tast Drive Offroad

numai ca pot trece prin
decor si peste oponenti”. Tank
Racer este mai mult decit un
joc de curse, caci tanculeful pe
care 7l conduci are destula put-
ere de foc sa faca prof inamicii
(asta daca nimeresti). Poti
demola cladiri (de la colibe de
paie la case de fara sau
blocuri). Cursele se desfasoara
in locatii destul de diverse, de

calculatoare

GRAdEE S ARG EEEERREREEREEREEE

lo mlastini pina la o statie
orbitala. Se mai poate juca si
intr-o arena in care nu trebuie
sa ajungi nicaieri, doar sa fe
asiguri ca inamicii nu raman
intregi. Una peste alta un joc
nu fenomenal dar probabil
destul de placut pentru cei
care au jucat Destruction Derby
si ar fi vrut un tun pe masina.

: Va fi publicat de Grolier

Interactive si o sa apara n
: aprilie 1999.

E-mail: best@fx.ro www.bestcomputers.ro

inul tau de Magazin 2: Bd. I.C.

STOP VIOLENTEIIN
JOCURILE VODED !

"Familles de France"
este un grup ce a pornit
0 cruciada Tmpotriva
violentei in jocurile video,
reusind sa scoata de pe
piata franceza titluri

ca Resident Evil Il,
Unreal, Sanitarium, Wild
9, Grand Theft Auto si
Carmageddon Il. Se
ajunge chiar si la tribu-
nal. De, e mai usor de
atacat omul care distruge
ceva acolo Tn joculetul lui
decit cel care o face pe
strada, mai ales ca omul
nostru nu prea
raspunde...

GRAVIS 51 GAMEPAD
PRO USB

Acesta este primul
gamepad special pentru
port USB, iar Gravis a
anunfat ca 7l va face
disponibil din martie.
GamePad PRO USB va
putea fi folosit afit

pe calculatoare PC cit si
pe Mac, doar sa aibe evi-
dent USB. Toate functiile
device-ului original sunt
pastrate, iar aspectul este
similar: 10 butoane
functionale, un pad direc-
tional si un joystick (joy-
stick handle) ce se

poate scoate. De aseme-
nea se va putea folosi pe
jocurile de Windows
95/98, respectiv Mac
0S 8.0 (sau mai recent).
Pretul estimativ (ce
include 3 ani garantie)
va fi cam 30 S.

.y Rt
Bratianu,

Pasajul Pietonal Lipscani,

Tel/Fax 01 310.2832




HEAVY GEAR 2

Activision a oferit noi imagini facut de aterizarea unei nave
din Heavy Gear 2. Spre deose- sau pe de alta parte excelen-
bire de cele oferite pina acum  tele efecte de luminatie real-
in aceastea se vede foarte izate de explozii in timpul
bine puterea engine-ului. Se noptii.

pot observa ploaia sau praful

sowrever WHEEL OF TIME

LoK promite a fi un RPG
¢t de cit interesant ce va
fi publicat de Eidos chiar
in acesta luna. Este vorba
despre contfinuarea primu-
lui joc, deosebit de slab,
unde rolul eroului 1l are
un vampir.

eria "Wheel of time" : tower (de unde se fura

a lui Robert Jordan  : sigiliile ce 1l fineau pe

este pe placul fanilor : Dark One prizonier.... i
genului "fantasy", com- jocul incepe). Pentru mul-
parata chiar cu "Middle tiplayer se rezerva mai
Earth"-ul lui Tolkien. Nu multe personaje pe linga
ne poate decit bucura ca Elayna, Lider of the
Legend Entertainment @ Children of Light,
decis sa puna povestea Ishamael sau the Hound.
intr-un joc (ce poarta Scopul afit pentru single
acelasi nume chiar). Daca : player cit si multiplayer
jocul va putea prinde este legat de sigilii, Tnsa
magia carfii, atunci si ce se face cu ele veti
jucatorii vor fi sigur prinsi. : vedea in joc. Un joc pe
In single player veti fi masura pentru o poveste
Elayna Sedai, gardianul pe masura.

Chronicles of The White
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Cl ne ofera un soi de puzzle
3D, LiveWire. Este ideea
jocului este de a avea supre-
matia pe nivelele 3D intens col-
orate prin Tnconjurarea uNor sec-
toare (daca inconjori un “patrat”
din nivel acesta se rasuceste pe
| , ; _ partea cealalta care are culoarea
B B jucatorului tau). Cele peste 50 de
2 vl b nivele sunt destul de complicate si
Boss RAI.I.Y = g nu este vorba de un joc simplist.
SouthPeak va mai publi — . Mai mult decit afit, jocul benefici-
ca si BOSS RALLY, un iﬂ‘( NG __# 4 tham ey p— 3 0Za dED UTmDSfEHEI EIH'TE['ID"TU
s e Boseloae I R = @ : hepeflcnnd‘de serviciile lvi D.J
Studios, un joc de curse 4 K i o I Allister Whitehead la departamen-

arcade 3D, gen raliv. b Al ™Vl muzica.
Bine facut, destule

masini, trasee iar calcula-

torul poate pune pina la

19 oponenti intr-o cursa.

Boss Rally va ajunge Tn

aprilie Tn state, urmind ca

restul lumii sa se joace

incepind din mai.
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entru cei care susfineau ca adven-

ture-urile sunt pe moarte, casa

poloneza Metropolis a venit sa
dovedeasca contrariul. The Prince & the
Coward este un point'n’click fantasy
adventure facut de acestia cu Jacek
Peikara, unul dintre cei mai buni scri-
itori de proza fantastica ai Poloniei.
TP&TC este aventura unui copil simplu,
prins de un vrajitor in trupul unui print.
El va trebui sa treaca prin fot felul de
incercari cum ar fi sa intilneasca un
vrajitor mort de mii de ani, sa fie trans-

2ok [153] COMPUTERS

Best Computers si PC Gaming va dau posibilitatea sa cistigati

o
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format intr-un urs sau sa omoare un
vampir. Interfata este extrem de
simpla, urmind ca orice actiune sa fie
facuta din maximum 2 click-uri. Se
revine la sistemul mai vechi, cel cu
open/pull /talk care se presupune ca
va face jocul mult mai atractiv si usor
de abordat pentru oricine. Puzzle-urile
vor fi complexe si non lineare. Nu vor fi
puzzle-uri gen Myst, experinenta pro-
ducatorilor facindu-i sa se orienteze
spre unele : "greu de rezolvat, dar usor
de abordat si distractive".

un pachet THE BIGGEST NAMES - THE BEST GAMES distribuit
de BEST COMPUTERS ce contine nu mai putin de 6 jocuri: NEED
FOR SPEED 2 SPECIAL EDITION, SIM CITY 2000, NUCLEAR
STRIKE, THEME HOSPITAL, DUNGEON KEEPER S| WARHAMMER:

DARK OMEN.

INTREBARE: Al carei mari firme producatoare de
jocuri este Best Computers distribuitor?

Nume & Prenume

Adresa

Telefon
Raspuns




VARGINHA INCIDENT 2 : Wolfenstein si povestea care va con-

3 tinua avind la baza cazul Varginha.
In tara Tn care se produce Samba se

doistiocint do Sehbra. 3D tar Producatorii ne anunta ca se va
At S el bl iy + folosi foarte mult puterea procesoru-
unul dintre acestea Varginha

; .. lui P3 pentru imbunatatirea rutinelor
Incindent 2. A doua parte a unui joc b )

r e R : de comportament uman si @
Rieyacaest 001D DIOZII A0 . inteligentei artificiale. Jocul va fi pub-
promite state of the art graphics,

. G5 : licat de firma Perceptum Informatica.
desi pozele arata mai rau ca

0 JUMATATE
CALCULATOR PE
OM iN AMERICA

Daca in America nu ai cal

culator si iesi pe strada si

te lovesti de cinevaq,

aproape sigur el are unul.

Studii recente efectuate pe

teritoriul unde curge numai

lapte, miere, dolari, Coca i N SN
Cola si McDonalds de catre o A TN ﬁ"w»,“ '
InfoBeads avind la baza un v, et L 'ﬁ' &

e S A N

esantion de 50.000 de R— V<

familii, releva ca 50.3% s Wi R
din cei chestionati au cel [ | i U
pufin un calculator acasa.
Cifra reprezinta o crestere A aparut Team Fortress Classic pentru Half Life. lota citeva poze ikl it il

de 5.5% fata de anul tre- din el. Le-am vazut, ne-au placut, vi le-am aratat.

cut, aceasta reprezentind | - V4
cea mai mare crestere din

95 Tncoace. -

1.!",' =k :'ﬁ .

MOUSE SARITOR

Logitech a anuntat supriza.
In apropierea Craciunului
‘99 de la firma Logitech
va veni un extraordinar
mouse force feedback.
Logitech WingMan Force
Feedback pe numele sau
complet va avea toate
efectele de care benefici-
aza orice confroller FF ca
alunecari, intr-un joc cu
schi, recul la jocuri cu
Tmpuscaturi sau miscarea

ey

énd este Tmpins de vint pe ngine-ul de Unreal pare a fi cel mai ‘ transforma dupa cum te taie capul in 3
un teren de golf, la un pret bine realizat de pina acum si se pare tipuri distincte de fiinfe. Initial vei fi Rym,
de aproximativ i 505 ca multe jocuri vor apela la el in con- . om cu 2 picioare, un pustiulica cu singe

tinuare. Unul dintre aceastea este si ulti- _ de vircolac care usismﬁ la uciderea mamel
ma productie DreamForge: Werewolf: The P ! sale de catre un om. In quest-ul tau te &
Apocalypse. Este vorba despre un joc : Y " putea transforma fie intr-un lup fie ntrun
definit destul de complicat de cei ce 1l fac . | vircolac. Fiecare mod in care te vei afloff
ca un action adventure cu elemente de va permite alt mod de abordare a luptei,
RGP. . ' ca om putind sa tragi, ca lup sa dai cw
e Elementul original al jocului, care se , ghearele sau ca vircolac chiar sa musti
clnc |N SPAIIU va desfasura dupa principiul Unreal, deci - beregatele vecinilor. Jocul se anunta

un numar de nivele care vor trebui par- i R : foarte interesant si va vom fine la curent
curse consecutiv, este posibilitatea de ate  — L SRR S cum mai apare ceva nou.

Mouse-ul, care va avea 3
butoane, va suporta inter-
fata USB si va avea ca
cerinte minime Windows
98 si procesor Pentium.

Infogrames are n lucru un
joc cu un subiect foarte ciu-
dat. Este vorba despre un
adventure 3D despre un
Circ Spafial, avind Tn prim
plant un comediant si
echipa sa.

Starshot, eroul, are
misiunea de a-si proteja
priefenii si cunoscutii de
disitrugatorul Virtua Circus.
Jucatorii alearga, sar si
zboara pentru a proteja
Circul Spatial prin 7 lumi
3D, aflate intr-o galaxie
bizara.
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CONCURS

ccolode anunta
Demolition Racer, un
derby plin de actiune ce
nclude 16 masini si 12
e¢. Jocul va fi disponibil
v PlayStation si PC Tn
1510 foamna.

CISTIGATI

COMMUNICATIONS,

POSITIOHN
|

w10

Cele 16 masini sunt gru-
pate in 8 tipuri, se va putea

juca in mai multe moduri
(demolition racing, bowl

matches, stock car racing, last
man standing, sau suicide rac-
ing). Efectele coliziunilor vor fi

POINTS

000 180

vizibile (masinile se
deformeaza iar partile eventu-
al detasate Tn urma impactului
vor efectua o frumoasa impre-
sie artistica in zbor). Noroiul
sau fraseele de noapte vor

face deliciul maniacilor volanu-

POSITION

lui, deasemenea sariturile sau

vitezele la care pot aunge

masinile (in zbor sau cadere
libera). Nici muzica nu e de
vitat (techno si hardcore indus-

trial): Fear Factory sau
Empirion.

US55

DARKSTHR

Este vorba despre un
Total Conversion pentru
Half Life. Informatii nu
prea exista, tot ce se stie
este ca design-ul nivelelor
va fi foarte bun, se vede
si din poze, si modul lor
de parcurgere desi liniar
ti va permite de multe
ori sa te intorci in nivele
anterioare si sa rezolvi
puzzle-uri noi, sau pe
care le vitasei po drum.

10 CONTURI INTERNET
FULL ACCESS PRIN DIAL-UP OFERITE DE

Pentru a participa la concurs, raspundeti la intrebarea de
mai jos, completati talonul si trimiteti-l pe adresa Media Sat.

INTREBARE: Cum se numeste serviciul de
acces Internet prin dial-up oferit de MEDIA SAT?

— -

l E-mail: office@mediasat.ro
: http://www.mediasat.ro

Nume
Adresa .....

- . W T T O W —

—

[ —— e -

Bl. Ferdinand 99
Telefon: 20 50 620

NO LIMIT

= - - - - T - =1 = 2 - - - B - e - - -

Fax: 20 50 655

e e i S ——
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PLANESCAPE TORMENI
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mai haotic, diabolic si ciudat
din toate punctele de veder

robabil nu va contrazice
nimeni afirmatio ca

care pare civdat chiar si din
perspectiva productiilor mai

respectiv. Au urmat Fallout 2
si Baldur’s Gate (Bioware,

Fd A EwEE

Tip joc: RPG ' Interplay este firma subdivizie IP), amindoua vechi ale firmei. Planescape este o grupare t:
Seamana cv: - care a repus RPG-urile in aclamate de fani, unul dimensiuni paralele, foorte
Redactor: Alex Bartic drepturile lor dupa o datorita stilului SF cu accente : TORMENT? variate Tn continut si grupate

ca spitele unei roti in jurl
unei metropole centrale
numita Sigil sau Orasul
Usilor, un fel de Mecca din
care pornesc si in care ajung
toate drumurile planelor.
Universul este populat de
oameni si zei, creaturi si
obiecte fantastice sau nor-
male, dotate cu darul
judecatii sau cu lipsa acestu
deoarce totul se petrece ol
fel, intr-un mod mult mai lip
sit de logica decit in alte
RPG-uri devenite clasice.
Personajul principal, Cel
Nenumit, este foarte
asemanator lumii sale, foor:
batrin si totusi fara virst,
nemuritor si muritor infr-un
anumit sens, dotat cindvo w
puteri imense, uvitate deo
lungul multiplelor cicluri
viata-moarte. De-a lungul
vietilor Cel Nenumit a avut
mai multe ocupatii, trednd
prin meseriile de hot, mag,
preot si luptator, atingind
intotdeauna nivelul maxim-
25 si murind pentru o se
reincarna din nou fara mem
oriile existentei anterioare.
Obiectivul central al jocului
nu are legatura cu intrigile
clasice de genul omoaro
monstrul cel rau sau
slaveaza printesa, ci este
mai mult filozofic, personoy
principal affindu-se in
cautarea eului propriv si o

retro iar celalalt pentru
implementarea excelenta a
universului AD&D Forgotten
Realms. Anul trecut Black
Isle, in locul unui posibil
Fallout 3 a anuntat
Planescape: Torment, un joc

Torment se desfasoara ntr-
unul dintre cele mai noi si
mai ciudate universuri TSR -
Planescape, creatin 1993
de Zeb Cooke, care spre
deosebire de altele ca
Forgotten Realms este mult

r—]

gata in care acestea au fost
considerate moarte si bine
ingropate. Totul a reinceput
in 1997 la Black Isle, subdi-
vizie a Interplay, cei care au
creat Fallout - RPG-ul anului
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nemoriile pierdute datorita
mortilor sale. Clasa si alinio-
nentul pozitiv sau negativ

e contureaza de-a lungul
owlui si depind exclusiv de
comportamentul jucatorului,
o restrictiile sunt practic
nexistente, Cel Nenumit

wind posibilitatea sa fie dio-
wlic foro so spawneze cite

) gupa de garzi la intrarea
1 fiecore oras ca Tn Bladur’s
Gote. Deoarece si Cel

lenumit 0 avut cindva

ymoape toate meseriile posi-
Jle anumite caracteristici
speciole ca vraji si atacuri de
awel mare 1i sunt accesibile
o de o inceputul jocului.
iiment are conceptul de
wrty, format din personajul
amcpal si cel mult Tnca cinci
womeni, desi acesta este

IR B R R RS EEREESEERENEERENNENRNERHEHNSER:SSHSESEHSEHSE.H:H}:.

doar un fel de a spune stiind
ca primul companion al Celui
Nenumit este un craniu fara
corp iar mai ncolo va fi
insotit de o armura goala pe
dinauntru si totusi vie.

TREZIREA

Jocul incepe cu
redesteptarea personajului
principal dupa ultimul deces,
in capela mortuata din Sigil
si include primele momente
de panica si deruta care
urmeaza acestui eveniment.
Autorii au eliminat orice fel
de dubii privind
desfasurarea
povestirii spe-
cificind ca
firul epic
din

Al

urmeaza sa iasa in vara si
desi este un joc exclusiv sin-
gleplayer si nu beneficiaza
de popularitatea unui univers
foarte cunoscut cum este
Forgotten Realms din BG,
care a propulsat vinzarile

depind n totalitate de stilul
jucatorului.

Torment foloseste
engine-ul celor de lo
Bioware: Infinity, utilizat de
altfel si in Baldur’s Gate, dar
Torment : cu anumite modificari speci-

este liniar fice universului Planescape. acestuia in mod astronomic,
si lipsit de : Deoarece jocul este orientat pare de pe acum un viitor
fare < | multitudinea de : pe personajul principal cam- : succes.
O i { questuri aditionale care inun- era a fost pozitionata mai Exista insa posibilitatea

dau Fallout 2, atentia fiind  : aproape de scena, totul fiind
concentrata in schimb pe sensibil mai mare iar grafica
& 1 dezvoltarea personajului are o tenta inchisa si cu totul
it 2L AL 1 WJ principal si regasirea capaci- : alt stil, fiind uneori mult mai
e tatilor pierdute de acesta. diabolica si mai sinistra decit
Totusi numarul mic de ques- : in fantasticul BG. Personajul
turi nu va reduce perioada principal are un aspect care
de viata a jocului, deoarece sa denote clar calitatea de
desfasurarea actiunii este nemuritor reincarnat continu,
influntata masiv de reactiile pielea sa fiind foarte pala,
pe care le au NPC-urile fata iar imaginea sa aduce foarte
de caracteristicile Celui mult cu cea a unui cadavru.
Nenumit, care la rindul lor Planescape: Torment

ca istoria sa se repete si
Black Isle sa scoata din nou
un joc extraordinar si plin de
bug-uri, asa cum s-a infam-
plat recent cu ultima lor
realizare - Fallout 2, ale
carui probleme nu au fost pe
deplin rezolvate nici dupa
citeva patch-uri consecutive,
raminind Tn memoria fanilor
ca cel mai “grabit” joc care
a aparut vreodata.
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rimul 3D shooter rea-
list din epoca mo-

/ombie derna, Spec Ops, a
3D Shooter realist fost depasit intre timp de
Spec Ops concurenta la cele mai

multe capitole. Zombie nu
a pierdut Tnsa deocamdata
decit o batalie, urmeaza a
doua ...

Dan Dimitrescu

Cu Spec Ops, Zombie s-au
temut sa nu asiste la un
dezastru in cozul Tn care
jocul s-ar dovedi mult prea
realist pentru publicul larg.
De aceea, ei au facut
multe compromisuri pen-
fru ca sa se poata lauda
cu un gen nou de joc,
dar sa-l pastreze atrac-
tiv si jucabil. Cum intre
timp si alfii au scos
produse de acest gen,
mai realiste Tnsa,
Zombie au hotarit sa
8 mearga mai departe
cu noul lor joc Tntr-un
mod mult mai serios.
Totusi pe nivele infe-
rioare de dificultate
jucatorul va putea in con-
tinuare primi mai multe
lovituri Tnainte de a muri.
S-a implementat un sistem
de caolculare a gravitatii
ranilor in functie de pozitia
lor pe corp. Astfel o lovi-
tura Tn cap va fi aproape
intotdeauna fatala, in rest
fiind in general nevoie de
mai multe gloanfe.
Numarul de arme si
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obiecte accesibile jucatoru-
lui a crescut sensibil, fiind

acum incluse mai multe
pusti de precizie mare si
chior boionete, pentru

lupta corp la corp. Armele
pentru lupta in apropiere
vor avea montate fascicule
laser care sa ajute
jucatorul la ochire.

Un mare plus la capitolul
realism este dat de lim-
itarea cimpului de vedere/
detectie al inamicilor (la
fel ca in modul Stealth din
ultimele versiuni ale lui
SO) si a luarii in consid-
eratie si a luminilor

In Spec Ops 2, jucatorul

reprezinta un soldat din
rindul Beretelor Verzi, o
doua unitate speciala a
armatei americane.
Misiunile se petrec insa in
ziva de azi si nu in perioa-
da care a facut aceasta
unitate celebra
Vietnamul.

Locatile diferitelor mis-
iuni sunt India, Coreea de
Nord, Thailanda, Antarc-
tica, Germania si centrul
de antrenament JFK. De
data asta Tnsa misiunile
vor fi accesibile Tn orice
ordine va dori jucatorul si
se va pune mult mai pufin
accenful pe Tindeplinirea
anumitor baremuri de
timp, pastrindu-se o limita

i )
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realista.

In deplina traditie
Spec Ops, jocul se va con-
centra pe spafii deschise,
dar de data asta vor exista
si spafii interioare accesi-

pare chiar ca se va putea cara cor
unui camarad inconstient, pentrug
se da apoi primul ajutor.

Fiindca veni vorba de camaroa
acum vei avea sub controlul tau pi
la 4 oameni (fata de 2 in SO)
bile cu adevarat jucatoru-  acestia urmind sa fie controlafi
lui. Din aceasta cauza s-a  direct fie prin intermediul mous
marit libertatea de miscare  ului.
a acestuia, permifindu-se In fine, in asteptarea lui S02
deschiderea usilor si escal- a engine-ului sau graofic Vipe
adarea diferite tipuri de  Tmbunatatit fata de Ranger Team
scari. In anumite misiuni Bravo, nu trebuie sa uitam ca si o8
vor trebui folositi clesti alte parti ne vin niste oferte foo
pentru taiat sirma si alte  atragatoare.
obiecte asemanatoare. Se
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Distribuitor: Havas

Tip joc: 3D Shooter
Seamana cu: Team Fortress
Redactor: Dan Dimitrescu

f"ierru On-Line, una din

- primele firme care au
% realizat cu adevarat
jocuri pe calculator, a inceput
anul 1999 printr-o masiva
restructurare ce a dus lo
inchiderea unei mari parfi
din studiourile sale si con-
cedierea celei mai mari parti
a angajatilor. Printre stu-
diourile desfiintate se
numara si Yosemite
Entertainment, primul sediu
Sierra. Responsabili in princi-
pal pentru seria SWAT,
Yosemite aveau acum intre
proiecte si un foarte
promitator 3D shooter realist
intitulat Navy SEALs. Acesta
ar fi putut fi unul din hit-urile
anului viitor, dar se pare ca
momentan este oprit din
dezvoltare, iar cea mai mare
parte a echipei de realizatori
a fost concediata sau @
refuzat mutarea n alta
zona. Proiectul a trecut in
stadiul de hold, inca nu se
stie cdnd va fi reluat. Despre
ce era Tnsa vorba ?

M ARAI
LI IVILE ]
L 5 -

Dupa cum se poate ghici din
titlu, avem de-a face din nou
cu frupele speciale ale
marinei americane. Spre
deosebire Tnsa de proiectul
Digital Platoon, acfiunea
jocului de fata se petrece n
ziva de azi, deci avem de-o
face cu misiuni si echipo-
mente actuale. In plus jocul
nu se centreaza in jurul unei
singure acfiuni militare
(implicarea americana in
Vietnam) si de aceea misiu-
nile sunt mai variate ca zona
naturala si fip. Printre promi-
siuni se numara misiuni
jungla, desert, mediu urban,
arctic si subacvatic. Cel mai
probabil misiunile sunt de
tipul anti-tero, cu eliberare
de ostateci, pentru ca SEAL
au fost implicati ad@nc si n
asemenea operafiuni.

Pentru a se asigura
veridicitatea si realismul
jocului, s-a apelat la servicile
a doi fosti combatanti: in
calitate de designer Paul
Robinson, un om cu expe-
rienta Tndelungata (de lo 16
ani) in industria entertain-
ment-ului, care in plus @
servit si ca lunetist la
puscasii marini americani Tn
timpul Razboiului din Golf, si
in calitate de consultant
Richard Marcinko. Acesta din
urma, fost membru SEAL, a
comandat echipa SEAL nr. 6
(cea mai celebra dintre ele)
iar mai tdrziv a fost primul

comandant al Celulei Rosi,
cea mai secreta si de elitg
unitate speciala a marinej
care avea ca scop exe-
cutarea de atacuri teroriste
fmpotriva unor obiective
itare americane, pentru g
testa asigurarea securitofii
Marcinko, autor a multor
carfi pe tematica SEAL, 54
aratat foarte entuziasmot!
proiectul celor de lo
Yosemite, pundnd cu
adevarat suflet in realizor
|ui.
UNREAL

La fel ca si proiectul Digitof
Platoon, Navy SEALs
foloseste engine-ul grofic
Unreal. Se pare ca acesto
este totusi capabil de o
reprezenta spatfii extrem
largi, dar ram@ne de con
mat daca se descurca bing
cu vegetafia deasa caracte
istica junglei.

Fata de alte jocuri de
acelasi tip, NS aduce si
va elemente destul de o
nale, cum ar fi alegereo
modalitatii de inserfie in
zona de operatii sau posi
tatea conducerii unor
vehicole. Atunci cind jocul
fost pus pe butuci, fusese
implementat vehicolul SE
pentru patrulare Tn deser,
astfel incdt un jucator put
fi sofer (cu model fizic reg
ist) si un altul putea fi
pasager si fragator cu or
mentul montat pe masing
NS era conceput astfel @
toate misiunile sa poato fi
abordate si in multiployet
lipsa colaboratorilor uman|
jucatorul prelua rolul come
dantului SEAL care pufe
examina actiunea prin me
multe camere de luaf ved
si sa comande soldatii din
echipa, fie prin control di
fie printr-o interfota tactid

MAI E VREO SANSA?
Desi proiectul a fost opiit
momentan, pe Internet s
duce o campanie penti
area lui. Putefi afla ma
multe amanunte la :
http: / /www.ameritech.
users /matthew _ratliff/ps
tion.html

O a doua sansa or i
infiintarea de catre memé
echipei initiale a unei nol
companii, care n colabort
cu "Demo Dick" (cum e
supranumit Marcinko in
SEAL) sa Tsi puna de dofo
aceasta toate ideile n opé
care.




LI T TR S
Distribuitor: Activision
Tip joc: -
Seamana cv: Battlezone
Redactor: Camil Perian
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um se si intrevedea de altfel,

1999 nu va fi anul originalitatii

¢ mai mult al_spectaculozitatii,

) engine-urilor foarte performante si
ol groficii care ti ia ochii.

Battlezone 2, continuarea exce-
anului remake al anului trecut, nu
ice exceptie si urmeaza a fi lansat
spee sfirsitul acestui an cu un nou
angine, noi unitafi cu un Al si un
sstem de joc mult imbunatatite.

Primul lucru care vorbeste despre
Sattlezone 2 sunt chiar
senzofionalele imagini pe care le
wiei vedea aici. Grafica face un pas
sre 0 noua generatie, ceata, fumul,
s tonsparenfa apei vorbind despre
un engine care rivalizeaza cu
noductie care va aparea. Alte aspecte
«are vor fi imbunatatite sunt reprezen-
wte de ospectul exploziilor, mult mai
spectaculoose dupa cum puteti vedeaq,
sv acelo al determinarii zi - noapte.
Aest ultima punct va da o noua
dimensiune jocului, necesitatea de a -
umblo noaptea cu farurile aprinse
sentru 0 vedea ceva n jur facindu-te
de multe ori o finta vulnerabila.
Mougind oici si mediul Tnconjurator ce
w fi format din tot ce va puteti imag-
no co rivri, lacuri, mlastini, dealuri
sou paduri rezulta o total noua abor-
dore decit cea din Battlezone, care
awm poate fi privit ca un joc simplist
n comparatie cu continuarea lui.
lexturile navelor sunt foarte intere-
snte si originale, evidenfiind atentia
u detaliv pe care producatorii o
sorda acestui joc.

Desi nici in primul joc de lepadat
@ design, unitatile au suferit in
Jottlezone din punct de vedere
wmeric. Cele numai citeva unitafi
sermiteau in general un numar
wstins de tactici. In Battlezone 2
inso vom avea peste 30 de unitati
wre vor putea fi construite, printre
acestea numarindu-se lumbering walk-
o, mommoth assault tank
s speedy mortar bike, o unitate
exclusiv terestra, prima de acest tip,
motorizata a seriei.

(omplexitatea joculvi va fi data si
de posibilitatile mult mai largi de dez-
vltore, lumile deja cucerite putind fi
gporate cu fortificatii sau pur si simplu
niodofe de tot ce au mai bun si apoi
shondonate. Baza ta va putea fi
mutata oriunde, acest element avind
o mult mai mare importanta, datorita
posibilitatii reale de epuizare a
resurselor dupa un anumit fimp.

Battlezone 2 se anunta ca un joc
de exceptie care probabil va fi unul
din primele 5 jocuri ale acestui an.




B T T T A e R
Distribuitor: Infogrames
Tip joc: 3D Action/Advent.
Seamana cv: -

Redactor: Dan Marina

"Qutcast

este un joc de
acfivne-aventura 3D
care poate fi jucat
atat din perspectiva
First Person cat si
Third Person. Va
contine 6 arme
fiecare cu 3 upgrade-
uri (aruncator de
flacari, de grenade,
laser). In afara de
acestea vor exista un
numar mare de alte
obiecte cum ar fi
ochelari v raze X,
explozibili si

tot asa. ”

otul incepe in 1984

cind, intr-un efort de @

combina teoria relativi-
tatii cu nou descoperitele
legi ale fizicii cuantice se
ajunge la definirea conceptu-
lui de “Super String”. Este
vorba de demonstrarea exis-
tenfei unui numar de 6 lumi
paralele cu a noastra. Apoi,
intre anii 1998-"99, matem-
aticionul William Kauffmann
aduce argumente in
favoarea unui numar infinit
de astfel de lumi. In 2001,
Kauttmann si Anthony Xue
demareaza un proiect sub
patronajul Statelor Unite
care urmareste sa frimita o
sonda Tn cea mai apropiata
dintre aceste lumi — numele
de cod: “Side Step”. In data
de 5 iunie 2002, sonda
Christobal dispare ntr-o vio-
lenta explozie de energie, si
cGteva minute mai térziu
incepe sa transmita imagini
ale unei lumi necunoscute.
Incet, un personaj humanoid
se apropie de camera de
luat vederi si scofdnd un
obiect misterios incepe sa ...
traga. Legatura cu sonda se
intrerupe. Peste numai cdte-
va secunde o explozie dis-
truge n intregime labora-
torul, in locul lui apardnd
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ceva asemanatror cu o gaura
neagra. Atrage orice obiect
aflat n apropiere si este n
continua crestere. Un proiect
menit sa descopere viata se
transforma ntr-o amenintare
pentru infreaga omenire.
SUA hotaraste teleportarea
unei echipe de 4 oameni in
vecinatatea probei cu scopul
de a o repara si de a incerca
prevenirea unui dezastru.
Echipa este formata din
Kauffmann, A. Xue, Cutter
Slade si Marion Wolfe.

CUTTER SLADE

Eroul acestui joc, CS
reprezinta forta de
interventie rapida armata
din cadrul echipei. Este spe-
cialist in lucrul cu calculo-
torul, scafandru, lunetist,
expert n explozibili si in
general cel mai potrivit om
pentru o misiune de infiltrare
intr-un mediu ostil. A fost
adoptat si crescut de un pro-
fesor de istorie, Dr. Chuck
Slade care i-a oferit o
educatie deosebita. Inainte
de a termina academia mili-
tara si a fi recrutat in rdndul
trupelor speciale SHIELD a
petrecut un numar de ani de
unul singur in desertul
Arizonei. Acest comporta-




ait o determinat pe tofi cei care-|
mosteau sa-l considere un lup singuratic,
notocitor, un Qutcast...

Jutcost este un joc de actiune-aventura
I core poate hi jucat atat din perspectiva
st Person cat si Third Person. Va contine
s ome fiecare cu 3 upgrade-uri (aruncator
o flocori, de grenade, loser etc.). In ofara
2 ocestea vor exista un numar mare de
e obiecte cum ar fi ochelari cu raze X,
aplozibili si tot asa.

Al

Jeierul care va echipa celelalte caractere
ajoc poarta denumirea de GAIA.
“indpivl pe baza carvia functioneaza
aqezinta o premiera i lumea jocutilor. Si
1o despre ce e vorba:

Intr-o circumstanta oarecare, un per-
onop ore mai multe posibilitati de o
diona (sa fuga, sa se ascunda etc.).
seierul lui este impartit in mai multe
aitoti denumite agenti. Fiecare astfel de
gent stie cum sa execute o asttel de
dne si incearca sa convinga personajul
2foco acel lucru. In functie de circum-
onte, unul sau mai multi agenti au castig
2 ouzo si una sau mai multe actiuni sunt
xecutate. Aplicarea acestui tip de
dteligenta va permite crearea unor person-
i nevtre (preoti, vanzatori, trecatori)
wite realiste prin combinarea de agenti
whico, curiozitatea. De asemenea
dosenla, dorinta de a obtine informatii,
Joni sau mancare.

Jocul permite actiuni complexe cum ar

DURIRERSI

fi intreruperea alimentarii cu apa o unei gar-
nizoone inainte de o o ataco, luau care
poate schimba atdt capacitatea de lupta o
aparatorilor ¢dt si dorinta acestora de a se
lupta. |

Soldatii folosesc tactici de lupta cum ai
fi atacul din flanc, tnvaluire, retragere, o
caror reusita depinde de capacitatea
fiecarvia dintre ei de o comunica v ceilalti,
si toate celelalte elemente expuse anterior.

GRAFICA SI SUNET

Motorul grafic este extraordinar. Desi deo-
camdata rezolutia maxima este 512x384
animatia foarte bine realizato duce lo un
mediv 3D extioordinar. Personajele se
misca pe baza unui schelet, acoperit cu un
numar mare de poligoane si i jur de 20 de
texturi diferite. Fiecare imagine va avea
163000 de voxeli iar tiecare lume va fi
realizata din 24 de milioane. Mediul va
avea un grad mare de interactivitate (poti
tace pe taietorul de lemne inarmat cu un
laser). In afara de acestea exista si toate
celelalte elemente care duc la imagini
apropiate de realitate: supiatete cutbe, tex-
tura corectata n functie de perspectiva,
transluciditate, transparenta, umbre corecte,
luminozitate diferita de care se tine seama,
ceata sau ploaie.

Producatorii, compania Appeal, sunt sig-
uri de taptul ca tot acest joc va tunctiona
bine pe un P200 MMX, 32Mb si accelero-
tor gratic ceea ce ma face sa tiv foarte
curios si sa astept scurgerea timpului (prin
toate celelalte nenumarate lumi paralele)
pana in momentul aparitiei jocului.




Distribuitor: -

Tip joc: Action/Adventure
Seamana cv: -

Redactor: Mihai Dobrica

"Rezvultatul: un 3-rd
person action/adven-
ture in care Miray
este personajul prin-
cipal. Adica o clona
Tomb Raider ? Greu
de spus deocamdata,
insa <v siguranta
producatorii nu duc
lipsa de

imaginatie”

dndva, in viitorul foarte
indepartat, Miray - un
muncitor / navigator cu
experienfa - soseste tension-
at la noul loc de munca,
Senfinent, o imensa statie
spatiala apartinind companiei
de cercetari Questar. Insa
totul este linistit iar Miray Tsi
recapata increderea n sine
dupa ce nfilneste citiva pri-
eteni vechi pe Sentinent.
Ceea ce deosebeste
Senfinent de alte statii
spatiale, cu exceptia dimensi-
unii desigur, sunt Hab-urile.
Prescurtare de la “habi-
tat”, fiecare din cele 12 hab-
uri date in folosinta pina la
momentul sosirii lui Miray pe
Sentinent reprezinta niste
containere imense Tn care au
fost recreate cu exactitate
conditiile de viata ale
diferitelor tipuri de specii
extraterestre descoperite.
Sentinent calatoreste din
planeta in planeta, din sis-
tem n sistem, cautdnd noi
forme de viata, iar cdnd o
specie nou descoperifa se
dovedeste interesanta pe
statie se construieste un nou
Hab, in care sunt suspuse
cercetarii citeva exemplare
capturate. Pe Sentinent nu
se desfasoara foarte multe
experimente, compania
castigind mai mult din
vinzarea specimenelor, dar
ghinionul face ca tocmai n
prima zi de munca a lui
Miray, in fimp ce acesta se
aflo Tntr-o naveta cu care ridi-
Ca un nou specimen pentru

EAEEERERERY

Hab 12, ceva sa mearga
prost...

EXCESUL DE IMAGINATIE

Rezultatul: un 3-rd person
action /adventure in care
Miray este personajul princi-
pal. Adica o clona Tomb
Raider? Greu de spus deo-
camdata, Tnsa cu siguranta
producatorii nu duc lipsa de
imaginatie. Primul element
original si atractiv 1l constitu-
ie cele 12 “lumi” pe care
Miray va trebui sa le strabata
pentru a scapa de pe
Senfinent, acum o nava dis-
trusa, plina de cercetatori si
lucratori raposati. Hab-urile,
incaperi cu o marime de
citiva kilometri cubi
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reprezinta practic bucati
decupate din diferite planete
ale galaxiei, impreuna cu
formele ciudate de viata care
le populau - cerul, vegetatia,
relieful, aerul - toate au fost
reproduse cu exactitate.
Preiei controlul asupra lui
Miray dupa ce acesta Tsi
docheaza naveta pe
Sentinent. Oxigenul va
reprezenta cu siguranta un
factor important in joc - doar
ai de strabatut 12 ecosis-
teme extraterestre - la fel si
armele (foarte puternice si
originale spun producatorii) si
munitia, fiindca extraterestrii
astia, desi nu sunt prea
destepti, sunt foarte violenti.
Hab 12 se mai louda cu Al
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individual pentru fiecare g
tura extraterestra si event
mente scriptate. Totusi over
de-a face cu niste “animok’
(se pare ca Sentient confin
numai specii neinteligente)
deci nu-i mare greutate de
scris Al-ul. Tmpuscatul lo
extraterestrii nu va fi singur
modalitate de a termino
jocul, de fapt nici nu este
recomandata o confruntore
directa cu monstrii fiindco i
ultimul Hab vei avea de
omordt un monstru mare s
tare iar munitia va reprezes
ta o problema. Producatori
(Ratloop) sunt hotardti so

: puna accentul pe puzzlevi

logice desi au mentionat

: "alergatul si saritul vor foce




parte din ecuatie”. Din
pacate nu au suflat nici o
vorba despre ce fel de puz-
zle-uri va aduce Hab 12, cu
exceptia faptului ca acestea
vor necesita multa bataie de
cap. NPC-urile (non player
character) nu au fost Tnca
incluse in joc, dar in poveste
sunt menfionati mai muli
prieteni ai lui Miray aflati pe
Sentient, care probabil vor
face parte din putinii
supraviefuitori ai stafiel
spatiale si te vor ojuta pe
parcursul jocului.

GRAFICA SI SUNET 3D

Grafica jocului, dupa cum era
de asteptat, va include toate
efectele si minunatiile
aparute in noua generatie de
jocuri (dupa Unreal), oferind
suport Glide, Direct3D (prob-
abil si OpenGL) sau ren-
derizare software. Asta
nseamna ceata, lumina col-
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orata, particule, transpar-
enta, reflexii si, mai ales,
spatii imense (exterioare)
care arata bine. Totusi pro-
ducatorii se refera la motorul
grafic cumparat de la
Twilight3D ca fiind suficient
de rapid, ceea ce s-ar tro-
duce: merge cam prost - are
cerinte mari de sistem. Hab
12 va include suport pentru
DSP si sunet 3D
(A3D/EAX). Cerintele min-
ime specificate sunt P166,
16MB RAM iar cele pre-
conizate (de mine) P200,
32MB, Voodoo 1.

UNDE NU-S DIS-

TRIBITORIL...

Ratloop nu a gasit inca dis-
tribuitori pentru Hab 12, si
aceasta nu poate avea decit
un impact negativ asupra
evolutiei jocului. Fiindca
putini distribuitori risca sa
investeasca intr-un joc care
aduce multe elemente origi-
nale despre care nu se stie
daca vor avea succes la pub-
lic. Sper ca se va gasi cineva
care sa riste fiindca stomacul
meu (cel putin) nu mai
suporta inca o clona Tomb
Raider.
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rnity este cuvdantul cu
care ncep majoritatea
articolelor despre Quoke
Arena. Ce este, sau mai bine
zis ce a tost acesta?
Proiectul Trinity urmao so e
Quoke 3, cel mai tare 3D

Distribuitor: Activision

Tip joc: 3D Shooter
Seamana <u: Quoke 2
Redactor: Diagos Inoan
T R T RS R

Shooter de pe pamant, care
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sa rupa afdt single cdt si
multiplayer.

TOTUSI ...

Programatorul de acum ley-
endar John Carmack, care a
fucut toate engine-utile de lo
Abyss ncouace, a pus pe
masa inti-o sedinta a consili-
ului de administratie de la 1D
software foate argumentele
care-demonstrau ca Trinity nu
este un proiect bun. Acestea
au fost timpul imens pana la
terminarea sa, mana de luciu
care se ocupa de ce este mai
putin important (nivele single
player, monsttii, etc) si prob-
abilitotea de a nu h un suc
ces de piato toarte mare.
Fvident, deoarece 1D
Software trebuia so scoata
un joc in 1999 solutia o
venit instantaneu: Quaoke
Arena, un joc exclusiv multi-
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player care sa aiba putereo
de a sparge toate topurile.

03A = QUAKE 2 + 1?7

Evident ca nu. John Carmack
si Brian Hook au constuit
engine-ul de Q3A de la zero,
singurul lucru tolosit din
engine-urile anterioare fiind
experienta. De ce? Deoarece
daca rescriou codul din
Quake 2 nu putea exista o
diferenta prea mare de per-
formanta si capabilitate.
Astfel engine-ul cel nou este
primul capabil cu adevarat sa
foloseasca supratete curbe.
Veti zice “bine, dar si Unreal
le are”. Nu. Pentiu a reda
suprafete curbe Q3A va nece-
sita P2,/233 , nu ca Unreal
P2 /300 sou mai ieftinul sau
var P2 /350. Si i plus
Unreal tace un tel de simulo-
re, nu curtbeaza cu adevarat.
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0 cesunt bune acestea? Ei bine care era prezentat un
sota cu introducerea lor nu vor mai & nivel cu o gura de demon
auista nici un fel de limitari pentru in care se putea intra.
wele, vor putea fi create cele mai Astfel de detalii sunt imposi-
dwdote peisaje, dar si cele mai real- bil de creat pe alte engine-uri.

misca cel mai repede, sare cel
mai mult, dar rezista si cel mai
putin, medium este padurarul din
Quake 1, cu aceeasi viteza si ace-
leasi miscari, mai lent cu 20", decdt
light, iar heavy sunt cei mai rezis-
tenti, lenti si distructivi. Folosirea

" EFEEFEE RS

stie. Pentru cei care au cumparat : Am vorbit pdna acum de proce-
wmerele trecute au vazut filmul in

soare si engine, acum despre placi de

video... Q3A va necesita un accelero- modele : mai multor clase vo duce in mod
tor 3D care sa stie de OpenGl st skinuri - siqur la o multime de tactici diferind
adica nu Matrox. Voodool nu stiv  : facute direct de ID, pana acum fiind  : de lo nivel la nivel, de lo arena lo
daca merge prea bine cu jocul, . completate cele care-i teprezinta pe  : arena .

Voodoo 2 avand pentru pretul ei per- : marinarii din Doom, padurarii din : Nivelele se vor situa undeva

-

Quake si soldatii din Quake 2, pre-  : intie Quaoke si Doom 2, cu usoare
cum si niste alieni dubiosi care arata  : influente otdt futuristice cat si
destul de bine. Toate modelele sunt @ medievale si sataniste (toate
compuse din 3 parti: cap, trunchi si becurile sunt cruci intoarse). O alta
evident picioare. Asa poti vedea daca : noutote in Q3A este ceata. Aceasta

formante mizerabile atdt pe proce-
soare AMD Ké cdt si pe Pentium 2.
Se pare ca Q3A este piimul joc care
are nevoie intr-adevar de folosire
AGP-ului (Accelerated Graphics Port -
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slot destinat special placilor video) un jucator se uita Tn sus sau in jos, = merge mai pe toate acceleratoarele
care are viteza de cel putin 2 ori mai : daca te vede sau nu te vede, efc. . 3D de la Voodoo incoace si nu ince-
mare ca PCl-ul . Cele mai ieftine : Jucatorii se vor mai deosebi si dupa i tineste mai de loc jocul. Aceasta va
placi video care pot “duce” acest joc : clasa. Vor exista 3 clase: Light, : avea un impact deosebit pentiu ca

sunt Intel 1740 si Riva 128, iar cele & Medium si Heavy. Claso light se . multe stiategii se vor baza pe

mai scumpe si mai performante
sunt, in ordine descrescatoare: Riva
TNT, Ati Rage Fury si Voodoo
Banshee. Totusi cei de la ID s-au
gandit si la cei mai oropsiti de soarta
dintre noi care nu ou super-placi de
ultimul tip ¢ doar modestele
PowerVR si Permedia 2 pentiu care
a fost creat in Q3A un mod video
“urdt” care foloseste sistemul de
rendering asemanator cu Quake 2-ul,
utilizand mai mult procesorul decat
acceleratorul 3D, dar care face ca
Arena sa fie jucabil si pe masini mai
slabe.

Despre 3DNOW!I si KNI se stie
ca vor fi folosite din plin, dar deo-
1 camdata nu de la prima versiune o
| jocului ci foarte probabil de la primul
patch oficial distribuit de ID.

-

DA’ DE JOC Al UITAT?

Nu.. n-am vitat, dar a trebuit sa dau
si detalii tehnice despre acest joc. |
Single player va exista? Nu. Dupa
cum am mai zis, s-0 renuntat la sin-
gle player deoarece era un efort care
nu aducea nici un profit. Astfel toate
fortele s-ou concentrat asupra partii
de multiplayer. Vom avea o groaza




“bagarea n ceata” a adversarului atdt la
propriu cdt si la figurat pentru eliminarea
sa rapida .

S-a renuntat la sanatati si armuri de
mai multe tipuri, exitdnd cdte un tip din
fiecare: sanatate de 50 si armura de 50.
Mega-health-ul a fost scos si el pentru a nu
dezechilibra jocul. Astfel un jucator va
putea avea maxim 100% armura si
sanatate, tot ce depaseste aceasta valoare
scaz@ind pdna cand se ajunge la 100. Da,
ati infeles bine: si armura scade: daca ai
peste 100 scade pdna la 100. De ce toate
astea? Pentru ca John Carmack a vrut sa
faca un joc unde “cel mai bun sa céstige”
nu “cel mai pandar la armura si sanatate”
sa c@stige.

Armele din Quake Arena reprezinta o
combintaie a armelor de succes din toate
jocurile [D-ului.

Drujba si pumnul, ambele din Doom
sunt prezente, existdnd bineinteles si un
BERSERK power-up care functioneaza simi-
lar bunicului sau doar ca nu la fel de puter-
nic. Prima si cea mai slaba arma (cea cu
care se porneste) - Machinegun, care, sur-
priza, nu este un pistol mitraliera care
trage ca un automat normal, ¢i doar un fel
de chaingun din Q2 mult mai slab.

Super Shotgunul seamana mai mult cu
cel din Quake 1 decdt cu cel din Doom?2 ,
fiind o arma de semidistanta .

Lansatorul de grenade se situeaza
undeva intre cel de la Q1 si Q2, otdt co
putere cdt si ca rata de foc. Lansatorul de
rachete, o arma care nu a lipsit decdt din
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Wolfenstein trage cu un fel de mingi de
foc, nu cu rachete si nu face decdt 100
damage (comparativ cu 125 cel de lo
Quake 2) dar zboara mai repede, viteza
unei rachete fiind exact la mijloc intre cele
de lo Quake 1 si 2.

Thunderbolt-ul, care acum se numeste
“Lightning gun” este la fel de puternic co
in Quaoke, doar ca acum raza sa este
infinita.

Plasma gun - batrana arma din Doom
si una dintre cele mai artistice din toote
timpurile s-a intors cu un nou look. Acum
plasma este roz si trage mai repede co
hyperblasterul, iar ctind esti lovit de ea
simfi cum te da cu capul de toti peretii.

In stadiul de proiect se afla un lansator
de flacari care se stie exact ce va face dor
inca nu se stie cum va face. BFG-ul este c
si pdna acum ceea ce se poate numi “THE
ULTIMATE WEAPON”, adica cel mai tare din
parcare. Cum functioneaza? Simplu: troge
lo turatio machinegunului cu niste rachete
care ajung instantaneu la finta si au o
explozie destul de puternica. Pentru o
omori un om cu el Tt trebuie in jur de 3
lovituri, iar arma trage vreo 10 - 15 focuii
pe secunda. Este o arma oribila care sper
din tot sufletul sa dispara din varianto
finala a jocului.

Si nu in cele din urma Railgun-ul, care
este arma cea mai controversata pana
acum. Devenind rapid preferata foarte muk
tor oameni, aceasta arma a suferit o serie
de modificari: prima data i s-a marit vitezo
cu circa 25% , apoi i s-a redus puterea de




%, opoi , in sfdrsit pe 4 martie John

omack o readus railul la viteza si puterea
0 Quoke 2. Arma nu arata lo fel de bine
110 Quoke 2, dar este la fel de placut sa
i cw eo. Focul sau a suferit si el niste
wdificori, cum ar fi posibilitatea fiecarui
wotor de a-si colora spirala emisa de rail
yorice culoare, ddra de condensare care
it in interiorul spiralei si care o face mai
izibilo precum si explozia pe care o face
7 impact.

0 noutate in joc este sunetul emis de
ware dota cdnd o lovitura Tsi atinge finta,
sifel co putem fi siguri daca l-am lovit sau
w pe adversar.

03A are in sfarsit urme de gloante, de
aplozii pe pereti, fiecare arma lasénd o
uma proprie in puctul unde loveste: astfel
860l losa un fel de crater intunecos iar
sosma niste puncte fierbinti care pe par-
s se sting si se innegresc. La armele
onventionale, pusca, mitraliera si rachete
witurile pe pereti se inclina in functie de
wpiofota, astfel daca vei trage Tn tavan o
ocheto, explozia va fi indreptata in jos, nu
0 lo Quoke 2 unde iesea prin el.

Oglinzile man@nca ceva din puterea
alulatorului, dar pot fi foarte folositoare,
dn moment ce un om ce vine dupa colt

soate fi vozut fara probleme.

Portalurile sunt o facilitate destul de
nteresanta care a fost folosita si in Unreal,
dor destul de putin. Ce sunt ele?

Portolurile sunt practic niste suprafete prin
wre se pot vedea camere din alta parte @
nivelului si cu tot ce se intdmpla in ele.

Printr-un portal se poate trece si ajunge n
camera dorita. Daca va intrebati ce
legatura are cu Unreal, incercafi nivelul de

. multiplayer “DMRADIKUS”.

In cele din urma am ajuns si la

: powerup-uri. Acestea nu sunt foarte multe:
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Berserk (despre care am vorbit mai
devreme), Quad Damage (care este de
fapt 3X damage, nu 4X si care creeaza un
camp electric de culoare albastra in jurul
jucatorului), Invisibility (care seamana mai
mult cu cea din Doom 2 dectt cu cea a
unui predator), Regeneration (care
functioneaza ca Tech-Powerup-ul AUTO-DOC
din CTF crescind sanatatea in fiecare
secunda cu 5 piina la 200 cdnd o creste
din 1 1n 1), Haste (te face sa fugi mai
repede decdt este necesar, dar nu creste si
turatio armelor) iar nu in cele din urma
Jetpack-ul care te face sa te simfi co-n
Descent. Tot in aceasta din urma categorie
poate intra si medikit-ul care poate fi
folosit doar o singura data si atunci creste

sanatatea celui care 1l foloseste ptna lo
100.

DIN GRESEALA LA CONCLUZIA FINALA

In concluzie Quake3 Arena va fi un
3dshooter foarte bun cu niste mici scapari
(cum ar fi BFG sau grappling hook pe
Deathmatch) dar care pot fi scoase fara
prea mare efort de oricine. Pana la versi-
unea finala care va apare in iunie 1999 ne
vom putea delecta cu versiunea de test a
acestui joc.

: i
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Distribuitor: Interactive Magic
Tip joe: 3D Shooter
Seamana cu: Duke Wolfenstein
Redacdtor: Cristi Radu

"Sarcina de a aduce
timpul inapoi ii revine
firmei Mirage care ne
transporta prin inter-

~ mediul jocului Mortyr
in timpul inca plin de
mistere al nazistilor”

L

a mai aduceti aminte de unde o
inceput totul? O mica firmao
necunoscuta pe atunci, pe numele
id software a lansot un joc cum nu s-o
mai vazut pana atunci. Primul first-per-
son shooter aparuse si se numea
Wolfenstein 3D. Succesul a fost enorm,
fie si numai datorita taptului co primul
episod din joc era gratuit, doar
urmatoarele doua trebuind sa fie
cumparote. Lo acest succes o contribuit,
fara indoiala si tema jocului ca si modul

in care eta 1ealizat. Nazisti peste tot, fie :

ei soldati simpli sau SS-isti, introu in
bataia pustii cu mare vsurinta.

ISTORIA SE REPETA

“Interactive Magic a hotardt ca istorio

trebuie so se repete. Sarcina de o

aduce timpul Tnapoi ii revine firmei
Mirage care ne transporta prin inter-
mediul jocului Mortyr in timpul inca plin
de mistere al nazistilor. In realitate nu
este vorba chiar de o intoarcere in timp
¢i mai degraba de trecerea intr-un
univers paralel in care cel de-al doileo
razboi mondial a fost cdstigat de catre
nemti. Realitatea din jocul Mortyr nu
este insa nici pe de parte fericita, nu
atat din cavza fortelor politice care se
aflo la putere ci din cavza fenomeneleor
naturale, mai bine zis dezastre, care se
incapatdneaza sa cada asupra oame-
nilor fara nici un motiv aparent. In acest
moment infra n joc un general nozist
cu vederi mai deschise catre alternative,
care realizeaza ca unele lucruri nu sunt
asa cum ar trebui sa fie. In momentul in
care descopera intr-o fabrica parasita un
dispozitiv de calatorie in timp hotaraste
sa-l trimita pe Sebastian, fiul sou, Tnapoi
in timp, inarmat doar cu un cutit, pentiu
a opri raul de la origine. Desi nu foarte
originala si cu unele exagerari povestea
are darul de introduce un joc 3D shooter
la care la urma vrmei a contat mai mult

- telul in care se joaca si aspectul gratic.

ESTI CEEA CE VEZI

. Motorul grafic care sta la baza jocului

este realizat “in casa”, cu alte cuvinte
nu seamana prea tare cu nimic din ce
am vazut pina acum. Sigur efectele spe-
ciale ca umbre dinamice, ceata, flacari,

- oglinzi, au mai existat si in alte jocuri
: nsa in mod sigur abordarea este alta,

acest lucru avind un impact deosebit
asupra vitezei de afisare o imaginilor,
care lo un astfel de joc este foarte
importonta.

O trasatura importanta a jocului

- Mortyr este reprezentata de posibili-
- tateo acestuia de a reprezenta cu
:aceiosi usurinta spatiile deschise precum

- si cele inchise, din interiorul cladirilor.
- Acest lucru nu este atdt de usor cumar
- putea parea la prima vedere datorito

- necesitatii utilizarii unor tehnici total

. diferite de reprezentare care au fost

- separate pana acum n jocurile 3D.

Arhitectura incaperilor si cladirilor

este deosebita, ea retrezind atmostern
- acelor vremuri intunecate. Posibilitatile
. de aranjare arhitecturala se pare canu
:au ca limite decdat imaginatia si impost
- bilitatea ofisarii suprafetelor curbe intro
- prima versiune spre deosebire de

- urmatoarele jocuri 3D incepind cu

: Quake 3 Arena. Acest luciu nu este ins
- o tragedie, ntr-o oarecare masura fiind
- chiar recomandat ca suprofetele curbe
: sa nu existe sau sa nu fie prea evident:
. deoarece acestea au un impact mare

- asupra procesarii imaginilor ducdnd lo

- Incetinirea jocului in unele zone.

Texturile folosite pentiu decorare

interioarelor sunt deosebit de detaliote
: asa cum se poate vedea si in imaginile
- din articol. Probabil ca acest luciu vo
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aea serioase probleme celor
e nu au prea multa mem-
aie pe acceleratoarele
yofice 3D daca nu se vor
olosii tehnici de compresie
speciale.

Numarul de 20 de
wele pare sa fie suficient
diior si pentru cei mai exi-
jenti jucatori deoarece aces-
eo sunt imense petrecandu-
win fobrici abandonate,
stotii de

O —— - - w -

tren, cimitire, castele si alte
zone inferesante care se

- intind pe o suprafata mare.

LA LUPTA

Pe langa cutitul standard din
dotare care poate fi foarte
folositor atunci cdnd o
moarte in liniste este reco-
mandata, exista o serie de
alte arme interesante din
acea perioada de timp, fara
sa se faca insa apel lo
ciudatenii a caror existento
este pusa sub semnul
intrebarii. Poate cea mai
distractiva si intere-
santa arma este
aruncatorul de tacari
care nu si-a mal
facut aparitia intr-un
joc cam de mult
Himp.

Tot acest arsenal
nu ar fi la fel de
placut de utilizat daca
iInamicii ar sta stana de
piatra asteptdand sa fie
impuscati. Din fericire in
Mortyr este folosit un Al
senzational (dupa parerea
producatorilor) care le per-
mite soldatilor sa ia diverse
decizii in functie de situatio
in care se ofla. Astfel acestio
se pot reqrupa in momentul
in care munitia este pe ter-
minate, pot crea ambuscade

- impuscaturi. Totusi nu se
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si reactioneaza imediat la
avzul zgomotului unor

ajunge pina acolo unde s-0
ajuns n Thief de exemplu
unde conteaza pe ce
suprafata te misti (marmura
face zgomot) sau daca te
afli sau nu in lumina.

Obiectele pe care le poti
folosi in joc aduc foarte mult
aminte de Duke Nukem 3D
mai degraba decit de
Wolfenstein. Astfel pentiu o
ajunge n locuri mai putin
accesibile poti folosi un jet-
pac care te propulseaza o
bucata de timp bine sto-
bilita, ior pentru urmarirea
inamicilor pe timp de noapte
exista ochelari speciali care
amplifica lumina.

Ca la orice joc de acest
gen, partea cea mai ufilizata
va fi optiunea multi-player
care are un mare avantaj in
fata concurentei actuale.
Pentru prima oara se poate
juca pe echipe formate dintr-
un jucator uman si coechip-
ieri digitali contra altor
echipe conduse de calculator.
Acest mod de joc este foarte
greu de realizat (exista deo-
camdata rudimentar doar n
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MORTYR

Rainbow Six) deoarece
partenerii din echipa trebuie

s st

e sa reactioneze it

moi uman: ascultand
ordinele cind este nevoie,
retragdndu-se sou atacind n
momentele oportune si in
general nestationand n
bataia pustii. Dupa ce va
apare afit Mortyr cdt si Team
Fortress 2 vom sti daco
echipa de la Mirage a reusit.
Oricum nu mai e mult pina
lo varo.

i




upa ce a iesit Quake 1
pe piata, John Romero,
cel care si-a pus
amprenta pe toate jocurile
precedente a plecat de la 1D
Software pentru a intra in
lon Storm, o companie
noua, care NuU avea pe
nimeni care sa o reprezinte.
Care a fost rezultatul asupra
urmatorului joc de la ID?
Simplu: Quake 2 nu a mai
avut un single player asa de
bun, ci doar un fel de simu-
lacru de slaba calitate. Ajuns
lo lon Storm, Romero a
inceput imediat proiectul sau
propriu si personal,
Daikatana.

CE ESTE DAIKATANA?

Simplu: este o sabie foarte
lunga si taioasa care a fost
folosita in Japonia medievala
de samurai si rudele lor, iar
in timpurile noastre de
figani. Ce altceva este
Daikatana? Este un joc
chipurile “de exceptie” care
ar trebui sa revolutioneze 3D
shooterele . De ce spun “ar
trebui” ? Pentru ca am avut
ocazia sa-l joc si nu am fost
de loc multumit de el.

DE CE NU-1 BUN?

Initial, jocul trebuio sa
foloseasca engine-ul de la
Quake 1, dar cu aparitia
Quake 2-ului s-au schimbat
treburile si odata cu ele si
noul engine folosit de cei de
la lon Storm. Engine-ul este
o versiune destul de mult
modificata a celui de Q2. Nu
spun ca nu au facut o
alegere nteleapta, fiind un
engine mai bun care suporta

- si software, special parca

- pentru noi mai putin dotafi
- din punct de vedere hard-
. ware.

: PREVIZIUNE
- Pe single player, jocul fi tre-
- buit sa fie extraordinar de
- bun, actiunea desfasurndu-
- se n 4 perioade de timp:
- antichtatate, evul mediu,
- prezent si viitor. In fiecare
-~ jucatorul va vedea noi

- nivele, noi arme, noi monstri
. si noi texturi care nu

A e T
Distribuitor: Eidos

Tip 1oz 3D Shooter
Seamana cu: Quake
Redactor: Dragos Inoon
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"La capitolul multi
player avem o singuri
noutate, si anume @
marimea nivelelo
depinde de numarl
maxim de jucatori
Adica intr-un joc de?
harta va fi mica, in
pe parcurs ce cresle
numarul incep sa se
deschida arii noi pan:
cind se va ajunge lo
32 de jucatori”

- Tncalzesc Tnsa cu nimic

jucatorul de rénd.
Mikiko, Hiro si Superfly

. sunt cele trei personaje ole
~ jocului. Fiecare rezista si

- fuge in mod diferit, adico

. Superfly este aproape fan,
- comparativ cu Mikiko sou

Hiro care mor repede dar fu
mult si rapid.
Armele pe care le-am

. vazut p@na acum sunt: punt
- nul, lon Blasterul (facut de
- lon Storm dupa arbaleta din
- Jedi Knight) care trage w
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niste raze care se reflecta, Shotcycler,
care este un chaingun cu incarcator, C4
care pune Tncarcaturi de asa ceva pe
pereti, un fel de aruncator de grenade
cu proxmitate si Sidewinder, care nu
are Tnsa nici o legatura cu joystick-ul
Microsoft cu acelasi nume. Asupra
acestuia din urma vreau sa insist pufin,
pentru ca este un lansator care trage cu
2 rachete foarte rapide care orbiteaza
una n jurul celeilalte. Nu este o arma
foarte puternica, ci doar o variatiune pe
aceeasi veche tema a lansatoarelor de
rachete. Ce are Sidewinderul deosebit
este reculul si distanta la care te salta
céind incerci un rocket-ump. In princi-
pal, aceasta arma permite oricui sa
ajunga oriunde, deoarece am reusit sa
sar pe orice bloc mi-am dorit de la
nivelul solului fara probleme.

Fiecare arma are recul diferit (cu
exceptia pumnului, bineinteles). Alta
noutate ar fi efectele atmosferice din
nivele (ploua slab pana la moderat). La
capitolul multiplayer avem o singura
noutate, si anume ca marimea nivelelor
depinde de numarul maxim de jucatori.
Adica intr-un joc de 2 harta va fi mica,
iar pe parcurs ce creste numarul incep
sa se deschida arii noi pdna cand se va
agjunge la 32 de jucatori. Nu ma
intelegeti gresit, jocul suporta mai mult
de 32, dar cred ca la un numar asa de
mare majoritatea kill-urilor se fac prin
telefrag.

Alte chestii vechi, si pe care lumea
nu stiu daca le gusta sunt powerup-
urile, dintre care: Acro te ajuta sa sari
mai mult, Speed te face sa fugi mai
repede, Attack face orice arma sa traga
mai repede, Power este clasicul Quad
iar Vitality te face mai rezistent . Toate
dureaza 30 de secunde si respawneaza
o data lo Tminut.

NIVELE

Nivelele din Doikotana sunt destul de
realiste cu temple (Grecia), castele
(Norvegia), orase (Kyoto) si baze mil-
itare (San Francisco) prin care se
plimba tofi oamenii in fiecare zi.
Nivelele difera mult de la epoca la
epoca, in Grecia avind multe spatii
deschise, templele sunt mari si
spafionse. Castelele din Norvegia sunt
mari dar cu multe coridoare, San
Francisco arata mai mult a spaceport
decdt a oras, iar Kyoto este plin de
blocuri, zgarie-nori si stradute strimte.
Sunetele sunt prezente la tot pasul,
fiecare colfisor sau portiune de podea
pe care calci aviind sunetul ei. Tot
privind sunetele avem vocea unuia care
striga in momentul ctnd a fost luat un
powerup, ideea nu este noua, ea fiind
prezenta si in Quake Arena.

In concluzie, Daikatana este un joc
care se nscrie in cele mai clasice tipare
cu putinta nefiind n nici un caz un joc
revolutionar sau care sa aiba un impact
deosebit. Ceea ce s-a vorbit se pare ca
nu va fi aici, iar pentru cei care vor o
experienta reala multiployer recomand
Aliens Versus Predator. Z
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Distribuifor: Interplay
T'p foez 3D Shooter
Seamana cu: Half Life
Redactor: Camil Perian
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"nu este nici pe
departe, acel
"shoot first, ask
questions later” «i
o abordare mult
mai spre genul
adventure, in care
informatiile de care
ai nevoie pentru a
avansa in nivele le
obtii de la oameni
¢u care discuti”

a fii “baiat, baiat” nu este si nu a
fost niciodata acea pozitie in care
sa zici ca voia buna si fericirea sunt
sentimentele care te domina. Ceea ce
insa Kingpin ne arata este ca intr-o lume
virtuala, dominata de “shut the fuck
up”, bite, pistoale, tatuaje si “tatidi,
tatici” pofi sa te distrezi cu adevarat
excelent.

UNIC AICI SI INTOTDEAUNA

Pornind de lo engine-ul Quake 2 si
ideea de mic mafiot ce imparte drep-
tatea, Kingpin este condamnat
inevitabil lao a o conceptie de 3D
Shooter. Ceea ce insa autorii sai, Xatrix,
doresc sa oduca cu el nu este nici pe
departe, acel “shoot first, ask questions
later” ci o abordare mult mai spre genul
adventure, in care informatiile de care
ai nevoie pentru a avansa in nivele le
obtii de lo oameni cu care discuti, din
fundul unor cutii din depozite de mult
parasite, prin santaj de la prietenii tai
sau orice alta modalitate care Tti poate
trece prin cap si este cit de cit neorto-
doxa.

Versiunea recent jucata de noi care
ne-a fost oferita de Xatrix, desi constru-

ita dupa conceptul exprimat mai sus are
un sistem de joc ce se deterioreaza pro-
portional cu cit avansezi in quest-ul tau.
Astfel, desi cind incepi jocul dialogurile
sunt absolut necesare pentru a afla
lucruri noi, spre mijlocul nivelului tre-
buie sa mergi tot timpul cu shotganul
scos si cu ochii in paispe pentru ca
oricine apare va sari sa te faca praf. Intr-
o recenta discutie cu Drew Markhem,
CEO al Xatrix, am aflat ca acest aspect
a fost neglijot in versiunea actuala a
jocului, versiunea finala urmind a fi mult
mai mult bazata pe explorari, discutii,
cautare si injuraturi, desigur decit
impuscaturi.

HALF PIN

Mai mult ca sigur ati vazut sau ati jucat
Half Life. Ceea ce a facut din acest joc
un mare succes nu au fost engine-ul
sau monstrii. A fost vorba despre atmos-
fera, despre incordare, despre modul Tn
care te simti ¢ind joci. Ce va pot spune
este: Kingpin foloseste aceeasi formula
pentru reteta succesului, fiind, alaturi de
Half Life, unul dintre cele mai atmos-
ferice jocuri realizate pina in prezent.
Inchipuiti-va ca mergeti pe strada si
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dind coltul, dafi peste un tip si o tipa
care asculta Cypress Hill la un casetofon
obosit, stind finga un foc. Stai si tu sa
asculti muzica si it cad ochii pe trupul
tipei. Gind el vede asta, ti striga “Hey,
stop lookin” at my woman”. Daca te
intorci, e ok, daca ramii si te viti, tipul
ia o bita si incepe sa te altoiasca cu ea.
Acesta senzatie de interactivitate, de
influenta pe care o ai asupra jocului este
senzationala si nu exista altele care sa
o recreeze pina acum asa fidel.
Actiunile, privirile sau chiar prezenta ta
prelungita infr-un loc pot influenta ati-
tudinea celor din jur fata de tine si
modul in care lucrurile vor evolua in con-
tinuare.

Pe linga a te bate si a te Tnjuraq,
celelalte personaje vor avea de multe
ori si rolul de a te ajuta, multi putindu-
te urma, n cazul in care 7i platesti cum
se cuvine, sau iti pot indica drumul mai
usor si diverse clue-uri.

GHETTO LOOK

Kingpin ofera atmosfera reala a
cartierelor marginase americane unde
intrii oricind dar risti sa nu mai iesi nicio-
data. lar daca aveti impresia ca vazind
2 inscrisuri cu grafitti pe peretii stafiilor
de metrou ati inteles ce se intimpla va
inselati.

Peretii cladirilor din Kingpin sunt
desenati cu grafitti, lo colt de strada
oamenii sa ncalzesc la focuri facute in
tomberoane indoite ascultind clasicul
rap, tencuviala de pe multe case este Tn
mare parte cazuta dezvaluind caramizi
roase de timp. Din punct de vedere graf-
ic, Kingpin este cu adevarat la raltime
atit din punct de vedere al calitatii real-
izarii, ¢it si al redarii realiste al aspectu-
lui acelor zone. Desi folosind engine-ul
Quake 2, jocul va prezenta o suita de
inovatii fata de acesta nu va fi nimic
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nou fata de ceea ce stim deja din alte pro-
ductii. Vei putea sparge cutii, lasa urme pe
perefii sau Tn dulapurile in care tragi cu shot-
gun-ul, insa in general vei avea parte de clo-
sicele nivele cu majoritatea lucrurilor indis-
tructibile. Cum am mai spus nsa, grafica este
doar un ingredient al excelentei atmosfere pe
care Kingpin o ofera.

HOMBRE, YOU’VE GOT GUTS

Farmecul real al jocului este dat, dupa
parerea mea, de NPC-uri. Infilnite in Jedi
Knight, nsa intr-o forma destul de incipienta
intr-un 3D Shooter, NPC-urile constituie acum
in mare parte cheia succesului acestui joc.
Desi creati pe baza engine-ului Quake 2, cei
pe care Ti vei infilni vor avea miscari mult mai
realiste, corpurile lor modificindu-se de multe
ori in functie de starea lor, burta saltind la cei
- mai grasi sau alte parti la cele mai feminine.
Din pacate sunetele scoase si dialogurile nu
vor fi insofite de miscari ale gurii, personajele
dind de multe ori din cap semnificativ in timp
ce vorbesc.

Modul de concepere al personajelor este
original, nefiind intilnit pina acum in alte

jocuri. Astfel, fiecare individ este con-
ceput din mii de poligoane pentru
foarte multe situatii gen Tmpuscat,
lovit, aproape mort fiind astfel foarte
greu de realizat. Ce este nsa deosebit
este sistemul de resize-are al indivizilor
pus lo punct de producatori, numarul
scazut de figuri care apare n joc fiind
compensat de numarul de forme. Vei
putea vedea deci pitici, giganfi sau
borfasi normali, tofi aratind aproape la
fel insa variind foarte mult ca inaltime
sau latime.

Cum am mai zis, NPC-urile ar tre-
bui sa aiba un rol important, insa in
versiunea jucata de noi partea de dio-
log dispare mult prea repede, totul
rezumindu-se la “where’s my shotgun
bastard?”. Daca pe acest element se
va accentua mai mult in versiunea
finala prevad un foarte mare succes
pentru Kingpin.

Cum era si normal, pe finga burti,
NPC-urile au si minte si inca una destul
de buna, acesta fiind un alt aspect
demn de retinut. Intimplator
ramasesem blocat pe acoperisul unei
cladiri din cauza ca unul dintre cei pe

care 1l angajasem sa mMa urmeze m
vroia nici chip sa plece din fato me

" Drept care l-am Tmpins pina a cozut &

pe cladire. Mare mi-a fost surpriza dn
in mai putin de un minut el reintose
cladire, urcase toate etajele si seintos
ese lina mine. Alte manifestari e
dente de inteligenta vor fi fuga celuic
are doar o bita in mina cind te ve&
ameninfindu-l cu pistolul, a celui ron
sau a celui ramas fara munitie, oric
situatie de inferioritate punind imeds
orice personaj condus de calculator

fuga.
MARI SPERANTE

Dupa ce am vazut, jucat si putefi jue
si voi de pe CD-ul acestei luni do
aveti un calculator capabil, Kingpin s
anunta un 3D Shooter cu un foo
mare potential. Daca autorii soi w
scadea din dinamismul de closic &
Shooter si vor Tmbunatati si lorgi &
temul de interactiune cu NPC-urile est
foarte probabil ca Kingpin sa concurex

la tiltul de cel mai bun joc al onk
1999.
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and vine vorba de jocuri : CE ESTE? CUM ARATA ? : se poate gjunge pe tavanul
Ede actiune-arcade n Rollcage este un clasic joc cu : tunelului prin intermediul
genul celor jucate prin masini futuriste T genul perefilor laterali, intenfionat
salile de jocuri electronice, POD. Totusi exista unele curbati pentru a usura ascen-
PC-urile nu prea au cu ce se diferente. Prima si cea mai siunea.
lauda. In ultima vreme Insa, : importanta, care face de alt- Aceasta particularitate
gratie placilor de accelerare fel diferenta intre concurenfi, : constructiva a masinilor mai
3D, aceste jocuri au gasit este aceea ca aceste masini are un avantaj. In momentul
puterea grafica necesara pen- : npy se pot rasturna cu toate  : Unei ciocniri, de obicei
tru a se manifesta S pe cal cele patru rofi Tn sus. : masina este prﬂiﬂdﬂfﬁ m
culatoarele noastre person- DESigUL se pot Intoarce pe sus, friectoria si orientarea
ale. Primul joc care a spart partea cealaltd Tnsa sunt Tn devenind de necontrolat. De
ghEﬂTﬂ a fost |ﬂCﬂmiﬂg pen- asa fel construite ca pot aceea aterizarea pe cele
tru ca a aratat ce efecte spe- merge si pe fara si pe dos. patru rofi este importanta
ciale se pot crea cu un calcu-

Partea si mai interesantad pentru continuarea cursei,
lator daca ai configuratia : este ca se poate folosi nu?

necesard. De atunci au mai aceasta facilitate a masinii Fiind vorba de masini din

aparut o serie de jocuri pentru a uiungﬂ n locuri alt- viitor acestea au dESigUI’ Si

arcade reusind mai mult sau  : fel imposibil de atins cu o alte proprietati care pot (s
mai putin sa fina capul de masina normala. Astfel, intr- : Pparea incredibile unui con- e

afis la aceasta categorie. una din curse exista un tunel & Structor autohton de masini. -

Ultima oferta se numeste pe tavanul caruia se afla Una din aceste caracteristici

Rollcage produs sub emble- deseori power-up-uri. Printro : importante la o masina este

ma Activision. manevrd scurta dar hotarata viteza maxima pe care

e
HI.
i
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| R e |
Distribuitor: Activision

Tip joe: Curse masini
Seamana w: -

Redactor: Cristi Radu

| e e |

Teste aceea ¢a aceste
masini nu se pot
rasturna cu toate cele
patru rofi in sus ... sunt | =k
in asa fel construite ¢a !’4"‘. |
pot merge si pe fata si | o
pe dos.”

aceasta o poate atinge. In
Rollcage masinile ating
repede viteze de peste 300
de km/h si tn unele condi
peste 500 de km/h. Awm
inchipuiti-va ca aveti 500 de
km/h. Palpitant nu?
Inchipuiﬁ-vﬁ acum ca va
apare n fata un stdlp si
viteza pe care o avefi este
continure de 500 km/h. D
infarct nu? Nu, nici chior o
pentru ca masinile din
Rollcage nu patesc nimic

momentul unei coliziuni chis
si la viteze mai mari.
. Desigur, se
k" opresc
brusc,



obstacolul Tn functie de
0, Insa acelasi lucru li se
pla si doco explodeaza o
sma de benzina sou doua
fete Tomohawk i
wdeaza n portbagaj. Cu
wvinte, distractie
ima!
Posibilitatea de a distruge
3 obiecte Tntlinite pe par-
sul cursei deschide accesul
W8 0 serie de strategii care
st obisnuite pentru alte
i cv masini. Astfel cu toate
ymosinile sunt diferentiate pe
wmar redus de caracteristi-
L am or fi viteza maxima,
[elertie sau priza couciv-
of lo sosea, capacitatea de

LI R R R R R AR R R R R R LR LR

a distruge un turn drept in
mijlocul soselei poate dezavan-
tajo 0 masina care are viteza
mare Thsa nu poate coti Tn
timp util.

Mai sunt apoi power-up-
urile. Acestea sunt standard,
oferite de efectiv de constructia
pistei pe care are loc cursa sau
sunt plosate din cAnd Tn cand
pe aceasta de niste elicoptere
ciudate. Din prima categorie
fac parte forma deosebita o
pistei care permite o varianta
de abordare mai rapida nsa si
mult mai riscanta din cauza
spatilor Tnguste de exemplu.
Tot Tn aceasta categorie ar
putea fi Tncadrate si zonele de

IR AR R R RE R R R TR RN LN

asfalt speciale care imprima o
acceleratie suplimentara
masinii daca aceasta trece
printr-un anumit loc.

In categoria power-up-urilor
distructive intra rachetele care
au o binevenita posibilitate de
selectare a fintei pentru a
alege concurentul cel mai
suparator. In principiv acestea
nu distrug masina Tnsa,
datorita exploziei, se pierde
timp pretfios pentru redresare.
Mai simple sunt rachetele care
defecteza sistemul de ghidare
al masinii, aceasta Tnvartindu-
se pur si simplu Tn cerc un
interval de timp destul de
scurt.

RULLCHGE

Pentru bruierea sistemelor de ghi-
dare ale rachetelor trase spre tine
exista o “arma” speciala care face
imposibil acest lucru, cu ajutorul unor
descarcari scurte de curent electric.

Tot din categorig armelor speciale
mai fac parte si teleportatorul care te
proiecteza in pole-position, time-
freezer-ul care printr-un efect grafic
deosebit de tunel face ca pentru
ceilati timpul sa se scurga mai Tncet
decdt Tn mod normal astfel incat vei
putea parcurge distante mai lungi n
acelasi timp, si nu n ulfimul rénd
invincibilitatea care te face imun, prin
infermediul unui scut, lo orice fel de
influente din afara.

ARATA BINE!

Grafic, Rollcage este perfect. Desigur
pentru nivelul actual hardware.
Impresia de viteza este perfectaq,
imaginile sunt vii, aprinse, sugeréind
actiune in fiecare moment. Exploziile
sunt deosebit de bine realizate,
impresia pe care o ai atunci c¢ind treci
prin focul si ramasitele unei explozii
fiind inconfundabila.

SUNTEM CAM CUSURGII TOTUSI

Daca ar fi ceva de reprosat jocului
atunci aceasta ar fi interfata destul
de neatent realizata si muzica ce
poate deveni cGteodata enervanta.
Altfel, Rollcage este un joc de actiune
modern, care are toate ingredientele
pe care le astepti, la locul lor.

Procesor: PI66
Memome: 32 Mb
Harddisk: 250 Mb
Uhdeo: 2mb Dxb

CDeRom: 4K

;

Procesor: P200
Memonme: 64 Mb
Harddisk: 550 Mb
Uvdeo: Acc 3D
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incercati pe sisteme de genul celui rec
mandat de realizatori.

Avionica nu este Tnsa modelota nid
pe departe lo fel de detaliat ca in F4,
mai degraba avem ceva n genul sim
toarelor Novalogic sau Team Apache.
Radar-ul are un mod de lucru aeroer$
unul aer sol, fara co acestea sa fie pie
complicate.

Un lucru mai greu de
inteles este faptul
ca jocul

Aggressor nu ar fi putut fi un produs
bun, dat fiind ca o parte din membrii
echipei au lucrat fie la Digital Image
Design (TFX, EF2000) fie la Digital
Integration (Tornado, F16 Fighting
Falcon). In plus, nu mi se parea ca jocul
ar fi un proiect foarte riscant, care sa
depaseasca posibilitatile unei firme mici.
Barierele tehnologiei si ale simularii sunt
atinse sau Tmpinse (zice-se) doar in
citeva locuri, asfel ca jocul nu se poate
compara nici pe departe cu gigantfi ca
F4 sau Flanker 2.0.

Distribuitor: Virgin porfile revistei. Ar putea fi ceva
Tip joc: Avioanes banal, dar de data asta jucatorul
Seamdna cv: - nu este un “amarit” pilot intr-o forfa
Redactor: Dan Dimitrescu militara regulata, ci un mercenar dintr-o
e L L LR forta aeriana “undercover”. Totusi inde-
pendenta ta este aparenta, in fapt tu
fiind o solufie a natiunilor unite pentru a

"Din pécate misi- se implica Tn diferite conflicte fara a
unile de aici nu sunt i biotestele opiniei publice.
nici foarte compli- Aceasta idee nu este chiar originalg,
cate, nici foarte putem sa ne aducem aminte de Strike
credibile, iar jocwl =~ Commander, cu care jocul de fata mai
nu iti prezinta infor-  Ore mulfe puncte comune.
matile intr-un mod Fiecare campanie cuprinde doar SUPER REALISM ?

N = = ¢iteva misiuni liniare, ceea ce evident  : : :
in care sa te atraga, Un capitol la care jocul se lauda ca

3l calimialiGdeson vel nu se poate compara cu oferta unei depaseste orice concurent este mode-
campanii dinamice super complexe larea zborulvi. Dupa cum au raportat si

intra in misiune far@  (care insa nu functioneaza prea bine in & primii oameni din afara firmei care -au
sa ﬂﬁ prea multe acest moment) in Falcon 4.0. Dar toate testat, acesta pare intr-adevar apropiat
despre ea.” lucrurile au si o parte buna, si cea a ca elaborare cu cele din Falcon 4 si Su-27
campanilor din acest joc este viteza ridi- : 1.5 Din pacate, pe calculatoare
cata la care vor ﬂ.llﬂ, la fel cum ruleaza mai rupidg veti avea
misiunile construite Tn Tactical probleme cu el,
Engagement in Falcon 4.0. asa ¢a va Y ﬁ \
Din pacate misiunile de aici nu sunt § sygerez s
nici foarte complicate, nici foarte credi- sg-l ' | '
bile, iar jocul nu Tti prezinta informatile
intr-un mod n care sa te atraga, si cel
mai adesea vei infra Tn misiune fara sa
stii prea multe despre ea.

Un nou simulator de F-16 ne bate la

ERFERGESAERREERERERE R
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CALITATE

Nu pot spune ca

“modeleaza pentru prima oara sistemu
* de comenzi Fly By Wire”. Ce Tnseamnt
. FBW ? Este vorba despre sistemul de

control al zborului inaugurat pe F-16,

- primul avion conceput instabil static per
. tru a i se mari manevrabilitatea. Un

" avion instabil static nu poate fi tinut sub
- control decit prin intermediul unui com:

puter care sa faca zeci sau sute de

- corectii pe secunda. Acelasi computer vo
.~ fi folosit si pentru a procesa comentzile

" date de pilot, urmind sa decida daca

~ acestea nu sunt periculoase pentru avion
. si ce suprafefe de comanda sa miste pes
" tru indeplinirea lor. Tn ce mod depasest:
- Aggressor celelalte simulatoare de gen,

este greu de vazut, mai ales ca este

. strins legat de problemele flight modet

- ului.

; Armele aflate la dispozitia ta sunt
. dintre cele folosite la scara larga pe acest
" avion. Nu ai nsa la dispozifie orice armd
. vrei in orice misiune, ceea ce T scade
. mult din libertatea decizilor. Faptul ca
~ anumite tipuri de arme sunt reprezentofs
- in multe varionte nu te ajuta cu nimic,
" dat fiind ca nu ti se impune o gestionar
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. a stocurilor escadrilei si deci le vei folosi
. pe cele mai bune Tntotdeauna.

. Se pare ca din considerente de

- crestere a ritmului cardiac al jucatorului,
' o fost omisa includerea nacelelor de

'~ bruiaj electronic, astfel incit evitarea

" rachetelor ghidate radar ramine cit de

. it inferesanta.

" SARBATOARE AUDIO-VIZUALA ?

" Cum Aggressor este clar un simulator

. destinat sa fie spectaculos si atragator
~pentru jucator, mi se pare normal ca s-a
. incercat atingerea unui virf al tehnolo-
~giei si in grafica si sunet.

La sunet pot spune ca mare lucru
nu s-a reusit, jocul fiind dominat de
comunicafii radio bazate pe script-uri si
un sunet de motor iritant.

Grafic Tnsa F-16A are vadite calitati.
Obiectele sunt minutios modelate, cu
parti mobile (pe F-16 capul pilotului
este una dintre ele) si armament vizibil.
Terenul Tn schimb este modelat nu prin
maparea vnor imagini fotografice
aeriene sau din satelit, ci este render-
izat. Nu arata fotografic dar de altfel
nici un simulator nu reuseste acest
lucru. Nu sunt luate multe detalii la sol,
dar la urma urmei, un teren ca cel
african are forme de relief mai mult sau
mai pufin interesante.

F-16A este batut clar de Falcon 4.0
la capitolul efectelor speciale, astfel
incit acesta din urma reuseste sa fie
+ mai spectaculos prin metode
neconventionale. Exemple simple sunt
reflectiile in carlinga sau desprinderea
stratului limita In timpul virajelor strinse,
inexistente aici.

iN FINE

Ceea ce face din F-16A un esec in
opinia mea este interfata. Afit la nivelul
briefing-ului, cit si in joc, jucatorul este
supus unei lipse de informatie. Sistemul
de vederi este destul de stupid conceput
si cuplind asta cu avionico extrem de
simplificata vei lupta destul de orbeste,
cu niste inamici stupizi nsa.

Deci Tn mare va propun sa va orientafi
spre Falcon 4.0, care deja cu ultimele
patch-uri a devenit destul de stabil si
chiar cu dificultatea scazuta este mult
mai serios si mai interesant decit
Aggressor.

Harddisk: 250 Mb
Uhdeo: 2mb Dxb6
CDeRom: YK

;

Procesor: P200
Memome: 64 Mb
Harddisk: 550 Mb
+ Uhdeo: Acc 3D

I
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WORLD FOOTBALL MANAGER

AR R T A Y |
Distribuitor: Ubisoft

Tip joc: Manager Fothal
Seamana cu: -

Redactor: Camil Perian
R R e ST |

uprinzator zic, manage- .
mentful in fotbal este ==
unul dintre domeniile
cel mai putin abordate n
materie de jocuri. De ani
buni, exista numai 2 jocuri
care Tsi disputa suprematia Tn
acest domeniu, seriile
Premier Manager (Gremlin)
si Championship Manager
(Eidos). Roadele acestei con-
curenfe s-au vazut din plin la
acestea, Tnsa, neasteptat, nu
si la alte incercari in dome-
niu, cum din pacate vom
vedea si in cazul de fata
unde tehnologia folosita si
lipsa unor optiuni importante,
duc la anularea unui
potential ridicat pe care WFM
il avea.

"Nici una dintre
optiuni nu
reprezinta ceva (v
adevarat inovativ,
dar nici nu se
situeaza sub nivelul
deja intilnit la alte
jocuri, mai vechi
insa, din 94 sau
95”7

IF IT’S IN THE GAME...

WEM este un joc care i
ofera un spectru foarte larg
de alegeri. Poti debuta ca
antrenor n oricare din cam-
pioantele din Europa, avéind
sub comanda echipa ta
favorita, chit ca ea se
numeste Gloria Bistrita, Inter
Milan sau Apollon. Tofi

paguba mare daca printre
atributiile largi si variate pe
care le ai s-ar numara si
: aceea de a avea grijo de
finantele clubului. Din pacot
: nu ai, iar asta Thseamna ¢
de veniturile si cheltuielile
clubului se va ocupa altcing

fiecarui jucator Tntr-o pozifie
predefinita si asignarea a
doua tendinfe de deplasare
in anumite directii dar nimic
in plus fara de asta.

Unul dintre aspectele
importante ale unei echipe Tl
reprezinta in orice joc de fot-
bal jucatorii pe care Ti are. In ¢ va. Reclamele pe panourik
World Football Manager i se : publicitare, preful biletelor

jucatorii au nume reale,
echipamente reale iar de
multe ori chiar valoarea lor
din realitate (cu exceptia fap-
tului ca jucdnd in Romania
un sezon am constatat ca FC
Onesti a luat campionatul iar
Rapid si Steaua au retrogro-
dat). O interfata destul de
infuitiva dar nu cu foarte
multe opfiuni si un sunet inci-
tant chit ca nerealizat prea
variat te fac sa te arunci in

Tt

echipe standard ca si a unei courile jucatorilor, vAnzares
echipe de tineret, de unde  : drepturilor de televizare vor

lupta ca... : speranfele ar trebui sa vina fi astfel direct proporfionole

5 : pentru a ntari echipa de cu succesul clubului pe deo
MANAGER IN AFARA : baza. Din pacate Tnsa, vak parte si de alta cu norocul
JOCULUI + oarea echipei de tineret sia : chior, deoarece s-or puteas

conduci o echipa la fith si¢
toate acestea visteria clubl

F.

jucatorilor promovati la

echipa de baza este direct
proporfionala cu valoarea
campionatului in care
evoluezi, la Dinamo
sau Steaua fiind

va permite mentinerea unei : stadion, reclamele de pe fif

Ca in orice alt joc de acest
— gen, si Tn WFM ocupi postura
-~ Team Selection manager-ului atotputernic al
B T AR 8 | clubului care stabileste totul,
: ' de la componentii echipei de
tineret, tactica folosita in joc,

S ——— e =

e

Formation Rating

echipa de start, orele de promovafi %
bt 51 ol I ki e ' PRESTON HAVE APPOINTED
calele pe care echipa le e de ori - HEGES AS Hﬂﬂﬁﬂﬁﬁfﬂ
sustine. mai slab P e - *

valorici '

Nici una dintre aceste

= opfiuni nu reprezinta ceva cu d?sﬂ!m
W E TG Ps. |Sh. [Hd. [Pa. 4 ] ! d*vlzlu a 2-
F-Mancit] F s Bl adevarat inovativ, dar nici nu i
D.tnnocent 7| za |48 55| 8 se sifueaza sub nivelul deja z IF
.Magnusson 40 465 | 91 'i'nﬁln"' |u ulTE iDELIri, mu' : Fnu 10 SAQU
ool 32,|[#3|.99) e vechi insq, din 94 sau 95. Am"m'
R.Negrouzx Y| 4 | 53 | B2 | 7 ASEZD[EU EChipEi -i-n TETE" dE E CEPStﬂ nu
D.Dc Ascentls : ar fitnsa o

exemplu perminte punerea

Y1231l it s T rTTITYE Y
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istreze un minus de sute SITUATII STUPIDE

de milioane de ceva, din

Training - Individual ;‘E’”Z” e rubrica cheltuieli 1. Avind un rating ca antrenor foarte ridicat, te transferi la

—— MR '“re@?'s_"e“z“ I'IIISTE Barcelona. Aici gasesti clubul cu minus zeci de milioane de pese-

et e sume incredibil de mari : SRS T
G v = s ” e ! tas. Ca rezultat nu pofi cumpara jucatori noi iar contractul celor
i Brvediwndwntel Trodrareg - 5. Solbakken . = = s - - - -

o - e Er"“ 294 ée_ ik ET ® MY prezenti expira iar ei aplica regula Bosman si pleaca. Tn exact 2

PP — o> ,SEHS IETC"F"' ngone “T sezoane joci cu echipa de tineret. In primul sezon cu aceasta

renge w4 . ]'c" Dty 4 munclurtu p:m 9 echipa retrogradezi. Rating-ul tau scade. Nu te mai accepta ca
e g _— - L e UL antrenor decit echipe slabe.
L] Name Mo Ra.|Ha. | Ta. | Ps. | Sh. |Hd. | Pa. | S| FL | En. . Imprumum" |ﬂ hﬂn{:ﬂ,
"fl _l_ J - - =
G == T i g i o lucru inutil dealtfel in cazul ST : . : : - .
[« | 9t 5139155 @xtso|@0  5e #5] in care deja ai datorii 2. Nu ai bani dar echipa merge bine. Brusc 3 jucatori se acci- -
(]| rtoees 7| 10, 97 28| 21, 27 62| 82 99 98 gigantice, neexistand nici denteaza. Jocul nu porneste daca nu ai minim 5 rezerve. De
.__:_I S wigde s o '.l' o A dg ¥ 9 8] 0N ‘F.l F . - - i .? - p i &
(7] : 4] 4 v ol sl artel unde faci rost de jucatori? De la tineret? N-ai cum pentru ca nu

le poti oferi contracte pentru ca nu ai bani. Vrei sa iei impru-

capitalului, deci clubul la 4 : : : s
P mut? Nimeni nu Tfi da pentru ca nu esti credibil. Rezultatul?

care antrenezi fie are bani,

Fiermer Drosion Sal B Mg 09 1

‘:ﬂ & - -
S fie nu are, fu neavand nic Load ultima salvare sau Restart Game.
90 I Newcastle 0 un cuvant de spus Tn acest
" Fremicr Division Sat 47 Jan 08 LT
yhrat weae e HElackbiinm 1 - 4 Lesds Uid dﬂmenlu_ .d —~ I.l:"! i 'tl N TR
Cood attempt by 0.5 arvelly | Everton) that Hﬂﬂj Fﬂfﬂﬁt ﬂ :
wars wery e arly on Lo et [ 4 ~ AT
T MANAGER IN JOC PO _gYewcaste <
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C e e e ntr-o perioada n care jocurile au oaste invadatoare si l-a asasinat pe rege
Distribuitor: Havas Int inceput sa devina din ce in ce mai in Tncercarea de a-i lua locul. Aici inter- -

vine Eroul nostru (cu E mare deoarece e
erou pe bune), adus de Erasmus si
Rokeesh in capitala regatului, Silmaria,
pentru a salva Marete-ul si a se supune
celor sapte incercari al caror cistigator
va fi desemnat rege.

873015 3D, utilizand tehnologii fenomenale
Tip joc: Adventure/RPG ca EAX-ul dar pierzand pe drum toata

Seamana cvu: Seria QFG savoarea si placerea, exceptiile de la

Redactor: Alex Bartic aceasta regula nu pot fi decit bin-
(R e S R - | evenite. Quest for Glory 5: Dragon Fire

mi-a reamintit vremurile de Tnceput ¢ind
nu aveam decit un XT amardt, dar care
mergeau toate jocurile momentului fara
nici o problema sau incompatibilitate.

ALIENS VERSUS DRAGONS

Dragon Fire se joaca in exact acelasi
mod ca si predecesorii sai. Jucatorul
alege la inceput o clasa din cele trei
posibile (hot, luptator sau mag), dis-
tribuie citeva zeci de puncte la diverse
skill-uri si porneste n aventura. Pe par-
curs skill-urile inifiale sunt avansate prin
antrenamente repetitive ca aruncatul o
25 de pietre la tinta sau alergatul pe un
fel de banda rulanta. Experienta este
doar un indicator al procentajului de
questuri rezolvate si actiuni indeplinite
pina la momentul respectiv, neavind o
influenta asupra caracteristicilor person-
ajului. Pe langa skill-urile amintite mai
exista si trei bare separate corespun-
zOnd sanatatii, staminei si manei, aces-
tea regenerdndu-se incet in perioadele
de neactivitate si rapid in cele de repaus
total. Exista un inventar n care pot fi
stocate obiecte (in limita puterii) si o
cenfura cu 9 sloturi pe care jucatorul
pune cele mai utilizate item-uri si vraji,
apelabile prin tastele numerice.
Echiparea eroului se face cu ajutorul clo-
sicului paper-doll existent si in Diablo
sau prin apasarea tastei
corespunzatoare unui anume obiect.
Spre deosebire de predecesorii sai,

ULTIMUL DAR NU CEL DIN URMA

QFG5 este ultimul din seria inceputa
acum 9 ani iar aparifio sa se datoreaza
exclusiv publicului larg care a pisat
Sierra cu petitii, cerdnd o contin-
uare. Si cu adevarat Dragon Fire
este continuarea seriei, chiar
daca a pierdut pe drumul mo-
dernizarii citeva elemente
specifice predecesorilor sai.
Povestea este in stilul
deja clasic si arhicunoscut
tuturor. Intr-un univers
elenic, cndva cu mult timp
in urma, imperiul Atlantis
s-a scufundat iar in locul
sau a aparut un sirag de
insule pe care mai firziv a
luat nastere regatul Marete,
oamenii traind fericiti pina cind
a venit dragonul. Dupa indelun-
gi eforturi acesta a fost inchis
intr-o pestera cu ajutorul a 5 piloni
magici, care 1l fin captiv atdt timp ct
nu sunt afinsi de sdngele unor oameni
asasinafi. Problema este ca cineva s-a
apucat sa distruga pilonii, a chemat o
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omplexa, in QFG5 nu
exista decit cinci tipuri

de cursoare: ochi, pentru
nformatii, mina, pentru
monipulat, mers, vorbit si o

finfo lo care este atasat un obiect,

w ojutorul careia acesta este utilizat.

DEFEAT OF THE DRAGON

Diologurile pastreaza linia originala,
wind multe subiecte care trebuiesc
giscutate n totalitate, fara Tnsa a
oferi posibilitatea unor alegeri. In
tuda acestui fapt, marea majoritate
o questurilor au rezolvari multiple, Tn
general legate de clasa aleasa la
inceputul jocului, scopul final fiind
insa acelosi: infrangerea dragonului.
Grafica jocului este bine real-
zota, chiar daca nu este full 3D asa
wm cer snobii din ziva de azi.
Personajele sunt poligonale dar se
misca pe fundaluri 2D foarte lungi,
are fac scroll. Genul acesta de abor-

Stamana

Mana
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doua avantaje:
in primul rdnd arata foarte bine iar in
al doilea rénd pastreaza neschim-
bate perspectiva si modul de joc cu
care ne-am obisnuit in precedentele
QFG-uri. Dezavantajul este ca uneori
anumite obiecte sunt ascunse de ele-
mente ale background-ulvi, fiind mai
greu sau chiar imposibil de recuperat
de un om normal.

Sunetele si muzica au un rol
foarte important Tn orice joc, si este
o bucurie ca in QFG5 nu au fost tre-
cute pe lista de reduceri. Dialogurile

personajelor sunt inregistrate in total

itate iar vocile au fost alese Tn mod
foarte fericit. Muzica in general este
una de fundal, reusind sa nu devina
iritanta nici dupa mai mult timp. De

[(E R TR EE RN NN NN NN R R NN NN NN R RN NN NN NN NENE NN N

HUEST FOR GLORY 5

| Rope and Grapnel

‘ %,

altfel muzica este vaénduta si pe
un CD separat, aviind ceva succes
la public.

DIN PACATE CU BUCURIE

Din nefericire (sau poate din fericire)
cei de la Yosemite au renuntat la
ideea cu multiplayer-ul, acesta fiind
probabil un pic mai greu de imple-
mentat Tnfr-un asemenea joc. A mai
fost eliminata si posibilitatea jucarii
QFG5-ului cu personaje ca Magnum
si Elsa, acestia fiind acum doar sim-
ple NPC-uri, competitori in cursa pen-
fru coroana regala.

Ce face din Dragon Fire cel mai

TR T AN N R AR RN NN RN R R R N R R R RN N NN NN NN NEENRENENNENENENRENNENENENRHN;N
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bun joc din ultimele luni este nsa
umorul de-a dreptul exceptional,
desi poate nu la acelasi nivel cu cel
din QFG1. Chiar si asa te distrezi
teribil de giumbuslucurile facute de
personajul principal si cu bancurile
(bune) puse in descrierile anumitor
obiecte.

Singurul repros pe care am sa-l
fac jocului nu are nici o legatura cu
bug-urile (fixate marea majoritate
printr-un patch cuprinzator) ci faptu-
lui ca de aceasta data s-a terminat
definitiv. QFG5 este absolut si indis-
cutabil ultimul din aceasta serie
exceptionala.

g + Procesor: PIG6

®* Memome: 16 Mb
Atracbiuitate 92 o
Dificult at ap ° Harddisk: 350 Mb

[ ]
Maiolaver. o o Y0€0: (6bit

PRO- Acelasi superb
stil adventure/RPG
care a fost promovat
prin seria Quest For

Glory
CONTRA: Sunetul

i

Procesor: P233
Memome: 64 Mb
Harddisk: 950 Mb
Uideo.: I6bit
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Distribuitor: Toke 2 EFurope
Tip joc: 3D Shooter
Seamana cu: -

nal 3D shooter exis- : si complicate decit cele
tent pe piata la ora . (asemanatoare din
actuala, Rainbow Six toc- : Rainbow Six. Misiunile au

CEI mai realist si origi- : dar sunt mult mai intense

Redactor: Dan Dimitrescu

"La nivelul structurii
jocului nu se observa
schimbari majore, s-a
marit doar numarul de
opftiuni pe care le are
jucatorul in alegerea
echipei.”

mai si-a primit contin-
varea, Tntrupata in add on-
ul Eagle Watch.

Acesta nu este nici pe
departe un joc nou. Nu
este vorba de Rainbow Six
2, mai avem pdana lo aces-
ta. Tot ce ne ofera Eagle
Watch sunt 5 misiuni noi.
Acestea nu sunf Thsa
legate intre ele printr-o
poveste ca Tn jocul origi-
nal, ci sunt misiuni de sine
statatoare asezate Intr-o
ordine cronologica. Desi
lipseste intriga pe termen
lung, pot spune ca misiu-

nile sunt destul de reusite.
Toate misiunile sunt de
tipul “ostateci de salvat”

: loc in locatii reale
(Complexul spatial de

. lansare a navetei Buran —
: Kazahstan, Taj Mahal-ul —
: India, Parlamentul Angliei
: cu fof cu Big Ben —

: Londra, Orasul Interzis —
: China si Capitoliul - SUA)

+ si dimensiunile cladirilor
sunt de-a dreptul spectacu-
: loase. Cum nu am avut
prilejul sa vizitez vreuna

: din aceste locatii, nu pot

: spune nimic despre acu-

: ratetea reprezentarii. In

: schimb, pot certifica faptul
+ ca nu avem de-a face cu

: niste modele foarte sim-

. ple, constructia respec-

. tivelor cladiri fiind extrem

de complicata si dandu-fi
mari batai de cap in plani-
ficarea si executia misiunii.
In principal se Tntilnesc
doua ftipuri de probleme:
Fie un singur drum usor de
aparat de catre teroristi fie
spatii deschise de tip plat-
forma in care pofi fi
suprins usor de sus sau de
jos. Totusi, cu o planificare

ARMAMENT SECUNDAR

92FS = 9mm (Beretta)

Pistol folosit Tn special de trupele de
recunoastere, fiind mai “finut” si
recul mai slab dedit cele de calibru
mare. Incarcatorul cuprinde 15 cartuse.

Desert Eagle = 50 (IMi)

Pistol foarte puternic, dar care are o
magazie de doar 6 cartuse (consecinfo
calibrului 0.5). Arma de baza atund
¢ind nu conteaza zgomotul si inamicul
e blindat. Nu are varionta cu amortizor

USP = 40 (Heckler < Roch)

Desi in joc arata identic cu Mk23, el
este mai redus ca dimensiuni dar si

mai putin puternic decit acesta. 13

carfuse pe Tncarcator.

Mark 23 = Y5 (Heckler © Hoch)

Un pistol extrem de precis si tolerant &
conditile de folosire, motiv pentru care
a fost adoptat de toate fortele speciale
din SUA. 12 cartuse pe Tncarcator.
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ARMAMENT PRINCIPAL
[IPS » Smm (Heckler  Hoch)

(el mai popular pistol mitraliera Tn
operatiuni anti tero, este disponibil aici
In trei variante : normala (A2), cu
omortizor (SD5) si cu teava si patul
switate (K-PDW). Incarcatorul cuprinde
30 de cartuse.

i » 2 gauge [Benelh]

Singurul shotgun din dotarea Rainbow,
gste util in lupta de aproape si in spartul
ssilor. Recul slab, deci poate trage

foarte des, dar nu are decit 8 cartuse in
mogazia de munitie.

MiGA2 = 5.56mm (Colt )

0 pusca de asalt foarte populara in
ume, ofera are o putere de foc
redutabila si o bataie lunga.

CARIS @ 5.56mm [Colt ]

Una din versiunile Commando ale M16,
gste mai mica si mai usoara deci poate
fi monevrata mai lejer.

836K @ 5.56mm (Heckler © Hoch]

Echivalentul modern al M16, va intra si
in dotarea americanilor In curind. O
orma de asalt foarte usoara si de
incredere. 30 cartuse /Incarcator.

63A3 e "1.62mm [Heckler © Roch)

(eo mai precisa arma din arsenalul
Roinbow, este n plus si mai puternica
dotorita calibrului mare. 20

wrtuse /tncarcator.

atentd a misiunii se pot rezolva si
aceste probleme. Ceea ce nu
inseamna Tsa ca veti termina usor
jocul, lo urma urmei nu vreti sa dafi
banii pe 2-3 ore de joaca. Daca
incercati nivelul de dificultate Elite,
va trebuie un noroc chior pentru a a
termina cele 5 misiuni fara a pierde
oameni.

SCHIMBARI

La nivelul structurii jocului nu se
observa schimbari majore, s-a marit
doar numarul de optiuni pe care le
are jucatorul in alegerea echipei.
Astfel, ai la dispozitie 4 oameni
noi, tofi Tncadrati In categoria asalt,
dintre care doi sunt adevarati
tragatori de elita (se pare ca in
cartea Rainbow Six ei sunt lunetisti,
dar jocul nu cuprinde misiuni adec-
vate probabil datorita limitarilor
engine-ului grafic folosit) si trei
arme noi. Ar fi fost interesant daca

sEsssBBeEEEES
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RHINBOW 5IK: EHGLE WHITCH

s-ar fi marit considerabil numarul de
arme disponibile. La urma urmei,
fortele speciale din intreaga lume

au acces la orice tip de arma cunos- ¢ modul in care calculatorul reuseste

cuta, nu de putine ori membrii lor
sugerind fabricantilor modificari sau
chiar noi proiecte.

Pentru planificarea misiunii @
aparut o singur@ noua opfiune, Si
anume modul de joc Full Watch.
Prin acest mod nu mai iei parte

rolul comandantului. Poti urmari
desfasurarea misiunii prin ochii
oricarei echipe, dar singurele ordine
aflate la dispozitia ta sunt Codurile
GO si cel de oprire momentana a
unei echipe. Desi jucGnd asa se
poate pierde o parte din farmecul
jocului, este un mod foarte util In @
observa unde apar probleme n
calea echipelor controlate de calcu-
lator.

: INTELIGENTA ARTIFICIALA

ff

£

--*-

Intr-un joc ca R6 si implicit Eagle

: Watch este extrem de important

sa Tnlocuiasca inteligenta umana
: penfru a crea afit aliati ¢t si adver-
+ sari credibili. Din pacate, in cazul de
. fata avem de-a face mai mult cu un
: rateu. Nu este vorba de EW in spe-
+ cial ci este o problema generica

: : : pentru Ré.
direct lo misiune ci joci mai degraba :

Aliatii tai, care ar trebui sa te

: gjute, nu se descurca decat
urmarind planul de operatii realizat
: de fine. Daca ceva cit de mic merge
: prost, mai mult ca sigur va degen-

e

EEEEES

& a o EE

era intr-un esec al misiunii.

Prin modul Full Watch poti apre-
cia pe deplin dezastrul. Ei stiu sa
traga foarte bine dar nu si sa
rezolve o problema simpla cum ar fi

faptul ca mergind orbeste in spatele
+ liderului risti sa mori lo acelasi colt
: lo care a murit si el daca nu intre-

prinzi ceva.

Teroristii, in afara ca vin n
numere mai mari ca in misiunile
vechi, au devenit un pic mai agre-
sivi si mai inteligenti, fara a fi totusi
impecabili lo acest capitol. Si la ei
remarc ca probleme timpul de
reactie supraomenesc, precizia infer-
nala dar si ocazionala nepasare la
moartea colegilor aflati la doi pasi.
In joc problemele de Al trebuiesc
identificate pas cu pas si modul Full
Watch te ajuta extraordinar de
mult. Cheia este in planul misiunii si
n rezolvarea de catre fine a
punctelor nevralgice.

PRO: Simulator exce-
lent de frupe anti
tero, oferd loc de

gindit

CONTRA: Al foarte
slab.

49
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Distribuitor: Best Computers
Tip joc: 3D Shooters
Redactor: Dragos Inoan

/ Dan Dimitrescu

A\
nca de la aparitia primelor informatii

legate de Alien Vs Predator, am fost de

parere ca va fi unul dintre cele mai
importante 3D shooter-e clasice ale aces-
tui an. Aparitia celor 3 demo-uri a confir-
mat in mare parte banuielile noastre, Si
lata ca acum, odata cu primirea unei ver-
siuni aproape finale a jocului ne putem
decide care este de fapt adevarul.

Alieni si Predatori ?

AVP a fost creat din ideea de a pune mai
multe personaje principale (a se citi
specii - alieni, oameni si predatori), foarte
diferite, In acelasi univers, si a le lasa sa
se Infrunte. Poveste care sta la baza
nivelelor fiecarei specii nu este nici pe
departe atit de interesanta ca cea din
Half Life (spre exemplu), dar retine
binisor o parte din atmosfera filmelor din
seria Alien. Fiecare porneste ca fiind sin-
gur in nivelul dominat de inamic, lucru
destul de normal pentru Alien si Predator
dar mai putin pentru puscasul marin colo-
nial. In postura acestuia din urma
intilnesti din cind Tn cind camarazi, dar ei
se afla cel mai adesea sub atac si oricum
salvarea lor nu 1ti aduce nici un beneficiu
pentru ca nu 1i poti cara mai departe cu
tine. Se simte foarte mult lipsa comu-
nicarii directe cu alte personaje (nu inclu-
dem aici mesajele neinteractive care i
apar pe ecranul tau sau pe monitoarele
de pe pereti in timp ce parcurgi nivelul) si
senzatia de singuratate este foarte pro-
funda. Nivelele sunt concepute destul de
liniar, trebuie sa indeplinesti obiectivul A
ca sa afli care este obiectivul B, de |la B
treci la C samd. In general nu exista mai
multe cai de parcurgere a nivelulul,
exceptie fiind evident Alien-ul pentru care
nu exista loc inaccesibil.

Personajele jocului au fost imprumutate
din filme si pastreaza caracteristicile prin-
cipale pe care le au pe ecran. A fost
necesara o adaptare a capabilitatilor lor
pentru a se pastra un echilibru in multi-
player, dar este vorba de un echilibru de
ansamblu. Punctul forte al jocului 1l
reprezinta tocmai diferentele dintre per-
sonaje si dintre modurile lor de abordare
a confruntarilor. Fiecare rasa are multe
avantaje si dezavantaje in fata celorlalte
doua si practic nu cred ca se poate
ajunge la un echilibru pe multiplayer
(situatie care se va dovedi foarte intere-
santa) decit atunci cind sunt prezente
toate rasele si toti jucatorii 1si cunosc cu
desavirsire "corpul".

Filozofiile de viata ale celor trei sunt :

- Colonial Marine : este jucatorul/person-

Py

ALIENS VERSUS PREDATOR

Pregaqfor

ste un vi@nator care fraieste numai pentru o-
si largi colectia de trofee. Pentru a-si atinge
scopul el beneficiaza de o viteza foarte
mare, invizibilitate, senzori si niste arme
care te fac sa intelegi de ce nu a fost pus in
acelasi film alaturi de marine sau alien. Predatorul
paote fugi extrem de repede si poate pica de la orice
inaltime fara sa pateasca nimic. Dispozitivul de
camuflare 1l face invizibil in zone slab luminate, doar
daca sta pe loc, pe masura ce se misca devenind din
ce in ce mai vizibil. Pentru a mai echilibra jocul, cei
de lo Fox au facut predatorul detectabil cu motion-
scannerul marine-ului indiferent daca se misca sau
nu. Pentru invizibilitate si anumite arme, predatorul
foloseste energie pe care si-o umple culegind niste
obiecte care seamana cu niste cercuri de electricitate
mici Tn multiplayer sau dind cu securea’n prize pe
singleplayer.

Vederi

Senzorii din dotarea predatorului Ti permit sa vada n
3 moduri: unul de caldura pentru a detecta creaturile
cu singe cald (oameni, alfi predatori), unul electro-
magnetic (pentru a vedea alieni) si unul pentru a
accentua trasaturile nivelelor, oarecum similar cu cel
al alienului.

Arme

Gauntlet este o lama prinsa pe mana predatorului cu
care el poate omori din prima orice daca se
incordeaza nitel .

Speargun-ul are este sulifa modificata sa traga cu
niste tije mai mici si care reteaza cam orice membru
prinde in zbor.

Shoulder cannon-ul este tunul pe care-l fine pe umar
in film, si care nu este foarte puternic. Tinta se pune
exact ca in film, automat.

Pistolu/ trage cu bolta si nu poate ajunge pdna la dis-

tante mari. Atdta ar mai trebui, dupa ce ca omoaro
un alien din prima.

Discul are o proprietate ciudata, prin care orice prinde
in cale face jumi-juma , iar dupa ce si-a atins finto se
intoarce prin ricoseuri succesive la proprietar. Cozurile
in care discul rateaza sunt extrem de rare. Mai pe
scurt, discul strica tot echilibrul acestui joc.

Un alt factor major la dezechilibru este medicomp-ul
, care este un alt gadget pe care predatorul il are lo
indemdna. Cu ajutorul sau, predatorul poate so se
vindece complet ori de cdite ori are nevoie si are
destula energie.

Predator versus:

Marine: este un macel total, Marine-ul nu are nici o
sansa daca Predatorul are discul lo Tndemdna, iol
daca nu, treaba Tncepe sa se mai echilibreze nifel.
Predator: discoteca generala. Mai rau decdt la MTV.
zboara discul in orice directie. Fara disc nu se poaote
ramdne decdt daca amdndoi sunt incapabili si atunc
frec pe speargun.

Alien: este cea mai nefericita combinatie din toote
duelurile. Impotriva acestuia, predatorul are o singure
arma , care nu are prea multe dezavantaje. Pistolul
trage cu o bila de energie care are un explozie destul
de mare si care omoara un alien din prima.




aul clasic de Quake; cel mai slab la capitolele
tlindaj si vizibilitate, are nevoie de spatii largi si
uminate pentru a-si putea folosi puterea de foc
superioara. Se descurca cel mai bine in grupuri
iechipe pe multiplayer) care se deplaseaza incet,
gentru a putea supraveghea cu atentie diferitele
directii din care poate sari iepurele cu singe acid
sau fosforescent.

Un mare handicap pe care 1l ai ca Marine mi se
pare faptul ca nu ai la dispozitie o harta a nivelu-
ui. La urma urmei este vorba de baza ta, ar fi nor-
mal ca atunci cind primesti ordin sa te deplasezi in
eentrul de comanda sa stii ce drum(uri) poti abor-
da pentru aceasta. Ar fi extraordinar de util sa-i
poti planifica din timp traseele si vedea punctele
nevralgice ale acestora, avind In vedere dezavan-
lajul in care te pune iluminarea proasta din nivele
itu nu vezi pe nimeni dar toti te vad pe tine).
-Alien : cel mai original dar si mai dificil de jucat
personaj, este caracterizat prin viteza si agilitate;
desi armele lui sunt bune numai pentru lupta corp
acorp, el poate ajunge in apropierea inamicului pe
negindite. De unul singur, Alien-ul este o prada
destul de usoara pentru un jucator experimentat,
ar in deathmatch-uri 1 la 1 nu are aproape nici 0
sansa pe majoritatea nivelelor. Este un persongj
dedicat exclusiv retelelor mari, unde mai multi
jucatori pot alcatui o haita si fie hartui necontenit
inamicul, fie pregati un atac din mai multe directii.
Atunci cind joci ca Alien, este important sa-ti aduci
aminte intotdeauna ca nu trebuie sa te limitezi la
modul de deplasare normal, adica pe podea, chiar
daca la inceput iti vei pierde usor orientarea.
Pentru adversar va fi intotdeauna mai greu de
detectat si abordat o tinta ce alearga pe tavan, ca
sa nu mai punem la socoteala faptul ca de acolo
capul inamicului este foarte usor de inhatat.

- Predator : este o combinatie bizara de abilitati
care 1i permit sa poata aborda lupta in mai multe
moduri. Are atit armament pentru batalii corp la
corp cit si pentru distanta. Totusi In esenta el este
un lunetist, facut sa vineze pe nevazute, sa
loveasca pe neasteptate, deci toate actiunile sale
trebuie gindite astfel incit sa-l tina la adapost de
priviri indiscrete, chiar daca are viteza si rezistenta
pentru a scapa de o amenintare neasteptata.

Ca Predator este bine sa te tii la distanta de con-
fruntarile In care sunt implicate ambele rase
adverse, pentru ca ceea ce te ajuta s-o domini pe
una te face vulnerabil in fata celeilalte.

E bun ?
Din pacate cred ca pentru a aprecia la maxim AVP

Pulse gre

Magazir

HLIENS UERSUS PREDHTUOR

Marine

ste un om, ca noi fofi, care nu are

nici o calitate deosebita, el este cel

mai usor de controlat. Nu fuge

foarte repede, si nu sare foarte

mult, deci nu difera cu mult fata de
jocul normal de Quake. El a fost “scos” din
episodul 2 al seriei Aliens. Este un jucator
mediu, nu prea rezistent si nu prea puternic. El
poate ajunge lo sanatate maxima 100 si
armura 100. Poate muri cind cade de la o
inalfime prea mare.

Vederi

Cum noi nu vedem prea bine n intuneric, nici
marinarul nu vede. Pentru a se descurca totusi
in bezna generala in care este cufundat jocul el
poate folosi light amplifier-ul. Acest dispozitiv
accentueaza orice sursa de lumina, oricdt de
mica ar fi. Dezavantajul sau este ca in cazul in
care este indreptat catre un bec, oricdt de slab,
te orbeste si devine practic inutilizabil. Tn lipsa
acestor “ochelari minune” , marine-ul poate
arunca cu flare-uri (rachete de semnalizare)
care se prind pe orice si lumineaza foarte puter-
nic pentru o scurta perioada de timp. Tot pentru
a se orienta mai exista motion scannerul care
detecteaza orice miscare ce are loc in fata sa.

Arme

Pulse Rifle este o mitraliera cu rata de foc destul
de mare, care are si un lansator de grenade
destul de slab

Aruncatorul de flacari parjoleste cam tot ce
misca si este extrem de util in a depista preda-
tori invizibili. Totusi frebuie sa nu fugi in fata cdt
tragi cu el pentru ca T poti da singur foc.
Smartgun-ul este mult mai puternic decit pulse
rifle si se orienteaza automat dupa cea mai
apropiata tinta de centrul ecranului. Pe modul
secundar de foc trece in “Free mode” , unde nu
mai se mai misca dupa nimic si necesita mult
mai multa pricepere din partea jucatorului.
Aruncatorul de grenade arata ca o arma reala
din aceasta familie, cu un butoias In care se

afla munitia . El arunca niste grenade fie nor-
male fie cu proximitate.

SADAR-ul este un lansator care trage cu niste
rachete foarte rapide si puternice. Raza
exploziei este imensa si frebuie folosit cu
extrema atentie.

Minigun-ul seamana mult cu chaingunul din
Quake 2, doar ca de vreo 3 ori mai puternic.
Pentru a putea fi utilizat optim, el ram@ne turat
lo viteza maxima Tnca niste secunde dupa ultim-
ul glont tras, special pentru a trage Tn inamici
care dispar pentru o secunda din raza vizualo.
Singurul dezavantaj pe care il are aceasta arma
este ca frebuie sa stai pe loc atunci céind tragi
cu eqa, ceea ce te tace extrem de vulnerabil.

Marine versus

Marine: o simulare de quake cu arme de dis-
frugere 1n masa Nu este prea distractiy,
deoarece marinarii sunt facuti sa lupte n echipa
si nu unul contra celuilalt. Oricum ntdlnirile din-
tre acestia dureaza destul de mult.

Predator: nu este cea mai nefericita combinatie
din tot jocul , iar daca predatorul mai are vreun
disc Tn mdneca totul se termina extrem de rapid
, prin delimitarea brusca a trunchiului de
picioare cu un sunet sec. Pentru a-l bate pe aces-
ta, marine-ul trebuie sa scape ntdi de discuri,
apoi sa ii dea foc cu lansatorul de flacari si in
final'sa-l termine cu un minigun sau smartgun
bine fintit. S-a dovedit stiintific ca predatorul
este mai vulnerabil daca este nimerit in piept
decdt in mdini sau cap.

Alien: lupta cu extraterestrul este cea mai fru-
moasa si totodata cea mai tensionata. Cam .
orice arma 1l poate face pe alien sa-si ia
talpasita rapid din linia de foc. Aici motfion scan-
nerul functioneaza corect si nu va putea so
detecteze un extraterestru perfect nemiscat
care sta spdnzurat de tavan. Tot ce trebuie sa
faca marine-ul este sa fie foarte atent pe ori-
unde calca si sa lumineze cu flare-uri de orictite
Ori are ocazia.




PREZENTARE

ste animalul meu preferat.
Nu stiu cdti dintre voi nu au
vazut filmele din seria
Alien, dar pentru cei care
totusi nu au trecut prin fata
televizorului voi spune ca aceasta
creatura are o viteza si o agilitate
pe care nimeni nu o poate egala. O
alta caolitate unica pe care o are
este ca se poate cafara pe perefi,
putind astfel sa mearga peste tot
intr-un nivel. Pentru a avea succes,
un jucator alien trebuie sa fie capo-
bil sa mearga fluent atdt pe tavan
cit si pe pereti sau podea , fara a fi
dezorientat. Aceasta se obfine prin
mult, foarte mult antrenament.
Pentru a se vindeca, alienul trebuie
sa mandnce creierul dusmanilor ,
problema apardnd insa n jocurile
multiplayer ciind este aproape
imposibil sa halesti din mers un
marine sau un predator.

Vedere

Alienul are un cdmp vizual
mai mare decdt marinarul sau
predatorul , si vede lumea ca
printr-o lentila. El are doua
moduri de vedere, specifice
celor doua activitati pe care le
presteaza. Primul, modul de
vinatoare, fiind util in timpul
bataliei si consta In accentu-
area inamicilor cu ajutorul unui
cdmp de energie ce se afla in
jurul lor, si anume pe marini T
face albastri, pe predatori un
verde fosforescent (indiferend
daca sunt sau nu invizibili) iar
pe ceilalti alieni un portocaliu
deschis. Al doilea mod, cel de
navigare, accentueaza confu-
rurile nivelelor si le face sa
contrasteze pentru o mai
usoara deplasare. In acest
mod, inamicii nu se vad prea
USOr.

Arme
Ghearele sunt arma principala
a alienului. Au o viteza
infricosatoare, iar daca ecranul
este pozitionat fix pe capul
unui inamic, apar falcile de
alien si imediat dusmanul
cade mort dandu-ti un plus de
sanatate binemeritat.

(oada este folosinta apasdnd
pe tasta de foc secundar. Ea
poate fi “incordata” pentru
lovituri mai puternice, si
loveste automat orice tinta
este n fata sa fara a fi nevoie
de cine stie ce talent pentru o
nimeri cu ea.

46

Allen

Alien versus
Marine: dupa cum am spus si mai
inainte, este cea mai fericita com-
binatie. Aici cel mai bun cistiga.
Pentru a iesi Tnvingator in aceasta
confruntare, Alienul trebuie sa se
miste cdt mai mult, si doar atunci
cind stie cd adversarul nu il vede
sau nu 1i poate face nimic si sa pan-
deasca intr-un loc ¢t mai bun (de
preferat un tavan intunecos) pentru
a se napusti cu ura spre finta care
nu suspecteaza nimic.Pe de alta
parte, un atac frontal este tot ce
poate fi mai rauv.

Predator: nici nu stiu de ce se mai
numeste jocul asa. Alienul nu are
nici o sansa decdt in momentul in
care predatorul nu foloseste pistolul
sau cdnd i s-a terminat energia. Si
atunci trebuie sa aiba grijo pentru
ca o singura lovitura de pumn de
predator poate sa-l trimita pe
lumea cealalta. Cea mai eficienta

tfactica pe care o poate adopta
alienul este sa stea cdt mai departe
si sa distruga toate sursele de
energie pentru predator , iar cdnd
acesta nu mai are cu ce sa traga sa
se apropie si sa-l lucreze core-
spunzator.

Alien: este un meci interesant,
fiecare sare pe si de pe care perete
sau tavan paote. Este fara indoiala
cel mai dinamic meci dintre toate.

ar trebui sa aveti o retea care sa va
permita cel putin o combinatie de
genul 2X Alieni, X Puscasi si 1
Predator si un nivel maricel pe care
toata lumea sa aiba loc de manevre,
Chiar si pentru cei care abordeaz
exclusiv modul single player, jocul are
0 savoare speciala. Actiunea este
extrem de tensionata si designu
nivelelor se combina impecabil cu
amplasarea luminilor, ideea principala
filnd ca pericolul vine intotdeauna de
unde nu te astepti. La urma urmei,
ambele serii de filme prezentau un
Inamic care se afla tot timpul in pos
tura vinatorului, transmitind spectate
rilor Si  personajelor "pozitive"
deopotriva sentimentul ca sunt sub
continua amenintare. Ei bine, acelasl
lucru 1l realizeaza si AVP foarte bine,
Si chiar daca frica nu este ceva pe
gustul tuturor, cred ca va avea un Suc:
ces nebun.

Din punct de vedere al realizaril
tehnice, AVP este foarte reusit pentru
un joc bazat aproape exclusiv pe
spatii Tnchise, adica culoare i
camere. Sistemul de lumini complet
dinamic si folosirea din plin a
efectelor pirotehnice, combinate cu
un sunet bine realizat recreaza din
plin atmosfera luptelor din filmul
Aliens. Personal apreciez aceasta
fidelitate si jocul este cu atit mai mult
original fata de concurenta sa.

Ca o concluzie, putem spune ca jocul
ar fi putut fi lucrat mai mult la capk
tolul single player, dar chiar si asa

ofera o experienta aparte pentru cel

dispusi sa experimenteze.
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Distribuitor: Best Computers
Tip joc: 3D Shooter/Masini
Seamana cvu: Carmageddon
Redactor: Cristi Radu

"incepefi de dimineta
pentru a avea sufi-
cient timp, pentru ¢a
odata lasat deoparte
este destul de greu de
reluat”

i

RGOLNIE

i bine, First Person Shooters apar

in continuare si vor confinua sa

apara. Problema care se pune
ramine Tnsa aceeasi: mai reusesc ele
oare sa atraga prin noutate, pentru ca
genul este de mult aici si concurenta
acerba. Solutia este sa fi permanent in
top atit din punctul de vedere al graficii
¢t si al temei alese si implementarii
acesteia.

PREFATA

Redline este tipul de joc futuristic care
ofera o scuza pentru a da friu liber
imaginafiei. Intr-un viitor posibil dupa
un razboi devastator, omenii se orga-
nizeaza n clanuri care lupta unul
impofriva altuio pentru suprematie
totala, personajul interpretat de tine
fiind nrolat intr-un astfel de clan.
Misiunile tale se desfasoara in diferite
zone ale planetei avind ca inamici per-
sonaje care de care mai ciudate.
Recurgind la o moda mai veche pentru
jocuri de acest tip, la sfirsitul fiecarui
nivel exista cite un boss care poate fi
un personaj uman sau unul mecanizat
mai greu de ucis. Aceasta abordare
deconspira finta usor de atins pe care
Redline si-a fixat-0: un joc arcade fara
complicafii. Sa vedem Tnsa cum se
prezinta elementele esentiale care nu
se pot trece cu vederea.

STIL DE JOC

Redline se prezinta ca un amestec ciu-
dat de atitudini. La Tnceput este destul
de usor de stapinit insa cu cit Tnaintezi
mai mult Tn joc devine mai greu, lucru
care ar putea fi normal daca nu ar fi si
frustrant. ldeea conectarii nivelelor prin
secvenfe animate chiar de motorul
grafic al jocului, desi nu este noua
(Shogo) este forte buna deoarece con-
fera o continuitate actiunii. Aceasta
care nu este nicidecum ajutata de
timpii mari de incarcre a nivelelor care
in unele cazuri pot depasi granita
secundelor, mergind pina la minute.

e e T
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Intr-un fel e de inteles, lo asa nivele
mari ca Tntindere si timpii de Tncarcare
ar trebui sa fie mari insa poate o abor-
dare in genul celei din Half-Life, in care
nivelele erau Tmparfite in segmente
mici rapid Tncarcate, era mai adecvata.

GRAFICA

Redline foloseste un motor grafic nou,
produs de Beyond Games special pen
tfru acest joc, folosind deci ultimele
tehnologii in materie de grafica 3D.
Primul lucru care este stabilit pentr
motorul grafic la Redline, ce poarto
numele de Daedalus este acela ca vo
lucra doar cu o placa de accelerare 3D,
folosind unul din cele doua standarde:
Direct3D de la Microsoft si Glide de lo
3dfx special construit pentru placile
Voodoo si Banshee.

Folosind puterea oferita de aceste
placi de accelerare jocul arata efectiv
foarte bine, beneficind din plin de
toata gama de efecte pe care gen
erafia actuala de calculatoare o poote
oferi: sisteme de particule, flacari reak
istic create, lumini colorate, umbre.

Ceea ce m-a impresionat in mod
placut este vastitatea spafilor pe care
acest motor grafic este capabil sa o
reprezinte. Din multe puncte de vedere
la acest capitol il depaseste chiar si pe
liderul necontestat pina acum, Jedi
Knight. Atmosfera creata de aceste
dimensiuni mari in arhitectura si
intinderea efectiva a nivelelor este
deosebita, simfindu-te permanent preo
mic pentru un loc afit de mare.
Folosirea masinilor penfru a ajunge
dintr-un loc in altul pare astfel perfect
justificata, chiar mai mult decit ofit in
multe cazuri acestea sunt indispens:
abile pentru a termina un nivel.

Armele folosite sunt destul de
numerose, si desi nu foarte spectacs
loase Tsi indeplinesc misiunea perfect.

INTERFATA

Aspectul interfetei nu este cu mult




diferit fata de

ocurile cu care ne-

am obisnuit  pina

gwm. In partea de jos

g ecranului sunt reprezen-

fate armele pe care poti sa le

i in cursul jocului. Tn rest
obisnuitele indicatii ale vitalitatii si
gle nivelului munitiei pentru arma
selectata.

Interfata pentru sectiunile n
core conduci masina este pufin mai
complicata, incluzind pe linga infor-
matiile cu privire la nivelul munitiei
in toate compartimentele si infor-
mafii legate de proximitatea inami-
dlor prin intermediul unui radar sau
0 nivelului armurii pe cele patru
parti ale masinii: fata-spate si later-

ala.
In
prin-
cipiu,
pentru a
conduce
masina, se pot
folosi doua moduri de vizualizre:
din interiorul masinii sau din afara
acesteia dintr-o pozifie situata oare-
cum n spatele sau.

Folosirea tastaturii poate fi con-
siderata frustranta la Tnceput
datorita unei oarecare neatentii lo
optiunile oferite Tn meniurile de
configuratie in cazul in care conduci
o masina, folosirea mouse-ului
nefacind decit sa incurce lucrurile de
cele mai multe ori.

SUNET $I MUZICA

Sunetele nici nu enerveza ca nere-
aliste (in fond cine poate sti cum o
sa sune o mitraliera peste 200 de
ani), dar nici nu te fac sa povestesti
prietenilor despre ele. Ceea ce este
intr-adevar un plus lo acest capitol
este muzica, care este foarte
atmosferica, de cele mai multe ori
impresionanta, perfect adaptata
situatiei.

In concluzie daca nu aveti altce-
va de jucat mai bun, puteti Tncerca
Redline insa incepeti de dimineta
pentru a avea suficient timp, pentru
ca odata losat deoparte este destul
de greu de reluat, stiind ca nu te
astepta lucruri noi.

REDLINE

Procesor: PIG6
Memome: I6 Mb
Harddisk: 100 Mb
Uideo: Direct®5

CD=Rom. 4X

PRO: Grafica buna,
abordare interesanta, ¢ SR
joc pasionant o Procesor: P200

* Memonme: 64 Mb
CONTRA: Cam greu de e
controlat, devine . Harddishk: 410 Mb
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R T 2 bisoft nu este un nume
Distribuitor: Ubisoft nou Tn materie de jocuri

Tip joc: Curse masini cu masini. Pentru cei
Seamana cu: Need For Speed care nu stiu, ultima lor pro-
Redactor: Camil Perian ductie, Grand Prix Monaco a

EEESSsSssss———— | CPTEZENTOT UN Mare succes,
iar cum o astfel de realizare

nu ramdne niciodata

“nepedepsita”, Speed

Busters reprezinta adaptarea
acestui

de masini) cu un sunet
dinamic adaptat lo traseu cu CEERLEEEECRS
rechini gigantici care fe ataca
pe un drum pe care masina
ti se comporta destul de real
ist, mai realist chiar ca Tn
multe alte simulatoare, nu
este nici pe departe la
indem@na oricui. lar daca din
aceasta scurta descriere s-ar
putea crede ca este vorba de
un ferci de joc, ce vom
vedea, si putefi vedea si din
poze este ca pofi sa pui 20
de ingrediente in aceeasi
mdncare si fofusi sa iasa
ceva excelent.

proiect la un tip de jocuri cu
masini cum putine firme au
incercat sa abordeze pina
acum: o combinatfie originala
de intrecere de buna calitate
cu distractie si amuzament.

ILEANA CU SINZIANA

Este bine sa vezi ca oamenii
mai au si imaginafie. Sa con-
cepi un joc de curse cu 0
poveste ct de cdt rezonabila
(un fost politist care se
decide sa organizeze curse
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ESTE GREU SA FACI |
UN JOC BUN

Speed Busters foloseste o
varianta modificata a
engine-ului de Grand Prix




SPEED BUSTERS

Monaco. Se poate spune ca nu s-a pornit Tn nici un
wz de la zero Tn realizarea acestui joc ci din
wontra, de la un joc cu un engine deja apreciat.
(ee0 ce acest engine confera din punct de vedere
3l importantei cel mai mult SB-ului nu este din
wnctul meu de vedere senzafia de viteza,

i e0 foarte bine realizata dealtfel,

dun plus de realism care nu |-

am mai Int@lnit Tn alte jocuri

g acest tip. Vorbeam cu

Jon Marina zilele tre-

ate si imi explica cum

100co si mai precis,

wm io o curba Tn

0FS: “vii cu 200 la SS—
0, nu virezi si intrii

i primul gard. Te

gunca in mijlocul

dumului cu 180 la

o0. Intri in urmatorul

qord si reintri pe traseu

0160 lo ora si gata

fiojul. Ce rost are sa ince-

tinesti la 120 sa iei virajul

bine cdnd 7l poti lua asa mult

moi repede?”. Ei bine, Speed Busters

W este un astfel de joc, mergdnd mai mult ca

#gine pe o tenta de simulation decdt arcade. Se

rgasesc astfel comportari realiste ale masinii n

wibe cum ar fi la ridicarea ei intr-o parte la un

firoj prea brusc sau rotirea pe loc in cazul in care

e decizi sa iei un viraj n timp ce frinezi brusc.

(urbele Tn viteza ramd@n un vis al jucatorilor de

lofus, abordarea unui viraj prea rapid urmand a te

duce infr-un loc care poate varia intre lava, lac sau

0.-01:89

conceptie. Vara, iarna, Mexic,
Lousiana, poduri, sine de tren,
aceste trasee nu Tfi vor permite
nici o clipa sa te plictisesti. Ce
este foarte interesant si nou,
este aparifio pe aceste trasee fie
a unor figuri legendare gen King
Kong, a mai stiu eu ce balena
uriasa ciudata sau a unui dinoza-
ur. Toate acestea au evident
rolul de a te Tncurca si, desi per-
soanje de basm sau care existau
cind era bunica fata, sunt foarte

tat notabil. Masina va putea fi
reparata in functie de creditele
pe care le vei primi, in funcfie
de pozitia ocupata in fiecare
cursa, desigur nu in sensul ca
ajungi la final pe capota ci locul
pe care fe vei clasa. Daca nsa
esti si prost si iti deteriorezi si
masina, a doua sau a treia cursa
o vei aborda doar cu volanul
masinii Tn mdna, in fimp ce opo-
nentii tai vor avea toate cele
intregi si nevatamate.

casa unui om linistit. Un ultim
lucru pe care lai putea suferi
gste rasturnarea masinii, destul
de frecventa in cazul in care
mdinile nu te ajuta prea mult
sa-fi fii bolidul pe drum.

.......

E MASINA TA! LA DRACU
CU EA!

Daca esti un jucator bun sau
prost nu Tti va fi greu sa distingi.
Ubisoft a implementat un sistem
tip Carmageddon de deteriorare
a masinii care i permite real-
mente sa vezi prin ce gropi ai
umblat. Capota iti zboara, rofile
se indoaie, geamurile se sparg
toate in functie de locul in care
le—ai lovit. Vei ajunge dupa un
timp sa mergi pe 4 rofi si un
volan daca nu esti foarte pri-
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ESTE VORBA SI DE UNDE
SE FACE

Complexitate este termenul care
defineste cel mai bine traseele
pe care vei concura Tn SB.
Trectind peste clasicele curbe
strinse, pante si alte alea, este
de refinut in primul rind vari-
etatea lor atdt ca design cdt si

ceput, lucru care evident nu ffi
va permife absolut nici un rezul-
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PREZENTARE

distractive si variaza foarte mult
cursa si modul de abordare al anumi-
tor portiuni din fraseu. Cei ce au
jucat productii mai vechi Ubisoft,
cum ar fi POD vor gasi cu placere pe
drum in SB o multime de scurtaturi
care, daca le vezi si le urmezi Tti vor
permite in general timpi mult mai
buni decit ai adversarilor tai. Calea
lor va fi desigur mult mai dificila dar
daca reusesti sa o inveti vei avea un
mare avantaj.

lar daca sa o iei pe scurtaturi nu
este destul de variat pentru tine, nu
dispera. In SB vei avea surpriza sa
vezi traseul evoludnd! Desi pe baza
unor script-uri, aceleasi lucruri intGm-
plandu-se in acelasi loc de fiecare
data, sa T cada o avalanse de bolo-
vani in fata sau sa ti se lase bariera
de cale ferata pe masina sunt
aspecte care fac un joc mult mai

: atractiv si Ti sporesc gradul de rejucao-
+ bilitate.

: UUUUHHHHAAAAAAAA!
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Un punct final pe care vreau sa-|
aduc in discutie referitor la Speed
Busters este conceptfia care a staf lo
baza sunetului si @ muzicii acestui
joc. Avem pentru prima data dupa
mult timp o abordare cu adevarat
originala la acest capitol. Este vorba
de 2 aspecte, pe de o parte despre
particularizarea muzicii pentru
fiecare traseu n functie de zona
geografica in care el se afla si pe de
alta de particularizarea muzicii pen-
tru fiecare parte a traseului pe care
o parcurgi. Ce Tnseamna acest al
doilea aspect? In functie de locul
unde te aflii, o prapastie, o zona cu

: periculozitate mai ridicata muzica va
: deveni mai ritmata sau mai lenta.

Exista deci anumite pasaje muzicale
care vor fi activate in anumite locuri
pe parcursul cursei fiind n perfecta
corelatie cu acestea. Este dupa
parerea mea un lucru extroordinar,
care la jocurile cu masini nu a fost
pdna acum Tncercat.

4 MY WORD IS THE LAW!

Ce pot constata n final este ca
Speed Busters este un joc foarte bun.
Daca ar fi avut 2 lucruri in plus si
anume posibilitatea de distruge medk
ul inconjurator si partea de calcot
oameni din Carmageddon i-as fi dot
scorul maxim. Asa Tnsa 7l consider un
joc excelent si ceva ce merita avut
de tofi pasionatii de jocuri cu masini

nala, engine realist,
senzatia de vitezd,




Player 2
= 0(3)¢

tor: Gremlin
Biliard
md cu: Virtual Pool
for: Cristi Radu

etrii oferiti pen-
selectia tipului de
joc sunt insuficienti
jentru a crea un joc
resant. Nu exista

gieri o optiune pen-
aselecta dimensiv-
le mesei desi se stie
uestea difera destul
mult. Nu ai posibili-
a de a alege tipul
jocului decit dintr-o
mulfime destul de
restrinsa”
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iliardul este tipul de
Binc pe care 1l joci c¢ind

vrei sa iesi cu amicii
n oras. Biliardul si bowl-
ing-ul. Daca pentru bowl-
ing Tnca nu exista o simu-
lare suficient de buna pe
calculator, jocuri de biliard
pe PC au existat de o
bucata buna de vreme, cel
mai cunoscut fiind probabil
Virtual Pool fata de care se
compara fof ceea ce apare
n acest domeniu.

Actua Pool este noul
infrat in seria Actua de la
Gremlin, din care mai fac
parte Actua Soccer sau
Actua Golf. Marea prob-
lema care apare atunci
¢ind scofi mai multe jocuri
diferite intr-o serie este
legata de calitatea acesto-
ra. Si din pacate, pina
acum seria Actua nu a
stralucit in vreun fel nici
macar cu unul din produse-
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le sale.

Actua Pool ofera citeva
opfiuni interesante Tn
meniul principal al jocului.
Prima opfiune este
adresata celor nerabdatori
care doar din citeva
apasari de taste pot
ajunge direct in meci.
Totusi parametrii oferiti
pentru selectia tipulvi de
joc sunt insuficienfi pentru
a crea un joc inferesant.
Nu exista nicaieri o
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ACTUA POOL

opfiune pentru a selecta
dimensiunile mesei desi se
stie ca acestea difera
destul de mult. Nu ai posi-
bilitatatea de a alege tipul
jocului decit dintr-o
multime destul de restrinsa
care consta din 2-3 optiuni
prinfre care nu se numara
si snooker-ul de exemplu
care este un joc destul de
dificil dar in aceiasi masura
interesant, fiind deschis
pina n ultima clipa oricarui
rezultat.

Opfiunile de meci sau
campionat sunt foarte
asemanatoare, singura
diferenta constind in
numarul de jucatori care
pot lua parte la joc.
Regulile sunt suficient de
multe In acest caz (unele
sunt variafii infilnite doar
n anumite tari, mai ales
Anglia) pentru a oferi o
oarecare varietate, Tnsa n
continuare lipsesc opfiuni
esenfiale ca marimea
mesei, si ceea ce este cel
mai suparator opfiuni pen-
tru setarea nivelului de
detaliu grafic. Exista o
opfiune compensatorie
7 care 1 per-

mite

alegere unor decoruri, Tnsa
acestea pe linga faptul ca
sunt destul de pufine, nu
fac decit sa distraga
atenfia si sa ingreuneze
jocul.

Grafica are caracteristi-
ci contradictorii. Pe de-o
parte se foloseste acceler-
area 3D deci rezolutia
poate fi foarte mare Tnsa
calitatea este proasta, de
rezolutie joasa astfel Incit
. Tn afara ctorva obiecte
: care nu au aplicate texturi,
: toate celelalte par
: colturoase si neclare. Bilele
- care ar fi trebuit sa fie
sfere perfecte, par doar
: niste poze prost scalate
care se misca printr-un pro-
: cedeu ireal pe 0 masa
+ rosie cu margini argintii.

Poate ca aceste lucruri
ar fi putut fi depasite daca
jocul se misca bine. Insa
nu mi-a venit sa cred cind
pe calculatorul pe care am

FEEFAAEEEEEREREREEEEEEREERREEREEEEEEERRRERES

( E TR R R NN

I AR ERE R R R R R R R R RN N NN RN RN SRR TR EEEEREREERERERNEN.]

(IR RN RN ERNENRNRENNERHSENGHSHEHS,] LN

64MB RAM + Voodoo2) la
rezolutia minima de
640X480 acesta se misca
W asa de prost incit devenea
aproape imposibil de jucat.

Slim Chance Spun asta pentru ca desi

Amateur

testat jocul (K6-2 266MHz

Slim Chance

: puteam misca cu ajutorul mouse-ului
: tacul acesta facea miscari foarte
bruste datorita infirzierilor mari in

. reimprospatarea imaginii de pe

: ecran.

Datorita proastei calitati a

graficii, posibilitatile de anticipare o
: traiectoriei bilei lovite sunt drastic

: reduse astfel incit lovesti de multe

: ori la intimplare sperind ca norocul
: i va suride. Daca crezi ca norocul

: i suride mai bine joci poker, poate
+ Cistigi ceva.

Neincluderea optiunilor de joc Tn
refea mai scad citeva puncte din

: scorul si asa destul de firav pe care
: Actua Pool 7l capata de data aceas-

Grafica:
Sunet:
Muzica: S,

llemonme: 16 Mb
fitracbiwitate Y8 .

B e Uideo: DirectR5
PROD. -

e CD=Hom: UX¥
CONTRA: Grafica
slaba, control slab,
prezentare oribila,

:

Procesor: P2=300
Memome: 64 Mb
sunet de slaba cali- J Harddisk: 410 Mb
tate, efc. « Uideo. Acc 3D
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ste clar ca Sierra si-a pus in cap : strnsa legatura cu lupta dintre : povestea si personaijele sale,
» | sa redevina ce a fost cdndva, : membrii unui stravechi cult demonic : desfasur@ndu-se Tntr-o anumita zono,
: ' una dintre cele mai bune firme : Tnchinat zeului razbunarii, miza fiind : si dur@nd de la o singura batalie de

cAteva minute pana lo cateva ore
bune de joc si questuri. Unele capk
tole prezinta firul principal al

producatoare de jocuri iar lansarea  : ocuparea pozifiei de mare preot al
unor hit-uri ca Half Life, Quest for : acestuia. Impotriva piratului, Bear pe
Glory V, Return to Krondor Tn cur@nd numele sau, se ridica James, aka
Gabriel Knight Il si Homeworld nu  : Jimmy the Hand, cdndva cel mai actiunii, cu James si Jazhara iar
pot dec@f sa o ajute in aceasta mare hot al regatului, Jazhara, noul : altele aventurile lui William aflat in
directie. : mag de origine cashiana si William, : fruntea garzilor care 1l fugaresc pe
capitan al garzilor, aflat intr-o Bear.

vendeta personala. Pe parcurs Tn aju-
torul party-ului mai vin Kendaric,
mag si membru al ghildei celor care
recupereaza corabiile scufundate si

Sﬂlﬂﬂ, prEﬂT‘*IUpfﬂtﬂl’ al ordinului lui Terelun bazat pe Expﬂrianf{] Si un
Ishap, definatorii de p@na atunci ai anumit numar de puncte de dis-
pietrei mistice. Lupta Tmpotriva lui + tribuit la fiecare nivel. Exista catevo

Beu'r se dl?Sfﬂsﬂﬂm de- |lf"Ql_J| all statistici de baza, imposibil de modk
capitole, fiecare avand obiectivele,  : ficat pe parcurs si skill-uri care per

LR R R
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A FOST PUTIN DE ATUNCI

Anul trecut am pus pe cd jocul
Betrayal at Krondor, considerat drept
unul dintre cele mai reusite RPG-uri

SISTEME

Ca la toate RPG-urile RtK are un sis
tem clasic de avansare al corac

 E N R RN R R RN EEE N

Distribuitor: Havas . S s
Tin foc: pentru PC din toate timpurile.
ip joc: RPG/Adventure Acestuia i-a urmat Betrayal at

Seamana cu: Betrayal AK Antara, continuare neoficiala si lip-
Redactor: Alex Bartic sita de succesul originalului si acum

e Return to Krondor, creat de insusi
Raymond E. Feist, nuvelist si realizo- T
"Ca la toate RPG-urile tor si al primului titlu. e

RtK are un sistem casic

de avansare al carac- AGOLO, UNDEVA.. A v rf’; '

terelor, bazat pe expe-  Ca si Betrayal at Krondor, RtK-ul se
rienta si un anumit desfasoara tot in lumea Midkemig,

ava@ind ca reper principal orasul

m:'?: r,;h: FI",““E de.dlsl- Krondor, resedinfa prinfului Arutha.
NIDWIT 1 TIOtNe Rivet. joaul ncepe la un an dupa ter-

h'f“'_ cateva statisticl _df minarea primei povestiri cu Tncer-
baza, imposibil de modifi- carea nereusita a unui pirat de a
cat pe parcurs si skill-uri  pune mana pe o piatra mistica
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care pentru a fi avansate  cflata la bordul unei corabii ishapi-
consuma o parte din  ©ne, care, pina la urma, se duce pe

fundul marii cu tof cu Tncarcatura sa
prefioasa. Dupa un timp rezulta ca
ceea ce parea un simplu atac
pirateresc obisnuit, are de fapt o

punctele
acordate. ”



v o fi avansate consuma o parte

iin punctele acordate. Vrajile sunt Tn
tol 60, Tmpartite in sase categorii,
potru pentru magi si doud pentru
oreofi, marea lor majoritate fiind
destul de folositoare. Printre ele-
mentele interesante se numara sis-
temul de castare a unei vraji folosind
sinatatea caracterului pe post de
mana si modul in care sunt realizate
pofiunile magice, prin alchimie, cu
gutorul unui impresionant depozit de
ustensile si al unei carfi.

Luptele se desfasoara pe turn-uri,
idte unul pentru fiecare combatant
or doca un membru al party-ului
moare la clstigarea luptei acesta se
fidicd cu sanatate 1, fara sa-si ia
nortea lui de experienta noua.

tngine-ul grafic utilizat In Return to
{rondor este comparabil cu cel al
Jork Earth-ului, joc aparut cu mai
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bine de un an Tnaintea sa. True3D
parte din generafia urmatoare, avand
1 6bpp, lumini dinamice, suport pen-
tru accelerarea 3D si un mod soft-
ware foarte bun, pastrand insa clo-
sicele discrepante intre fundalurile
prerenderuite si personajele realizate
3D n timp real. Actiunea este pig-
mentatd de scurte scene video care
explica anumite aspecte ale pove-
stirii. Dialogurile din RtK sunt
aproape toate vorbite, fiind in schimb
absenta o optiune de afisare a textu-
lui pe ecran, singura solufie pentru
infelegerea anumitor dialoguri mai
ciudate fiind reascultarea lor cu aju-
torul jurnalului.

Muzica este foarte bine real-
izata, fiecare zona cu tema ei carac-
teristica, dar devine un pic cam iri-
tanta dupad multe ascultari. Sunetele
sunt si ele bine concepute cu
exceptia celor din timpul luptei,
foarte repetitive si lipsite de imagi-
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RETURN TO HRONDOR

;
n: Janmws

natie,

cel mai

clar

exemplu

fiind exis-

tenfa unui sin-

gur urlet de

durere pentru toate
personajele masculine.

LA NIVEL CAM SCAZUT

Interfata jocului este mult sub altele
din categoria RPG-urilor dar zicala
“calul potrivit pentru calareful potriv-
it” o descrie destul de bine, jocul
oferind interactivitate zero cu mediul
si obiectele din el. Lipsa unor taste
pentru efectuarea anumitor
operafiuni si absenta unui mod de
alergare si a un slider care sa faca
personajele sa se miste mai repede

mouse-ul si la timpi mari de
asteptare. Pozitia camerei poate fi

EEsesEnaaaREEEEE8

schimbata Tn anumite
zone dar acestea
sunt in general cele in
care se desfasoara
lupte. Exista trei nivele
de dificultate si trei moduri
de setare a desfasurarii jocu-
lui: neutru, orientat catre magie si
orientat catre luptatori. Deschiderea
incuietorilor poate fi si ea reflexa,
necesitdnd apasari exacte cu mouse-
ul sau random, computerul cal
culand rezultatul in functie de skill-ul
lui James.

Return to Krondor face parte din
categoria RPG-urilor datorita cétorva
elemente ca numarul si avansarea
personajelor dar se joaca mai mult
ca o nuvela, actiunea fiind cét se

: poate de liniara iar jucatorul lipsit de
: alternative. Singurele alegeri pe

duce la operatiuni foarte repetitive cy : €0re acestea le poate face sunt

: legate de drumul din Krondor in
: Willow Point si cele patru sau cinci

subquesturi nesemnificative din
orase. Interfata si modul de
avansare a caracterelor par mult
prea muncite pentru un joc care
dureaza cel mult 25 ore iar titlul
complet este Return to Krondor -
Book 1: Harbinger of Shadows, de
unde vine automat ideea unor posi-
bile continuari, neanuntata Tnca.
Desi RtK nu este cu adevarat
continuarea Betrayal at Krondor-ului
in sensul desfasurarii actiunii si al
dimensiunilor jocului totusi acest
lucru nu Tl Tmpiedica sa fie unul din-
tre cele mai reusite jocuri ale acestui
an, meritnd din plin scorul acordat.

Procesor: PIG6
Memonme: 24 Mb
Harddisk: 281 Mb
Uideo: SUGA 16 it
CD=Rom: 4YX

;

Procesor- P200
Memome: 32 Mb

e Harddisk: 28! Mb
® hdeo. SUGA

B
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Distribuitor: UBISOFT

Tip joc: Strategie
Seamana ¢v: Heroes 2
Redactor: Mihai Dobrica
e i T

"Succesul pe care
predecesorii HoOMM3
I-au avut se
datoraza in mare
masvura vnicitatii si
originalitatii jocului,
care poate fi consid-
erat o combinatie de
strategie pe turn-
uri, RPG si aven-
tura”

il i

inutes to learn, a lifetime to
master - "minute pentru a-l
fnvata, o viata pentru ol

stapdni”... Cind un joc are pretentia
unei note mari acest vechi cliseu trebie
luat Tn consideratie. Fiindca, oricat de
intensa ar fi experienfa pe care un joc
fi-ar produce-o, daca se termina in 10
minute stai si te-ntrebi "cu ce te-ai ales
de la dropsul tau ?". Din acest punct de
vedere HOMM a fost si ramine un joc
excepfionagl.

Intr-o lume populata de creaturi
mifice, condusa de Tmparafi vicleni,
dominata de eroi puternici, fie prin
magie, fie prin forfa bruta, tu trebuie sa
invingi In cel mai complex joc de strate-

gie pe turn-uri pe care l-am ntalnit.
"Restoration of Erathia" este al treilea

fitlu din seria Heroes of Might and

-

+ Magic iar acfiunea jocului se petrece tot
: n universul "Might and Magic" al celor

: de la 3DO (povestea o continua pe cea

: a jocului Might and Magic VI). Succesul
pe care predecesorii HOMM3 |-au avut

: se datoraza Tn mare masura unicitatii si
. originalitafii jocului, care poate fi consid-
: erat o combinatie de strategie pe turn-

+ uri, RPG si aventura, dar nu seamana cu
: nici un alt joc existent si nu este

: reprezentativ pentru vreunul dintre aces-
: te genuri.

Producatorii au mers (si de aceasta

: data) pe ideea "daca a prins, fine !",

: deci HOMM3 nu aduce schimbari majore
: Tn strategia sau in elementele de baza

: ale jocului dar aduce imbunatatiri mari

: lo nivelul graficii, sunetului si al com-

. plexitafii jocului. Desi poate niste idei

" mai Indraznefe sau niste schimbari mai

: radicale ar fi fost de dorit pentru fani
: HoMM2, va asigur ca HOMM3 are suff
cienta viata, suficiente noutati si suff
: ciente Tmbunatatiri pentru a revitalizo
: lumea Might and Magic.

UN JOC GREU DE EXPLICAT

: Daca este usor de spus ca HoMM3 este
: un joc Tn care civilizafii mitice se con
: frunta pentru dominatie, in care eroi @
: experienfa se mandnca nire el fara

: incetare, este greu de explicat cum

: anume se petrec de fapt aceste con-

flicte. Spatiul "ostilitatilor" este o

+ portiune din trarimul de vis - Erathio - @

: apele, campiile, muntii, padurile,

: deserturile si capriciile ei. Acest spafiu

+ (vazut cam ca din elicopter) este colir

: dat de eroi aparfinand diferitelor costek
care domnesc n regiunea respectiva.




HERUES 3

Acesti eroi, care reprezinta conducatorii S ‘ * o Guinnar
fortelor armate ale unui castel, se afla B i | el e _ Level 16
intr-o continua lupta pentru resurse si (é" . 38 | o ' | |
experienfa.

0 insemnatate foarte mare o au
resursele - patru tipuri de minereuri, lemn,
piatra si galbeni - fiindca numai benefici-
ind de cantitati suficient de mari din aces-
te resurse pofi sa-fi imbunatafesti castelul
si s@-fi cumperi unitati de lupta puternice.
Galbenii sunt singura resursa pe care ti-o
produc castelele pe care le defii, restul
fiind produse de mine care trebuiesc
cucerite prin lupta (daca sunt pazite) si
pastrate. Deci castelele (care la Tnceputul
jocului nici nu-si merita denumirea) trebui-
esc imbunatatite pentru a face fata
otacurilor adversarilor si pentru a permite
cwmpararea unor frupe mai de soi. Daca
eroii reprezinta, sa zicem, conducatorii
spirituali i forfelor armate, carnea de tun
0 reprezinta trupele (unitatile) pe care
acestia le cara dupa ei. Eroii nu participa
fizic intr-o lupta, dar pot face vraji, fie
benefice, asupra propriilor unitati, fie dis-
frugatoare, asupra unitatilor adversarului
jor caracteristicile unui erou sunt Tnsusite
sou modifica caracteristicile tuturor tru-
pelor pe care le conduce.

Turnuri-le jocului reprezinta o zi, iar la
sfirsitul fiecarei saptamini (7 turn-uri)
“creste populafia” adica acele creaturi al
caror “cuib" l-ai construit in castel
(folosind resurse) se vor inmulti si vor
putea fi recrutate .

LA NIVEL MIC

Sunt trei ecrane (screen-uri) mari si late
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aproape de loc Defence si
Attack in timp ce Overlord
(clasa Might) prefera
Attack si Defence Skill,
creaturile aflate sub coman-
da lui ajungdnd spre
stdrsitul jocului sa valoreze
(ca putere in lupta) dublu,
poate chiar triplu decét ar fi

Dupa cum spuneam, Tower (Wizard) au ramas

noutatile pe care HOMM3 la fel.
le aduce nu Revenind la eroi,

"revolutioneaza" jocul ci acestia si-au pastrat carac-
doar 1l diversifica si il com- : feristicile din HoMM2 -
plica. Jocul isi propune sa Attack, Defense, Power si
revitalizeze lumea cam Knowledge sunt cele patru
invechita a eroilor forfei si trasaturi majore pe care
magiei, fara a schimba nsa : eroii si le imbunatatesc pe

fij 3 } : T ( | care frebuiesc Tntelese. principiile n jurul careia :+ masura ce capata expe-
H";b % =t e *» Primul reprezinta castelul, aceasta se Tnvirte. Cele mai rienta. Daca Spell Power si
a7 in care lo "Town Hall" se importante doua schimbari  : Knowledge nu afecteaza
2 pot construi upgrade-uri, se : sunt introducerea unui nivel trupele pe care un erou le
I4 % | pot imbunatati fortificatiile paralel subteran (deci eroii @ conduce, acestea
o - L S I sau se pot crea cuiburi care @ pot calatori acum aofit pe ¢ modificind numai eficienta
% { I8 | 55 . ' ' t o sfarsitul saptamanii vor pajistile insorite ale Erathiei : vrajilor (SP) si numarul de
y -5 g N 2R o8 |F AR  produce unitafi de lupta cat si prin tunele si vagauni : spell-points (K), Attack si
- '; "' | S SRl  (diferite vietafi inspirate din : Tnfricosatoare care : Defense modifica direct
1 mitologie). Apoi este fmpdnzesc subteranul aces- caracteristicile fiecarei
f "Adventure Map"”, harta pe : tei regiuni) si cea de-o : unitafi aflate sub comanda
' care eroii tai se doua schimbare majora, : eroului. Modul in care
deplaseaza, pe care sunt marirea cmpului de lupta evolutia nivelelor de expe-
usor de distins minele, si 0 numarului de trupe ce & rienfa modifica aceste car-
castelele adversarilor (pre- pot insoti un erou de la : acteristici nu este aleatorie
supundind ca ai explorat cinci la sapte (implicit, al ~ : ci depinde de clasa din care
- A suficient), eroii adversarilor, ¢ numarului de creaturi . face parte eroul (exista 16
etc. Al treilea ecran impor- diferite pe care un castel le : tipuri de eroi, un vrajitor si
tant reprezinta lupta si se produce). Numarul de : un luptator pentru fiecare
activeaza in momentul in castele dintre care jucatorul : castel). Pentru Dungeon,
; care decizi sa ataci un erou : poate alege a crescut acum : de exemplu, eroul Warlock
: advers sau o grupa de crea- : la opt iar asemanarile cu  : (clasa Magic) Tsi
& 5 turi care se afla pe harta. castelele din HOMM2 sunt @ Tmbunatateste in special
' putine - numai Necropolis & Spell Power-ul, mult mai
HOMMS3 VS HOMM2 (vechiul Necromancer) si : putin Knowledge-ul si

o1



PREZENTARE

Rampart - 70%

Castelul cu eroii Druid si Ranger, se preteaza cel
mai bine tacticilor defensive, cel putin pina la
construirea “Gold Dragons” (27 /27 /40-
50/250/16) sau “War Unicorns” (15/14 /18-
22/110/9). “Gold Dragons” sunt imuni la vraji
de nivel 4 sau mai mic si au o putere compara-
bila cu cea a dragonilor negri insa ramin vulnerabili la implosion. Majoritatea
creaturilor au o rezistenfa la magie de 20%. Arcasii (Wood&Grand Elves)
necostisitori usureaza mult explorarea si cucerirea minelor pazite.

Inferno - 85%

Produce “Arch Devils” (26/28/30-
40/200/17) care, desi nu prea sunt rezistenfi
si costa destul de mult (5000 galbeni + 2 mer-
cur), au avantajul de a nu li se raspunde la atfac.
Cel mai mare avantaj al acestui castel 7l constitu-
- ie penultima unitate “Efreet” disponibila de obi-
cei din prima saptamina si este imuna la foc. Efreet-ul are un scut de foc
care refine 25% din damage si 7l scade apoi din hit-points-urile adversarlui.
Inferno este singurul castel care are o sansa reala Tmpotriva Dungeonului.

Fortress - 20%

“Chaos Hydras” (18,/20/25-45/250/7) sunt
cele mai proaste unitafi de ultim nivel. Asemana-
toare cu Hydrele Warlock-ilor din HoOMM2 Chaos
Hydra este o unitate eficienta exclusiv n
apararea costelului si nu se poate pleca cu ea la
atac. Toate creaturile Fortaretei sunt lente,
lipsesc arcasii si nu au abilitati speciale. Pe deasupra fortareata este situata
de obicei in mlastina, deci explorarea teritoriilor inconjuratoare este foarte
dificila (eroii fortaretei au in general skill-urile Pathfinding sau Logistics deja
invatate). “Mage Guild”-a acestui castel este limitata la nivelul 3.

Necropolis - 75%

Necropolis, urmasul Necromancerului din
HoMM2, este Tn continuare un castel de temut
pe tot parcursul jocului. Desi ultima creatura -
“Ghost Dragon” (19/17 /25-50/200/14) -
este foarte slaba aceasta are o sansa de 20% de
: a Tnjumatatii numarul de hit-points al tuturor
unitatilor pe care le ataca. “Vampire Lords” sunt destul de usor de obtinut si
isi revin din “morti” recistigind un numar de hit-points egal cu domage-ul pe
care 7l produc. “Liches”, ca si in HOMM2, lovesc mai multe unitati inamice
daca acestea sunt apropiate. Fiecare unitate a necromancerilor are o
trasatura speciala care poate fi folosita foarte eficient Tmpotriva adversarilor.
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Dungeon - 90%

“Black Dragon” (25/25/40-50,/300/15) nu
mai este cea mai puternica unitate din joc, inso
beneficiind de imunitate la vraji are sansele cele
mai mari de a cistiga o lupta cu orice alta raso.
Printre primele unitafi se numara doua tipuri de
- arcasi, un avantaj maijor la Tnceputul jocului.
“Mana Vortex” costa numai 1000 de galbeni si dubleaza numarul maxim
de spell-points ale oricarui erou care intra in castel (fara a trebui sa
innopteze inauntru). Dungeonului 1i apartine cea mai pternica clasa de eroi -
Warlock - care odata cu experienta Tsi dezvolta in principal (70%) Spell
Power-ul ajungind spre sfirsitul jocului cei mai priceputi vraijitori.
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Stronghold - 80%

“Ancient Behemoth” (19/19/30-50/300/9)
este un animal urias a carui putere reala o
intrece pe cea a unui Archangel. “Defense Skill*
ul adversarului. Practic numai cu ajutorul vrajilor
pot fi invinse aceste creaturi, si chiar si
aceasta situatie daunele pe care le produc sunt
considerabile. Daca aceste creaturi se afla sub comanda unui vrajitor care stie
“Anti-Magic” sunt aproape invulnerabile. Restul creaturilor nu au abilitafi
deosebite si se preteaza oricarei strategii de joc. Marele dezavantaj al
Stronghold-ului este limitarea nivelului “Mage Guild”-ei lo 3.

Castle - 75%

“Archangel” (30/30,/50,/250/18) este ceo
mai puternica unitate din joc, dar vulnerabil lo
orice vraja. Arhangelul invie o parte din unitafile
aliate care au fost omorite intr-o lupta, Tnsa acest
avantaj este nesemnificativ spre sfirsitul unui sce
nariu. Printre dezavantajele majore se numara
unitatile lente de inceput, lipsa arcasilor care face dificila dezvoltarea rapida
la inceputul jocului si limitarea “Mage Guild”-ei la nivelul 4.

Tower - 40%

“Titan”-ul (arcas, 24 /24 /40-60/300/11)
este afit de scump si greu de construit (numai
upgrade-ul de la “Giant” costa 30 cristale si
25000 galbeni) incit nu merita luat Tn consic:
eratie iar “Giant”-ii sunt ieftini si stupizi (se
misca incet). “Tower”-ul este un castel care
merita cucerit datorita bibliotecii care mareste cu 1 numarul de vraji pe core
“Mage Guild” le ofera la nivelul 5 dar nu reprezinta o amenintare serioost
pentru nici o alta rasa din joc. Acest castel a ramas la fel de stupid pe dt er
pe viemea HoMM?2 iar amatorii de titani vor fi incintafi.
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yulorat cu un erou neex-
erimentat. Experienta
gioilor decide n general
soorta unui joc. Desi la
Iceput neimportanta, n
wnfruntarile finale ale

unvi scenariu (joc) aceasta
ki spune cuvintul si con-
feoza lo fel de mult ca tru-
nele pe care un erou si le-
10dunat. Experienfa se
istiga prin lupta, prin sac-
iicii (n HOMM3 trupele
st fi sacrificate Tn schim-
wl experientei), rezolvand
est-uri, sau, cel mai des,
tlegdnd-o Tn favoarea ban-
|ﬂ0r lo descoperirea unei
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comori. Artifact-urile sunt
si ele la fel de importante
ca experienta. In HoOMM3
artifact-urile nu mai sunt
finute la gramada de eroi,
ci trebuiesc echipate pe
corp (scut, sabie, cizme,
coif, etc.) si astfel dintre
toate artifact-urile pe care
un erou le aduna, Tn
luptele finale trebuie alese
si echipate acelea care
sunt mai utile. Tn rest nu
este nimic nou Tn aceste
privinte (artifact-uri si
experientad) lucrurile
rama@ndnd aceleasi de pe
viemea HOMM2.

ALTE NOUTATI

Cimpul de lupta, care
acum masoard 15x1 1
hexagoane, a crescut cu
67% n dimensiune. Tn
aceste condifii viteza com-
batantilor a devenit foarte
importantd, mai ales ca
nici macar unitatile care
zboara nu mai pot traver-
sa tot cdmpul de lupta. Si
spafiul vizibil al hartii o
crescut cam Tn aceeasi
masura. Practic au fost
pastrate dimensiunile dor
s-0 trecut la o0 noua
rezolutie, 800x600xHigh
Color, iar toate obictele din
joc au fost modelate si
renderuvite 3D. Evident,
grafica jocului este mult
mai buna acum. Vrajile pe
care le ai la dispozitie au
fost Tmpartite Tn patru
clase Aer, Pamint, Foc si
Apa, iar un erou are print-
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HERUES 3

este imposibil sa cistigi (Fortress).
Banuialo mea este ca intdi au fost
gdndite campaniile, apoi rasele si
abia dupa aceea scenariile indepen-
dente, apardnd asfel necesitatea
unor rase mai stupide pentru diferite
obiective din campanie.

CONCLUzII

Gradul mare de complexitate la care
~ 0 ajuns jocul (numar imens de vraiji,
skill-uri secundare, creaturi si
obiecte active pe harta) il poate
face neatractiv (sau greoi) pentru
cei nou veniti n lumea Heroes.
Totusi, daca aveti un pic de rabdare
(nu mai mult de 30 minute) jocul o
sa vi se para foarte captivant.
Fanilor HOMM nu pot decat sa le
spun - e aici, e frumos, e interesant,
e HoOMM3 - ce mai asteptati ?
Oricui Ti plac RPG-urile, jocurile de
strategie pe turnuri, jocurile cu
vrajitori, luptatori si animale mitice
sau macar Ti plac jocurile in general
1i recomand sa arunce o privire
asupra acestui joc, merita! Si, finefi
minte - "minutes to learn, a lifetime

re trasaturile secundare pe : din tot afitea perspective.
care le cistiga odata cu
experienfa posibilitatea de
a se specializa Tn folosirea
anumitor tipuri de magie
(vraji mai eficiente lo pret
redus). Cele mai impor-
tante vraji au ramas Magic
Arrow, Lighting Bolt si
Chain Lighting, toate
apartindnd aerului, prima
closa de vraji pe care un
erou ar trebui sa le Tnvefe.
Skill-urile secundare
depind foarte mult de tipul
eroului, iar un
"Beastmaster” nu o sa se
priceapa niciodata in vre-
unul din tipurile de magie
existente.

Spuneam mai
devreme ca un erou poate
cistiga experienta din
questuri. Desi putin
prezente Tn joc, aceste
questuri implica in general
gasirea unui artifact si
aducerea lui infr-un anume

PROBLEME

Al-ul jocului este cea mai
mare dezamagire, iar daca
in toate celelalte domenii
HoMM3 aduce noutati
interesante, acesta se pare
ca a fost lasat de izbeliste.
Al-ul @ ramas aproape
acelasi de pe vremea
HoMM?2, iar scripturile de
Al se pare ca au fost mod-
ificate numai pentru a le
adapta la noile creaturi
(care sunt 118 la numar)
si la dimensiunea marita a
cdmpului de lupta. Tn con-
tinuare cele cinci nivele de
dificultate pe care HOMM3
le ofera nu fac decit sa
modifice resursele cu care
tu si respectiv ceilalfi
jucatori (controlati de com-
puter) Tncepeti jocul, fara
a modifica Tnsa modul n
care Al-ul se manifesta n
lupta (deci Al-ul face ace-
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schimb experienta, bani
sau resurse. Ultimul arti-
fact - The Grail - nu mai
Tmbunatateste caracteristi-

leasi greseli stupide une-
ori, pierzind lupte pe care
putea sa le cdstige usor).

PE SCURT

de scenarii noi si sase
mini-campanii care
prezinta povestea Erathiei

CONTRR. Aro T contin- + Harddish. 220 Mb
vare probleme de Al o Utdeo: DirectX6

cu care este greu sa pierzi
(Dungeon) si rase cu care

_ : Da, intr-adevar, sitn Brafica: 9 ¢ Mmm
cile eroului ci, odata adus ¢ yoMM3 putem vedea cum  Sumet: 8o . 0
la costel, mareste venitul - o oi controlati de calculator  Muzica: 88 | prmﬂhmnnn :IE!}I]h
pe care acesta Tl aduce cU & foc pyre n jurul castelelor  Atractwitate G2 o Harddisk. 59 Mb
5000 galbeni/zi, mareste : ¢4 motiy, Cea de-a dova  Dificultate. 95 3 hdeo. Direct X6
numaru| creaturilor pe care : | oblema, echilibrul Multwplager: 90 3 on oo 2K
castelul le produce si : fortelor in ioc, se pare ca o RSN
usureaza cu mult apararea & e oot mmw:umi& s Dptim
orasului. 5i, evident, : intentionat, altfel nu Tmi care ou adus succes o Procesor: P200
HoMM3 aduce peste 40 : gy plic cum exista Tnca rase  seriei Heroes * Memone: 64 Mb




PREZENTARE

The Biggest llames The Best bames!

Jocuri originale la pret de jocuri piratate? 6 Jocuri, 6 Manuale
hit-0 mare cutie este ultimul bundle Electronic Arts, oferit de
BEST COMPUTERS. VH aduce la cunostintd Dan Marina.

DUNGEDN REEPER

de afita bine, iata rolul care & °

I n cazul in care v-ati saturat

vi se potriveste. Trebuie sa
construiti o asezare subterana
plina de comori care atrag
eroii ce-si urmaresc ursita.
Animalele din subordinea
voastra Ti vor atrage n cap-
cane si ambuscade, 1i vor
omori sau Intemnifa. Controlul
supusilor, desi Tn continuare
bazat pe salariu, se va face
prin metode mai pufin orto-
doxe cum ar fi camerele de
tortura a caror rol este mai
degraba de infricosare decit
de exterminare. Fiecare crea-
tura este caracterizata de
trasaturi cum ar fi dexteritatea
si rezistenta. Au caractere
diferite, unii fiind mai buni
mestesugari, alfii luptatori.
Unele nu rezista prea mult in
lupta (Fly) altele, din contra,

psuhunc (Horned Reaper aka
‘Horny” ). In afara de

: luptele cu eroii ratacitori
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exista alti 3 dungeon keeper-i
care trebuie infrinti si care, la
rindul lor, vor face tot posibilul
sa ajunda la inima vulnerabila
a regatului pe care 7l veti con-
duce. Cu fiecare victorie
obtinuta, veti deveni mai
bogatfi si vefi avea posibili-
tatea de a recruta mai multi si
mai buni (adica, de fapt, mai

: rai) supusi, vrajile care va vor
+ sta la dispozitie si care va vor
: gjuta afit in lupta(HailStorm)
t ¢t si la deciziile strategice

: (Armaggedon — vraja care

: teleporteaza toate

. viefuitoarele din nivel in jurul
: cladiri voastre principale —

: Inima).

Exista Tnsa si ameninfari

: mai serioase, cum ar fi alt joc

Vodlea 133,98

1

NEED FOR SPEED 2 56

eed 4 Speed este jocul auto potrivit
soferilor linistiti care odata ajunsi

acasa dupa ce au oprit de zece ori lo
stop, au mers Tn spate unui autobuz si mai
apoi al unei cisterne, tirindu-se n viteza o
doua plictisifi, se intreaba cum ar fi sa gon
esti de nebun pe o autostrada alaturi de
alti maniaci care nu stiv daca frina este
ceva animal sau vegetal. Viteza la maxim,
curbe luate cu derapari (cit de cit) contro-
late si garduri al caror singur rol este sa fe
readuca pe sosea (prin ricoseu, normal).
Un joc cu masini de-abia iesite pe portile
fabricilor marilor producatori, prezentate
prin intermediul unei grafici foarte bine
realizate (cel putin ofit ¢it mi-am putut do
seama din galopul cailor putere) si un
sunet, cel putin In aceasi masura,
anfrenant.
~ Concluzionind, daca masinile ar puteo
fuctiona pe baza de adrenalina atunci reolf
tatea ar semana foarte bine cu N4S2.

se delecteaza la vederea
singelui (Dark Mistress) sau
au un caracter pur si simplu

: din acest pachet, Nuclear
Strike.

S000

mai pufin costisitoare.
Toata actiunea se
desfasoara intr-un mediu
arhaic n care vrajitorii
diferitelor scoli au un rol
important si trupele sunt
Tmpartite in rase tncepind
cu Orcii si terminind cu
unitatile Undead.
Complexitatea conflictului
gste sporita de unitati care
trag la departare si o mare
diversitate de vraiji si arme,
caracteristici ale fiecarei
creaturi (cit de usor se
tnspaiminta, lasitate etc).
Exista artifacturi care ofert
o gama larga de avantaje
majoritatea devastatoars
¢ind sunt folosite cum fre:
buie.

WARHAMMER nnnunmt:n

parfine bineinteles
nsanat Warhammer,

serie care a pus n
lumina un gen de strategie
militara care ne este cunos-
cut tuturor celor care, mici
fiind, ne-am jucat cu
soldatei de plumb. Este
vorba de misiuni structurate
pe turn-uri, Tn care fiecare
unitate ocupa o casufa pe
harta iar finalul unei con-
fruntari este dat de calcule
precise care fin cont de
arma folosita, distanta,
capacitatea de atac si
aparare a celor doua trupe,
etc. Jocul te pune n rolul
comandantului Morgan

: Bernhardt, care, de-a lungul
unei complicate campanii
trebuie sa Tsi organizeze o
armata ¢t mai puternica
care sa poata face fata
incercarilor din ce In ce mai
grele. Jucatorul alege un
anumit numar de frupe
(limitat) din cele pe care le
are la dispozitie si se
lonseaza in Indeplinirea
unei misiuni. De-a lungul
luptelor unitatile obtin
experienfa devenind din ce
in ce mai bune. Aceiasi
armata va trebui folosita si
n misiunile urmatoare asa
ncit scopul unei lupte este
intotdeauna o victorie cit

Il T Iy T rr e R RCRORCERERYRRRORORCORRRRRROR R R R R R R L A R L

S R R N R PR R R R R R R R R A R R R R R R R R




THE BIGGES T NHIMNES THE BES T GHINIES

THEME ROSPITAL

n Theme Hospital totul se invirte in jurul
construirii si dezvoltarii unui spafiuv Tn care
oamenii din anumite motive bolnavi sa
poata fi tratafi cu atentia, respectul si pri-
ceperea pe care tofi cetafenii unei fari o
merita. Este vorba de un spital. Strategia din
spatele acestui joc este o imbinare Tntre doua
planuri aparent antitetice. In primul rind, spi-
talul trebuie sa fie un succes economic.
Jucatorul trebuie sa asigure n fiecare luna
plata salariilor pentru un numar mare de ango-
jati, Incepind cu cei care mentfin curatenia si
ntretin instalatiile si terminind cu chirurgii de
inalta calificare. Tn plus trebuie sa amenajeze
un numar mare de sectii necesare vindecarii
diferitelor boli precum si alte facilitati cum sunt
automatele pentru racoritoare si toaletele si,
bineinteles, trebuie sa obtina un profit ¢t mai
mare. Cea de-a doua dimensiune a manage-
mentului are ca obiect cheltuirea resurselor
financiare pentru dezvoltarea departamentelor
de cercetare care imbunatatesc medicamente
si descopera noi tratamente si ustensile, ango-
jarea unor doctori cu calificari superioare si
experienta indelungata sou ridicarea nivelului
profesional a celor deja existenti prin infinfarea
salilor de studiu. In afara de acestea mai sunt
multe Tmbunatatiri de ordin calitativ care pot fi
aduse si care sporesc eficienta cu care sunt
tratafi pacientii si, In aceasi masura cresc repu-
tatia de care se bucura spitalul.

In concluzie, TH este dintr-un anumit punct
de vedere asemanator cu un alt joc care s-a
bucurat de mult succes si anume Sim City. Si
jota deci motivul pentru care cei care sunt

NUCLEAR STRIKE

r r o

. e T e
esi titlul suna amenintator, totusi jocul nu se
Draf&rﬁ la conflicte apocaliptice ci la misiuni Tn
zone din lumea a treia, executate cu elicoptere
de atac si de transport, cu vehicule pe perna de aer
etc., In genul Arcade. Specific cestei categorii, totul

interesafi de acest gen sunt invitafi cu seriozi-

tate sa citeasca despre ultimul produs al seriei
: Sim City 2000, Special Edition.

se infimpla intr-un ritm rapid cu schimbari de situatie
(si de obiective) care te acapareaza. Mediul n care
are loc lupta este complet 3D iar vederea este Third

Person. Felul In care sunt conduse vehicule si felul In
care ele trag este mult simplificat dar misiunile in
general sunt grele si originale, pornind de la simple
incursiuni de distrugere si ajungind la cele de protec-
fie si recuperare a prizonierilor. lar prin sistem de
tragere simplificat nu trebuie sa se inteleaga ca n-ar
exista alternative cel putin interesante. Adica daca
te-ai saturat sa tragi cu armele de pe Hoover pofi sa
incerci sa parasesti apa intrind cu peste 100 pe ora
intr-o cladire facuta din stuf (gen Vietnam) oprindu-
te Intr-o ploaie de bucati de lemn si cadavre care te
vor face sa te gindesti la Carmaggedon sau, cine
stie, poate loa Need 4 Speed ...

SiM CITY 2000

ucatorul trebuie sa-si bata
capul cu planul arhitectural al
unui intreg oras. Trebuie con-
struite cladiri de pompieri-politie,
scoli-gradinite-facultafi, trebuie
amenajate parcuri si parcari, gradini
zoologice si cluburi de yachting.
Pentru ca cetafeni sa poatd benefi-
cia de libertatile garantate consti-
tutional trebuie amenajate spatfii
comerciale Tn care unii sa deschida
magazine si alfi sa poata cumpara
daca doresc, spatii industriale n
care se poate muncii si castiga
bani, si, In fine, spafii in pentru
construirea de case si blocuri.
Toate acestea trebuie conectate
la reteaua electrica (care la rindul
ei trebuie alimentata de centrale),
lo reteaua de canalizare si pentru
ca lumea sa se poata deplasa este
necesara existenta strazilor,
metrourilor si cailor ferate. Toate
acestea trebuie facute finindu-se
seama de aspecte ecologice si de
relief. Cu cit orasul va arata mai
- __ | bine si posibilitatile de trai vor fi
| : P | mai ridicate, cu afft va creste

el numarul de oameni care se vor
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muta Tn zona. Si cresterea populatiei este premisa
pentru un oras mai mare, mai prosper si, ca afacere,
mai rentabil.

De-a lungul timpului, independent de jucator, vor
aparea mari descoperiri. De exemplu centrala electrica
cu carbuni din 1950 va putea fi schimbata cu centrale
atomice sau hidro. Tn timp pot aparea anumite dezas-
tre cum sunt incendiile si invaziile extraterestre.
Usurinta cu care aceste bariere pot fi trecute depinde
de competitivitatea cu care pompierii, polifia si para-
medicii vor reactiona si de priceperea cu care schema
globala o orasulvi a fost conceputa.

Ca n cozul oricarui mare oraf refeaua subterana
de canalizare va ajunge la un moment dat se devina
un foarte complicat labirint In care oamenii s-ar putea
pierde. Si cu putin noroc, acolo, in adincul pamintului,
vor putea gasi comori nebanuite ... pazite, nsa, de un
alt administrator, mai intunecat si ceva mai misterios.
Este vorba de Dungeon Keeper.

SimCiny 2000 - [Feb 199% <LONDON

| |]l||l[

T hlEle

DI S P I 3o o

daadsaaenasadaddsddddadaddaddadessaddaddddadiBdsdaBdraRaaaRRn

iy
I




82 OFFICE 2000
Microsoft

PROGRAM: Office 2000 DISTRIBUITOR: Microsoft  REDACTOR: Alex Bartic

aca cineva isi inchipuie ca

Microsoft traieste doar de

pe urma vinzarilor de

Windows 9x se Iinsala

amarnic. Pachetul de pro-
grame Office, cu 0 baza instalata de
circa 75 de milioane in intreaga lume
este unul dintre cele mai importante
produse MS si de departe cel mai bine
vindut din clasa lui, lasindu-si in acest
sens concurenta mult in urma. Portat
pe Windows 95 ca Office 95,
imbunatatit ca Office 97 iata ca in 99
MS lanseaza Office 2000, etichetat de
catre producator drept cea mai com-
pleta, eficienta si ieftina solutie de
pina acum, dotat cu noi tehnologii si
mai ales ,web ready“, prin aceasta
intelegindu-se ca interactioneaza per-
fect cu Internet-ul si Intranet-ul cu aju-
torul Internet Explorer-ului. HTML-ul a
devenit un fel de format universal
folosit de catre toate aplicatiile
pachetului, salvarea si deschiderea
acestora realizindu-se fara probleme
de compatibilitate sau pierderi de
date, existind Tnsa In continuare si
vechile formate cu care ne-am obisnuit
din versiunile precedente.

Programul de instalare merita cu
adevarat implementarea si in alte pro-
duse mamut care ocupa sute de MB
pe harddisk. Fiecare componenta are
citeva optiuni, fiind posibila instalarea
ei de la inceput, la prima utilizare sau
incarcarea ei direct de pe CD in cazul
In care este folosita foarte rar. Toate
aplicatiile Office 2000 au in meniul
Help o optiune Detect and Repair care
verifica si rezolva problemele de reg-
istry si lipsa anumitor fisiere care au
fost instalate initial, aceasta lansindu-
se automat Tn momentul in care pro-
gramul constata ca nu poate porni din
aceste motive.

Office 2000 foloseste exact ace-
leasi executabile pentru variantele
localizate, fiind necesar un CD supli-
mentar care contine dictionarele si
mesajele traduse in limba respectiva.
O versiune romaneasca urmeaza sa
apara cindva inainte de sfirsitul anului.

Meniurile aplicatiilor apar la acce-
sare intr-o varianta simplificata, multe
comenzi lipsind din ele si aparind doar
in momentul in care se apasa pe imag-
Inea celor doua sageti cu virful in jos.
In timp anumite elemente des utilizate

\'""lord 2000
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Word-ul nu le poate importa sunt
lasate neschimbate si salvate
impreuna cu modificarile aduse
originalului, neafectind aspec-
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Word 2000
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multe persoane evitind In
acelasi timp necesitatea tre-
cerii fiecarui document prin edi

imbunatatite se numara supor-
tul pentru culori in 24 bpp,
unitati de masurare in pixeli si
procente, bullet-uri utilizind
imagini si un nou model de
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- "ord-ul este pentru multi cel mai

.| folosit program din pachetul Office,

© T fiind totodata si cel mai raspindit edi-
tor de texte neintegrat in SO. Principala deose-
bire fata de Office 97

IN [kt nit Gl o b T egehiis T [

editare al tabelelor care per-
mite includerea graficii si a tex-
tului aferent intr-o singura casuta. Ca si pre-
decesorul sau Word97, varianta 2000 poate fi
si ea utilizata ca viewer si editor de “super” e-
mailuri, singura
restrictie fiind , lucru

este utilizarea HTML- FHFH_: “1t:l-n~ v B0 EEER EERE LA : *
ului ca format nativ, 2pln'_Imr rad v AECARADE e .0, mai complicat tinind
L il freemg = IF # = =

cumentelor direct pe
pagina de web. In

Ja £ 0 foloseste pine-ul sau

Q-im®-3Am Ok il =

alte mailer-e free.
Formatul .doc uti-

momentul salvarii Iin

HTML sunt pastrate

lizat Tn Word 2000

este compatibil 100%

exact toate propietatile
textului, inclusiv alinia-
mentele si paragrafele,
fiind posibila
redeschiderea fisierului

cu cel folosit de
Word97, din acest
4 punct de vedere
Microsoft dovedindu-

si modificarea acestu-
ia, concept cunoscut sub numele de WYSI-
WYG (what you see is what you get). Deoarece
pot fi editate anumite html-uri realizate cu alte
programe, tag-urile si informatiile pe care

[dhotoDraw 2000

fera utilizatorului functionalitatile
necesare realizarii si prelucrarii imagi-
"o nilor pentru PowerPoint, Word,
Publisher si Frontpage. MS afirma ca PD2000
este orientat asupra actiunii Tn sine si nu spre
diverse unelte folosite, reducind astfel
numarul de pasi necesari pentru realizarea
unui anumit lucru, Din nefericire acest gen de
concentrare se bazeaza pe o interfata destul

se mai inteligent decit
acum doi ani ¢ind W97
a produs destul de multe probleme compani-
llor care nu trecusera in totalitate la el,
incercind sa-l utilizeze in paralel cu Word95.

de slaba, programul fiind mult Tn spatele
CorelDraw, Fractal Design Painter sau Adobe
Photoshop desi preia de la acestea o multime
de elemente. Profesionistii vor prefera sa
ramina la aplicatiile enumerate mai sus desi
Publisher 2000 este usor de utilizat pentru
cei care nu au avut nici un contact cu grafica
pina in momentul respectiv.
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entru cei care nu au
Idee despre ce este
vorba trebuie specifi-
cat ca Excel foloseste la
editarea spreadsheet-urilor,

fiind capabil sa gestioneze
mari cantitati de date
numerice $i nu numai, orga-
nizate in tabele dupa diverse
reguli. In mod asemanator
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Word-ului principalele Tmbuna-
tatii aduse Excel-ului sunt la
nivelul interfetei care usureaza
lucrul si noul suport pentru
html-uri. In ultima vreme tot
mai multa lume renunta la
frame-uri si utilizeaza tabele n
cadrul paginilor de web, de
unde si avantajele oferite de
Excel atunci cind este folosit ca
editor de html.

Alte elemente noi sau mod-
ificate mult sunt PivotTable-ul,
care ofera posibilitatea afisarii

in alt format a unei informatii

aflate Tn document si
PivotChart, utilizat la realizarea
unor grafice care se modifica
automat in momentul in care
continutul PivotTable-ul parinte
se schimba.

ale meniurilor 1si schimba pozitia mutindu-
se In sus sau ramin vizibile permanent.
Office 2000 este cel putin la fel de
complicat ca si predecesorii sai iar anu-
mite configurari sunt ascunse cu mult suc-
ces prin diverse meniuri. Microsoft a
preferat sa mearga pe calea customizarii
interfetei si pe ascunderea anumitor
comenzi decit sa elimine pur si simplu tot
ce era in plus. Goana dupa facilitati supli-
mentare a dus la aglomerarea pro-
gramelor cu diverse elemente la prima
vedere intersante dar care in final nu fac
decit sa ingroape utilizatorul in zeci de
maruntisuri, fara a aduce nimic cu
adevarat inovativ in domeniu. Integrarea
HTML-urilor in toate aplicatiile pachetului
este un element bun pentru o firma
dotata cu Intranet dar pentru utilizatorul
obisnuit posibilitatea de a salva HTML-uri
nu valoreaza prea mult. Luate separat
citeva din programele care formeaza
Office 2000 sunt bune si foarte folosi-
toare, simtindu-se un efort real in spatele
lor, dar nu sunt nici ele lipsite zorzoane
care nu fac decit sa sporeasca numarul
elementelor nefolosite. Din pacate cine
nu are Internet sau Intranet beneficiaza
mai putin de pe urma noilor facilitati din
Office 2000, iar din nefericire in tara
noastra aceasta situatie este cea mai

Intiinita.

[owerpoint 2000

owerpoint a fost con-

ceput ca un program de

prezentare, cu priza mai
ales la firmele care iau parte la
expozitii sau organizau semi-
narii pe diverse teme. PP2000
pastreaza toate elementele
predecesorilor sai $i vine cu
posibilitatea utilizarii Internet-
ului sau a Intranet-lui ca mijloc
de distribuire a prezentarilor
realizate cu el. Pe linga teme si
deja obisnuitele Tmbunatatiri
legate de web, omniprezente n
Office, P2000 ofera si citeva
elemente care lipseau din ver-
siunile anterioare, ca suportul
integrat pentru tabele si bullet-
uri grafice sau numerotate in
locul clasicelor puncte, ascun-
derea cursorului de mouse
dupa o perioada de inactivitate
Si dezactivarea screen saver-

idei interesante sunt suportul
pentru lucrul In echipa, inte-
grarea gif-urilor animate in

versiunea browser-ului,
incarcind apoi varianta pentru
IE4 si IES sau cea pentru IE3 si

prezentari Si
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posibilitatea
salvarii documentelor in format
html cu scripturi care verifica

Netscape,
tehnologia
Microsoft.
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INccess 2000

Q&, 2000 este aplicatia respons-

o ~abila cu gestionarea bazelor de
/ | ate de dimensiuni mici si
mijlncn, folosibile de catre utilizatorii
obisnuiti si firmele de dimensiuni mici.
Desi lista modificarilor este un pic mai
lunga principalele Tmbunatatiri sunt
reprezentate de diversele template-uri
pentru realizarea unor pagini de web
legate dinamic la fisiere care contin
baze de date (.mdb). OLE DB-ul este
folosit pentru accesarea MS SQL-ului,
solutia client-server a Microsoft pentru
baze de date, mult mai scalabil si
suportind sute de utilizatori simultan
spre deosebire de engine-ul Jet al
Access care poate deservi circa 20 de
cereri In acelasi timp. Access 2000
are un nou format de fisiere, care
suporta standardul Unicode dar
salveaza si deschide in continuare
fisiere tip A97, pastrind astfel
compatibilitatea.

Unfernet Explorer 5

oarte multe dintre noile
facilitati ale Office 2000 se
invirt in jurul ultimei vari-
ante de Internet Explorer, aflata
pe primul CD al Kit-ului. IE5-ul
este unul din programele aflate in
02000 la care se observa cu

adevarat Tmbunatatiri

majore, de

obisnuitele

bug-uri

de mentelor in intregime, cu tot cu

prima dintre ele fiind chiar viteza
de accesare a paginilor, net supe-
rioara atit predecesorului sau cit
Si oricarui Netscape si care va fi
probabil depasita 1n viitorul
apropiat doar de Navigator 5. Atit

suprafata prezente in IE4 au fost
eliminate raminind Tnsa citeva
probleme legate de securitate
care vor fi eliminate cu primul
patch. Printre noutatile intere-
sante se numara salvarea docu-

facind
lor

imagini,
vizualizarea

posibila
off-line  si

inlocuirea completarii de adresa

cu un pop-down box continind
toate destinatiile care incep cu
literele deja tastate.
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[Hublisher 2000

- [Jronfpage 2000

Office 2000, Publisher
este orientat catre realizarea
unor publicatii simple ca
newsletters-uri, pliante public-
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itare, brosuri sau invitatii, fara st bt
ajutorul unor aplicatii profe- — e - —
sioniste complicate si mai ales
mult mai scumpe.
Publisher 2000 are la baza un ok
wizard cu ajutorul caruia pot fi (f ) w124
create in citiva pasi si cu mare ater
usurinta toate tipurile de docu-
| mente mentionate mai sus.
Acesta ramine accesibil uti-
lizatorului chiar si dupa ce si-a
incheiat treaba, cu ajutorul lui
fiind posibile modificari ulte-
rioare aduse anumitor carac-
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teristici ale publicatiei fara a fi
necesara repornirea lucrului de
la Tnceput.
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idee si superior ca functionali-
| tate Frontpage  Server
Extension-ului, avind ca obiec-
tiv realizarea unui Intranet cat
mai eficient. OSE-ul aduce
anumite modificari pro-
gramelor din Office si Internet
Explorer, implementind anu-
mite facilitati ca salvarea
rapida a documentelor direct
pe serverul de web, discutii n
jurul documentelor si posibili-
tatea subscrierii la o pagina
de www, utilizatorul fiind apoi
anuntat prin e-mail la modifi-
carea acesteia sau la aparitia
unor comentarii. OSE-ul nece-

varianta 4 in sus

sau Windows 2000 si se
aseaza practic peste serverul
de web instalat in prealabil,
introducind un modul de
indexare a continutului.
Acesta a fost de altfel si sin-
gurul care mi-a facut probleme

se vrea un fel de

utilizare. Astfel

ei mai multi dintre noi
au vazut daca nu
chiar au utilizat |oesses Y
Outlook Express, mailer-ul s
din Internet Explorer de la [P

g timp varianta simplificata a
Sita’ Windows Ni4 cu: SPS+ Outlook-ului. Outlook 2000

in domeniul mail-erelor si

fi citeva probleme care i
influenteaza mult modul de
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moduri de configurare: ca pro-

= rontpage este totusi singurul program

E"F din pachetul Office cu care se pot real

$ iza pagini de web, restul fiind lipsite de

flexibilitate si avind doar functionalitatile nece-

sare publicarii documentelor pe care le

editeaza. Fata de varianta precedenta,

FP2000 nu este cu adevarat ceva nou dar

multe din problemele vechi au fost eliminate

de catre echipa realizatoare. Pentru prima

data Frontpage nu mai strica fragmentele real
izate manual sau cu
alte editoare, aceasta
facilitate fiind pusa in
documentatie sub titlul
,Better-than-Notepad
HTML Editing”. Desi
aceste cuvinte sunt dis-
cutabile totusi nu se pot
nega anumite atuuri ale
FP-ului ca Microsoft
Script Editor-ul (cu care

poate fi creat si debugat JavaScript sau VB

Script), Pre-Buildt Web Components (care

ofera facilitatile celorlalte com-

ponente ale Office ca

Spreadsheet, PivotTable

dynamic views si Chart)

sau modulul care verifica

automat varianta brows-

er-ului utilizat de client,

restrictionind elementele

Cu care acesta nu este com-

patibil.

model wunitar, care sa

important element pentru uti-

~na- o citeva facilitati bine imple-
1 mentate ca filtrele de mesaje




CAIIALUL DE HARDWA

citi un articol despre noul nascut Intel:
Katmai (Pentium IIl). A sosit momentul
sa dam cuvintul taberei opuse: AMD.
Vesnic Tn concurenfa de-a lungul istoriei
PC-ului, cele doua companii continua
umar la urma cursa pentru suprematia pe
piafa. Drept raspuns la Katmai, AMD a
realizat porcesorul Ké6 - 3, asadar avem
de-a face cu un paralelism perfect, un fel
de procesoare-gemene.

PRIMA IMPRESIE

Ce inseamna de fapt Ké-3? lata
descifrarea acestui cod:

In numarul frecut PC Gaming afi putut

Microarhitectura superscalara RISC86:

- zece unitafi de executie specializate n
paralel

- predictia salturilor pe doua nivele

- execufie speculativa

- executie “out-of-order”

- redenumirea registrilor si forward-area
datelor

- pina la 6 instructiuni RISC86 pe o
frecventa de tact.

Cache Trilevel:
- ofera posibilitatea folosirii celei mai mari

cantitati de memorie cache pentru sis-

temele desktop de pina acum.

- 320 KB cache total: 64 KB de cache
intern Level 1 (32 KB pentru instructiuni,
32 KB pentru date - dual ported); 256 KB
cache intern Level 2 write-back. Design-ul
multiport al cache-ului intern permite
scrierea/citirea simultana pe 64 de bifi.
Cache-ul Level 2 este asociativ pe 4 cai
ceea ce permite gestionarea optima a
datelor.

- interfata la 100 MHz cu un cache Level
3 disponibil pe anumite placi de baza
(Super?7)

Tehnologie 3DNow!:
- 21 de noi instructiuni SIMD pentru

Caracteristica procesor
Proces tehnologic (microni)
Marime chip (mm®)
Frecventa ceas (MH2z)
Cache total - maxim (KB)
Cache intern (KB)

Cache L2 (KB)
Frecventa cache L2
Suport cache L3
Frecventa interna (MHz)
Suport MMX™
Tehnologie pentru calcul
multimediasi3D
Suport AGP
Compatibilitate X86

sporirea  performantei
aplicatiile 3D si multimedia
- un maxim de 4 instrucfiuni FPU pe
ciclu '

- multiplicator si ALU separate pentru
executarea superscalara a
instructiunilor

- compatibil cu familia x86.

penfru

Chipul este realizat in tehnologia
de 0.25 microni cu cinci straturi si
cuprinde 21.3 milioane tranzistori.
Are o suprafata de 118 mm patrati si
este disponibil intr-o capsula CPGA
(Ceramic Pin Grid Array) cu 321 de
pini (compatibila cu platforma Super7).

NIVELU’ TREI

Unul dintre atu-urile principale ale Ké 3 1l
constituie memoria cache. Chiar daca
cache-ul intern (L1 si L2 ) nu este foarte
mare (544 KB ca la Pentium - 32 K L1+
512 L2), modul in care este proiectat fi
confera calitafi n zona vitezei, sistemul
multiport permifind accesul simultan lo
ambele nivele si conduce la scriere/citire
concomitente intr-un singur ciclu. Un alt
factor ce Tmbunatateste performantele
este frecventa la care lucreaza aceste
memorii cache. Cache-ul L2 fiind intern
beneficioza de o frecventa egala cu cea
procesorului. Asadar, facind un calcul sim-
plu ajungem la urmatoarele rezultate:
Daca largimea de banda maxima pentru
un cache L2 extern la 100 MHz este de
800 MB/s, acelasi cache, intern nsa,
lucreaza la 450 MHz si poate ajunge lo
3600 MB/s. Si asta pe un singur port -
tehnologia multiport conduce la dublarea
acestui numar. Dimensiunile cache-ulvi
pot fi ajustate insa prin folosirea unui
cache Level 3, disponibil pe placa de
baza. Acesta poate sa mearga de la 512
KB pina la 2 MB, asadar intr-un sistem cu
AMD Ké 3 se poate ajunge pina la 2368
KB de memorie cache, spre deosebire de
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un sistem cu Pentium Ill al carui cache
este constant 544 KB, neputindu-se vorbi
n acest caz de cache Level 3.

Paralela K6-3/Pentium Ill se poate
prelungi. Avefi o imagine o acestei com-
paratfii:

S-ar parea ca AMD a invatat din lectia
Celeron ca un cache rapid conteaza foarte
mult. Drept urmare, K6-3 beneficiaza de
un cache intern de 10 ori mai mare decit
cel al Pentium-ului ce include cache-ul L2
ce merge la frecventa intreaga. Ei nu s-au
oprit aici ¢i au gasit o solufie pentru un
spor de memorie cache prin introducerea
nivelului 3. Totusi, principalul actor este
procesorul nsusi unde se vede ca P Il
conduce din punct de vedere al frecventei,
ceea ce s-ar putea sa conteze.
Imbunatatirile aduse de tehnologiile pen-
tru calculul multimedia si 3D, au un prece-
dent In cazul MMX vs 3D Now! din Ké -
2. Atunci Intel a pierdut, dar nici AMD nu
s-a putut lauda cu o victorie totala din pric-
ina suporfului destul de slab al
producatorilor de soft ce nu si-au opti-
mizat titlurile pentru 3DNow!. Se pare ca
lucrurile se aseaza pe un fagas mai nor-
mal, iar aplicatiile nu se vor mai poticni in
fata FPU-ului slab din Ké-3. Tnsa nu se stie
inca ce impact asupra performantei 1l va
avea componenta Streaming SIMD
Extension - cum a fost rebotezat KNI - din
Katmai-ul lui Intel.

AMD a realizat un test cu 3 sisteme:
un K6-3 la 450 MHz (cu 512 cache Level
3), un Pentium Il la 450 MHz si un
Pentium Il la 500 MHz. Rezultatele
Winstone 99 sub Windows 98 sunt,
respectiv: 23.3, 21.9 si 22.9: iar sub
Windows NT: 32.5, 31.2, 33.0. Asadar s-
ar parea ca Katmai este depasit cu aprox-
imativ 5 % de Ké-3 la frecvente egale. Cit
de corecte sunt aceste date, ramine de
vazut si sper ca in curind sa va pot furniza
astfel de rezultate venite direct din fundul
curfii PC Gaming.

Nu avem decit sa asteptam pufin.
Urmeaza acum un razboi al strategiei de
marketing si de suport al produsului,
alaturi de unul al preturilor. Cine vao
invinge? Sa speram ca ufilizatorul!
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ata ca am ajuns in cele din

urma fata in fata cu mult-ravni-

tul Voodoo 3. Asteptat de

multi, ultima realizare a 3Dfx

incearca sa devina o prezenta
obisnuita In calculatoarele de pre-
tutindeni. Pana ce lucrurile vor
ajunge acolo, aveti la dispozitie
articolul de fata in care puteti afla
la ce sa va asteptati.

introducing

Asadar, sa facem prezentarile: Ea
este o placa video Voodoo 3 2000
pentru portul AGP - mezina familiei
Voodoo 3 produsa de STB. Ce am
primit la redactie a fost un fel de
placa "bulk” insotita de un CD-ROM
cu driveri si un manual al placii in
format PDF.

Instalarea a fost simpla, atat
din punct de vedere hard cat si soft.
Calculatorul care a "gazduit-o” pe
vedeta a fost un Pentium 2 350 cu
128 MB RAM.

Specificatii

Caracteristicile principale ale placii,
luate din manual sunt:

* Accelerator grafic pe 128 de biti
e Suport pentru AGP x2 (exista si
versiune PCI)

*16MB la 143MHz SDRAM ce con-
duce la 16.7 milioane de culori la o
rezolutie de 1600x1200

e RAMDAC cu o frecventa de
300MHz ce poate sustine frecvente
de reimprospatare de pana la 160
Hz

* Functii de accelerare 3D printre
care: Biliniar si Triliniar Filtering,
Texture Blending, transparenta si
16/24 bit Z-buffering

e Suport pentru DirectDraw,
Direct3D, DirectVideo, and ActiveX
Dupa ce am stat cateva ore bune
alaturi de V3 as putea sa discut
putin aceste afirmatii.

Asa cum se stie, suportul pen-
tru AGP este zero. Voodoo 3 nu
foloseste facilitatile acestui port si
mail mult, pentru a putea rula 3D
Mark si Half Life cu driver de
Direct3D trebuie setat in BIOS "AGP
aperture size" (marimea memoriei
sistem pusa la dispozitia placii
video AGF’} la valoarea minima.

Desi dorit Z-Buffering-ul pe 24
de biti nu este confirmat de 3D
Mark ce nu arata ca ar fi disponibil
iar rezolutia maxima pentru 3D este
de 1280*1024.

Control Panel

Optiunile care pot fi modificate in
"3Dfx Tools” in Control Panel sunt:
"Tweaks” si "Info” din Display
Properties. Asa cum obisnuieste
3Dfx, acestea permit niste setari
minime, neputandu-se efectua
niste ajustari pentru sporirea per-
formantei ca overclocking sau
vsync off. O problema intilnita in
general la placile 3DFx, dar care
acum a fost pentru prima data in
mare proportie inlaturata este com-
patibilitatea.

Compatibilitate

In toate jocurile pe care le-am incer-
cat placa a mers foarte bine, si nu
a dat semne ca nu s-ar intelege cu
ele. Am jucat astfel Quake 2 in
1024*768, in aceeasi rezolutie am
jucat si Aliens Versus Predator ca si
Half Life. Toate trei au mers perfect
insa lucrul cel mai neplacut pe care
l-au relevat este supraincalzirea
placii, dupa 1 - 2 ore de jucat ceva,
Voodoo 3 2000-ul fiind foarte capa-
bil de a pregati o omleta sau o frip-
tura la temperatura pe care o are.

Chiar daca rezultatele nu sunt
uluitoare, trebuie evidentiat difer-
enta minora intre cele doua rezolutii
clasice, 640*460 si 800*600.

In Half Life lucrurile stau foarte

L .

:-'._. - '.1‘; '_: ‘_

' DOOHOO 3 - 2000

— e e e S

« Voodoo3 20

F
i |
|

)0 AGP

16MB High-Speed, High-Resolution Zl}ﬂﬂ A::ehfaiur

6 Million Tnangles/sec. 286 Megatexels/sec. Highest Software Compatibility

bine fiind evident chiar daca
imbunatatirea fata de Voodoo 2 nu
este asa de mare ca evolutia de-a
lungul rezolutiilor mai mari inclina
balanta net in favoarea Voodoo 3.
In testele efectuate cu 3D Mark,
Voodoo 3 2000 exceleaza la testele
pentru rata de umplere unde obtine
130 MTexels/sec si 243 MTexels/s
(cu multi-texturing), precum si viteza
de rendare a texturilor. Comparate
cu rezultatele unui Riva TNT cifrele
indica o diferenta de peste 75%!

Culoare pentru fiecare

Daca tragem linie si adunam,
ajungem la rezultatul ca Voodoo 3
2000 nu reprezinta un salt extraor-
dinar. Bineinteles ca imbunatatirile
sunt evidente, dar probabil ca multa
lume se astepta la mai mult (AGP
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nu este, 32 bit nu este, 32 MB nu
este).

Voodoo 3 este o placa ce are ca
scop obtinerea unei viteze cit mal
mari in jocuri fiind sacrificata intro
oarecare masura calitatea grafica
prin neimplementarea optiunilor
mai sus amintite, optiuni ce pot fi
gasite pe placi ca TNT sau Ati Rage
128 dar la viteze mai mici.

Nu trebuie deasemenea trecute
cu vederea punctele forte ale aces
tei placi video printre care se
numara engine-ul 2D foarte puter
nic ce suporta rezolutii de panala
2046x1536 1n 256, 65K, 16.7TM
culori la 60 Hz, calitatea asigurata
de 3Dfx si STB, performantele 3D
(probabil ca o versiune imbunatatita
driver-elor ar putea sa aduca lucrun
noi, driverele poarta versiunea
4,11.01.0441-1.00 din
20/03/1999) si sunt superioare
oricarui concurent aflat la ora
aceasta pe piata. Sa vedem cum o
sa fie lumea 3D dupa aparitia"
Savage 4 si Riva TNT 2 sau G400. =
Nu cunosc deocamdata pretul unul
Voodoo 3 2000. Probabil daca
acesta va asigura un raport perfor-
manta/pret satisfacator, va fi vorba
de o placa echilibrata. Oricum, daca
vreti cea mai accelerare dintre
accelerari, aveti nevoie de un
Voodoo 3 (chiar daca nu neaparat
varianta 2000).

HL - MINE1

27.5
34.1
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Booster 240 DLR < Subwoofer 100

conectezi la el un difuzor furat

de la un radio ”Derby”.
lrebvie sa va ginditi, mai ales n
momentul Tn care va cumparafi un
calculator nou, daca nu ar fi bine sa-l
dotati cu un sistem de difuzoare per-
formant. lata Tn continuare un exem-
pu de astfel de sistem format din
doua componente: boxele “Booster
240 DLX” si  subwoofer-ul
“Subwoofer 100”. Ambele fac parte
din gama de produse “MAXI” real
izata de Guillemot.

Degeubﬂ ai un SB Live! daca

Solutia ce cuprinde Tn configuratie
un subwoofer reprezinta un mod
excelent de a Tmbunatafii’ calitatea
sunetului. Una dintre lipsurile majore
ale boxelor obisnuite de PC - lipsa
calitatii in domeniul sunetelor joase
este rezolvata foarte eficient. Pur si
simplu se pare ca ai schimbat placa
de sunet sau ca muzica vine dintr-o
linie stereo profesionala. Puterea lui
SW 100 (12 Wat - la care se adauga
cea a boxelor) te face sa simfi, loo-
lalta cu ntregul bloc, fiecare vibrafie
joasa din muzica de pe CD sau - mai
ales - fiecare exploxie,

n principial, un volan cu pedale
| poate fi asemanat cu un joystick @

carui axa Y (sus-jos) este contro-
lota de pedale (jos = frina; sus =
acceleratie), axa X (stinga - dreapta)
este controlata de volan pe care se
gasesc si butoane (cu c¢it mai multe
cu ofit mai bine). Race Leader este
special proiectat pentru cursele de
Formulal ceea ce implica:
- 0 forma a volanului specialg,
“importata” direct de la monoposturi
- butoanele A si B sunt plasate sub
forma unui schimator de viteze pen-
fTu monopost.

Kit-ul este format asadar din
doua piese principale: volanul si ped-
alele. Pentru evitarea “accidentelor”
volanul se poate prinde de birou cu 2
piese Tn genul masinilor de tocat
carne. Sistemul principal de prindere
este destul de slab, format din 4
ventuze, insa cele 2 cleme ajuta la
prinderea sa mult mai buna.

Pe volan se afla 14 butoane (2
sunt redundante, rezulta un numar
de 12 butoane disponibile) plus un
“POV (point of view) Hat” cu 8
pozifii. Interfata cu PCul se real
izeaza, nu cum ma asteptam prin
game port, ci prin portul serial
(conector de 9 pini). Aici se ridica o
problema pentru cei cu carcase mai
vechi care nu au decit un conector de
9 pini in care se afla mouse-ul si care
nu pot folosi la un moment dat decit
mouse-ul sau volanul. Acest incon-
venient dispare in momentul in care

fmpuscatura sau turafie a
motorului Tn jocuri.

Boxele active sunt si ele pe
masura. Pe linga difuzorul
“clasic” se mai gasesc unul
pentru frecvente Tnalte si un
subwoofer ce dezvolta o put-
ere de 10x2 Wat pe 2 cai.
Calitatea sunetului este foarte
buna si poate fi reglata simplu
prin cele doua potenfiometre

mouse-ul are loc Tntr-un conector
PS,/2 sau in al doilea conector cu 9
pini.

SOFT

Conectarea a fost gata Tn dciteva
secunde. Windows-ul 98 a recunos-
cut imediat RL si a Tncarcat automat
driverele de pe CD-ul livrat. Imediat
in “System/Sound, video and game
controllers” apare device-ul “Race
Leader Force Feedback (serial)”, iar
in “Control Panel /Game Controllers”
pofi sa testezi functiile (miscare ori-
zontala/verticala, butoanele si
POV), sa setezi nivelul Force
Feedback, si mai ales sa testezi
setarile.

Dupa aceasta configurare, pofi
instala programul “Race Leader FFB
Editor” cu ajutorul caruia pofi progra-
ma un macro (sir secvenfial de tast-
e) pe care 1l asignezi unui buton. Se
pot realiza in acest mod presetari
pentru orice joc, presetari ce pot fi
salvate si ncarcate.

JOCURI

In primul rind trebuie sa te joci pe un
astfel de dispozitiv ca sa intelegi ce
inseamna. La toate simulatoarele de
masini lucrurile sunt privite dintr-o
alta perspectiva. Masina se con-
troleaza mult mai intuitiv - desi mai
greu decit pe taste - fiind necesar un
timp pentru a te obisnui. Pofi sa con-
trolezi mult mai bine acceleratia,

pentru fnalte si basi care Tmpreuna cu
un potentiomentru de volum , un led-

Subwoofer
>

indicator si butonul de pornit-oprit
formeaza “interfata”. Pe aceeasi
boxa mai sunt disponibile doi conec-
tori “jack” de 1 /4 ” pentru microfon
Si casti.

Acesta este viitorul. Pentru ca
este foarte greu sa revii la solutiile
“clasice” dupa o asemenea expe-
rienfa. Ai senzatio ca ti se refuza
ceva, ca sunetul este mutilat.

Acest sistem de boxe si sub-woofer
este distribuit de Ubisoft Romdnia, tel
2316769.

pofi sa mentii volanul virat foarte
usor si butoanele foarte accesibile
permit controlul instantaneu «a
diferitelor functii ale masinii (cutie
de viteza, lumini, eventuale arme).
In mod normal, acesta ar trebui sa
fie principalul avantoj: conducerea
mult mai intuitiva si mai usoara a
masinii. Dar aici se mai adauga un
ingredient:  Force FeedBack-ul!
Volanul se invirte, fremura si
vibreaza in concordanta cu derapa-
jele, rasturnarile, accelerafia sau
suprafata pe care masina ruleaza.
Toate aceste elemente de simu-
lare nu pot fi gasite Tnsa decit infr-un
simulator performant. Nu toate
jocurile fac parte din aceasta cate-
gorie, deci nu toate implementeaza
aceste functii. Capul de afis 1l define
Need 4 Speed Il care poseda intreg
tacimul: vibrafii motor, derapaije,
ciocniri, suprafata rulata. La egalitate

Swllemot Race Leader Force Feedback

Specificatii tehnice

BOXE:

Guillemot "Buster 240 DLX":

- Ecranate magnetic;

- Putere 10 Wat +10 Wat pe 2
cai RMS; 300 Wat P.M.P.O

- Dimensiuni : 22,5 * 15 * 13
cm; greutate: 3.5 kg

- Alimentare: 14V, 1 A

- Conectori: "jack” de 1/4 " cu
cablu de 2.5 m intre boxe

- Frecventa: 20 - 20000, Hz;
semnal zgomot > 45 dB

- Senzitivitate: 200 mV - 1.5 V;
impedanta: 15 KOhm

SUBWOOFER:

Guillemot "Subwoofer 100" :
- Putere: 12 Wat

- Alimentare: 15V

- Conectori: "jack” de 1/4

- Frecventa: 35 - 20000 Hz

- Impedanta: 8 Ohm

se afla Monaco Grand Prix F1 Racing
Simulation care vine pe CD-ul cu driv-
er-e care implementeaza si socurile
produse de schimbarea vitezei.

Chiar daca nu sunt un fan al sim-
ulatoarelor auto, am jucat vreo 10
pentru a testa volanul si pot spune ca
nu ma pling. Unele nu au opfiune de
FF, iar altele au doar cteva functii
(derapaje si ciocniri). Am reusit sa
gasesc citeva in care sa frebuiasca sa
folosesti si butoanele de pe volan si
am remarcat comoditatea cu care
acestea se pot folosi.

Asadar, nu cred ca mai voi juca
un simulator auto fara sa ma gindesc
lo cele doua principale calitati ale
acestui volan cu force-feedback:
modul usor si intuitiv de condus si
interactivitatea sporita data de feed-
back. Volanul este distribuit de firma
Ubisoft, telefon: 231.67.69

N o aa |




HARDWARE

5J SHUAGE 4

ondata in 1989 compania S3 a
qus o politica “middle range”

de succes, de-a lungul acestor
ani multe din calculatoarele person-
ale folosind drept placa grafica unul
dintre produsele lor. Bineinteles ca in
aceste conditii piatra de incercare 3D
a fost destul de greu de ftrecut,
exemplu fiind fiasco-ul Virge con-
curent slab al Voodoo-ului de la
3Dfx. Pentru amenintarea Voodoo 2,
S3 a pregatit Savage3D, un chip
care a integrat foarte multa cercetare
si parea sa promita dar care s-a
dovedit un produs prematur, neasim-
ilat de piata. Acest lucru a condus lo
infreruperea colaborarii U
producatorii de placi video (in special
Diamond Multimedia) si se parea ca
S3 o ia la vale. Se pare insa ca S3
nu si-o spus ultimul cuvint. Acum ei
rostesc raspicat: “Savage 4”.

SAVAGE 4 CLEAR & LOUD

Se pare ca ne putem astepta la vre-
muri foarte bune din punct de vedere
al accelerarii 3D pe PC. Noul val
impus de Voodoo 3 de la 3Dfx a

cuprins, pe linga Savage 4 - S3 si

INT 2 - nVidia sau G400 - Matrox.
Hai sa vedem care este situatia
“salbaticului” - pe scurt.

Specificatii generale:

- arhitectura 3D intr-un singur ciclu

- engine grafic 3D cu performante
pinad la 8 milioane triunghiuri
/secunda

- lucru pe 128 de biti

- 140 milioane pixeli/secunda pen-
tru trilinear fill rate

- suport AGP 2x si AGP 4x

- algoritm S3 DirectX 6.0 de com-
presie a texturilor (S3TC)

- suport pentru monitoare
panel”

- redare DVD de calitate Tnalta.
Specificatii engine 3D:

- multi-texturing intr-un singur pas

- bump mapping implementat hard-
ware

- anti-aliosing pentru infreaga scena
rendata

- filtrare antistropica

- filtrare triliniara intr-un singur ciclu
- adincime de culoare de 32 biti

- lumini dinamice si umbrire difuza

- alfa blending

- MPEG-2 compatibil

- ceafa verftex

“tlat

IMAGINE FARA S3 SAVAGE 4

IMAGINE CU S3 SAVAGE 4

- 16 bit sau 24 bit Z-buffering
anti-aliasing pentru sprite-uri,

maparea reflexiei, morfarea tex-

turilor, umbre si efecte atmosferice.

Specificatii magistrala memorie:

- interfata cu memoria la 125 MHz

sau 143 Mhz

- frame buffer intre 2 si 32 MB

- 1Mx16, 2Mx32 sau 4Mx16 mem-

orii SDRAM

- 256Kx32, 512Kx32 sau 1Mx32

memorii SGRAM

- posibilitate de upgrade prin SO-

DIMM

- suport block write

Specificatii accelerare 2D:

- engine grafic pe 128 bifi

- engine pentru accelerare BitBLT,

umplere poligon, umplere drep-

tunghi, frasare linii, scroll si cursor

hardware

- culori pe 8, 16 si 32 de biti.

Specificatii software:

- Driver-e pentru cele mai cunoscute

sisteme de operare si APl: Windows

9%, Windows NT 4.0 /5.0, Windows

3.x si 0S/2 2.1/3.0 (Warp),

Direct3D, DirectDraw and

DirectShow, OpenGL ICD for

Windows 9x si NT.

Alte specificatii:

- RAMDAC lo 300 MHz cu gamma

correction

- suport pentru flash ROM

- suport hardware si BIOS pentru

VESA

- suport PCl 2.2 cu bus mastering

- siliciu de 27x27 c¢cm cu 336 pini

- voltaj de 2.2 intern si 1/0 de

3.3/5 V.

Dupa cum se vede, lucrurile stau
excelent. Primele teste arata un
comportament pe masura acestor
specificatii si daca la aceste perfor-
manfe mai adaugam un amanunt
foarte important - calitatea imaginii -
avem de-a face cu un produs de
exceptie. Principalul factor ce deter-
mina aceasta calitate este sistemul
de comprimare al texturilor pus lo
punct de S3 care a devenit deja un
standard Tn DirectX 6 si cu ajutorul
carvia se poate ajunge la o rata de
comprimare de pind la 1:6. Acest
aspect este tratat separat Tn caseta

S3TC.

SOFTWARE TALKS

Din fericire sunt implementate in dri-
vere suport penfru noile procesoare
cu module ce suporta SIMD (Single
Instruction - Multiple Data) Pentium
Il (KNI) si K6-3 (3DNow!). Dejo
exista un numar de titluri care
suporta S3TC, printre acestea se
numara Unreal Tournament, Quaoke
lll, Anachronox, Half-life i
Expendable.

BRUTTO

Se pare ca S3 va folosi aceeasi
politica pe care o foloseste 3DFx w
seric de modele Voodoo 3 (2000,
3000 etc.) realizind doua modele:
Savage 4 GI si Savage PRO.
Diferentele sunt la factorul AGP (2X
fata de 4X), frecventa la care
lucreaza memoria (125 MHz fata de
143 MHz) si dimensiunea acesteio
(16 MB fata de 32 MB). Primele
placi grafice cu aceste chip-uri sunt
asteptate in perioada Mai - lunie, lo
un pret cuprins intre 130 Ssi 150 8.

Este probabil ca Savage PRO vo
fi desemnat sa se infreaca cu mai
marii din bransa. De remarcat nsa
facilitatile in plus pe care S3 le are
fata de 3Dfx (culori pe 32 bifi, 32
MB memorie, AGP adevarat, texturi
mai mari de 256x256, accelerare
DVD, suport pentru monitoare
plate), ramine de vazut daca vremeo
acceleratoarelor grafice 3D “pure” -
cum este Voodoo - a apus si Tncepe
domnia acestor noi produse cu un
puternic engine 3D la care se adauga
numeroase facilitati care se aliniazo
lo tendintele actuale din lumea muk
timedia.

d4) Haducoroa dramatica a traticutul in
mamoria Frama Buffor
Rambre asthe latime deé banda pentru

Comprimarea texturior (S3TC) stondard in DirectX 6.0

3) Trafic redus In magistrala AGP-RAM
Raulls o lfrne de bandd pentru cEres levh lor
spravmativil cu un lactor AGP 112
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drept un competitor de seama

n cursa pentru cel mai acceler-
ator dintre acceleratoare. Cu o isto-
ie presarata din plin de succese
(adaptoarele grafice realizate de ei
fiind de-a lungul timpului extrem de
performante, destinate Tn special
zonei “high-end”), Matrox Tncearca
sa impuna prezentului noul chip
6400, o combinatie 2D/3D/DVD
de la care se asteapta multe.

c:.:rmpunin Matrox se constituie

' BRIEFING

Chipul face parte din generatia a
sasea de produse Matrox, este real-
izat in tehnologia de 0.25 microni
pe 5 straturi metalice si prezinta o
arhitectur@ ce Tncorporeaza un
engine 2D ce Tnglobeaza un nucleu
VGA ultra-rapid pe 32 de biti si un
“3D Rendering Array Processor”
care se va ocupa de partea 3D si
care depaseste de 3 ori perfor-
mantele precedentului  G200.
Memoria disponibila este de 8, 16
sau 32 de MB si este adresata
printr-o magistrala de 128 de bifi.
Pentru prima data se foloseste o
tehnologie DualBus pe 256 de biti
ce presupune doua magistrale inde-
pendente de 128 biti care
funcfioneaza n paralel si conduc la
un spor de performanfa - anunfat -
de pina lo 10 procente fata de
abordarile “clasice” chiar si atunci
dnd se lucreaza cu rezolutii mari
(rezolutie maxima:
2056x1536@32 bpp). Aceste
rezolutii sunt susfinute de RAMDAC-
ul ce functioneaza la 300 MHz,
nefacind-se nici un fel de rabat la
calitate prin folosirea tehnologiei
proprietare UltraSharp RAMDAC.
Noua solutie 3D realizeaza in para-
lel afit calculele necesare procesului
de render-izare 3D - prin “Floating
Point 3D Setup Engine”, cit si pro-
cesul de render-izare n sine, timpul
necesar realizarii unei scene 3D
scazind simtitor. Calitatea Tsi cere si
aici dreptul, G400 Tnglobind o facili-
tate pentru cresterea preciziei In
folosirea texturilor pe 32 de biti.
Alte functii de accelerare 3D imple-
mentate: multitexturing pe un sin-
gur ciclu; ceata vertex; lumini
dinamice; umbrire Gouraud si plana
n mod true color; texturi cu dimen-
siuni de pina la 2048x2048 pe 32
de bifi; suport pentru texturi non-
patratice; filtrare mip-mapping pe
11 nivele; filtrare biliniara, triliniara
si anisotropica; Z-buffering.

HOTSHOTS

Asa cum ne-a obisnuit, Matrox

MATROA 6400

aduce noutafi ce se anunfa foarte
promitatoare din punct de vederea
al sporului de performanta si al
calitatii.

“Environment Mapped Bump
Mapping”. Este o tehnica 3D
disponibila 1n sub DirectX 6 cu aju-
torul careio se Tncearca cresterea
realismului  Tn  simularea  3D.
Principiul care sta la boza acestei
tehnici implica modificarea reflexiei
luminii pe o suprafafa ca si cum
aceasta ar avea “umflaturi”,
ajungindu-se astfel lo detalii mult
mai fine decit in cazul Tn care s-ar
recurge la tehnica clasica a maparii
texturilor pe poligoane. In acest pro-
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G400

ces se foloseste modificarea infor-
matiilor de culoare, lumina si umbra
pentru obfinerea efectelor dorite
(valuri, zgdrieturi, texturi “3D”
etc.). lata citeva din ftitlurile care
implementeaza aceasta functie:
Slave Zero - Accolade, Heavy Gear 2
- Activision, Expendable - Rage
Software, Messiah -Shiny, Descent
Il - Interplay/Qutrage, Speed
Busters - Ubisoft. Alte chip-uri real
izeaza o emulare de bump mapping
printr-un alpha blending 1n mai multi

pasi.

“Vibrant Color Quality 2”. O exten-
sie a facilitatii G200 pentru imagini
pe 32 de biti. Este clar ca 16 biti
sunt insuficienti atunci cnd vrei
imagini cu adevarat de calitate, asa
ca G400 face pasi hotar@ti n
aceasta directie: precizie “full” 32
bit: pipeline pe 32 de biti; buffere,
texturi si Z-buffering pe 32 pe 32
de biti; 8 coeficienti de filtrare plus
tehnologia UltraSharp.

“Stencil  Buffering”.  Concept
asemanator cu Z-buffering si prin
care se stabileste daca un anumit
pixel din scena 3D va fi render-uit
sau nu. Spre deosebire de Z-buffer-
ing, stencil buffering acfioneaza ca

o masca. Asadar, Thainte ca
scena sa fie render-vita, i
se aplica o masca din care
rezulta care pixeli or sa se
vada si care nu. Este evi-
dent ca se reduce astfel
timpul necesar realizarii
imaginii finale, mai ales
daca acest procedeu se aplica Tn
cazurile in care exista porfiuni din
imagine care nu se modifica n timp
(de exemplu cockpit-ul) si cu cit
dimensiunile acesteioc sunt mai
mari. G400 suporta Z-buffering pe
16 biti, stencil buffering pe 8 biti
loolalta cu Z-buffering pe 24 de bifi
si Z-buffering pe 32 de bifi.

“AGP 4X Multi-Threaded Bus
Mastering”®. Prin aceasta se
incearca atingerea maximului de
1GB /s disponibil prin AGPX4. G400
este capabil sa foloseasca canalele
DMA pentru a accesa date din
memoria sistemului (RAM) ca si
cum acestea s-ar afla in memoria
locala. Pentru realizarea fluxului de
date sustinut buffer-ele interne per-
mit  reducerea timpilor morfi si
initierea unor “Extended Burst
Transactions”  foarte  rapide.
Arhitectura  Symmetric Rendering
(SRA) organizeaza memoria Tntr-un
sistem ierarhic pe trei nivel: cache-ul
din chip, memoria locala si memoria
sistem. Pentru sporirea vitezei, tex-
turile mici si des folosite sunt sto-
cate in memoria locala, iar pentru
texturi mari si rar folosite se
foloseste memoria sistemului prin
“AGP texturing”.

“DualHead Display”. Una dintre
cele mai interesante opfiuni care
permite atasarea a doua display-uri

(fizic). Tntr-adevar, G400  poate
compune 2 imagini simultan, pen-
tru doua dispozitive de iesire (ce
pot fi monitor RGB, televizor, Digital
Flat Panel - in orice combinatie),
folosind facilitatea Windows-ului 98
ce permite “spargerea” desktop-ului
pe mai multe monitoare. Totodata
este eliminat pentru prima data
efectul de pilpiire datorat unor
frecvente de Tmprospatare mici pen-
tru monitor (50-60 Hz) impuse de
standardele de televiziune (PAL sau
NTSC). Imaginati-va: puteti vedea
un DVD sau putefi sa va jucafi pe
televizor - si asta in timp ce pe mon-
itor aveti afisata evolutia unui
download sou altceva... Plus ca
putefi sa va mariti extraordinar de
mult spatfiul de lucru (important mai
ales pentru graficieni).

DEBRIEFING

Inca o data, Matrox a pus piciorul in
prag. Chiar daca nu sunt disponibile
deocamdata niste informatii clare
despre performantele realizate in
fata  “amenintarii” aplicatiilor,
G400 este una dintre cele mai com-
plete solutii pentru subsistemul graf-
ic al PC-ului. Se vede clar mina unor
experfi, a caror preocuparea este
dezvoltare unor noi idei care sa
aduca Tmbunatatiri tehnologice, de
performanta si de calitate, evidente.
Sa ne pregatim pentru ce este mai
bun!




HARDWARE

gvn - 0 NECUNOSCUTA

osita de Creative Technology LTd. dar real-
izata si standardizata de un consortiu
internafional, tehnologia DVD reprezinta
noul pas Tn revolufia multimedia. Un pas absolut
necesar daca observam limitarile din ce Tn ce mai
evidente ale CD-ROM-ului clasic, chiar daca
micutul vechi disc argintiu este inca la putere.

DVD VS CD-ROM

Diferenta principala fata de CD-ROM este ca DVD-
ul este privit ca un “mediu de prezentare a pro-
dusului” si nu ca o colectie de date stocate pe un
disc. In principiu, un DVD este Tmparfit in doud
tipuri de informatii: cea navigationald, si cea de
confinut. Prin noul sistem de fisiere si prin noua
arhitectura se pof realiza “entertainment prod-
ucts” interactive, utilizatorul avind posibilitatea sa
controleze modul in care informatia i este
prezentata in timp real. Tnca o diferenta majora
este independenfa fafa de platforma: standardul
DVD este unic spre deosebire de multele formate
de CD-ROM specifice fiecarui sistem. Aceasta facil-
itate conduce la posibilitatea folosirii DVD-urilor si
in alte unitati decdt drive-uri de calculator.

AUTOPSIA DVD

DVD-ul prezinta o evolufie asemanatoare cu cea
din vremea dischetelor, cind s-a trecut la tehnolo-
gia “high density”. Distanfa intre piste s-a redus
de la 1.6 microni (in cazul CD-ROM-ului) la 0.7
microni, iar distanfa intre pit-uri de loa 0.83
microni la 0.4 microni. DVD-ul este “doubled
sided” informatia fiind stocata pe ambele fefe ale
discului, iar pe fiecare dintre aceste discuri se pot
folosi doua straturi de date ceea ce conduce lo un
maxim de 4 straturi pe disc. Bineinfeles ca toate
aceste modificari au condus la o noua solutie pen-
tru sistemul de citire. DVD-ul foloseste un laser
rosu (spre deosebire de cel infrarosu de la CD-
ROM) cu o lungime de unda mai scurta decit CD-
ROM-ul si cu un sistem de focalizare mai precis.

J4m Distance between Tracks | gum

Este clar ca nu se' poate folosi aceeasi raza pen-
tru DVD ca si pentru CD-ROM, asa ca exista unitafi
care citesc numai DVD, dar si unitati cu lentile
holografice ce pot citi afit discuri DVD cat si CD-
ROM. Functie de tehnologia folosita, caracterisiti-
cile unui disc variaza, un DVD putind sa ajunga lo
o capacitate de aproximativ 26 de ori mai mare
decat a unui CD-ROM.

Acestea sunt avantajele “grosiere” legate de

partea de confinut a informatiei pentru controlul
modului in care aceasta infromatie este citita, sis-
temul de fisiere DVD prezinta urmatoarele carac-
teristici:
- Pina la opt ore (pe discuri cu doua fefe si doua
straturi pe fiecare fata - doua ore pe discuri stan-
dard) de video digital de inalta calitate cu sunet
Dolby Digital (AC-3).

- Suport pentru filme “widescreen” (4:3 si 16:9 .

aspect rafios).

- Opt piste de sunet digital cu opt canale pe
fiecare pista.

- 32 piste pentru subtitrare /karaoke.

- Ramificare automata a derularii actiunii (functie

de anumite setari cum ar fi scenariul sau evitarea
unor secvenfe).

- Pina la 9 unghiuri pentru camera (pot fi modifi-
cate Tn timpul redarii)

- Menu-uri si alte facilitati pentru navigare si inter-
activitate.

- |D multi-limbaj pentru titlu.

- Derulare Tnainte /inapoi fara “sacadari”.

- Sistem de fisiere independent de platforma.

Standardele suportate de DVD, pentru video
si audio sunt: pentru video: ITU-T H.262 /1S0O-IEC
13818-2 (MPEG-2 Video) ISO/IEC 11172-2
(MPEG-1 Video) ceea ce conduce la o calitate
cuprinsa ntre 30 fps lo o rezolutie de 325 x240
(MPEG-1) si 60 fps la o rezolutie de 720x480
(MPEG-2) iar pentru audio ISO/IEC 13818-3
(MPEG-2 Audio) ISO/IEC 11172-3 (MPEG-1
Audio) Dolby Digital (AC-3).

Aici intervin diferentele intre diferitele stan-
darde ce privesc mai multe aspecte: rezolutia,
numarul de fps, “aspect ratio” - raportul intre
lungime si inalfime pentru filme (ecran lat, let-

Megabytes
4.7
Gigabytes
8.5
Gigabytes
9.4
Gigabytes
PR S

audio
Peste 2 ore

video
Aprox. 4 ore

video

Aprox 4.5 ore

Peste 8 ore

Gigabytes

Laser Beam

terbox efc. ) si standardul audio (Dolby Digital vs.
MPEG).

Cele opt piste audio pot fi codificate in unul
din cele 3 standarde: Dolby Digital (AC-3): 1 -
5.1 canale MPEG-2 audio: 1 - 5.1 sau 7.1 canale
PCM: 1 - 8 canale.

Frecvenfa de esantionare pentru  MPEG-2 si
Dolby Digital (AC-3) este de 48 Mhz, spre deose-
bire de 44.1 MHz pentru MPEG-1.

SPEED

Acestea ar fi, in mare, caracteristicile ce privesc
latura legata de redarea filmelor. Pentru date, pe
finga capacitatea mare de stocare, DVD-ul aduce
si Tmbunatatiri legate de ratele de transfer.

Procesul de Tncarcare a datelor presupune
citirea lor de raza laser in format “brut” la o roto
de transfer de 26.16 Mb/secunda. Aceste date
sunt apoi demodulate printr-un procedeu de
decodificare numit “8/16” ce reduce rata de
transfer la jumatate: 13.05 Mb/secunda. Datele
astfel obtinute sunt supuse unui proces de
detectare /corectare erori in urma carvia rezulta
date “nete” la o ratac de 11.08 Mb/secunda.
Urmeaza decodificarea si decriptarea finala printr-
un procedeu ce permite functii de protectie contra
pirateriei numit CSS rata de transfer finala fiind
de 10.08 Mb/secunda. Aceasta rata de transfer
este suficienta, un film mediv MPEG-2 w 3
canale audio putind fi sustinut mai mult decit sot-
isfacator de o rata de 3.5 Mb/secunda.

Din punct de vedere al cititoarelor, lucrurile stau
la fel cu CD-ROM-urile. Diferite solufii tehnice
reusesc sa Tmbunatafeasca performantele. A douo
generatie de drive-uri DVD recurge astfel la buffere
de 512 KB, tehnologii CLV (constant linear velocity)
la fimpi de acces situafi in jurul a 150 de ms.ce con-
duc lo rate de transfer de peste 2,5 Mb/secunda
(aproximativ cu a unui CD-ROM 16x).

Bineinfeles ca deocamdata tehnologia DVD
este accesibila numai in sistemele high-end pen-
tru utilizatori “Instariti”. Inca o data se poate face
o paralela cu inceputurile CD-ROM-ului, asa ca tre-
buie sa ne asteptam la o evolutie Tmbucuratoare
a performantelor, coroborata cu o evolutie pe
masura a preturilor. Felul in care marii producatori
(afit de hardware ct si de software) sustin
aceasta tehnologie nu poate decit sa ne bucure.
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NATIONAL (,;F-DGHAIJH#( IHI .fU‘ .+.05.5%
NATIONAL GEOGRAPHIC: THE 80's......55.5%
NATIONAL GEOGRAPHIC: PHOTO GALLERY
(Peste 3000 de fotografii premiate realizote de fotografi
te lo National Geographic.).. el e
PRINT MASTER DELUXE 4

(Program grafico, contine peste 30000 cdiport-ur, 5400
fotograhi, 1000 de fonturi, 3400 de sobloone.......79.3%
PRINT MASTER PLATINUM 4

(Program de grotico, contine peste 92.000 dip-ort-un,
20.000 de fotogrotii , 2000 de fonturi, 4000 de
sabloane. Se realizeozo carti postale, colendare, etichete,
carti de vizita, foi cu antet. / CDuni + manuale) ... 10985
PHOTO FINISH

(Progrom de prelucrore profesionalo o imaginilor) ... 54.95

ACTION HALL OF FAME

JOCURI: Carmageddon, Interstate 76,

MDK, Mechwarrior 2
COST: 46.4$

DACA AUZI STRIGATUL

0. AM GASIT UNUL
MU ™MAI IEFTINI

LASA ATUNCI GOSPODINELE SA
AIBA PLACEREA CA AU GASIT

DETERGENT MAI IEFTIN. CU BANII
RAMASI ITI POTI SATISFACE APOI
PROPRIILE TALE PLACERI!

A UNPROGRAM DE CAIIRTE

VELTOR SPEED

N N 'i-.l LR F T

NEED FOR SPEED 3

TIP JOC: Driving
PUBLISHER: EA Sports
COST: 43.7$

FALLOUT 2

TIP JOC: RPG
PUBLISHER: Interplay
COST: 46.4$

ALPHA GENTAURI
TIP JOC: TBS

FIFA 99

TIP JOC: Fotbal
PUBLISHER: EA Sports PUBLISHER: EA
COST: 43.7$ COST: 43.7$

Toate preturile INCLUD TVA!

1 TALON DE COMANDA

1 TALON DE COMAND

Nume Prenume
Telefon
Adresa

Bucati
Bucati___
Bucati___
Bucati
Bucati____

Trimitetl acest talon pe adresa:
Str Nicolae Constantinescu 10, Bl 11A, Sc B, Et 2, Apt 20.
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CASUTA POSTALA

NO CLOCKING OVER

cum cind orice boutique are
| propriul sau calculator pentru a

se fine evidenta pachetelor de
biscuiti si cind orice destept care a
terminat 2-3 nivele din Half Life se
crede mare smecher si super bazat
(vezi unii dintre colegii mei) poate ca
n-ar trebui sa recomandati overclock-
ingul mai ales ca pe voi ar putea sa
pice magareata daca lui Flash din
Tirgoviste i s-ar arde procesorul.

Alex Stoicescu - Bucuresti

Nu este cazul. Pe lingd cd singurul
nostru arficol de overdodk-ing a fost
publicat acum 100 de ani, el a fost
insofit de remarca "noi nu ne asumadm
nid un risc dacd voi faceti mid din
procesor”. Ded dne si- prdjeste o
zicem si acum, o face pe barba lui.

ANUL 2000
eau sa va intreb daca nu exista
reun remediu pentru crash-urile
din 2000 si daca exista care-i ala

si cum se instaleaza

Andrei Stefdnuca - Botosani

Acestea sunt un fel de povesti w
cocosu rosu. Anul 2000 va influenta
data calculatorului, asta dacd ai 486
sau ceva de generafie mai vedhe.
(rash-urile din anul 2000 nu se refera
lo faptul cd o sa-fi explodeze
monitorul sau o sd se arda procesorul
d la disfundiondlitati la nivel bancar
sau ceva asemdndtor care s-ar putea
produce din cauzd cd unele
calculatoare in loc de 2000 ar vedea
00 si multe tranzadii sau tot felul de
astfel de operatiuni s-ar aiuri rdu de
fol.

CA IN FILME

raga redactie as avea si eu niste

ugestii pentru voi. Realizati o

emisiune televizata care sa
confind prezentari de jocuri,
concursuri, prezentari de componente.
Strategiile pe care le realizati in
revista sa fie exemplificate prin filme
pe (D...In toate revistele de jocuri este
scris ¢@ FIFA99 este un joc foarte
agproape de realitate. ...pentru
urmatoarele versiuni am si eu citeva
sugestii...fetele jucatorilor sa fie cele
din realitate, publicul sa nu mai fie
realizat din texturi animate, sa existe
binci de rezerve, sa avem tusieri, sd
nu se mai intinda plasa la suturi mai
violente. Sper c¢a veti tine cont de
sugestiile mele

Ailinctii Bogdan Andrei - Galafi

A, ok, stai linistit, nu o sd mai dormim
de acum, o sd stdm zi si noapte si o sd
inregistram sirategii pe (D. Le-am
transmit si celor de la EA sugestiile
fale. Au zis "Who, Bogdan from

Romania told this. He is great. He is
the boss”. Au promis cii o sd urmeze
toate sugestiile tale, chiar daca va fi
nevoie sd resaie legile fizidi cum ar fi
cu infinsul plase la suturi violente.

AICI E CAPATUL LUMII

e efect va avea anul 2000

asupra computerelor? Stiu ca in

loc de 2000 va aparea 1900 sau
0000. Dar nu sunt lamurit, deoarece
am auzit si am citit in unele reviste ca
se poate produce un dezastru mondial
din cauza unei erori a datelor unui
computer ce poate activa o bomba
atomica sau ca intre SUA si Rusia
poate apdrea un razboi din cauza ca
un radar ar putea indica o racheta
care se apropie dar aceasta nefiind
lansata in realitate iar cei “atacati”
vor lansa rachete adevarate. Sau alte
zvonuri ¢ca@ va domni haosul si ca
trenurile nu vor mai fi coordonate si
vor porni la ore gresite avind loc
accidente si ciocniri.

Adrian Balan Sorin - Nasdud

Si Jean Luc Picard privi in ochi
Romulanii si apdsd o serie de butoane
iar torpilele pornird ca din puscd si
deviard meteoritul de la traiedorie in
ultima secundd. Lumea era salvatda iar
Jean Luc bea si el o Cola feridt
secundul Riker... Serios vorbind,
aceastea sunt povesti. La ora la care
scriv aceste rinduri America este
aproape in riazboi cu Rusia si mai este
destul pind in anul 2000 iar lumea
este in mare parte dominatd de haos.
Dacd vrei sd vezi ce se va infimpla
punefi calculatorul cu 1 minut inainte
de anul 2000 si vezi ce se va infimpla.

EH. GE PUTEM ZICE?

i numesc Anecros supranumit
i EU v-am scris sa va spun cit
imi place revista, bla, bla, bla.

N-am avut ce va scrie important si d-
aia m-am gindit s@ va pun o intrebare.
Doresc numai bine revistei si voua in
confinuare.

Teacd Andrei - Bucuresti

Salut. Noi suntem PC Gaming,
supranumifi NOIl. OrigGt am cautat
intrebarea pe care o menfionezi in
scrisoare nu am reusit s o gdasim.
Oricum, n-am avut ce-fi raspunde
drept care ne-am gindit sd spunem
ceva, bla bla bla.

SUPRIZE LA ORIZONT

acd nu am legdtura la Internet

merita sa trec la Win 98? Cum as

putea face o retea cu alte
persoane la peste 100 m? Quake 2,
Half Life, Unreal nu merg prin plac
IPX? Va rog sd-mi raspundeti la
intrebari si va promit sa va pregatesc

0 surpriza.

Pintea Gprian lonut - Targu Neamt

Da merita si fara legatura la Internet.
Jocurile merg prin plad de refea iar o
astfel de retea la peste 100 de metri
chiar asa si fad cu cablu de refea si
plaid de retea (si calculatoare,

evident)

PUBLICITATE
i cind prezentati jocurile faceti
publicitate? Va spun asta pentru
ca cei de la televiziunile noastre
nafionale nu spun numele unu produs

pe post pentru ca fac publicitate
Protoss al ll-lea - Craiova

Sigur, facem publidtate mai ales la
cele care iau scoruri foarte mid de le
vine distribuitorilor s ne siringa de
git. Aia da publidtate.

CE?
e stie sa faca acceleratorul
cSkywell 3DFx 4Mb pus pe o placa
S3 Trio Virge 4Mb?
Alexandru Gradinaru - Bucuresti

Saracul de el (acceleratorul) pus pe o
alta placa video nu prea stie sa faca
nimic. Pe de altd parte, pus in
calculator alaturi de acea placa video
stie sd facd exad ce stie sd faca orice
accelerator: sa accelereze.

SITE-UL LUNII

u am sa va fac complimente
pompoase, va spun un singur
lucru: revista  voastra  este

singura pe care o am de la nr 1 la nr

14. Apreciati voi daca este un

compliment sau nu. Vreau sa va intreb

de ce ati renuntat la acel mini-articol

"site-ul lunii” Era foarte folositor si

vedeti si voi daca ati putea sa-l

reintroduceti. In rest, finefi-o tot asa.

Manulos

Site-ul lunii, ca si rubrica de on-line,
ca si multe alte rubrid au disparut in
general din necesitatea de a lasa loc
dét mai multor jocuri. In noul format al
revistei insd vom avea o rubricd de
on-line, destul de mare si
cuprinzatoare, cu prezentdri de site-

uri si multe altele.
CUM A FOST PRIMA DATA?

“rn si eu o intrebare: care au fost

primele jocuri pe care voi le-afi
Catdlin Luta - Roman

jucat?

Primele primele au fost acum ceva ani
buni. Din dte fin minte sa fi fost
Saboteur, A Day In a Life, Match Day,
Fred, Chronos si multe altele pe
vremea HC-urilor. Primele de pe PC
aed, dupd ¢t ma fine memoria si pe
mine, cli s-au situat pe undeva pe la

0141500 011504



* Accesul se face prin antena-satelit SoftNet, cu o capacitate de pana la 2 Mbps.
Pachetele HELLO sunt de tipul preplatit si expira dupa consumarea numarului de ore inclus.
Pachetele PRO se achizitioneaza pe baza de contract si expira la sfarsitul fiecarei luni.
Toti posesorii pachetelor HELLO si PRO beneficiaza de conectare netaxabila duminica,
intre orele 6.00-9.00 am.Pachetul PRO include si o pagina WEB standard, gratuita.
Pentru conectare sunati la 230 65 65 sau accesati http://www.softnet.rc.

design by SoftNet © 1999

— s T



	Coperta
	Cuprins
	Editorial
	Știri
	Prima impresie
	Planescape Torment
	Spec Ops 2: Green Berets
	Navy Seals
	Battlezone II
	Outcast
	Hab 12
	Quake 3: Arena

	Avanpremieră
	Mortyr
	Daikatana
	Kingpin

	Prezentare
	Rollcage
	F-16 Agressor
	World Football Manager
	Quest for Glory 5: Dragon Fire
	Rainbow Six: Eagle Watch
	Aliens versus Predator
	Redline
	Speed Busters
	Actua Pool
	Return to Krondor
	Heroes of Might & Magic 3
	The Biggest Names The Best Games!

	Microsoft Office 2000
	Hardware
	AMD K6 III
	Voodoo 3 - 2000
	Booster 240 DLX + Subwoofer 100
	Guillemot Race Leader Force Feedback
	S3 Savage 4
	Matrox G400
	DVD - o necunoscută?

	Căsuța poștală

