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16 Agustos gecesi yikilan sadece malzemesinden c¢alinan binalar degildi.
Binlerce insanin hayalleri ve gelecek Gmitleri de beton duvarlarnin altinda
kaliverdi. 45 saniyede kiyametin kiicik bir provasini yasayan yirmi milyon
insanmin diinyaya bakis agist degisti. Ve simdi hayatta kalacak kadar sansh olan-
larin yapmasi gereken bir sey var: Yikilan hayalleri onarmak, olen umitleri
yeniden hayata dondiirmek. Yikilan evlerin yerine yenileri yapilabilir, peki ama
yikilan hayatlar? Sanssiz olanlarin acilarini dindirmek gorevi bize distyor. Tairk
insaninin birlik oldugunda neler basarabilecegini daha o6nce tim dinyaya
gostermistik. Simdi, 75 yil sonra, o birliktelik giiciine hala sahip oldugumuzu,
ama bu sefer kendimize ispatlamanin zamani geldi. Acilar igindeki deprem kur-
banlarina elimizden gelen yardimt yapmaliyiz. Birlfik icinde olursak, higbir yara
saramayacagimiz kadar buytk degil, inanin. Sadece birlikte hareket etmeyi, bir-
likte karar verebilmeyi artik 6grenmemiz gerekiyor

Tabii ki bu ayki gecikmemizin yikini tamamen depreme ylikleyecek degilim.
Birazdan sizin de goreceginiz gibi Level bastan sona yeniden dizayn edildi. Yeni
dizayni tamamen sizden gelen elestirilere gore yaptik. Ve artik 100 sayfaya da
sigmadigimizi gordiagimuzde, ani bir kararla bundan boyle 108 sayfa olarak
yolumuza devam etmeye karar verdik. Yeni koselerimizden birisi, adr Gstinde
olan Dort Kose. Burada yazarlarimizin deneyimli oldugu konulardaki dizenli
yaztlarint bulacaksiniz, ki bunlardan birisi bir cogunuzdan gelen "niye
kaldirdiniz" seklindeki tepkilerin yolactigi kabuslarin sonucunda yeniden hayata
donen FRP kosesi. Safak Devriyesi’nde usta simulasyoncular kendilerini bulacak,
General Stuff... ise benim gibi "dinozof" oyunculanin antlann tazeleyecek
gegmisten glinlimuze bilgisayar oyunlarini tath bir dille elestirecegimiz bir kose.
Simdi sorabilirsiniz "Madem adi Dort Kose, neden sadece ¢ kose var?* diye.
Bunun sebebi dordinci kosemizin bu ayki dergiye yetisememis olmasi,
Onumiuzdeki aya umarim olacak.

Oyuncular icin karanlik tinelin sonunda 151k goziikta. Yilbasi yaklagirken bir¢ok
yeni yapim da yavag yavas kendilerini gosteriyor. Ama bunlardan bazilar
oldukga uzun zamandan beri beklenen isimler, mesela Tiberian Sun. Electronic
Arts'in bu oyun i¢in Cek Cumhuriyeti'nde hazirladigi sova kauldik ve sizler igin
tam alti sayfahk ©zel bir inceleme yazisi hazirladik. Acaba bu kadar
bekledigimize degdi mi? Hala oyunu almadiysaniz, incelememizi okuyun ve siz
karar verin,

Tiberian Sun’in haricinde, bu ay Level'da simdiye kadar vermedigimiz sayida
Level HIT alan oyun var. Dort yildir tizerinde ¢ahisilan bir action-adventure olan
Outcast, Activisionin Mech Warrior 3’e cevabi olan Heavy Gear 2 ve uzun
zamandir gordigumuz en iyi action oyunu olan Shadowman bunlardan sadece
birkagi. Tabii bunlar buzdaginin sadece goriinen kismi, éntimizdeki aylarda
gelecek o kadar ¢ok iyi oyun var ki basimizi kasiyacak zamanimiz olmayacak
gibi gortintyor.

Herseye ragmen, hayat devam ediyor. Ama biz evlerimizde rahat i¢inde otu-
rurken, latfen bizim kadar sansh olmayanlar unutmayalim. Depremden etkile-
nenler icin maddi olarak hi¢birsey yapamiyorsaniz bile, onlar icin dua edin.

Kalbimiz sizler i¢in carpiyor

Sinan Akkol
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Bizden Duymus
Olmayin...

* Sierra amcaniz sizlere ne getirdl gocukiar

Bir Real Time Stratepi mi? Havir. Bir uzay simu
lasvanu 2 Yine bilemediniz, ikisi birden. Home:
world, 3D RTSlenn en iddialilanndan bir ol
mava aday. Senaryo, Hzerinde waun stire zaman
harcanmis bir roman izlenimi veriyor. Grafik ve
sosler de "Ben usta ellerden giktim 1" diverlar.
Ug boyuty da sonuna kadar kullanacak, gortin-
mez gemilén mavin doseyiciler, Iyon toplar,
alier pemiler, onanm kervelleri ve dnctl gemile-
rin ugLs pozisyonlarmn ‘el bu
arada goz alier gorsel le kargilasacaks-
miz. Eger makinenize giveniyorsamaz vilisy en iy

e |

8-

* Red Storm gegenlerde son fittinasyyin, UFS
Vanguard diye bir vzay-action oldugunu agikla:
di. Ne zaman oynavabilcegiz sordsuna ong:
mitizdeki hazirandan dnce avucunuzu yalarsiniz
agiklamasio yapan yetkililer avrica bir uzay ge-
misinin kaptanini yonetecegimizi de stvlemeyi
unutmadilar.

* Bu aralar firmalar nedense yeni oyun g

n cok eskilering yamalar, yenilikler,
lemler vapiyoarlar; mesela bu yeni baskilardan
NHL 2000 yeni kontrol sistemi, Internetie oyna-
-a bilenler de gonil rahat-
veni bir Fransizca mo-

i imkan
hitvla ovn
duvla 24 ekimde; yans) multiplayer olmak Gze-
asivla) veniLevel editorayle, her

suyla, # yeni hiyii-

¢ imin baslann-

da; agkim ac o kizgin ve inttkam dolu ve
manvak ve siflsiklanm ve de witkulu agma disen
Bambo'vu Konu alan, kaimatin en salak sagna
ovinunud devami DEER AVENGER 2 Evldldan
ilk haftatarin ve son olarak Roller Coaster
sirfl veni ovuncaklarm (ashn-
da ¥ tim; ama merak eder simdi
Tycooncular: Virginia Reel, Side Friction Roller-
Steal Wild Mouse, (Tabi
ismine hakarak her seyi anlacdy aliliyi de o

coaster, Steel Tywist

zaman nive yazdim kifh ve sénaryolann da
[Jungle ve ar isimlerinden anlasili
vor, di mif (€
ivantanyla ¢o
acak. (nive by parag

yer aldh

rela yerini dol
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GINALI GUZUM, NIRDESIN ?

ABOMINATION

Tamam, kabul, biz kagindik. Her se-
ferinde "Kahraman olmaktan sikildik,
artik oyunlarda miitevazi roller istiyo-
ruz 1" diye diye bak sonunda ne oldu
? "Kahramanhk falan sizin neyinize,
bundan boyle ¢obansiniz !" deyiver-
diler. Daha 6nce BBC televizyonu ve

Hasbro gibi baytk firmalarla galisan
Mindseye ekibinin Empire firmasi
icin hazirladigi son oyun olan "She-
ep"de sartiniizt tiirli engellerin ara-
sindan cikisa ulastirmaya calisan bir
cobani canlandirtyorsunuz. Oyun 2D
formatinda. Yapimci firma 3D foma-
tin1 da denediklerini, ama 2D forma-
tinin daha iyi ¢alistigini soyliyor. Bir
kismi Team 17’de de cahigmis ekip
elemanlari, Worms gibi grafikleri cok
iddiali olmayacaklarini, ancak oyna-
misin rahathigl ve zevkiyle oyuncuyu
saracak bir calisma ortaya ¢ikardikla-
rini da ekliyorlar. Iki coban ve iki co-
ban kopegi olmak tzere farkli 6zel-
liklerde dort karaktere yer verilen

Alti guin... Pazar giini New York'ta
ortaya ¢ikan ve cumartesiye kadar
Los Angeles’a ulasan bir viriis (Neden
Kamcatka degil, neyse dallandirma-
yalim.). Salt 8lum. Ve olilerin sayisi
artarken kendilerine "inanglilar" ading
takan bir tarikat... Gergek inanca ve
“ir'"in tim inananlarin giinahlaring
affedecegini soyleyen tarikat..Tim
bunlar olup biterken Nemesis adli bir
projenin sag kalan sekiz tiyesi. En iyi
gizli harekat timini yaratmak iizere
secilmis sekiz komando... Ve savas....

X-Com’un yapimcisi Steve Goss tek-
rar ishaginda. Bu sefer cok degerli ya-
pimlara imza atmig bir ekiple (Trans-
port Tycoon adi gogu kisi icin yeterli
bir  referans
olacaktir sani-
nm!) birlikte
cahgiyor. Abo-
mination  bir
real time acti-
on-strateji. Her
bolimde eki-
binizle isgal

oyunda her bolimde ayri bulmacalar
ve ayri mekanlar sizi bekliyor. Ko-
yunlara baginp cagirarak ziplamalari-
ni ya da yon degistirmelerini saglaya-
biliyor, ekstralar toplayabiliyor, orta-
liktaki arac ve gereglerden yararlana-
biliyorsunuz. Her boliim yerini daha
da uguk bir bagka bélime birakiyor.
Uzayda roketlerle giden koyunlar, Ti-
tanic’deki koyunlar, gece klubtndeki
koyunlar, ne ararsaniz... Worms,
Lemmings gibi girgir beceri oyunlari-
na bir rakip daha geliyor. Bu arada,
Aygiz, nireye kayboldun, Aygniiz 22

altindaki caddelerde tirlt yaratia
karsi miicadele vermeniz gerekiyor.
isi zevkli kilan da karakterleriniz ara-
sindaki etkilesim. Bolimi bitirebil-
mek icin karakterlerinizin hepsini bir-
den kontrol etmeniz gerekiyor. Uste-
lik karakterlerinizin &zelliklerini ve
ekipmanini istediginiz gibi duzenle-
yebiliyorsunuz. is yavas yavas ¢Igrin-
dan gikiyor ve Rusya’daki nukleer Us-
lere, Antartika’daki kayip tapinaklara
tagtyor (Bak basta sirf Amerika diye
giinahlarini aldik adamlarint). Qu-
ake, Command & Conquer, Com-
mandos, hepsi bir arada. Denemek
ister miydiniz ?




ufaciktik, hatta C
u) ikl
kullanan «
"Aradan 16 sene
geride bir hayran kitlesi varlik goste-
i stelik glinumuz teknolojisi

de bize tirlu nimet sunu a haydi
ne duruyoruz ¢ diyen yapimcilar -
Flight Unlimited ve System Shock’tan
tecribeli beyler-  kollari sivayip "Si-
nistar Unleashed"i ontimize geitrdi-
ler iste . Sinistar Unleashed, yine

da gecen bir 3D r. Uzayin

bileceginiz, lazer ve bombalarla dc
natilmis geminizle Distilled Evil adli
tik irkina karsi savas veriyor-
. Bu irkin efendilerine hizmeti
in 6ntnde tutan asimile edil-
ri Sporg’lar da ayri bir teh-
L unsuru olus or. Her bolimde
toplayacaginiz minerallerle geminize
in menzilli roketler, daha gucli la-

Artik uretici firma da "Blad
nin yilan hikayesine dondugiir
bul etmis durumda. Hatalarinin pro
jeden erken bahselmek oldugunu ve
varim kalmis bir oyun ortaya cikart-
mamak icin ktigini, Unreal
ve Oultcast icin de ¢
ni soyluyorlar ( bu ge
lerden tanidik geliyo
oyunun grafiklerini ve
ctmek s
traz |
yesimiz geldi. Konu her z
manki kasabasini karanhk giicler bas-
mis kahraman konusu, ancak
bize hemen her turlt esyayr kapip
kullanma
olasiligi

tabu-
reyi kapip
rakibize
vurmaya

ta arka plar Gtuslanmis NASA
{ raflarindan olusuyor, Her bir
level'da

pilotlar araniyor, ilgilenenle
yitlar en yakin oyun saticisinda !

bilirsiniz.
Tipki Diab-
lo’da oldugu
gibi esyala-
rin - bakim,
onarim, alim
ve satmi
miumkin.
nunla bir-
oyun

ok bulmaca bulunuyor. Oyunu ha-
reketli kilmak icin oyun ici konusma-
lar kullanilmams, ancak cog
den action’un yanmisira RPG izleri de
gormek mumkin, Amazon, barbar,
dwarf ve sovalyeden olusan dort ka-

yzellikleri de
oyuna dahil, Yapay zeka da oldukca
gelismis. Kimi rakipleriniz o kadar
akilli degil. Tek baslarina saldiriyor,
cikigsiz alanlara kagryorlar. Kimileri

e gruplar halinde dolastyor, sizi pu-
sulara cekiyor, golgeniz ya da sesi-
nizden geldiginizi anlayabiliyor-
lar.CGe¢ olmasinin yamisira giig bir
oyun olacaga benzer, Kolay gelsin !

rakter ve gelisen b

& Take 2 adlle fitmarmz wmmuzuh sonuyla be-
raber para konusundaki son durumlarm acikla
dilar. Bize ne divebilissiniz belki ama. gecen se-
neye gore 21 5%k bir artis ve satistardan kaza
nilan vaklasik 64 milyon Amerikan yesil parast
belki ilginizi goker. Basaplavimn gizli analitan
ise 'Darkstone, Jagged Alliance ‘2, Hiddlen &
Dangerous, Monster Truclk Madness 64 ve In-
Fisherman‘s Bass Humter G4 e vativormus, biz-
stylemesi., Diisuntvorum da, acaba biz de
i yavis yvas st programeollik playina girsek..

* Cok cok eskiden bir kavalda frizbivie oyisa-
nin Amertkan futholuna benzer bir sey gormitls-
tim. Frizbiyi gok seven bit insan alarak oyuna
tapmistim, amd sonra ne izini gadim ne de
duydum. Gergi amerikian futhaluna henzemeye-
e kesin, ama HeadGames Publishing adh fir-
mid Frishee Golt diyve bit byun glkartacaklarm
soyledi. 4 ayr oyuncunin gesith engellerle: do-
T alanda frizhi yetenekiveint gosterebilocekle-
i ayun dmarnm gercek frizbinin zevkini verehi-
lir..

*  Owyunun Finmase: Movalogic
Oryunun dsmi' s Tachyon- The Fringe

Oyunun Amace: Uzayin icra kiselerinden biris
sine strtilen savase pilotumuz lake Logan’m so
runlannse coztm bulinak

Owurnn Virsa Bilines Bie Ozelligh : Jake’e daha
anee hir cok yvapitta (basta bilimkurgu olmak
Uzere) taninmis Bruce Camphbell” iy dublorlik
yapmas..

Oyuriun Varsy Bilinmeyen Bir Ozelligl : Cikis
I'arihi

*  Lopos'un veni miultiplayern Rpg sisteming kil
fanan Aeropa : Fall of the Covenant 2000 sonla
it deofiru hazr olacak

# Ohal 1171.2 MBIK upclate de olipaz kil Eee,
1507 dan fazla dedisiklik vaparsan dogial olarak
ewkler Kadar yver kaplar yaptiklann, Dungeon
Keeper 2'ain bu son versivonuncla Level 'y bitir
diklen sonra Gyramaya devany edebiliy, multip
layer ayunlarda bilgisayan da kargineza atalilin
Hatta multiplayer oynarken digman duvarlarin)
pecilmesz hile vapabilisinte (dybnu oynams al-
sam Bubun ne Kacar énembi ol olinadifing da
yazardin, ama.k Ayrcana 4 veni multiplayer
Faritasi ve yenl b "y Por Dungeon” balimi
de huzurlanmiza amade olacsk. Bie bakalim.
[Daha 5 tane venilik sayabildigime gare sanirm
112 MB'a defiecek mibi, Ama ne yazik ki bu ve
ni bebek ben eski savelen calistirmam diye de
mizimzlaniyaor, haberiniz olsun derim.

* Fleclanic Ars (kim ne dese dedin gok glizel
bir isimi Alice in Wonderland dive bir Action
Atlventiure Yy or. Alicelt canlandirac aginie
oyun bella, biraz olsun Action-Adventoare susuz
lu@urmaze giderir. .
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* wakedi Opposing
Force'u ¢ : ¢ n Haritalan igin halka
da bir san i seenlende yi-
pilan inde de en iyl Ug |-harilast oyunun
veni bolamane girmeye hak kazand. Levellann
varaticilan da 1000%er dolann: almanin yaninda
oyunun Credits kismina da isimlerini yazdtrma-
i basardilar. Ashpda bence bu gok iyi bir fikir,
hatta hemen her fxpansion’tla btiyle uygulama-
lar yapilmali. Sadece haritalar degil, her tirli
varatik, filk, muzik ve efekt halka acilmali
Belki bir goin sadece anenim imzali oyunlar
nanz, ve hu anonim galigmanin bir yerinde sizin
dex isminiz gizlenmis olur..

e Flavai'li sorfctiler, vasadiniz, Mike Stewart’s
Proy Bodyboarding adii ovunda, sekiz ayr karaks
ter (hir de Bonus karaktos) ile kumsaltan ki

la sekiz ayn sod tahtas) (Bonus tahtalar da var-
mis, inanm ki dofiruyu styltyorum!) kyllanard
gezebilirsiniz, $

maz k

* eniede sorf olur da sehirde olinaz mi?
Trickstyle, 3. Diinya Savasi ardindan kurulan
bans daly bit dinyvada sikintidan patlamanmak
icin caddele lelicesine turbo kaykaylarla ya-
risan geng weahyor. Londra, Manhattan
ve laponya sukaklanmnsallayan stk bir 3D vans
oyiiny, hem de Acclaim giivencesiyle:.,

EYLUL 1999 « Sayia 16

CREATURES 3

Creatures’t bilmeyen var mi ¢ Oyuna
bir yamurtaya sahip olarak bagladigi-
niz ve zamanla yumurtadan c¢ikan
kiicuk yaratiklarin egitim ve gelisi-
minden sorumlu oldugunuz bir nevi
yasam simulasyonu idi. Yapay zeka-
nin son derece agirlikta oldugu oyu-
nun gerisi gelmekie gecikmedi. ki
bucuk yil icinde iki tane devam nite-
liginde oyun piyasaya strtldi. Cre-
atures 3, genel oyun tarzi ve kontrol-
ler acisindan énceki oyunlardan gok
farkli degil, ancak en buyik ugraslar
vapay zeka Uzerinde yogunlagiyor.
Bununla birlikte Crealures 3 le gelen
en buyuk yenilik yaratiklarin hareket-
ii nesnelerin bile kokusunu alip takip
edebilmeleri. Ornegin sinsi Gren-
del’lar kokudan yola cikarak bicink
Nornlarinizin - yumurtalarini ¢alabi-
lirler. Bir diger yenilik de daha 6nce-
ki Creatures oyunlarinda olmayan

GOLGE OYUNU

Macar firmasi Humansoft, 1999 ve
2000'de ilging projelerle karsnzda
olacak. Bunlardan ilki, 3D platform-
action tirli "Seed". Yine kotulerin isti-
lasinda bir gezegen ve bu gezegeni
kurtarmaya ¢ahsan bir nevi insan, Bir
nevi, clnkii karakteriniz iki kolu ve
iki bacagi olmasina karsin tam bir in-
san degil, drnedin oyunda kullandigi-
niz silah, aslinda karakterin bedeni-
nin bir kismidan olusuyor. Buraya
kadar oyunun Quake ve digerleri ara-
sinda erimesi ¢ok dogal gibi gortinu-
or. Ancak Seed’de dzellikle tzerinde
durulan konu isik ve golge, Isik oyun-
lari sadece gorsel zenginlik saglams-
yor, ayni zamanda oyunun bir parga-
st olma
ozelligini
de tasiyor.
Ornegin
cesitli bul-
macalart
stk ve gol-
ge kullana-
rak ¢ozme-
niz gereki-
yor. Bir ka-

makineleri bir-
birine baglayip
veni kombinas-
yonlar olustura-
bilmeniz ve bun-
larin nasil kullani-
lacagim Norn'lara
ogretebilmeniz.
Sozgelimi Doma-
tes firlaticist ile
Grendel koku de-

tektoriinii birlestirip Grendel’lara oto-
matik olarak ates agan bir silah rete-
bilirsiniz. Oyuna dis diinyadan izole
bir ortamda bagliyorsunuz. Zamanla
yavrular buytytp "disan"y1 merak el-
meye baslaymca isler zorlasiyor tabii,
Yeni bir dinya, yeni yeni yaratiklar
ve tabii dusmanlar. Yavrucuklariniza
ivi bakmaniz gerekecek..

Bu arada siz Norn'cuklarla ugrasa
durun, ama Creatures 3D Gzerindeki
cahigmalart da takip etmeyr unutma-
yin. Yarm bir de bakmusiz ki...

pinn acma dugmesi olmayabilir, dert
etmeyin, uygun yerde durup dogru
golgeyi olusturmaniz yeterli ofacaktr
(ama dasmanlanimza ellerinizle tav-
san, kus, kopek filan yaparsamz o
baska...). Oyuna ales, su, hareketli
platformlar ve balonlar gibi bir dolu
platform 6gesini de ekleyen program-
alar, dusmanlar da dev boyutlarda
yapmay! dustniyorlar.  Kocaman
dtsman, kocaman hedel demektir di-
ye distinmeyin sakin, biliyorsunuz
isipin kaynagma gore kiguk cisimle-
rin dev, dev cisimerin minicik golge-
leri olabilir. Ne diyelim, boyle dus-
manin golgesinden bile korkulur !




oyu

dUnyas”

| ZAMANA KARSI DEGIL, ZAMANDA YARIS !

insan bir araba yarnisi gordiigi anda Zamana gore dekorlar da degisiyor * Croc ‘u haturladmz med Hani su ufak, sevime-
ya digerlerinden farkini distinmeye, tabii. Eski caglarin vahsi dogasi, yeri- ; li, G boyutly kerten ik K fa ko

va da Need for Speed gibi "baba"lar- ni panzerlere, ucaklara birakiyor. Ah, lar Baron Dante ac uytcunin elinde

la kiyaslamaya basliyor. Piyasadaki bir sey daha, bu dekorlar size ates daglanim kurtarmak

larla micadele ed

oyunlarin ¢ogu da bu zorlu sinavt ve-
remiyorlar ne yazik ki... Bu durum
karsisinda dreticiler yeni fikirlerle
oyunu zenginlestirme ve teknik aci-
dan daha ciddi galismalar igine girme
yolunu segiyorlar. Human Soft'un bir
diger projesi Time Rally konusu baki-
mindan sinifi geciyor. Oyun taa mil-
yonlarca yil 6ncesinden gelecege
uzanan tirli mekanlarda geciyor.
Arada ihtiya¢ molasi verip Ikinci

edebiliyorlar, siz de onlara...Cevre-
nizdeki nesneleri vurup puan kaza-
nabilir, bu puanlarla aracimzdaki ha-
sarlari tamir edebilirsiniz. Programci-
lar, araba ve fizik kurallar Gzerine
pek cok kitap okuduklarini, bu ne-
denle zevkii ancak fizik kurallarimin
disina gikan oyunlardan farkli ola-
caklarini séyliyorlar. Gergekgi, fark-
It, ilging. Acaba yarisin bizim zama-
ntmiza varmasina daha ne kadar var?

lemeden yoluna de
roc u yeni maceralarl

i Croc, bir boyut bivik o
edebilecek mi?

Dinya Savasi’nda yarisabiliyorsunuz.

* Guillemol’un yeni ses karm Maxi Sound For-
tissirno Evlil'de Amernika'da asaya cikiyor
Son Yamaha motorlanndan birivle giclendinl-
mis dort kanalli PCI audio hizlandincsinm vani
sira kullamcilara kendi dijital seslesini varatma
ve dii T {1 . Fiyali'49.99 dolar
(Bir cent icin birbirimizi kirmavalim.)

* Sizlere MINIK bir stirprizimiz var. PC duny
sinin gelmis gecmis en ok satan oyun serisi
olan Command & Conquer diinyas: iki yeni
oyuna daha konukluk etmek o

mis beklivor. Tiberian Sun ile kaf

ginlerde bu Habere kallsiniz nasil d:

vorum ama serinin dordinet oy -
lar baglamus dutumda; fsmi biyik ihtimalle
Command & Conquer; Tiberian Dawn olacak

RPG sevenler el kaldirsin | Simdi de
sevmeyenler el kaldirsin 1 (Olasi bir
tarismaya neden ofmamak icin so-
nuglara burada yer verilmeyecektir 1)
Arkadaslar, RPG sevenlerin en buyik

arzulart ne, sintrsiza yakin secenek,
diledigimizi yapabilmek, her yone ce-
kilebilen senaryo, kisaca ozgirlik !
Human Soft'taki sevgili dostlar dediler
ki haklisiniz, buyrun size 6zgiir oyun.
Chaos Kingdom’u yapimcilar tek ciim-
leyle ifade ediyor : "Her yol, dogru yol
1" Adindan da belli oldugu tzere poli-
tik micadele icindeki bir kralligi tek
yonetim altinda birlestirmeyi amacla-
yan bir maceraperestsiniz. Amaciniza
ulagmak igin bitirebileceginiz bir kac
yiiz gorev bulunuyor. Bu gorevler sira-
sinda sarekli cevreyle etkilesim i¢in-
desiniz, ¢lnkli unutmayin oyundaki
her NPC'nin (sizin disinizdaki karak-
terler) ayr bir kisiligi var. Yalniz gez-
mek istemivor musunuz, gidin kendi-

nize nobetgiler tutun, ancak bu sizi
daha 6nemli bir kisi gibi gosterecek ve
size yonelecek saldirlann artmasina
neden olabilecektir. Bir sorun mu var,
¢ozum tek bir anahtarda sakl olmaya-
caktir, Sadece deneyin, biri degilse di-
geri sizi ¢ikisa ulagtiracaktir,

RPG sevenleri mutlu edebildik sani-
nm. Sey, keyfinizi kagirmak istemez-
dim ama bu kadar genis bir yapimi da
14 aydan énce bitmis goremeyecegiz.
Her seyin bir bedeli vardir derler, dog-
ru gibi 1.

olan Real Time Strateji igin en az bir yil daha
bekleyecegiz. Elendim? CARC ile ilgili ikinc

oyun e mif Soyle
uake 2

CONGUEr  evreni
strateji tdriindn disina
cikiyvor. Hakkinda he-
nuz hichirsey hilinme-
en ve ismi Com-
mand&Conguer: The

olan First

Evial
yapilacak olan E
aninda gozitkecek. Kim
gicler kim girmek sdre
fine erisir |bilemem,
ama’ biz botin casusha-
nimiz priamiy salchk, re-
simler wlimize
seqmez sizlerin de

placal,
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b :hmm,l anmn utlurlm rm-l--n igin \q‘dm -
zim olan'Moral Kombat, serinin be

a pert dontvor. Yalniz bu simiy

en erken haber olsa gerel,

ovun daha hazitlanmaya bile h.]s_.l.un.nh. Hatta
Coin-Upsalonldnnda (birgogunuzun Atar salo.
nu dedini seyv bile gormenize bile daha en az &
av vilr Mortal Kenihat seriler ile taaa en bagins
dan ben uirasan Ed Boon, ovunun PC icin gika-
cak olan s, 30 2000 b iginde
cikacak olan 30 hizlanding glemeis) Rampa-
ge'e destefiinin olacagini, ama diger 300 kautlar
hakkinda stz veremedigin sovledi. Bubun Se
béhi olarak i, Rampage tinpwlmm simcliye
laclar gortilmus binin 30 gipsetlerinden kat kat
stiin olmasmi vie Mortal Kombal 5%in serinin
onceki ayunlanndan ¢ok farkh olmasy nedeniy-
le abam blr Bleme guodne gerek duyrmasim
;_1:)-'.lt‘|'l'i|.

% Jsvecti bir oyun geligtiricisi olan Digital -
sions, gelmis pegmis en gergekel rally simulas
yonuny yapmak igin Rollary swad, Flem esk)
ey ol ralli klasmanlarinda vansan  (F2,
WRC ve B Grubul 17 arabayl siirme serefine i
il olacagimz Rally Masters, grafiksel olarak da
hakmaya doyamayacaginie giizellikte olacak,
Colin Mc Rae, Hannu Mikkala gibi gimyanim en
ivi 24 ralll yartsgsimin sartis modellerinin bire
bir ovuna uvarlandigim soyleyen: Digital Hosi-
ans'a "Bunlarl daha dnce cok duyduk oyuin
gormedlen bizi inandiramazsimiz” dedikove bzl
kagtik. Rally Champicnship 99 gibl iddial biy
o andi cizk olan Rally Masters’in

e bBakianle olagaging zaman postere-

*  Gon gecmiyon ki yeni bir Star Trek oyunu
- pelmesing | lste, ikenizde e terilen Star
rek: Deep Space Nine TV dizisinin oyunu da
vapildy va, bttn sorunlarimiz bt s ankl, Bzi-
nlt en onemll karaktederinden Worl, Kira, Sisko
wibl hetidlart voneteliile-

cekmisiz oyunda.  Uza

vin orasinda burasinda

Red Orhs denilen ve eski

garlik Pah Wiaiths'in

siclanm wsyvan kivelen

hulmaya calisacakmigiz,

voksd  dismanianmiz

Cardasianlar bislurmus

Vi SONLIMULE leontid - aluy

mis. Eh haedt Bulalm

ama sorarmm sizes Buo ko

nuyu I‘UF‘ artachiniz
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Hasbro Intertoy firmasinin dort yildir
bilgisayar oyunlar alaninda galisma-
larini stirdiiren alt kurulusu Hasbro
Interactive, Eylil 1999 itibari ile Ttr-
kiye pazarina giriyor. Microprose ve
Atari gibi iki iddiali oyun yapim fir-
masini biinyesinde barindiran Hab-
ro’'nun ilk bombalari su siralarda pi-
yasaya ¢ikmig olmasi gereken Civili-
zation :Test of Time, Roller Coaster
Tycoon ve Mech Warrior 3. Biz bu
clilyle mesgul olurken, onlar da
99’un son aylarinda piyasaya stre-
cekleri oyunlarin tanitimint yapiyor-
lar. Bunlardan ilki, GP 500 adh bir
motorsiklet yarisi ve oyun makinle-
rinden asina oldugumuz Tetris ve
Pong. Ekim ayinda da bu tglayti pi-
yasaya stirdikten sonra kasimda Mo-

Grand Theft Auto, grafik kalitesinin
her sey demek olmadigini bizlere ka-
nitlamisti. Amerika caddelerinde ara-
ba calan, adam yaralayan, pesinden
polisleri kosturan kaka bir adami y6-
netiyorduk. Basit grafikler, akici oyun
planinin, sokak agzi konusmalarin
ve arka planda ¢alan radyonun ya-
ninda bizlere rahatsizlik vermiyordu
hani. Simdi ise DMA Design, birinci
oyunun grafikleri ve yapay zekas

nopoly I, ve Action Man’e sira gele-
cek. Aralik ayinda ise Grand Prix
World bizlerle bulugacak. Hasbro In-
teractive’in oyun piyasasina getirece-
gi rekabetin kullamcifar igin kaliteyi
de beraberinde getirecegine inaniyor,
yeni yeni gelismekte olan Turkiye
oyun piyasasinda baganlar diliyoruz.

N KARDES, ARABA SiZIN MIYDI ?

tizerinde bir hayli ugras verip yeni bir
Grand Theft Auto hazirladi. Artik
oyundaki her karakterin kendine 6z-
g bir davranig sekli var. Eskisi gibi
polisler, cete iiyeleri ve tek amacglari
bize arabasini "hediye etmek" olan
suriciiler yok. Karsilagtgimz kisi,
olay cikardiginiz anda kagabilecegi
gibi, sizi zararsizca durdurmaya cali-
sabilir, ya da derhal silaha sarilabilir.
Ote yandan sizin yapabilecekleriniz
de genisletilmis durumda. Ornegin
bir ceteyi digerinin inine tastyip iki
ceteyi birbirine dustrebiliyorsunuz.
Ah, ortahgl fazla isituiginizda ense-
nizde belirecek SWAT ve FBI timle-
rinden bahsetmeyi unuttuk galiba.
Yani bundan boyle sokaklar ve kanun
adamlan c¢ok daha tehlikeli. 22 Ka-
stimda sadece siirlis yeteneginize de-
gil, kivrak zekaniza da glivenmeniz
gerekecek !




Cok yaris oyunu yaptldi. Sehrin gobe-
ginde gecen ok yarts oyunu yapildi.
Amma gaza basmis giderken plép di-
ve (bu etektin her hakki sakhidir.) kir-
mizi 518 yandigi, sagdan soldan vi-
zir vizir arabalarin firladigr oyunlarla
daha yeni tanistik. Midtown Madness
buyuk sehir trafigini sonuna kadar
icimizde hissetmemizi saglamisti.
Simdi ise ayagimiz gaz peda-
lindayken sadece trafigi degil,
pesinizdeki avnasizlari, ya da
oniintzde ortaligr birbirine ka-
tan azili suclulart da dusin-
mek zorundasimz. THQ nun
Felony Pursuit'inde hirsiz ya
da polis olarak caddelerde to-
zu dumana katacagtz. 38 ayr

FREESPACE 2

Ovkiimiiz ilk Frees-
pace'den 32 yil son-
rasina ait. Terran
(bunlar biziz) ve Va-
sudan (bunlar da ya-
ratik) irklari arasin-
daki (savas diyecegimi saniyorsunuz
degil mi 2 Hayir, az bekleyin savasi-
lacak irk da geliyor 1) isbirligi devam
etmekte, Ancak Terran gemilerinin
glnes sistemine sicrama merkezleri-
nin son savasta isgalci Shivanlar (is-
te kot gocuklar) tarafindan imha
edilmesinin ardindan diinya ile bag-
lanti kesilmis durumda, Shivanlar’in
veniden etrafta boy gostermeleri
tzerine savas kaldigr yerden devam
ediyor. Interplay vyetkilileri bu kez
bir yazarla anlasip senaryoyu onun
denetimine vermeyi uygun gorddler.
Bununla birlikte yeni Terran, Vasu-
dan ve Shivan gemileri (sondaki

SAGA CEKER MISINIZ Bi ZAHMET ?

. icder'th uzln zamar) @rice
gorevde kullanmilacak 15 araba, 100 | vhettigh 30 action tahting geri almalk icin veni
millik bir sehir, 1.5 milyon poligon ve v bir kozu var. Cok vakinda bitmesi planlanan Le-
gelismis bir vapay zekanin deneti- i serinin ilk oyununun
mindeki trafik sistemi ile Felony Pur-
suit acik alanlardan sikilaniar icin bir- icler tarz| arkadlan g
bir. Sehir planlamactarinin da icinde Kohunun elrafinda gelisti
bulundugu ekip isin yizde kirkint bi- Raziel, so ir-ail
tirmis durumda. Her sey yolunda gi- tarafindan’ pldirildokten sonra bilinmeven bir
derse 2000 Mart'inda evlerinizde ! fU¢ taranndan yeniden hayata: getirilir. Amac

fse katili olan abisin dldormektir. Sonucta, her

vampir temali oyunda aldugu hol kanl, gli-
nin 3D teknolojisini sanuna kadar somidren
mukemmel grafikli bir oyun Soul Reaver. Dis-
manlanmzy aldirmek in bircok kanly yéntem
kullanabilivorsunuz.

Elinizdeki kazigi kalple

rine n havaya kal-

thirmak, veya elinize al-

chmiz dusmanmiz gil-

nes isigina itk etinjr

kemiklerinden ayrilma-

sl seyretmek, hepimi-

Zin hosuna gidecek mi-

ik de

di Soul Reaver cikinca

Lara mezarigla ters tak-

la atacs

*  Su siralar baglayap korsan « ;
dahilindeki oyunlann maalesel hichiri, Commio-
dore'daki Pirates!'in ne samina, ne de kalitesine
ulasabilmis degil. Genelde real time stratej
leriyle kanshimlan Corsairs ve berizeri
OYUNCLYE v
yakalamayi basaramadi. Fakal Hothouse Creati-
ons tarafindan vapilmakta olan Cutthroats: T
rof on 'the Seas isimli yeni ovunumbz, silands-
rilmarms, Katiksiz bir korsan oyunu olacak. Ben-
mantlar kafiye!) uza- zer oyurlarda oldogi gibi biayik bir gemi filosu-
yin nebulalarnna i geminlzin ve murettebatinizin
dalip cikmaya ha- komutasivla  mespll olmak durumundasiniz.
16000 yillarda denizlerde Gsitindiik saglarms
olan Ingiltere, Fransa ve lspanya gili denizlerde
i var, ciinkii kesin- fisttinltik saglamis Glkelerden: bivinin  lealimn
likle dekoratif amach olmayan bu eml altiida calisan denizlere acilivar ve hem
gaz kumelerine girdiginizde gozleri- kendiniz, hemde Otkeniz icin Gn ve altin kazan.
niz ve alictlarimz korlesiyor. Savasta ma cabasina giriyorsunuz. ncw,  hulun-

zirlar. Nebulalarin
oyunda ozel bir ye-

dusmaninizi nebulalara cekebilir ve dugunuz denizdeki adalarda Bilunan :_I||'.|L:
avantaj yakalayabilirsiniz. Tabii az ; kolonileri ele gecirerek vavas yavas gliclaniyor
ilerinizdeki disman filosunu zama- ve vaktio gelince ana karadan bag wizhigine)
ninda fark edebilirseniz, Béyle kot flan edebilivorsunuz, Yani bhalif Colonization
siirprizleri engellemek icin AWACS tade da tasivor. Son zamanlarda pelen igrenc
benzeri radarli destek kuvvetlerine koesan eyunlarindan usancivsaniz, Cutthroats’s

de ihtiyacimiz olacak. Filo halinde tmitle bekleyin.

ctiimbiir cemaat ya da tek tek ucusa
imkan veren genis multiplayer des-
tegini de goz éniinde bulundurursak
bu sonbahar uzay simulasyonu acli-
S1mizi neyin giderecegini tahmin et-
mek zor degil !

&
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YOLDAKILER
Age of Empires 2
Baldur's Gate 2
Black & White
Daikatana

Diahlo 2

Driver

Duke Nukem Forever
Fifa 2000

Final Fantasy 8

Force Commander
Gabhriel Knight 3
Homeworld

Max Payne

Messiah

NEBA 2000

Prince of Persia 3D
Quake 3

Thief 2

Ultima Ascension
Warlords 4: Battlecry
Werewolf

Wizardry 8

X-Com Alliance
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oyun duonyasi

Ekim 99

2000 Yilbasi

2000 Bahan

Ekim 99

27 Arahk

Eyliil 99

2000 Bahan

4 Kasim

2000 Yilbag

Sonhahar

Sonhahar

1 Eyliil

Sonbahar

Kasim 99

4 Kasim

Eyliil 99

Ekim 99

2000 Bahan

Sonbahar

Sonbahar

Sonbahar

2000 Bahar

Sonbahar

Her yil ayni sey oluyor zaten. Biz "Ya
bu FIFA’da NBA'da falan gelebile-
cekleri son noktaya geldiler. Artik ya-
pacaklari yeni bir sey kalmadi." der-
ken adamlar yine napip
ediyor, bilumum yeni-
lik ekliyor, biz tam
bir 6nceki oyunda
ustalagsmisken, pat
diye geligtirilmi-
sini sunuyorlar
6numiize. lyi
ki memleket-

te boks, kri-

ket, Ameri-

kan futbolu
oyunlarina  pek

ragbet yok. Zaten kalanlarla yeteri
kadar oyalaniyoruz, bir de onlara tu-
tulsak kimbilir neler gelirdi bagimiza?
Gelin goriin bakalim, bu yil da neler
hazirhyorlar bizler igin :

Ekim 99’da FIFA 2000 piyasaya siirii-
lecek. 40 ayr kliip takimi ya da ulu-
sal takim arasindan sezonun galibini
belirlemek igin seciminizi yapip ku-
rulacaksiniz bilgisayarin bagina. Hem
galip gelmeniz halinde gelecek sezo-
nun Avrupa kupalarina katilmaya hak
kazanabilirsiniz. Futbolda sertlik iyi-
dir diyenler icin de hava toplari ve
omuz omuza miicadele pozisyonlari-
nin gelistirildigini de ekleyelim.

FIFA gelene kadar mutlaka futbolla il-
gili bir seyler yapmam gerek diye dii-
stinenlerdenseniz su siralar piyasada

Mortal Kombat gibi sonsuz eti ve si-
ti olan bir Griini sémirmemek ol-
maz tabii. Yapacaksin her ay bir MK
oyunu ki sanin yuriisiin, paraciklar
gelsin. Netekim, Midway Mortal
Kombat ismini kullanan ama birebir
déviis oyunu olmayan ikinci oyun
olan Mortal Kombat: Special Forces,
cok yakinda Playstation igin hazir
olacak. ilk Mortal Kombat oyununda
Sonya’nin turnuvaya katilana kadar
basina gelenleri konu alan Special
Forces, ii¢ boyutlu bir adventure/do-

ll SPOR DEYINCE ELECTRONIC ARTS

olmasi gereken "The F.A. Premier Le-
ague Football Manager'ie ilgilenme-
ye ne dersiniz? Kendi stadyumunuzu
kurun, takiminizin maglarini 3D ola-
rak seyredin,
reklam alin,

para kaza-

nin, mene-
jerligin tadina
varin, gilin
eglenin, kosun
ziplayin, tamam,
devam edicem he-
men  kizmayin,
fazla vyaklasmayin,
odunu birakin...

FIFA bey ekimde gelir de NBA bey
geri kalir mi 2 NBA 2000’de pek gok
yenilikle geliyor. Sokakta da oynaya-
bileceginiz (sitiritbol) teke tek mag
yapma secenegi, NBA oyuncularina
yapilmis yiiz animasyonlari ve ko-
nusmalar, Avrupali NBA yildizlarinin
tumi ve gecmisteki dnli maglarin
son saniyelerini yeniden oynama im-
kani. Oyle goruintyor ki bize sunula-
cak olan NBA 1999.5 degil, NBA
2000. Sabirla bekliyoruz.

- Recai Abi, bu adamlar FIFA ve NBA
2000'i de gikarttilar, hem de bi stiri
yenilikle. Acaba seneye 2001'i gika-
rabilecekler mi ?

- Yok be giizelim, gelebilecekleri son
noktaya geldiler, artik yapabilecekle-
ri yeni bir sey kalmadi. (!!!)

viis oyunu olacak. Sonya veya jax
olarak Black Dragon tarikatina karsi
savasarak, tarikatin arkasindaki ada-
mi bulmaya calisacagiz. Oynadiginiz
karaktere ve oyun sirasinda yaptikla-
nniza gore degisen hikayesi ile tekrar
tekrar oynanacak bir oyun olanMK:
Special Forces, 2000 yazinda PSX
icin hazir ve na-
zir olacak. PC'de-
ki kana susamis-
lar ise avucunu
yalayacak.d




Half Life

Commandos BTCOD

Heroes of M&M 3
Midtown Madness
Resident Evil 2

Dungeon Keeper 2

Roller Coaster Tycoon

evel’t bastan asagi dizayn edip
de Top 10 listemizi degistirme-

mek olmazdi. Bundan boyle ha-
yatina En lyi 10 olarak devam edecek
olan bu kosedeki oyunlar tamamen
sizin oylarimzla belirleniyor, Playsta-
tion sahipleri biraz gerice kald tabii,
her ay parmakla sayilabilecek kadar
az kisi PSX icin oy atiyor.

PC saftarinda birka¢ ay geri kaldiktan
sonra, Half Life liderligi tekrar ele ge-
cirdi. Burun farkiyla geride kalan Bro-
od War ise Multiplay ozellikleri ile
uzun sure unutulmayacak gibi gorii-
nuyor. Listenin mddavimleri olan Fita
99, Commandos ve NFS 4 onlan ta-
kip ediyor. Tabii énamizdeki ay En
lyi 10 listesi tepetaklak olacak gibi,
glinkd Tiberian Sun ve Outcast gibi
oyunlar gimbur gumbir geliyor.

oyun dunvyasi

Tomb Raider 3

- ————

Need for Speed 4 9/10 |

' Dino Crisis
Resident Evil 2

Syphon Filter

9/10 Armnyg Men 20
7/10 Croc 2

8/10 Fifa 99

9/110} NBA 99

g9/101 Tekken 3

Biz Ne Oynuyoruz?
Sinan: Tiberian Sun (NC sGrevlerini 150 kere bitirirse, Kane'in
vahina cirak olarak gidecegine inaniyor)
Berker: Farce Fredback desteklemeyen herhangi bir oyun (depremden
SONFA Paranoya yaph ameam)

Cem: | I Alliance 2 (Yonentigl her askerin enistesinin kuzenine
kadar hergeyini bilecek kadar sardirds oyuna)
Gokhan&Batu: Mayin Tarlasi, Solltaire | arlari bask
ovnamalanna izin vermiyor da)

Ozan S, Ekim, Ozan A; Ne oynadiklan belli degil (nerclerdes

vakalarsarm fena olacak. Insan bi arar sorar beal)

Herkes: Delta Force (En biviik zevkimiz birhiririzi alddrmektic demis
miyvdik?)

4.5/5

5110
Yok [
/10
9/10

5/5

En lyi 10 oylanmaz

leveltoplO% hoatrmail.com

adresine gonderehilirsiniz.
Unutmaym, elinizde 10
puan var ve bu puan

istediginiz Oc oyuna
dadgitabilirsiniz. Tek bhir

oyuna oy verenler ve bir
ayda birden fazla oy
kullananlarn aylar
elenecektir.

Sayfa 21 ¢ EYLUL 1999




ilk bakis

PLANESCAPE
TORMENT

Tam dergiden gikip evime gitmek iizereyken, Sinan’in bana asansoriin kapisinda yetigip

verdigi PLANESCAPE TORMENT hakkinda yazacagim 6n inceleme yazisinin, bilgisayar oyun

incelemeleri tarihinde bir ilk olacaéihzdaﬁ,ﬁ Sinan’da benim kadar habersizdi.
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ONSOZ...

Bir Deprem Yazist...

Dinyanin her tarafindaki oyunsever-
lerin aklindan gegen su dustinceyi
hepimiz  biliyoruz. "OOOHHH,
adamlara bak, bilgisayar: oyun derg:—
sinde yaziyorlar. Hem oyun oynaylp
hem para kazamyorlar. Ne ra
Qoooooh!" iste yilfardir, in:
anlatamadiginuz, meslegimizin hig
de sanildigi gibi kolay olmadig, teh-
like ve stres altinda, zor kosullarda
cahstigimiz gerceginin canli bir kany-
tidir su anda elinizde duran Planesca-
pe Torment yazisi...

17 Agustos 1999 giinii sabah igte
gerceklesen ve son bir ylzyildir Istan-
bul'un kargilastigi en buyiik deprem
oldugu gibi, Diinya tarihinde bu giine
dek gorilmis en uzun (45 saniye)
deprem olma ozelligini de tagiyan su
iinli faciadan sadece yarim saat son-
ra yazildi bu yazi. 16 Agustos tarihin-
de, saat birde dergideki konusmamiz-
da Sinan’in "CEM! 17 Agustos Sali

giini sabah 9 da bu
yaziyr  alamazsam,
Level dergisi, cok tari-
hi bir gecikme ve ra-
kipleri karsisinda bii-
yik bir yenilgi yasa-
yacaktir, her sey sana
bagh. Tek kurtulusu-
muz ve Gmidimiz
sensin!" sozlerinden
sonra, evime kapan-
mis deliler gibi bu
oyun hakkida aras-
tirma yapmaya bagla-
mistim ki, tam yaziyt
yazmaya basladigim
saatlerde gerceklesen
deprem beni tizerinde yazi yazdhgim
masanin altina saklanmaya mecbur
birakmisti. Ama akhmdaki tek duistin-
cenin, bagima birsey gelmesi halinde
baskiya yetisemeyecek bu 6nemli ya-
71 oldugu o korku ve dehset saniyele-
ri boyunca, ne etraftaki ¢igliklanin, ne
kesilen elektiriklerin, ne de yam ba-
simdaki sokaklarda patlayarak etrafi
giinduize ¢eviren dogal gaz hatlarinin
beni gorevimi bitirmekten alikoyama-
yacagint biliyordum. Deprem biter
bitmez, binada elektirik bulunmama-
sina ragmen, kesintisiz gi¢ kaynagim
sayesinde bu yaziyr yazmam igin ge-
rekli olan 55 dakika boyunca bilgisa-
yarimin ¢alisacagini da biliyordum.

Ve iste biz oyun yazarlanni, dinya-
nin en rahat ve balli insanlar olarak
niteleyenleri utandinircasina, 4.5 ve 5
siddetindeki artci depremler esligin-
de, her an 6liim tehlikesi altinda yaz-
digim Planescape Torment 6n incele-
mesi. Buyrun ve gorin, Bazi kelime-
lerde anlamsiz hatalar goreceksiniz
ki bunlar, siddetli art¢i depremler si-
rasinda kafayr yemek tzere oldugum
anda, klayeye bilingsizce bastigim
verlerdir, yazinin gercekligini bozma-
mak icin duzeltmeden birakmis oldu-
gumu hatirlatinm....

scape Torment

Fallout'u hatrlamayan veya bilme-
yen bir insansaniz su anda elinizde
tuttugunuz ve bizim hazirlamak igin
canimizin ¢ikugr bu dergiyle ne yap-
tiginizi dustinmek dahi istemiyorum.
Ama Fallout’'un syapimcaist Black Is-
le'nin son oyunu. Planescape Tor-
ment'in geliyor oldugunu duydugu-
nuzda yerinizden firlayacaksaniz. Di-
lerrrrrrrim (richter:4.1), dergiyi okur-
ken elinizde igecek bir bardak veya
bir tepsi (;ay ve ‘kahve bulunmuyor-
dur.

Interplay igin pek ¢ok oyun Uretmis
olan Black Isle Studios’'un yeni RPG
oyunu oldukga yogun siddet icren,
tistten goriinisli, izometrik, dinamik
gergek zamanli itk ve atmosfer olay-
lari efektlerine sahip, 3 boyutlu "te-
pelli cukurlu" haritalar tzerinde ge-
cen bir oyun. Black Isle’nin bu oyun
icin hem kafaya hem goze hem de
kalbe hitap eden bir oyun olmasi
amaciyla uzun zamandir ¢alistig bi-
liniyordu. ilk bakigimizdan anladig-
miz kadari ile de bu amaclarin olduk-
ca yaklasmuslar.

Planescape’in TSR diinyasinda gegen
oyun, CRPG isimli oyun tird tzerine




kuruluyor. Interplay’in deneyimli sa-
' natgtlari ve desinatorleri ise oyuna
| innnnnnnnnnnnnnce (richter: 4.4)
ayar yapmak igin seferber olmus du-
rumdalar.

Nedir Bu Oyunun Konusu?

Oyun, klasik bir RPG gibi, bulmaca-
lan ¢ozmek, anahtarlari bulmak ve
dogru kisilerle iliskiye gecmek tizeri-
! ne kurulu bir konuyu isliyor. Ama se-
naryo biraz 6zgin, bir olusiniz ve
neden oldigiuniza, kim oldugunu,
hatta ne oldugunuzu ve nereden gel-
diginizi arastirmak zorundasiniz. Y6-
nettiginiz karakter, teorik olarak olii
oldugu igin kafasim karnstiran bu so-
rulara bitiin oyun boyunca bir cevap
araylp duruyor ama bu sirada da
pek cok macera yasiyor, bilmece-
ler ¢ozityor, doviislere katih-
yor, gorevler aliyor HATY-
TAYSAISAJSAKSJA)SK  (rich-
ter: 5.3) oyun boyunca tekrar
tekrar defalarca éliiyor da.

i

Bas Kahramanmimiz

Oyunda yonettiginiz karakter, kisa
stre icinde ashnda bir 6l oldugunu
bu yuzden de goreli olarak bir lim-
stz oldugunu farkediyor. Ciinkd her
i basansiz doviisiin sonunda, her pat-
[ lamada, her yanisinda, her parcalani-
sinda tekrar 60 hayatina geri donebi-
liyor. Bu yiizden ilk baslarda pek ¢ok
tehlikeye gozii kapal atlasa da, kisa
strede farkedeceginiz gibi, kigiik bir
ayrinti, oyunun ilerleyen siiresinde
kahramani, aptalca kahramanliklar
yapmaktan geri aliyor ¢iinkii adami-
miz her &lusinde, pek cok énemli
bilgiyi unutuyor ve tekrar oyunun ba-
sindaki ilk, karanhk anlarina geri do-
niyor. Oysa oyunun amaci, adami-
mizi éldiren ve bu 6liler diinyasina
hapseden nedenleri, olaylar bulmak
oldugu igin, "unutkanlik"

sorunu, oyunun so-

: nuna ulagmakkkk-

kigin (richter:2,3)

/ p buyuk bir engel

| olarak kargimiza
ctkiyor. Ustelik siz
unutsaniz bile
oyundaki  diger
karakterler  sizi
unutmuyor, dola-

yist ile, son éliminiizden énce
tokat atginiz biri sizi yine go-
riince artik pek de dostca karsi-
lamiyor ve istediginiz bilgileri
vermiyor. Dolayisi ile karanlik-
tan ¢ikmaniz biraz daha zor
oluyor.

Karakter Olusumu

RPG’lerin en énemli taraflarindan bi-
risi stiphesiz karakter yaratiimasi an-
landir. Genellikle oyun éncesindeki
bazi yardimci ekranlar vasitasi ile
oyunda yoneteceginiz karakterin su-
su bu kadar, busu su kadar, kalbi te-
miz, zekasi kit, bahti acik vs, bitin
ayrintifar belirlersiniz. Oysa Tor-
ment'de, boyle bir karakter yaratma
ekrani olmadigi gibi, bitiin oyun as-
linda bir karakter yaratma operasyo-
nu sayilabilir cunki

kahrama-
nin  ka-
rakteri,

birebir

oyun si-

rasinda
yaptigl ha-
reketlerie
belirleniyor. A¢ bir cocugun cebinden
son ekmegini ¢alabilirsiniz ama bu
sizin hirsizlik kabiliyetinizin gelisme-
si kadar seytanst ozelliklerinizin de
gelismesini saglayacaktir. Elbette ge-
lismek iyidir ama iki dakika sonra,
tanrt inanci gii¢lt bir rahibin yardimi-
na ihtiya¢ duydugunuzda s6z konusu
rahip de size dyle bir hareket ceke-
cektir ki, omir billah bir din adami-
nin boyle bir kifiir edebilecegini ak-
ltnizdan geg¢irmemis oldugunuz igin
agzinizi saskinliktan yerde birakarak
oradan uzaklasirsimiz. Dolayisi ile
oyun strasinda eszzza {ricter 3.6) za-
manli gelisen bu karakter &ézellikleri
oyundaki heyecani ve stresi daima
yiksek tutacak gibi goriniyor zira
senaryo oylesine stpriz olaylar, "ii-
iyh" dedirten siddet olaylari ve pren-
sib mirensip dinlemeyen doévis ve
karar anlari barindiriyor ki bu oyun-
da, saglam bir karakter gelistirmek bi-
le bash bastna bir uzmanlik alani ha-
line gelecek gibi gortiniyor. Daha

ilk bakis

oyun ¢ikmadan tavsiyemi yapayim
bakarsiniz oyunu agiklamak bana fir-
sat olmaz, sakin unutmayin, yaptigi-
niz hareketler dogrultusunda gelisen
karakteriniz ilerleyen asamalarda pek
cok seyi yapabilip yapamamak kon-
sunda elinizdeki tek anahtarimz ola-
caktir.

Teknik Ozellikler

Oyunu olusturan ekran haritalari 16-
bit renk kalitesinde render edilmis ve
etkileyici goruniimdeler. Karakterle-
rin hareketlerine gore es zamanh 151k
ve golgelendirme efektileri gz dol-
duruyor. Oyunun gectigi diinya glo-
bal bir 1siklandirma sistemine sahip
boylece hangi ekrana gecerseniz ge-
¢in, sabah safagindan, gece dolunaya
kadar her mekan her an farkli 1siklan-
dirma efektleri ile yaratlabiliyor. Ay-
rica goriiniimiin en can alici yanlan
olan geri plan animasyonlari c¢ok
bayiuk ve gosterisli olacak diye
bekleniyor. Tabi, bir doviis anin-
da, oyuna tad veren en cenmli
(richter: 3.1) ozellikler de diisman-
larinizin can ¢ekise cekise geberme-
lerini detayli bir bicimde seyredebil-
mek oldugu icin, buyu efektleri sim-
dive kadar yapilanlar en gosterislisi
olacak gibi gériintiyor.

Herkes Bir Basina

Basitlestirilmis 2 kliklik kullanici ara-
ylzi sayesinde oyuncu yirminin tize-
rinde biyilye ve bes karakterden
olusmus partisine kolayca hitkmede-
bilecek, Partinizdeki karakterler, kisi-
liklerine gore degisik ozellikler goste-
recekler. Bir déviis aninda, partiniz-
deki korkak hirsiz, daha ilk kan dam-
fasi yere dismeden ekrandan toz ola-
cak, iginize sizmig bir hain, hit point-
leriniz %25 oldugunda sizi sirtiniz-
dan bigaklayacak, birbirleri ile ters
gorusleri savunan karakterler sik sik
kavga edip birbirlerini yaralayabile-
cek belkide sldiirebileceklerdir.

Oyundaki aksiyon sahneleri de nefes
kesecek gibi gortintiyor ¢iinki binler-
ce silah sayesinde verebileceginiz
hasarin seklini semalini yine siz belir-
leyeceksiniz.  Ayrica

olaylarin grafik yansi-

mast da birebir olacagi

icin, yanan bir adamin

eriyen etlerini, kopan bir l
basin bos birakti-

g1 boyundan
fiskiran kanin *
golete cevirdigi
zemini gorecek
bazi siddet kar-
sitt  orgutler
dergilere boy

’I.,-'-"-—'r{'
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boy ilan verip kardeslik barig mutlu-

luk, paylasim, insanlik, borti bocek,

vatan millet edebiyati yapip, Carma-

geddon da oldugu gibi, oyunu yasak-

latmaya calisacaklardir. Oyun diinya-

si sarsilacak sani-
yorum, aman di-
yorum.

Planescape, di-
ger TSR diinyala-
rina oranla, ye-
tiskinlere daha uy-
gun bir dinya. Mi-
mari yapisi, insanlari, ka-
rakterleri, canavarlari her-
sey ama hersey sinira dayanmis du-
rumda. fnanclar, duygular, sadikhk
gibi ozellikler bu diinyay!, diger fan-
tazi diinyalarindan ayiran, gergekgi
bir yapiya kavusturuyor.

/7

«wir Neyse, hem alarm veren

470 UPS'yi daha fazla sinirlendir-
meden hem de binada kaldi-

gim icin sokakta kriz gegiren yakinla-
nmi daha fazia delirtmeden hem de
bir kag sallant daha olmadan yaziya
son noktayr koymalyim ama belirt-
meliyim ki Planescape Torment, Fal-
lout serisi kadar ilgi ve begeni uyan-
diracak gibi géruntyor. Baldur's Ga-
te oynamaktan sikilanlara ilag gibi
gelecegini dusundigim bu oyun pi-
yasa ciktiginda nasil bir etki yarataca-
gini hep birlikte gorecegiz. Dilerim
bu yaziyr okudugunuz giinlerde Ttir-
kiye biytk acilar iginde degildir.
Hosgakalin. 3
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Cumhuriyeti'ne adimimi

attigimda kafamda dolagan
bir¢ok diiglince vardi, ama
bunlarin arasinda en baskin

olani suydu: "Neden, neden

Tiberian Sun'l tanitmak igin

Prag'i segtiler?”.
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inceleme

saglam olmas: nedeniyle
ufak gcatigmalarda asik
olacaginiz bir birim.
Ozellikle piyade agirhid:
ardulan gabuk yoldan
halledebilecektir.

Disruptor
A = = : —
dalgalari dost diisman
ayinmi yapmadig igin, or-
dunuzun 6n saflarinda
bulunmas tavsiye edilir.



Hanshes

bardiman ugagint gelistir-
diler. Banshee kod adh bu
cihaz herhangi birimi veya
binay, gift plazma toplariy-
la lasa slirede temiz-
leyebilecek kadar kabiliyetli
bir ugak.




Lt Al

deki cift alev makinesi ile

piyadeleri tereyag gibi eri-
tirken, uzun siire hayatta
tutabilirseniz en giicli celik-
ten yapilnug birimleri bile
eritebilir.

I
I
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desinin arka kismini top-
ragin altina gémerek sabit
bir top haline gelebilir. Bu
durumdayken gok daha az
zarar alan Tick Tank' bag-
ka bir yere tiklayarak eski
haline getirebilir ve
) hareket ettirebilirsiniz.
S — -




ORCA Carryall

herhangi bir birimi yerden
kaldirabilir. Tasidig) birim-
leri direkt olarak rafiner-
ilere veya tamirhanelere
birakabilmesi Carryall'u
GDI ordusunun belkemigi
yapiyor.

C&C Tiberian Sun
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inceleme

Blackmoon
Chronicles

S8yle yanima gel evliat. Diin akgam gordiiglim bir rilyay

anlatayim sana. Ama iyi dinlel Clinkli bu, her zaman

anlattifim masallardan gok daha farkli olacak .

Blackmoon
Chronicles’in
baglangig demosu
sizi olayn
atmosferine
fazlastyla solasyor.
Uzun zamandan beri
izledigim en kaliteli
demo.
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bir bozkirn yiiksek bir tepenin
tizerinden izliyordum rityamda. Gi-
nesin son isiklar golgeye teslim oldu-
gunda, dogudan esen riizgarin sesinin
haricinde, karsilikli iki tepenin dzerin-
deki ordulardan sabirsizlik fisiltilart
yiikselmeye bagladi. Benim bulundu-
gum yerden ovaya bakan bir kisi, gu-
neydogudaki tepelerin kirmizi ve be-
yazdan olusan tertemiz bir ortliyle, ba-
tidaki tepelerin ise karmakarisik renkli,
bigimsiz bir pacavra ile kaph oldugu-
nu zannedebilirdi. Oysa, simdiye ka-
dar goriilmis en biiyiik iki ordu vardi
orada. Binlerce athdan ve piyadeden
olusan duzenli ordulan ile Imparator-
luk giicleri, gug delisi Isik Savascilan
ile yiizyillardan beri siregelen dig-
manliklarini unutup bir yumruk haline
gelmislerdi, daha dogrusu boyle ol-
mak zorunda birakilmiglardi. Karanhk
tstlerine ¢oktiigiinde, Kara Ay'in glic-
lerine kargi gelmek igin ellerinden ge-
len tek sey birlesmekti. Binlerce Gob-
lin, Troll, dev ve cehennem zebanisi-
nin karmasa i¢inde birara-
ya gelmesini saglayan kisi-
nin, Haazheel Thorn’un

enis, sonsuzluga kadar uzan-
‘ digini zannettigim kadar genig

kargisinda durmak icin tek sanslari bir-
lesmekti. Seytanin ta kendisi olmak is-
teyen Haazheel, biitiin bir dinyay:
yok edecek kadar deli bir Necroman-
cer olan Haazheel, ordusunun basin-
da herseyi bitirecek komutu vermek
icin hazir beklerken, ovanin ortasina
dogru bir atli yavas yavas ilerlemeye
basladi. iki tarafin komutanian stiphe
ve saygiyla izledi onu, ytzyillardir ig-
ten ice sren catismalarin ve biriken
nefretin savasa déniismesini saglayan
mechul kisiydi 0. Nereden geldigi ve
amacini kimse anlayamamisti o zama-
na kadar. Ovanin ortasina dogru emin
adimlarla ilerledi, ilerledi ve tam orta-
da kesin bir hareketle atini durdurdu.
iki orduya da &lgen bir bakis atti, ama
"Herseyin Sonu Olan Savag" ta kimin
tarafina katilacagim anlamak mamkin
olmadi, bakiglarinda sadece anlamsiz
bir hirsin piriltilari okunabiliyordu; ne
daha azi, ne de daha fazlasi. Birden,
iilkede ilk goriildugiinden beri belinde
tagidig kilicr Alev'i kimindan  gekti
ve... Ve savas alani altimdan hizla, do-
nerek uzaklagirken, butiin gezegenin
mavi-yesilden kan kirmizisina dondii-
guni gordiim ve uyandim. Iste gocu-
gum, o mechul kisi sensin, giiniin bi-

rinde hangi tarafta olacaginin segimini
senin yapman gerekecek ve yaptigin
secim butiin bir diinyanin kaderini be-
lirleyecek. Ciinku evlat, Kara Ay"in Ef-
saneleri’nde senin ismin gececek.

Mahserin Dort Athsi

Tam da Tiberian Sun gelmisken or-
tamlara yeni bir Real Time Strateji
salmak hic de iyi bir fikir degil, sizce
de 6yle degil mi dostlar? Herkes TS'a
saldirirken, ikinci sinif bir stratejinin
yiizine kim bakar ki? Mesela ben.
Eger Cryo gibi grafik tistadi bir oyun
sirketi tarafindan geliyorsa, ben baka-
rim. Eger muzikleri simdiye kadar bir
oyunda dinledigim en glizel eser ise,
ben dinlerim. Eger RTS'lerde ¢ogun-
lukla gozardi edilen yikseklik, moral
gibi 6zellikler onem tagiyorsa oturup
o oyuna saatlerimi veririm. Bikkinlik
vermeye baglayan bir tiire yeni bir so-
Juk getiriyorsa, kimse dontp ylizine
bakmasa bile, ben oynarim arkadas.

Blackmoon Chronicles, anli bir
Fransiz cizgi romaninin konusundan
esinlenerek hazirlanmig, tahmin ede-
meyeceginiz kadar saglam bir oyun.
Sira tabanli ve Real Time stratejiyi
binyesinde birlestirmeyi oldukga iyi
bir sekilde basarmis. Alistiginiz Real
Time Stratejilerden bazi farkliliklar
tasiyor. Oyun Wishermill adinda bir
karakter etrafinda gelisiyor. Oyuna
basladiginizda tek segeneginiz olan
Initiation senaryosunda uzun siire
Wismerhill't tek basina yonetiyorsu-
nuz, bu sirada ak sakalli (ama kése)




Sagdaki Order of justice'in diizenli ordusu,
soldakiler ise Black Moon biyiiclilerinin
dirilttigi zombiler. Ortadaki ise Archangel

of }ustice oluyor. Sizce bu savap kim
kazamir?

bir dede size tavsiyelerde bulunuyor.
Bir nevi Training olayi. Eger bu senar-
yoyu tek parca halinde gecebilirse-
niz, oyundaki dort irktan istediginize
katilip yolunuza devam edebiliyorsu-
nuz. Toplamda altmistan fazla gorev
var, bunlara haritada kargilagtiginiz
diger rklarin ordulanyla yapilan
meydan muharebelerini katmiyorum
bile. Yani elimizde sizleri uzun siire
oyalayacak bir oyun var.

Chronicles’ta harita tizerinde ordula-
nmizt sira tabanh bir sekilde ilerleti-
yorsunuz, savaglar ise Real Time ola-
rak gelisiyor. Bir gorev yerine ulasti-
ginizda veya diusman ordusuyla to-
kustugunuzda savag ekrami cikiyor
karsiniza. Her savasta ordunuzun ya-
ni sira, oyunda 6nemli rol oynayan
ana karakterleri de yonetebiliyorsu-
nuz. Yalniz dikkat etmeniz gereken
en 6nemli sey, bu ana karakterler ol-
digi zaman oyunun bitebilecegi.
Wismerhill 6lirse oyun hemen biti-
yor, digerleri 6liince bazen bir sekil-
de geri geliyor, bazen de bir biyiicti
1000 altina élenleri dirtltecegini soy-

ldyor. Yani bolimi gegseniz bile eli-
nizde 1000 altin yoksa, bye bye...

Oyuna basladigimzda géreceginiz
harita tizerinde Wismerhill'in ordusu-
nu ifade eden minyatiiri istediginiz
ybne gotirebiliyorsunuz. Yani esas
savaglarin olacagi bolgelere sizin git-
meniz gerekiyor, bu arada haritadaki
diger ordularin fazla yakinindan ge-
cerseniz sizi takip ediyorlar, eger ya-
kalarlarsa meydan muharebesi bagh-
yor. Harita Gizerinde istediginiz yere
gitmekte serbestsiniz dedim, ama
esas bolumleri sirasiyla oynamaniz
gerekiyor. Haritada géreceginiz kale,
biiytict kuleleri gibi ana hedefler ilk
basta kilitli olacaktir, yani istediginiz
gorevi hemen oynayamiyorsunuz. Siz
gorevlere giderken diisman ordular
da pesinizde olacak ve haliyle ordu-
nuz savaslardan sonra zayiflayacak.
Savaslarda veya haritada birim iirete-
mediginiz igin stk sik sag alttaki kale
ikonuna tiklayip bagh oldugunuz ka-
leye gitmelisiniz, yoksa bu diinyada-
ki emriiniiz epey kisa olur. Kaleyi Ini-
tiation bolumanan sonunda kazani-
yorsunuz ve bundan sonra ordunuzu
istediginiz gibi gelistirebiliyorsunuz.
Kalenizde ¢esitli binalar var, buralar-
dan birimlerinizin savas giiciinii artti-
racak Upgrade’ler alabilir, yeni bina-
lar yapiimasini saglayabilir ve ordu-
nuza istediginiz birimleri ekleyebilir-
siniz.

Bir orduda en fazla sekiz tabur asker
olabilir ve bir taburdaki askerler hep
beraber hareket ederler. Taburun ba-
sinda bir sancaktar bulunur, bu asker
savasamaz ama olmesi durumunda
taburun morali epey diiser. Morali
bozulan askerlerin tzerinde yesil
bir Gnlem isareti gikar ve savas ala-
nindan kagmaya baslarlar. Kacan
askerleri yonetemezsiniz, onlan
tekrar savasa dondiirebilmek icin
Wismerhill, Murata gibi ana karak-
terlerden birini, sancaktarli bir tabu-

ru veya komutani yanlarina getirmeli-
siniz. Oyun sirasinda dikkat etmeniz
gereken bir diger sey ise hangi asker
tiriindn hangisine tstiinliik sagladigr.
Mesela stivariler piyadelerle carpisir-
ken saldinlarina X2 bonus alirlar. Ay-
ni sekilde, kale surlarindan ates acan
okgular bes kat hasar verirler. Bunla-
ra dikkat ederek miitevazi bir orduyla
glicli bir rakibi indirebilirsiniz, ama-
aaa....

Biiyiiniin Giicii

Blackmoon’da buyiciler biiyiik
onem tagtyor. lyi korunan tek bir bii-
ylich tim savagin kaderini degistire-
cektir. Mesela Blackmoon’un Necro-
mancer’lan Raise Undead biyiisii ile
olen dusmanlan diriltip diigmanin
tizerine salabilir. Ustelik tek bir ceset
Gzerine uygulansa bile 4-5 Undead
¢cikar ki her ne kadar sagma da olsa,
diismanin hesabini kisa yoldan diir-
mek icin ideal bir yéntem oldugu ke-
sin. Ayni sekilde, Imperial Magici-
an’lanin Earth Elemental’lan neredey-
se Blackmoon Giant'lan kadar giiclu-
dur ve biiyiicii hayatta oldugu siirece
bunlardan surekli olarak dretebilir.
Demek ki neymis? ilk hedefiniz dis-
manin biytcaleriymis, yoksa Tahtal-
koy'e sadece gidis bileti verirlermis
elimize.

Blackmoon Chronicles’in en zayif
yonii yapay zeka, ozellikle kale sa-
vaslarinda yapay gerzeklik kendini
belli ediyor, morali bozulan askerler
savas alanini terk edecegine kalenin
bir duvarnina takihp kahyor. Askerleri

inceleme

Savaglardan sonra mutlaka

Lal Ax il 1. 8.

Ly 4 i

birlilderinizi takviye edin,

yoksa bir sonrald carpigmada

sonug hiisran olabilir.

Order of Justice’in en
biiylik kozu ofan
Archangel of justice,
kesinlikie didlirile-
meyen mutiak bir gii.

—
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Alternati f belli bir yere gdnderirken 6niine ¢I-
kan herkes yol vereyim diye dagiliyor
ve savas diizeniniz allak bullak olu-

| 3 yor. Ayrica, oyunda bazi Bug'lar da
yok degil. Bunlarda en géze carpani,
| askerlerin kasaba duvarlarindan elleri-
ni kollarini sallayarak gecebilmeleri.
Bunlanin haricinde oyunun grafikleri-
ne laf yok, kan opsiyonunu da agarsa-
miz degmeyin keyfinize. imparatorluk
askerleri riizgarda efil efil dalgalanan
pelerinleriyle vyiiriirken, bir Giant'in
tek darbesiyle bilumum organlarinin
viicutlarindan ayrilmasi ve kan goli
halinde yere serilmeleri gercekten gok
hos yapilmis (hos?!). Miziklerin ise
tnli bir orkestra tarafindan yapildig
belli, simdiye kadar bir oyunda beni
bu kadar etkileyen ve oyun haricinde
bile kendini dinleten muizikler duyma-
mistim. Hatta hayatumda ilk defa bir
oyunun seslerini sonuna kadar kisip
: sadece miuziklerle oynadim, yani o
kadar gtizeller. Sesler ise miizigin ya-
ninda biraz séniik kalmis ve bazi ses-
lerde bozulmalar var.

- mayi b
olan

kimmda ols

Blackmoon Chronicles iste béyle bir
oyun.” CD-ROM’a vyerlesip bir kere
dénmeye bagladi mi, uzun stre orada
kalmaya mahkum sayili oyunlardan
birisi, tstelik habersiz, selamsiz sa-
bahsiz dylece gikip gelen bir oyun.
Son zamanlarda monotonlagan oyun
piyasasina can veren Fransizlardan
geliyor. Bundan boyle tizerinde Cryo,
Infogrames ve Ubisoft gibi Fransiz sir-
ketlerinin ismi bulunan oyunlara gok
dikkat edin derim, yantlmazsimz.[®

“Ghorghor Bay:

m man tur

Sinan AKKOL

lackmoonChronicles

SewMirk

ArTosl e

FTY
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THRUST
TWIST’'N’ TURN e

Yarigmaci arkadaglara basarilar dilemeyeceginiz ve gbzlere hiz siingeri gekilen en

korkung trafik canavan siz olabilirsiniz aman dikkat!!

azla, Kivrtl, Dén ve Geber'e
hosgeldiniz, oyunu oynayin-
ca bakin neler canlandi goz-

lerimde Yil 1985 Sinan’la beraber 2
senedir ortaklasa para biriktirip aldi-
gimiz Porsche 911'imiz ile ilk yolcu-
lugumuz, giinesli bir gundi (klasik)
muhterem azizim BLX kodlu deterjan
markasi (kesin makas) arabaya bin-
meden énce sintarak lastiklere vurdu,
bu arada oradan gegmekte olan kiz-
lar da kesmeyi ihmal etmedi. Ben
arabada gaz pedalini ararken o kol-
tuklarin derisinin insan derisinden ol-
dugunu iddia etmeye basladi. Ona
arabay) ucuza kapattigimizi séyledim
ve gaza sonuna kadar asildim, ok gi-
bi firladik ikimizde, yolumuz uzundu
yeni diinyalar kesfedecektik. Bir siire
sonra bir barin 6ntinde 3 tane ne idi-
gu belirsiz, sekilsiz araba gérdik.
Adamlar bize pis pis sinttilar yiiz ifa-
delerinden yartsmak istedikleri belliy-
di. Sinan’la bakistiktan sonra bizde
ayni sekilde siritmaya bagladik. iste
sizinde hikayeniz burada bashyor.

Bu kadar siirate kalbiniz
dayanmaz

Otomuzu segip anahtar kaptiktan
sonra bu kez parkur segimine geliyo-
ruz oyunda bir¢ok parkur var ve hep-
si zor hepsi de gorsel olarak oldukca
zengin. Fakat ilk bagta klasik bir kag!
oynanabilir durumda digerleri igin
once bu parkurlari gecmeniz gereki-
yor, daha sonra bu parkurlarin birde
Shadow versiyonlari var daha degisik
daha giizel. Benim favori parkurlarim
Desert, Cave ve Sea. Parkurlarda ¢ok
hosunuza gidecek 15tk oyunlari, su,
lav, duman, yagmur vs. gibi tonlarca

harika efekt var hepsi ¢ok gtizel, ben-
ce oyuna ayr bir guzellik ve zevk
katmis. TTT dedigim gibi tamamen
fantastik ve gelecekte olabilecek me-
kanlarda gegiyor, bu zorlu parkurlar-
da bagarn gostermek istiyorsaniz oyu-
nu bir par¢a oynamaniz yeterli ¢iinkii
ilk oynadigimda oyunu hig begenme-
dim, niye boyle aptal taklit ve oyna-
nabilirligi disik oyun yaparlar diye
distindiim fakat bir stre sonra oyna-
dikga daha iyi olmaya basgladim (giin-
ki herifler gercekten ¢ok zor rakip)
oyun daha miicadeleye daha hiz iste-
gine ve daha azme yonelmeye basla-
dim. Bir stre sonra farkettimki oyun
bayag sardi, hirs ve yarisma istegi ya-
piyor zaten biitin oyun boyunca bu-
run buruna gidiyorsunuz falan. Fakat
tek problem distigiiniiz zaman zor
toparlanmasi, orasi problem igte. TTT
ister tek bir rakiple ister 3 rakiple bir-
den 1,3,5,8 tur halinde opsiyonlar
iceriyor. Bolimde birinci oldugunuz
taktirde ancak yeni bolumler agiliyor,
bunun i¢in ise en az 3 parkur oyna-
malisiniz ve 3 oyuncu ile birden, ol-
dukga kasacak anlayacagtniz :) Yollar
ve atmosfer gercekten ¢ok zevk veri-
yor ¢ok absurt virajlar var havalarda
ugabiliyorsunuz, ugurumlara, deniz-
lere, lavlara dusebiliyorsunuz. Yarig
sirasinda lap dereceleri, kaginci oldu-
gunuz, kaginci parkurda oldugunuz,
glzel bir harita ile hiz ve nitro dere-
ceniz i¢in bir gésterge bulunuyor.

Nitrooooo, yeah cooolll......

Evet nitro lafi kullandik oyunun gu-
zelligide burada zaten :) sizi 350 lere
¢tkartan bu hiz patlamasini ayarladi-
giniz tusa basarak aktif hale getiriyor-
sunuz. Bastiginiz anda arag uguyor
resmen ama dikkatli olun, bence en
guzel kullammi kesik kesik diz yer-
lerde direksiyon hakimiyetiniz oldu-
gunda kullanin. Eger nitronuz biterse
aracinizin gicine kaldiniz demektir
onintzdeki birincilige kogan araci
yakalamak icin. Ayarladiginiz tuglar-
dan biriside keskin doniigler icin kul-

Soldaki arabaya ufak bir tepik
atarak atalarina lasa yoldan

kavugmasim saflayabilirsiniz.

Alternatif

8/10
4/5

yollarda kalabilmek
gergekten golk zor.

lanacaginiz tug onuda gerekli yerler- ‘
de kullanmaya calisin yoksa kontro-
lintzi elinizden alir. Arabalar ¢ok
hizli gercekten oyunda gok hizli size
kesinlikle istediginiz hiz zevkini so-
nuna kadar verecek bir oyun ayrica
bazi yerlerde fiziksel kurallara gore
gercekci bazi yerlerde komik goérun-
tiler olabiliyor, bunlar oynayipta
kendiniz gormelisiniz. Grafik kartini-
zin DirectX destegi varsada oyunu
3D hizlandirici olmadan oynamaniz
mimkiin, diger 3D kartlarida guzel
bir sekilde destekliyor zaten.

TTT inandmaz yollar, kazalar, sirat-
ler ve ziplamalarla beraber geliyor
denemenizi tavsiye ederim, her ne
kadar banada ilk goriiste siradan sag-
ma bir oyun gibi gelsede... emniyet
kemeri ve trafik poliside yok gazla-
yinnnnnzzzzzz

Cortex
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FIGHTING STEEL

ikinci Diinya Savagi ile ilgili onlarca hava savag)

simiilasyonundan sonra, Electronic Arts’in Fleet

Commander’: ile ayni dénemde raflara gelen Fighting

Steel, ikinci Diinya Savagi sirasindaki bazi iinlii deniz

savaglarini konu alan ilging bir strateji/simiilasyon.

Iste mittefik deniz kuv-

vetierin kabusu BIS-
MARCK. Bunlardan bir
tane grilrseniz, son hiz

\'»-,_m lagin derim. I
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Imanya’nin Bavyera eyaletin-
Adeki minicik bir siyasi hareke-

tin, adi heniiz kimse tarafin-
dan bilinmeyen lideri olan Adolf,
giiclenmek ve Almanya'yi ele gegir-
mek icin diigmanlari ile bile ittifak
yaparak rejimi yiktiginda ve basa ge-
¢ip Musevileri sokaklardan toplama-
ya bagladiginda, diinyanin geri kalan
kismi bir giin bu delinin kendilerine
de saldirabilecegini akillarinin ucun-
dan gecirmiyorlardi. Ama once Po-
lonya ve sonra da Fransa ve Norveg
gibi kendi hallerinde zavalli takilan
iilkeler savag alanlarinda on binlerce
asker kaybetmeye bagladiklarini go-
riince Diinya gercegin farkina vard.
Almanya diinyay: istila etmeye bas-
lamisti.

Elbette bir savag bagladiginda taraflar
savasa devam edebilmek icin de-
vamh kaynak girdisine ihtiyac duyar-
far. Metaller, gida, tekstil, altin, para
vs. Bu materyallerin kesilmesi halin-
de, cephedeki askere mermi gonderi-
lemez, gida gonderilemez ve kisa su-
rede mideleri gibi ellerindeki silahla-
i da bos olan potansiyel disman esi-
ri konumunda bir kag yiiz bin askeri-
niz, geminiz, tankiniz, ucaginiz olu-
verir.

Vins Baba ve Onun
Ticaret Gemileri

ikinci diinya savagindaki taraflar da-

ha Dune 2’deki, disman harvesterla-
rina ve spice rafinelerine saldirma
taktigi kesfedilmemisken, birbirleri-
nin fabrikalarina ve ticari konvoylari-
na saldirmaya baslamisiardi. Bu isten
en cok zarar goren herhalde ingiliz-
lerdi ¢iinkii minicik bir adada yasa-
yan bu sémirgen irk, ihtiyaci olan
herseyi kafalari heniiz ekonomik de-
gerleri anlamaya yetmeyen, isleri
giicleri tannlara kéle olup tapinmak
ve mahalledeki hangi kizin bakire
olup olmadigini tartismak olan az ge-
lismig (hig gelismemis) milletleri s6-
mirmekle elde ediyorlardi. Ve tabiki
bu ilkelerden somurdiikleri ham
maddeleri ve diger malzemeleri dl-
kelerine kacirabilmek icin biyik bir
ticaret gemisi filosuna sahiptiler, taa
ki Hitler, adina Bismarck dedigi bu-
yik savas gemilerini iiretene kadar...

ingiliz Basbakani Vinstin Corcil (Vins
Baba), Amerikalilari kandirip savasa
sokmaya ugragirken Almanlarin Bis-
marck’lar Vins Baba’nin ticaret filo-
sunun yarisini yemisti. Vins'in kafa-
sindaki kelin de, bu donemde olustu-
gu soylenir.

Savasan Celikler

Diinya denizleri utzerindeki bu
amansiz savaglari konu alan oyun
neredeyse benzersiz, orjinal bir ya-
pim. Oyuncuya su tzerindeki gemi-
leri kontrol edebilmesi igin olduk¢a
kalabalik enstriimanlar sunan oyun
ilk bakigta ¢ok karisik goriintyor.
Ancak kisa siirede kendisini kabul et-
tiren kumanda sistemi oyuncunun
oyundan zevk almasini saglyor ¢iin-
kit ashnda yapilmasi ¢ok zor pek cok
isi otomatiklestirip, oyuncuya karar
verme ve stratejisi lizerinde digiine-
bilme imkani sagliyor. Peki nedir bu
kumanda sistemi?

Oyun pek ¢ok alt ekrana ve meniye

‘FIGHTIN
'STEEL

ll.” waRESURFADY Cfn"”

10401042

sahip ancak biitin bu ekranlarin ve
meniilerin ortak 6zelligi kullanici
dostu olmalari ve Ingilizce bilmeye-
nelerin bile kolayca anlayabilmeleri
icin grafik tabanli insa edilmis olma-
lari. Oyuna basladiginizda, karsiniza
ilk cikan sey gorev brifingi, eger Ja-
ponlarla Amerikalilarin kapigsmasini
iceren bir senaryo degilse genellikle
Almanlarin Bismarck sinifi savas ge-
misinin ve yanindaki kiguk destro-
yerlerin kuzey denizinde bilmem kag
ingiliz gemisini sikistirip bilmem ka-
cini temizlemek tzere oldugunu fa-
lan goriiyorsunuz ve giivertede kadin
bulunmadigindan emin olduktan
sonra savaga gegiyorsunuz.

Deniz, Genis ve
Ucsuz Bucaksiz

Oyun ekrani ikiye ayrilms durumda,
yukandaki kismi, iki veya i boyutlu
haritanin yer aldigi, gemilerin ve on-
larin hareketlerinin izlendigi pencere
olusturuyor. Zamani durdurdugu-
nuzda bu ekranda hig bir hareket ol-
mazken, bu siire iginde gemilerinize
asagidaki kontrol paneli vasitasi ile
verdiginiz emirler, zaman tekrar iler-
lemeye bagladiginda, yukaridaki
pencerede yerine getirilmeye basla-
nacaktir, Ekramin sag ist kisminda
zaman ve kamera ayarlarinin bulun-
dugu kontrol penceresi hakkinda
aciklama yapmamin bilgisayar oyun-
lari ile hagir nesir olanlar i¢in hakaret
olacagim dugtindiigimden susmayi
tercih ediyorum.

Ekranin altindaki kontrol panelinde,
degisik bagliklar altinda bazi menu-
ler mevcuttur. Bu mentuler sayesinde
yonetiginiz filonun rotasini, hizim
degistirebileceginiz gibi filodaki her
gemiye ayn ayri da emir vermek
miimkiin olabilmektedir. Ayrica ¢a-
tisma aninda, savas gemilerinize de




buradaki savas mentsiinden hedef
secmeli, gemideki toplarin kullana-
cagl mermi gesidini belirlemelisiniz
ki, bu secimleri bilgisayara da bira-
kabilmeniz mimkiindir ama tavsiye
ettigimi soyleyemem.

Herseyi Bilgisayar Yapacak-
sa Bize Ne Gerek Var?

Savag aninda, oyunu durdurup saat-
lerce diisinmek ve gemilere emirler
vermek muimkin oldugu icin, baz
stratejik kararlarin bilgisayara birak:l-
masi son derece mantiksiz goriin-
mektedir. Bu isleri kiilfet olarak gorii-
yor ve sadece sonug istiyorsaniz za-
ten oynamak igin yanhs bir tiir sec-
mis oldugunuz séylenebilir. Lara’nin
aptalca hoplamalarini ziplamalarini
becerebilmesi i¢in ekranin kargisinda
glinlerce oturabilen insanlarin, bir
kag saniyelik karar verme sireci ge-
rektiren stratejilerde her isi kiilfet gi-
bi gérmelerinin mantigint anlayama-
misimdir. Neyse, olayr daha detayh
agiklamaya ¢alisayim.

Disman gemilerine ates ettiginizde
kullandigimz. merminin cesidi cok
énemlidir. Bismarck sintfi dev bir sa-
vas gemisi, agzina kadar zirhla kaph
oldugu icin, bdyle gemilere patlama-
It mermiler géndermeniz, bir fili ca-
tapath tabancayla o6ldirmeye calis-
mak gibi olacaktir. Geminin kalin
zirhlari patlamanin siddetini absorbe
edeceginden bu mermiler buyiik ge-
milere ¢ook az hasar verebilecekler-
dir ve siz gemi iizerinde 50 tane isa-
bet kaydetmis olsaniz bile dismani-
niz hala suyun lzerinde yiiziip size
ates etmeye devam edecektir. Kalin
zithli bu gemileri susturmanin en iyi
yolu onlart batirmaktir ki bunun igin
de zirh delici mermi kullaniimasi ve
kalin zirhlarinda delikler acarak ge-
minin su almasini saglamak gerek-
mektedir,

Diger yandan zirh delici mermileri
atesleyen topculariniz gok iyi nisanci
olmalilar yoksa mermilerinizin hepsi
hedefinizin sagindan solundan suya
diiser ve diisman gemisine diirbiinle
baktiginizda diisman kaptanin, kap-
tan koskiiniin icinde size dogru den-
miis oldugunu ve avuglarini da sonu-
na kadar agip burnunun tzerine go-
tiirerek size "naniik naaniik" dedigini

gorirsiiniiz. Denizcilik Tarihine "Na-
nik" manevrasi olarak gecen bu du-
rumda, kendisine Nanik yapilan kap-
tan daha da sinirlenerek diisman ge-
misine daha ¢ok yaklasir ve diisma-
nin agir toplarinin menzili icine gire-
rek hem kendisini hem de tayafasini
ve gemisini blyuk risk altina sokar.

Stratejik Faktorler de
Ne Ola ki?

Herhalde tarihteki bitiin savaslarda
oldugu gibi, Ikinci Diinya Savasinda-
ki deniz catismalarinda da 6nemli bir
faktor hiz idi. Hiz, savunma acisin-
dan yararli iken saldirgan taraf icin
yarardan ¢ok zararli olabilmektedir.
Hizli ve zigzaglar cizen bir gemiye,
gldimlt fuze teknolojisinin olmadi-
g lkinci Siinya Savasi’'nda isabet
kaydetmek son derece giic olurken,
hizli ve zigzag cizen bir geminin sa-
vas istasyonlarindaki topcu subayla-
nnin diismana isabetli atiglar yapma-
si da son derece zor olmaktadir. Ki-
sacasi savasmak igin hizi diigiirmek
gerekmektedir. Ama hiz ditsdigiinde
siz diismani vurabilirken, diisman da
siz vurabilmektedir. Aman aman ba-
na daha fazla soru sormayin. G-
dumli fiize bulundu, bu sorunlar son
buldu.

Bu oyun igin laft uzatmak son derece
kolay olmaktadir ¢linki her tarafi ay-
rintt olan oyunda her ayrinti icin say-
falarca olasiliktan ve durumdan bah-
setmek, yararlardan zararlardan,
stratejilerden séz agmak mimkindir
ama bizim de hayatimizda Yaz isle-
ri Midirii Faktor (YIMF) denilen bir
olayimiz var ki, adam tasan yazilari
hi¢ sevmiyor. Kusura bakmicaksiniz
arttkin.,

Yazi Bitiyor Ama
Grafiklerden Falan Hig
Bahsetmedik

Oyunu agiklamak bitmez, ancak
oyunun yapisi hakkinda biraz yorum
yapmassak YIMF tarafindan infaz
edilebiliriz, Ug boyutlu grafik yapisi
ve gli¢li zoom, kamera ézellikleri ile
oyuncu karisik deniz savaslarinda ki-
min kim oldugunu kavrayabiliyor.
Zaten, kamera 6zelliklerini gemilerin
tzerinde isimlerinin ve durumlarinin
belirtilecegi sekilde ayarlarsaniz, go-

rig alaninda olmayan gemilerin bile
ekranin kenarinda, yerlerine gore si-
ralanmalarini saglayabilirsiniz.

Grafik teknolojisinin ne kaddar saha-
ne oldugundan bahsedemeyecegim
¢tnkl oyun sadece masmavi bir de-
niz ve onun Uzerindeki bir kag poly-
gonlu gemilerden olusmakta. Yani,
Fleet Commander'daki kadar detayl
grafikler goreceklerini umanlar hayal
kinkhgina ugrayacaklardir ama ses
ve miizikler ile bélim baglarindaki,
ikinci Dunya Savast belgeselinden
firlamis goriinen heyecanh videolar
oyuncunun oyuna sarilmasina yeti-
yor.

Strateji severlere tavsiye ederim,
gunki benzersiz, orjinal bir yapim ve
verdigi zevk ile de oynanmayi hake-
diyor. Ama bu oyuna bakip Fleet
Commander oynamaktan vazgecme-
yin. Ikisi farkh oyunlar ve farkli yén-
leriyle birbirlerinden astiinler.

Kadinsiz giverteler, dalgasiz deniz-
ler dilerim. O

CEM SANCI
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Koca denizde ild
kilgiik geml ile
seyrederken
karginiza bir BIS-
4 MARCK cilanasi
kadar biylik bir
kabus olamaz.




Ovuitcast

yun piyasasini siki ta-
kip ettigimi iddia ede-
rim hep, oyle ki benim

haberim olmadan kus uca-
maz, yeni oyun ¢ikamaz bu
ortamlarda. Ama ne hikmet-
se, Outcast bir sekilde go-
ziimden kagmis, bunun
sebebi biyik ihtimalle
Fransiz sirketi Appeal
tarafindan hazirlanmis

olmasi. Fransiz oyun-

lari, ingiliz ve Ameri-

kan oyunlarinin aksi-

> ne, minimum reklam-
~y la sessiz sedasiz piya-
= saya girip ¢ok fazla is
3 yapmayan, ama ge-
nellikle yaraticihk

kokan, sanat eseri
niteliginde oyun-
lardir. Ornek mi
istiyorsunuz;
‘bakiniz  Dark
Earth, Black-
moon Chronicles,
yakinda gelecek olan

. Omikron. Gerekti-
! . ginden fazla genis-
- ~leyen her alanda oldu-
: au gibi, Avrupa ve
Amerika oyun endistrisi

de biiyiik sirketlerin bas-
kisi altinda vizyonunu gi-
derek kaybediyor. Bu da
biytk sirketlerin baski-
sindan sikilan oyun gelis-
tiricilerin bagimsiz, kigtik
ama umut vaat eden sirket-
i ler kurmasina sebep oluyor
' (bkz. Head Games, Firaxis, Gathering
of Developers). Bundan sonra rasgele
aldigimiz bir oyun, agzinizin suyunu
akita akita aylarca beklediginiz bir-
cok oyundan iyi gikarsa hi¢ sagirma-

yin.

-~
»
P

Paralel Evrenler Mi? lyyyk!!

Filmlerde gormekten mide salgilarimi
agzima gelirecek kadar biktgim ko-
nulardan birisi olan paralel evrenler
geyigi, Outcast'in konusunu olusturu-
yor. lc ice birstirii paralel evren oldu-
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Jazirlanmigsa, inanamayacaginiz kadar...

gunu iddia eden bilim adamlari, bun-
lardan bize en yakin olanina bir arag-
tirma gemisi gonderirler. Paralel ev-
renin sakinlerinden birisi dellenip
"HULEEEAAN! Yetti gayri, uygarlik
kurup ilim-bilim gelistiren herkes bu-
raya birseyler yolluyor, ne burasi, pa-
ralel belediye copligi mi?" diyerek
arastirma gemisine ateg acar. Hasar
alan gemi de bozulup kisith yapay
zekasiyla "Yaw ben bu yarali halimle
diinyaya donemem herhalde, o za-
man diinyayl buraya getireyim. Evet
evet!" seklinde bir karar verir ve de-
neyin yapildigi laboratuvarin tam or-
tasinda bir karadelik acilir. Siz de
dinyanin en kahraman askeri olarak
iki tane ruhsal soruniu bilim adami ve
bir adet eski-dost-ama-abarti-dikkat-
sizligi-nedeniyle-potansiyel-is-arka-
dasi-katili olan exo biyolojist hatun
ile birlikte paralel evrene yollanrsi-
miz. Amaciniz karadeligin diinyayi ta-
mamen yok etmesi icin gereken 25
giinliik stirede arastirma gemisini bu-
lup tamir etmek; ama bu evrene gel-
diginizde bagimzda iki biiyGk bela ol-
dugunu goriyorsunuz. Birincisi, ge-
miyi tamir etmesi gereken bilim
adamlarinin ve gerekli mihimmatin
verinde yeller esmektedir. ikincisi, bu
gezegenin sakinleri olan Talon'lar
adindaki banisci ik, sizi kendilerini
Fae Rhun adindaki zalim diktatérden
kurtarmaya gelen ve butun eski efsa-
nelerinde, kitaplarinda, el brosirle-
rinde bahsedilen kurtanict "Ulukai”
zannederler. Yapuginiz anlasmaya
gore eger onlara Fae Rhun'u yok et- |
meleri icin yardim ed nnlar

igin yardim edec
konusu boyle: 3
boyutundaki bir. kare

diinyay 3 dakika icinde yutacak ka- |

pasitedeyken, oyundaki karadeligin
nasil olup da diinyaya 25 giin miih-
let verebildigi konusuna hig girmi-
yorum, sonra ¢ikamayiz korkusuy-
ja.

Qutcast simdiye kadar ¢ok az oyu-
nun hakkini vererek basardigi Ad-
venture ve Action oyunlanni birles-

Tomb Raider tarz grafikii, bangir bangir "STARGATE KOPYASIYIM" diye bagdiran,
Action ve Adventure tiirlerini birlegtirmeye galigan, iistiine iistliik 3D kartlara

- tedi olmayan bir oyun ne kadar bagaril olabilir? Eer Fransiziar tarafindan

tirmeyi basarmis. Kendisine tir agi-
sindan en benzer oyun olarak King's
Quest 8'i gosterebilirim, ama Outcast
“sunu al burada kullan" seklindeki
bilmecelerden cok, etraftaki Ta-
lon’larla konusarak sizden neler iste-
diklerini ogrenip ona gore davran-
mak dzerine kurulmus, Adventure
kismi konusma agirhkh olan bir
oyun. Bulundugunuz gezegen olan
Adelpha, birbirine boyut kapilariyla
bagli 6 bolgeden olusan koskoca bir
diinya, Bu dinyada istediginiz gibi
dolasmakta, istediginiz gibi davran-
makta, istediginizi yapmakta serbest-
siniz. Bu yoniyle Outcast gergek an-
lamda ilk non-lineer ve sizi sonuca
ulasmada gercgekten serbest birakan
Adventure oyunu oluyor. Mesela ilk
gideceginiz bolge olan Talanzaar'da
Fae Rhun’un askerleri icin Riss deni-
len yiyecek uretiliyor (Rice?!). Eger
yiyecek iretimini durdurabilirseniz,
diger butiin bolgelerdeki askerler gi-
derek giicsiizlesecektir. Riss (piring
diyesim geliyor) treten Talon’lar,
tretimi durdurmak icin ise yitlardir
kayip olan (tabii bu boyutta yil kavra-
mi yok, zaman birimi olarak "Moon"
kullamiliyor) kutsal Essence Stone’u
bulmanizi istiyorlar. Bunu yapmak
zorunda degilsiniz, ¢inkl Essence
Stone’un nerede oldugunu kimse tam
olarak bilmiyor. Ama isi |
uzatacak bu gorevi




rin daha giicstiz olmasini saglarsiniz

QOutcast'in ilk basta size tuhaf gelecek
birgok yonti var. Bunlardan ilki (ve en
kétisti) g boyutlu herhangi bir karta
destek vermemesi. Oyunun kendi
Software grafik motoru var ve ister
inanin ister inanmaywin, 3D kartlara
tam destek veren birgok grafik moto-
runun yapamadigl isleri beceriyor.
Sularin Gzerindeki gercek zamanh
yansimalar, ginesin piriltlarinin go-
ziiniizG almast (Lens Flare), yaratikla-
nn tzerindeki girinti ve ¢ikintilan
gercekci bir hale getiren kabarti
efektleri (Bump Mapping) gibi bircok
3D kartinin bile dogru diirtist becere-
medigi efektin altndan kolayca kalki-
yor. Ama 3D kartlarina olan destegin
tek sebebi bu efektler degildir, 3D
oyunlardaki bir¢ok efekt ve doku
kaplamalari ekran kartinin islemcisi
tarafindan yapilir, boylece merkezi
islemci tizerindeki yiik azalir. Maale-
sef Outcast'te bitiin is bilgisayarini-
zin merkezi islemcisine diisiiyor, du-
rum boyle olunca da oyun adam akil-
It calismak icin her yigidin (hatta bir-

temler istiyor. Ben grafikleri bayagi
lasarak 64 MB hafizali bir Celeron
- 300A’da rahat oynadim ama grafikle-
rin tadi tuzu da kalmadi, Size tavsi-
yem, oyun baslamadan once gelen
meniideki grafik ayarlariyla ilgili
aciklamalari okumaniz ve gereksiz
gorduguntiz efektleri kapatmantzdir.
Ozellikle Crowd'u hemen kapatin,
boylece sehirlerdeki gereksiz Ta-
lon’larin kapatilmasini saglarsiniz.
Bu, hizi artirmasinin yaninda, aradi-
. giniz birisini onca kalabalik icinde
~ daha kolay bulmanizi saglamas; aci-
"~ sindan da faydali olacaktir.

Talon iliskileri

Qutcast’i oynarken garipseyeceginiz
ikinci durum, kargilagtiginiz her Ta-
lon’ un blrb|r|ne benzemesi. ilk bas-
larda bu aradiginiz birisini bulmaniz-
zorlanmamza yol agacak,
-~ an aigf 1a “sonra tiplerin arasindaki
l | goreceksmlz Asllnda

olurdu. Oyunun bir diger
e kullanilan dil. Konustu-
N, gunuz hemen herkes Talon lisaninda
terimler kulla_na_caktir. Mon, Revert,

¢ok yigidin) harci olmayan abarti sis-

Riss, Gaamsavv gibi bu terimler ilk
basta karsinizdakinin ne anlattigini
anlamamzi giclestirebilir, ama oyu-
nun bir sozlik secenegi var ve yeni
duydugunuz kelimeler hemen buraya
kaydediliyor, Ayrica, kullanilan bir-
cok kelime Ingilizce’deki karsihkla-
rindan arak (riss; rice, gaamsavv; ga-
mesave gibi). Bunlara dikkat ederse-
niz konusulanlari daha rahat anlarsi-
niz.

Geldik Qutcast yazisina basladigim-
dan beri bahsetmek istedigim ve sizi
kalbinizden vuracak Outcast’'in en
onemli 6zelligine; yapay zeka. Oyun
icindeki biitiin bireyler, askerler, Ta-
lon’lar ve hayvanlar birbirinden, siz-
den ve cevrelerinde gecmiste ve ya-
kin zamanda olmus olaylardan ha-
berdar. Saniyorum bunu bir érnekle
actklamam lazim. Talanzaar'da dola-
sirken Zeo adli Talon’u bulmam ge-
rektigini 6grendim, ama oyun alani
cok genis ve izerinde dolasan en
azindan 100 Talon oldugundan ara-
digim herifi bulmam imkansiz gibi
birseydi. Sagda solda riss toplayan

- Talon’lardan birisini durdurup "Loca-

te Talon" secenegi ile Zeo’nun yerini
sordugumda bana aynen soyle dedi
"Biraz evvel yanimdan gegti, saniyo-
rum kuzeye dogru gidiyordu. Hizli
bir sekilde kosarsan yetisirsin". Tabii
dumur bir sekilde kuzeye gittim, o ta-
raftaki bir bagka Talon’a Zeo'yu sor-
dugumda "Aha, iste orada" diyerek
dondi ve eliyle Zeo'yu gosterdi. Bel-
ki tam olarak anlatamadim ama Out-
cast'teki "toplumsal" yapay zeka sim-
diye kadar gormediginiz diizeyde,
Eger askerlere uzun stire bulasmazsa-
niz, onlar da kendi islerine bakiyor-
lar, ama bir kez varliginizdan siiphe
duydular mi diger bolgelerden destek
gagiriyorlar, koylere baskin diizenli-
yor ve onemli noktalara daha fazla
nobetci dikiyorlar.

Ama yapay zekanin parlakhg: birey-
sel diizeye inildiginde soniiyor. As-
kerlerle birebir catismaya girdiginiz-
de "olmek" icin can atiyorlar, Atesi-
nizden kagmak icin birseyler yapi-
yorlar, ama bu onlan kurtarmaya yet-
miyor. Bu da biraz can sikiyor tabii
ama heriflerin say1 GstiinlGgiini ve
stirekli destek alabildiklerini diistiniir-
sek, belki de oynanabilirlik dizeyini
artirmak icin boyle olmasi gerekiyor-
du.

Garsel ve lsitsel Son
Durumlar

Daha 6nce de soyledigim gibi, her ne
kadar Software grafik motoru cok iyi
olsa da, gerektiginden fazla islemci
glict gerektiriyor. Tabii grafik sece-
neklerini sonuna kadar kisip da oyna-
yabilirsiniz oyunu, ama bal varke
kegiboynuzunun ne geregi vag
Sonucta, sistemi ortalamanig
biraz ustiinde olanlar Out-
cast’i alip gok rahat oy-
nayabilirler, ama siste-
mi ug noktalarda ge-
zinenler gercek bir
gorsel  solene
hazir olsun de-
rim. Oyun bo-
yunca karsmiza
cikacak tiplerin
hareket ve ani-
masyonlari ina-
nilmaz  derecede
glizel. Birgok Adven-
ture oyununda oldu-
gu gibi yere mihlan-
mis bir sekilde sizin
gelip kendileriyle ko-
nusmanizi beklemiyorlar,
aksine gilinfik yasamda bir
tanidiginizla konusmak iste-
diginizde nasil arayip bulmaniz
gerekiyorsa, onlar da kendi giin-
liik isleriyle ugrasirken saga so-
la gidiyorlar. Kimisi odun
topluyor, kimisi piring ayrk-
Iryor. Rahipler meditasyon
yaptyor, yorulunca evle-
rine gidip uyuyorlar.
Adelpha i¢in bir bil-
gisayar oyunu igin ya-
piimis en gergekgi sanal
dinya diyebilirim,

Oyunu bir stire oynadik-

tan sonra fark edeceginiz

bir detay var ki, gercekten
dehsete diigmenize yol aci-
yor. Birisiyle konusurken ¢
hem sizin hem de karsinizda- G5
kinin agiz hareketleri, mimikle-
ri, el ve kol hareketleri konusma-
lar ile birebir ortiisiyor. Mesela

adamimiz kizgin bir ifade ite konu-
surken kaslarini gatip basini tehdit "3
edici bir sekilde ileriye dogru uzati-
yor ve elleriyle kizginhgini ifade eden
hareketler yaparak konuguyor. Bunun
farkina vardigimda sok oldum, ciinki
simdiye kadar hicbir oyunda karak-
terlerin konusmalari ile hareketlerinin
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birebir ortiismeleri saglanamamisti,
ama Outcast'te bu basanfmis. Tabii
biitiin karakter diyaloglarina gore ha-
reketler tek tek hazirlanmis da olabi-
lir ama bu miimkiin degil, ¢lnkii
oyun boyunca 100 bin satirdan fazla
diyalog var.

Outcast’in miiziklerini Rus Filarmoni
Orkestrasi yapmis, yani herhangi bir
yorumda bulunmak kesinlikle bana
dusmez. Ama mikemmel olduklarini
soyleyebilirim. Ses efektleri de fazla-
siyla doyurucu. Diyaloglarin haricin-
deki silah, hayvan sesi gibi efektlerin
gercekgilik boyutu tirkiitiict dizeyde
yitksek ve size yabanci bir evrende
bulundugunuzu sirekli animsatiyor.

Yabanci bir evrende oldugunuzu ba-
siniza kakmak icin midir nedir, bul-
dugunuz ve kullandiginiz hemen he-
men biitin aletlere sagma sapan
isimler veritmis ve denemeden hangi-
sinin ne ise yaracdhigini anlamaniz
mimkin degil. Etrafta bulacaginiz
bazi esyalarin ne ise yaradigini anlat-
mam ilk baslarda cok isinize yaraya-
caktir diye dugtinyorum.

E.V.D: Bir nevi durbun, F6 ile galigtir-
diktan sonra HOME/END ile Zoom
In/Out yapabilir, X ile duvarlarin ar-
kasint gosteren X-1sint moduna gece-

bilirsiniz.

Proxi_130HF: Kullandigimzda etrafi-
nizda beliren 1s1n kusagi ve ok, en ya-
kinintzdaki canhinin yoniinii ve uzak-
ligini belirtir.

Ubik_0A: Baktigimz yone dogru iler-
leyen saydam bir kopyanizi olusturur
ve her nedense dusmanlariniz bu
sapsari kopyayi sizden ayirt edemez,
Ozellikle kapah alanlardaki birbirini
vurabilecek pozisyondaki kalabalik
diisman gruplannin igine atip eglen-
ceyi seyredin,

F-Link: Outcast'teki oyun alani deh-
set buyuiklikte oldugundan uzun me-
safeleri yiruimek zorunda kalabiliyor-
sunuz, bu da bir stire sonra eziyet ve-
riyor. Bu F-Link denilen cihaz portatif
bir isinlayicy, ilk kullandiginizda yere
sari bir isaret birakir, daha sonra tek-
rar kullandiginizda ise bu isaretin tam
ustine 1gmnlanirsiniz. Tekrar tekrar
kullanabileceginiz icin cok faydali-
dir, Guvenli bolgeye bir tane birakip
sonucunu bilemediginiz savaslara
girmeden 6nce de F-Link’i elinize al-
manizi tavsiye ederim, erkekligin on-
da dokuzu hesaaa

Gaamsavv: Bunu.
malilar. Bu sari krisi
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da ruhunuzu icine yazarak oldukten
sonra kaldiginiz yerden devam ede-
bilmenizi saglyor. Normal Save'den
tek farki kristali kullanirken ses ve 1sik
cikartmast, bunun da disman asker-
lerini iizerinize cekmesi. Ayrica, sa-
dece 8 farkli Save hakkimz var ki, bu
da kotu bisi.

Thundr_Stp33: Bazi ileri diizey diis-
manlar sizi siirekli takip eden yildirim
kiitleleri atarfar. Bunu kullanip kagar-
saniz, yildinmlan kendi Gzerine ce-
kecektir, paratoner hesaaaabi,

PPS: Yice olumsiizlik, vurulama-
mazlik. Tek koth yany, siz de kimseyi
vuramazsiniz, ciinkt madde formun-
dan ¢ikms olursunuz, yani eliniz si-
lah tutmaz.

Bunlarin haricinde etrafta bir siri
kristal, metal, deniz kabugu ve bitki
bulacaksimiz. Bunlari daha sonra gi-
deceginiz sehirlerdeki silah ustalarina
(Talon’casi vardi ama unutt...Hah,
Recreators) vererek silahlariniz igin
cephane Uretmelerini saglarsiniz. Ay-
rica, tasima kapasiteniz sinirsiz oldu-
gundan ne bulursamiz cebinize atin.
Ne, ne zaman ise yarar hi¢ belli ol-
maz.

Yani....

Qutcast tirinin onderi, lideri diyebi-
lirim, Peki tiri ne derseniz, biraz dii-
siiniir ve cok iyi dengelenmis bir Ac-
tion-Adventure oldugunu soylerim si-
ze, Bircok yonden yakin zamanda G-
kan benzeri King’s Quest 8'den kat
kat iyi olan Outcas! ulmaz sistem

bol sabnniz
Simdi, kim bir
tiyor bakiim? Du




e gercek yans arabalar, ne de
Ngen,ek pistler. Jeff Gordon's
| XS Racing, tupki  Trust,

Twist&Tum gibi bu ay Level'da yer
dlan iki veni nesil yarts simudasvonun-
dar biri. Ontimtzdeki villarda gelisen
| lteknalofive paralel olarak Nascar ya-
Crglatmin gariintma de akil almaz se-
‘ . 'kilde degisivor ve gerek yeni arag ta-
safimlan, kerekse yeni wzay pistlert
” soluk soluga rekabeti beraberinde ge-
| \ triyer. Iste 1im olay bundan ibaret,
” ASC Games'in XS Racing'i rampalar,
‘spiral vollar ve ucurumlarla suslil yol-
| llarda 300 milin dzerinde hizlarla her
sanive soluk soluge gececek hir mi-
] |||| carele sunuyar. Ovundaki am{;larm
hepsi hirer prototip. X8 Racing'in bel-
kI e en snemll ozellip ilk kez Nas-
| gar varslarina bu kadar vakin birisi ta-
Uratindan Haziclanmis olmasi. Bu ve
benzer oyunlarda: belli isimlerin &n
afia ¢ikenagl genelde bilimsel ama
attan tuzdan yoksun oyunlann dog-
M massna yolagar. Ama feif Gordon, iic
| kez Winston Kipasi'ni. kazanmis bir
| yanisgr ofmasinin dtesinde sévlenen-
| lerg gore ayni ‘zamanda | bilgisavar
‘I ‘oyunlatyla da vakmdan ilgilenen pek
‘mubiterem bir sahsiyet. XS Racing'in
i iy diger avantaji Gnlt ansemin adi-
i 1 | nia hazinlanmg bir yaris okulu icerme-
sl Burada blok, igten ve distan gec
me, hatadan kagmma gibjon d¢ degi-
it ilk konuda bilgilendiriliyorsunuz,

|

I

”l;var'n'ipiyon yansgimiz bununla da kal-
imayarak varig sncesinde pistleri tany-
yans icinde tecritbesivle yardim-
£imz oluyor. Strpriz: Akil hucamiz en
-_ nihayetinde disine gore bir rakip ye-
| .I.hsﬂl‘rliglne inandiginda karsiniza gegi-
'I yor.
|t?50 mil kag kilometre yapar?
‘ Lﬂwnda birt gizli bes araba yer alyor,
k WI alarak hepsini birbirine Gstiin

Kilan yanlar var. Garip ofan menler-
e azami iz) 320 mil goztiken arac-

larin 340-350 mile Gikabilmesi, Tasa:
rimlar ana hatlarivla gliniimz aracla:
ring andinyarsa da zamanla esnek ka-
uguktan vapilmis izlénimi uyandiri-
yor. Pit-stoplar XS Racing'le birlikte
nihayet tarihe karsiyor. Her kaza son-
rasinda birkac saniveligine yol witus
azaliyor ve aracin hangi kisimlannin
zarar gordgl ekranin st kismina
yansiyor. Sonra jse gok kisa sireligi-
ne bile olsa saga sola carpmadan git-
meyl becerebilipseniz araciniz eski
haline* kavusuyor, Bir diger venilik
araca eklenen kanatlar, Yiiksek ram-
palarin sonunda tekerlekler yerden
kesildiginde kanatlar hem savidlma-
dan ugma, heri de havada kumanda
edebilme sansivarivor. Aerodinamik
yapilarina ragmen araglafinyol tilusy
san derece iyi. XS Racing'deki her ya-
rismach saldirgan ve milcadeleci ka-
riktere-sahip.

Baslangicta on bir pistin sadece dérdi
agik. Diger pistlere ulasmaksa son de-
rece basit. Championship modunda
birinci olmasaniz. dahi sirayla tiim
yollarda yarisabilirsiniz. ilk sezon hit-
tiginde toplamda on farkll mekan gér-
mibs oluyorsunuz. Coverleaf siradan,
oval bir yol . Nascar pifotunun katki-
siyla hazirlanmig diger pistlerinse
Nascar'la uzaktan yvakindan alakasi
vok. En fazla 40 wr middetinge
Gambler'da giit yonli trafikte 300 mil
hizla karst yiinden gelen rakiplerle
mucadele edeceksiniz. Hemen her
pist var yollar icerivor. Pistler, cok
uzun almayabiliy, amg iglerinde ok
iyi tasarlanimis olanlar var.

Ik sezonu birinei bititirseniz Joff Gor-
don'da dahil olmak dzere veni rakip-
lerle ikinei sezona bashyorsunuz. Arti
bir sampiyoriluk halinde son|fist agl-
liyor ve hununla sadéce tki yarsmacs
yani siz ve o biivik, ulu, yiice hoca-
niz icir buyiik final sakline dliyor.

Grafik derinliginden soz efmek im-
kansiz ama bu kadar fazla sayida ya-

TEFE Gamiaaan

rig aracini hichir yavaslamaya maruz
kalmadan ‘ancak bu sekilde oyunda
tutabilmelk miimkiin ' olabilmis. Tom
pistler dinamik siklandirma efeltle-
riyle dopatilimig ve duman ve kiilcim
gibi ufak aynntilar ortamm tamambyor.
Teknolojinin gerisinde kalmis tek sey
640%480 maksimum gozunlrluk.

Tadimlik bir oyun

U biavitly ses efektleri son derece
gergekel. Bunun en dnemli peden
mator ve tekerlek seslerining Charlotte
Matar Speedway'de bir aracin igin-
den ve dismdan kaydedilen seslerle
hazirlanmis plmast, A3D ve EAX gibi
stanclarlarsa desteklenmiyor.

Oyunda yapay zeka bagan i, Yine de
genis yollarda ustalikla 10-15 sanive-
de 15 sitadan birinel siraya) gikma
sansinin korunmasi heyecant uyvanik
tutuyor.

XS igin Whi Soft'un Pad’uma benziyar
divebiliriz. Redline hizinda Motorhe-
ad havasinda bir aylin vakistrmas: da
uygun olacakur. Bilgisayar oynamaya
fazla vaktiniz yoksa birkac saatlik eg-
lence igin ivi birsecim: Coklu oyuncu
destefiinin eksikligini de hesaba katin-
E»&&Ipijda sadece tadimlik bir ayun
Ly
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NASCAR Roa
Racing 2000

Suluboya kutusunu eline aldi. Hayatinda ilk kez resim yapacakti.

Eski bir efsanenin dedijine gore yapilan ilk resim tiim igtenligiyle,
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una inandigindan uzun siire ne
B cizecegine karar veremedi. Fir-

casi bir renkten Obir renge
dans ediyor, ama bir tiirlii tuvale deg-
mek bilmiyordu. Boyalar artik isyan
edip kurumaya bagladiklari sirada ne-
yi resmedecegini bulmugtu. Once
uzun siire gild, ama sonra tim gi-
cityle baslad renkleri canlandirmaya.
Yorgunluktan bitkin bir sekilde yere
dustagiinde ilk resmini tiim igtenli-
giyle bitirmigti.. Tuvale bakan kisinin
aklina gelense o belirsizligin iginde
herhalde kesinlikle "tutku" olurdu.

Yillar ve de yillar sonra direksiyona
yapismaktan elleri terlemis, gozlerini
oniindeki arabadan bir saniye bile
ayirmamig, gaz pedaliyla bitiinies-
mig, en ufak bir sarsintinin bile kay-
nagini anlayacak gekilde kosullan-
mis, aractan gikarttigi her huzursuz-
lugu beyninde hissetmis, digerlerinin
arka aynada kiiciildiigiinii gormekten
mutlu olmus ve riizgarla kardes ol-
mus bir sekilde kendi dort-tekerlekli-
sinin Uizerindeyken galiba o ilk haya-
li gerceklesmis, o ilk resmettigini bul-
mustu.. Tutkuyu.. Hiz tutkusunu..

Bir Tutku..

Kimi bu tutkusunu riyasiyla giderir;
kimi de bilgisayart ve oyunlarnyla.
Ama bence riizgan his-
setmedikten sonra cogu
yaris oyunu suda kagit-
tan gemi ylizdurmekten
farksizdir. EA Sports da
bunu farketmis olacak
ki maksimum gergekgi-
lik icin son satirna ka-
dar kastiklar bir oyun
programlamiglar. Nas-
car oyunlan zaten en
bagindan beri gergekgi-
likleriyle Gnltdar. Ney-
seki bu sefer de Gntintin

hakki verilmig ve Nascar serisinin bu
son oyunu olan NRR 2000’de her se-
yi olabildigince gercege yakin ve kul-
lanigh yapilmis. Pistler ve arabalar
gelistirildigi gibi serinin bir 6nceki
versiyonlarinda olan karmasik sece-
nekler de basitlestirilmis.

Tamam. Bir dakka durun. Kasmamin
bir alemi yok. Son yarim saattir bana
verilen su iki sayfayl nasil doldura-
cam diye distiniyorum. Bunun iki
tane nedeni var: Birincisi bu bir yans
oyunu ve ne ¢oziilmeyecek bulmaca-
lar, ne karmasik stratejiler, ne de il-
gin¢ kombolar vardir. Ikincisi ise Tir-
kiye’de Electronic Artsin distribltéri
var. Dolayistyla onlardan aldiginiz
her oyunda sizin iginize yarayacak
her tirli bilgi fazlasiyla, hemi de
Tiirkge olarak var. Is boyleyken bize
de ancak kitapta olanlan biraz degis-
tirerek size aktarmak kaliyor. Benim
size burada yazacaklarimin hepsi za-
ten kutudan ¢ikan kitapta var. Adam-
lar araba kullanirken ihtiyaciniz olan
baz stratejileri bile yazmislar. Ben ne
diyeyim ki simdi?

Ama bilirim cogunuz tembeldir (be-
nim gibi) o kitaplar okumazsiniz,
dergideki renkli iki sayfayr okumak,
bir yandan resimlere bakmak gok da-
ha cazip gelir. O yiizden goérevim

icabi bu okuyucular igin kisa notlar
halinde oyunu tanitacagim, fazlasina
da ihtiyaciniz yok zaten...

Bir Stil..

- Oyunda 12 tane ayri pist ve segebi-
leceginiz 26 ayr araba var. Peki bu
kot mu? Hayir degil, biliyorsunuz ki
araba ve pist cesidiyle size bilgisaya-
n kapatip disan ¢tkmanizi saglayacak
olan sikilma katsayisi ters orantil.
Ama bence 6nemli bir sorun su ki (bi-
liyorum daha ilk maddeden oyunun
eksik yanlarindan bahsedip hevesini-
zi kirmak istemezdim, ama genel ola-
rak oyun elestirisi konusunda her tir-
li timsahtan daha vahsi, her tirl
kaplandan daha cevik ve her tiirl
Horny’den daha acimasiz davrani-
rim.) bu pist ve arabalardan istedigi-
nizi istediginiz an segebiliyorsunuz.
Yani hig bir agama ve bagari-6dil ilig-
kisi yok. Dolayisiyla bu da bence
oyunun heyecanini sifira indiriyor
(bu konuyu asagida daha iyi agikla-
yacagim). Zaten oyunda gordigim
en biyiik eksiklik de bu.

- "A" ile gaza basarken "Z" ile de fre-
ne asthrsiniz. "V" kamera aginizi, vi-
tesiniz otomatik degilse "yukari"-"aga-
#1" da viteslerinizi degistirir. Ve bun-
lan degistiremezsiniz.

- Arabay! ayarlama ekraninda sol ta-
rafta sirasiyla en yiiksek hiz, kizak pe-
di (kitaptan aynen aliyorum, bagka
turlii yazamadim: dénemeglerde kay-
ma baglamadan once lastiklerin tize-
rine binen yanal kuvvet miktari(g-glig
cinsinden)), bakim aralig) (aracinizin




ihtiyaglari olabilecigini unutmayin.
ihtiyag yerleri arasindaki mesafe) ve
ivme (hizlanma hizlanmasi, ne kadar
coksa istediginiz hiza o kadar kisa su-
rede ¢tkarsimiz vardir (aranizda hig
fizik okumamus insanlarin da olabile-
cegini dusundim de.. Yanhs mi dii-
sindiim acep?)). Sagda ise vitesinizin
nasil oldugunu secebilir, ve lastikie-
rin sertligini ayarlayabilirsiniz. Yumu-
saklarla daha keskin virajlar alirken
daha sik lastik degistirmek zorunda
kalirsiniz. Sertler ise tam tersidir.Bun-
larin agsagisinda ise ayarlarint degisti-
rebileceginiz dort tane secenek var-
dir: 1-Hava Seti: yiiksekse araba
kontrolunuz artar, ama ivmenizi
azaltir. 2- Bozucu: Hava seti gibidir.
Yiiksekse daha zor spin atarsiniz,
ama yine ivmeniz dlger. 3- Vites
Oranlari : Dusgiikse disik hizlarda,
yiiksekse de yuksek hizlarda ivmeniz
artar. 4- Yakit : Deponuzdaki yakit
miktari. Neden hep full olmasin ki di-
ebilirsiniz tabii; ama unutmayin ki
benzinin de bir agirligi var ve agirlik-
la hiz pek iyi gecinemezler.

- Yaris ayarlarinda ise sirasiyla hizini-
zin birimini, hasar oranini (kapatirsa-
niz arabalariniz hasar almayacaktir),
ekipman arizast (agiksa hasarlariniz
size rapor edilir), bakim hatalan (eger
agtksa arabanizi tamir ekibi kusursuz
olmayacaktir. Diger bir deyisle kag
yapahim derken goz ¢ikartan bir tamir
ekibiniz olur, ki bu da gercekciligi
daha da arttirir.), tur ve araba sayisini
ayarlarsiniz,

- Bu ayarlar oyunu ¢ok biiyiik bir se-
kilde etkiliyor. Segimlerinizin mantik-
It olmasini tercih edin. Unutmayin ki
bu bir Arcade degil, ve maksimum
gercekci olsun diye hazirlanmis bir
oyun. Araba ayarlarinizin ise oyun-

daki basariniz konsundaki etkisi ba-
yagi biyik.

- Pistinizi ve arabanizi sectikten son-
ra vyarisa baglamadan once qu-
alify(hazirlik) yapin. Béylece o pisti 3
tur boyunca tek basiniza dolagacaksi-
niz. Ama bu dolagma pazar piknigine
benzemesin; ¢iinki ne kadar erken
bitirirseniz gercek yarista o kadar on-
de baglarsaniz. Yok hig hazirlik yap-
mayalim derseniz en arkadan size
bol sans.

- Arabaniz zarar goérdikge perfor-
mansi belirgin bir sekilde diisecektir.
O vyiizden (ozellikle uzun pistlerde)
gerektiginde arabaniz: tamir ettirmeyi
unutmayin. Bu tamir yerleri baslangi¢
¢izgisinin biraz ilerisinde kenardadir.
Bu arada, aklimzda bulunsun, siz
bunlarla ugrasirken diger arabalar ar-
mut toplamiyor tabii..

- Daha ayrintili, gerekli veya gereksiz
bilgi icin bakiniz : Kutudan ¢ikan ki-
tapgik

Bir Nefes..

Peki, genel olarak bakarsak denebilir
ki; grafikler guizel, oynanabilirlik ra-
hat ve 6zellikle gercekgilik ¢ok iyi.
Ama yine de diger oyunlan bence da-
ha gekici kilan sey bu oyunda bir iler-
le-gelig sisteminin olmamasi. Olayin
hic stiprizi, heyecani, atmosferi yok.
Halbuki ben, istenilen araba ve pist-
lerde yaristimasindansa; belli sinirlar
getirir, araba ve pist secimini zaman-
la gosterilen basariya bagli tutar; hat-
ta hi¢ olmayan arabalar dizayn ettirir;
yarisi oyuunun degil oyuncularin  k
urmasini saglardim. Yani hem
sinirlandirirdim, hem de daha ¢ok
ozgurliik verirdim. Eger boyle bir
oyuna tiim fizik kurallari da oyuncu-
yu hi¢ sikmayacak sekilde gizliden
gizliye konursa bence olabilecek en
iyi yaris oyunu olurdu. Gergi bu
oyundaki her seyin béyle serbest bi-
rakilmasi da oyundan stkifmamaniz
konusunda olumlu etki yapryor (me-
sela amator bir oyuncu olsaniz bile
en iyi arabalarla en zor pistlerde yari-
sabilirsiniz), ama yine de atmosferde
belli bir eksikligin géze carpmasini

inceleme

engelleyemiyor. Zaten ben-
ce, oyun her hangi bir araba
yarisindan ¢ok, Nascar’a
karsi 6zel ilgisi olanlar icin
hazirlanmis. Dolayistyla se-
rinin daha 6nceki versiyon-
lartni oynamigsaniz ve de
Nascar damariniz tuttuysa
bu oyunu almaktan baska
seceneginiz yok.

Ama boyle 6zellesmis oyunculardan
degilseniz, ben sizin yerinizde olsam
Diablo2’yi ya da Tiberien Sun’i bek-
lerdim (aylardir bekleye bekleye
maymun olduk, ama hadi neyse); ya
da bu sicakta hig beklemez dogru ta-
tile gidip deniz-miizik-gilgin genclik
olayina girerdim (Sekil 1a: Blaxis); ya
da denize gidemiyorsaniz sinemalari
soyle bir dolagirdim (hig hesapta yok-
ken, goziktuginun aksine ucuz bir
komedi yerine basarli bir psikopatlik
filmi ¢ikti, haberiniz olsun. Psikopat
dedim de, Asit Evi de fena degil); si-
nemaya da mi gidemiyorsunuz giizel
bir kanepe ve kitaba yumulabilirsiniz
(ihsan Oktay Anar’in Puslu Kitalar At-
las’’'nt daha 6nce kag kere tavsiye et-
tim bilmiyorum, ama o kitabin okun-
masi sart!); hala mi bir sey yapami-
yorsunuz Eternity’i bitirin (bu arada
Gzerindeki bir milyon sterlin iddiasi
fos c¢ikti, bitirip bana yollayanlara
otuz milyon veriyorum.); o da mi bit-
ti, Level’t 3.kere okuyun,

Nasear Racing 2

Bu arada aklima gelmisken giinesle
ayin tangosu tek kelimeyle muhte-
semdi, gidip gormeyenler kesinlikle
2006’ya kadar aglayabilirler...

Ozel not: Ne olursa olsun hiz aski sa-

dece yaniglarda giizel, sehir asfaltinda
degil.n

Gokhan Habiboglu &

Batu Hergtinsel

valence@pmall.net & quedrus@pmall.net
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ileride insanh

sikici bir gelecek mi bekliyor
dersiniz? Elbetteki HAYIRII
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barig dolu

ayirdir insallah, yillardir ro-
bot simiilasyonlarina has-
ret kalmistik ki buyik bir

glriltiyle Dropship’ten ayni anda
li¢ tanesi piyasaya disti. Mech-
warrior 3, Star Siege ve Heavy Ge-
ar 2'den séz ediyorum. Bu alanda
oyun firmalar arasinda bir rekabet
var sanirim. Mech 1 ve 2’yi yapan
Activision oyunlarin gectigi Battle-
tech evreninin yayin haklarini yiti-
rince baska bir bilim kurgu robot
RPG’si olan Heavy Gear'in hakla-
rint satin almisti. Microprose Mech
3t cikartthigl anda Activision da HG2
ile ensesinde bir tokat gibi patladt.
Gear'lar Mech’leri dovebilir mi? Kila-
ra John’a hamile oldugunu soyleye-
cek mi? Hangi Level yazari daha ya-
kisikhiz Takilin bana tum buniarin ya-
nitlarmt 6grenin.

Hastasryim Savag
Robotlarinm

Olaylar 62. yiizyilda geciyor (oha).
Tahmin edebileceginiz gibi insanhk
degisik yildiz sistemlerine yayilmistir,
Ama ortada gicik bir federasyon yok-
tur, her gezegen kendi basinin garesi-
ne bakmaktadir. Dogal gtizellikleri ve
cennet koseleriyle Terra Nova da
bunlardan biridir. Nova'lilar koca ge-
zegeni bolisemeyip, kuzey ve giiney
yarnimkirelerdeki gticler kendi halle-
rinde guizel guzel sava-
sirken, kaka dinyahlar
gelir ve ‘Selam Terra
Nova’ll biz dusmaniz’
moduna girerler. Bu-
nun Uzerine gezegen-
! deki iki fraksiyon bakar
ki pabug pahali ‘dis
diismana kars! birlese-
lim, birbirimizi daha
sonra gebertiriz’ bici-
minde bir stratejik kara-
ra varirlar. Black Talon

boylece kurulur. Timin

gorevi digsman hatlart gerisinde faali-
yetlerde bulunmak, haber alma ve sa-
botaj gorevleri yapmak, gerektiginde
onlara Ciguli dinleterek diismanin
moralini bozmaktir. Black Talon sa-
vascilar gezegendeki savasta her iki
tarafta carpismis en iyi gear pilotlari
arasindan segilir. iste oyunda biz bi-
reyleri her an birbirini bogazlama
egiliminde olan bu ekibin komutani-
ni yénetiyoruz. Bazen tek bastna ba-
zen de beg kisilik bir tim halinde kah
lav vadileriyle dolu gezegenlerde,
kah karli ormanlarda, kah uzayin
sonsuz boslugunda ortam kovalayip
Gear, tank, piyade Allah ne verdiyse
canina okuyoruz. Oyunun atmosferi
hafif Manga (Japon cizgi filmi) esinti-
si tagtyor. Hani olayda dev robotlar
var ya adettendir, biraz Japon havasi
katalim demisler. Isin ilginci brifing-
lerdeki konusmalar falan fazlasiyla
Amerikan ordusu hissi veriyor, bazen
sanki Terra Nova'da degil Penta-
gon’un bilmem kaginci katinda Gstle-
rinizin emirlerini dinliyormus gibi
oluyorsunuz. Bence bu iki farkh at-
mosfer pek ortiismiyor, Japonya ni-
ree, Amerika niree, Terra Nova nire
(hakkaten, nire? — BLX).

Lets Make Heavy Metal!

Oyunda tek basiniza oynayabilecegi-
niz dort farkh tip gorev var. Training
egitim gorevleridir ve Gear kullanma-
y1 6grenmeniz agisindan gereklidir.
Instant Action ayak ustii bir savas ha-

zirlayip emirle memirle ugrasma-
dan bir ka¢ disman harcamanizi
saglar. Historical’l secerek din-
yali istilasindan 6nceki mutlu
glinlerde yapilan savaslar yeni-
den yasayabilirsiniz. Astl mevzu-
ya girmek icin Campaign’i tikla-
yin. Bir de Multiplayer secenegi
var tabii ki. Internet ve LAN lze-
rinden en nefret ettiginiz en fazla
on arkadasinizla karsilikh kapisa-
biliyorsunuz. Klasik Deathmatch
ve Steal the Beacon (disman
bayragini ele gegir) tarzi oyunlarinin
yani sira bir arenada iki kisi duello
yapma ve takimlar halinde savasabi-
leceginiz Strategy secenekleri de var.
Campaign’e baslarken 6nce birliginiz
icin ozel dretilmis Gear’lardan birini
seciyorsunuz. Secim yaparken iyi da-
stinuin ¢nku ileride hep ayni robotu
kullanacaksiniz. Bu aslinda mantikli,
yani ornegin bir pilot normalde bir
gin F-15 bir gin F-18 kullanmaz.
Bagka tip gear’lart diger Single ve
Multiplayer oyunlarda se¢ip deneye-
bilirsiniz. Goéreve cikmadan o©nce
Modify Gear’dan robotunuzun dona-
nmimini degistirebiliyorsunuz. Alabile-
ceginiz onlarca silah, zirhlar, sigcrama
jetleri gibi klasik ekipmanlar var. Ge-
ar'iniza yerlegtireceginiz her cihaz
Threat Value'nuzu biraz daha arttirir,
Her bélumde bir Threat Value siniri-
niz var ve bunu asarsaniz goreve bas-
layamazsiniz. Mermi atan otomatik
toplardan lazerlere, roketlerden ha-
van toplarina, bombalardan kiliglara
kadar kusturacak cesitlilikte silahlar
mevcut. Mechwarrior’da yakin dévi-
se girme sansimiz yoktu. HG2'de ise
vibro kili¢ ve baltalarla, onlar yoksa
yumruklarimizla Voltran tadinda bir
robot savagi yasayabiliyorsunuz. Go-
revde yaniniza adam almaniza izin
veriliyorsa Modify Squad diye bir se-
cenek c¢ikiyor. Buradan resimlerine
tiklayarak pilotlarinizi goreve ataya-
bilirsiniz. Her pilotun ayrintili bir 6z-
gecmisi ve psikolojik profili var, bun-




[ar:
okuya-
rak han-
gilerinin
ne bigim-
de davra-

nacagmi kesti-
rebilirsiniz, bu énemli ¢inki kisilik-
lerine bagh olarak bazen verdiginiz
emirleri sallamayabiliyorlar. Sunu da
belirteyim; tim icin ayri bir Threat Va-
lue sinir var.

Power Of The Dark Side

Heavy Gear 2 Activision’un Dark Si-
de adini verdigi bir 3D grafik motoru-
na sahip. Dark Side yalnizca 3D hiz-
landinici kartlari destekliyor, yani ya-
zihlm  destegiyle galistrma sansiniz
ne yazik ki yok. Bunun nedeni tama-
men 3D cipleri i¢in optimize edilen
kodun, destekleyen sistemlerde daha
verimli calismasiymis. Inanilmaz gii-
zel ve akici grafikleri goriince adam-
lara hak vermemek elde degil. Patla-
ma ve isik efektleri ¢ok iyi, yalniz bu-
nun bedelini kalabalik bir catismanin
tam ortasinda kaldigimzda oyunun
yavaglamasiyla ddiiyorsunuz. Kapla-
malar fazlasiyla ayrnintili. Ama beni
asil sasirtan daha énce hig bir oyun-
da gérmedigim abarti sayida cokgeni
bir arada, grafikleri yavaslatmadan
kullanabilmeleri oldu. Mechwarrior
3'te diinya i¢in sinirli sayida cokgen
kullamldigindan yer sekilleri gercekci
durmuyordu, Heavy Gear 2’de ise
gezegen yiizeyleri fotograf kalitesine
yakin goriiniyorlar. Tepeler, vadiler,
lav akintilari, agaclar, kraterler sizi
ekranin basindan alip bambaska diin-
yalara gétiriiyor. Burada sorun her
tarafi kayalaria dolu bir yerde saklan-
maya falan ¢alistiginizda hizin biraz
dismesi. Grafik motorunda benim
fark ettigim yalnizca tek bir kusur var;
gorig sininndaki nesnelerin hangi yii-
zeylerinin énde goriinecegine karar
veremiyor, ancak bu da ¢oook uzak-
lardaki objeler icin gecerli oldugun-
dan pek farkina varmiyorsu-
nuz.

Gelelim taktiklere, On-
celikle sunu unut-
mayin; bu 6niintize
geleni  vurdugunuz
bir action oyunu
degil, harbi bir robot
simdlasyonu. Brifing-
de size verilen

emirleri iyi dinleyin ve harfiyen uyun.
Gorevlere kafadan dalacaginiza biraz
strateji gelistirmeyi deneyin, 6zellikle
bir bolimde takilip kaldiysaniz nere-
de yanls yaptigimizi diistinip bulma-
ya galisin. Ates altinda fazla durma-
yin, saghga pek iyi gelmez! Quake
oynar gibi dusmana ates ederken bir
yandan da gevresinde déniin. Bazuka
roket falan kullanirken hedefin gittigi
yone dogru nisan alin. Sinsi olun, ge-
rekmedikge varliginizi géstermeyin.
Heavy bazooka ve Gattling laser be-
nim favori oyuncaklarim. Yakin do-
vis silahlarr ise umulmadik derecede
etkili. Uzay bolimleri ucus simiilas-
yonu biciminde oynaniyor, hizimizi +
- ile ayarlayabilirsiniz, uzay gemileri-
nin ylizeyine miknatish ayaklarimzia
indiginizde standart kontrollere geri
dénersiniz. Tab tusuna basinca savas
alanimi kus bakisi géren bir kamera
agisina geciyorsunuz ve bazi sece-
nekler ¢ikiyor. Buradan tiim takima
ya da tek tek pilotlara son derece ay-
rintilt emirler verebiliyor hatta karma-
sik rotalar belirleyebiliyorsunuz. Or-
negin bir adaminizi yem olarak gon-
derirken timin geri kalaniyla pusuya
yatabilirsiniz. Takim tabanl taktik sa-
vas oyunun en gii¢li yonlerinden bi-
ri.

Benim Gear’im Senin
Mech’ini Déver

Yapay zeka konusunda ben bir karar
veremedim. Yani ashinda iyi, 6rnegin
tanklar attiginiz roketlerden kurtul-
mak igin ilging manevralar yapiyor-
lar, hareket yéniiniize gére ates edi-
yorlar, yakinlarina geldiginizde gov-
deleriyle ¢arparak hasar veriyorlar fa-
lan. Ama burunlarinin dibine girme-
den sizi fark etmiyorlar.
Hadi tanklar yine neyse
biraz daha uzaktan sizi go-
rebiliyorlar, ama érnegin bir
gorevde diisman issiiniin yi-
zelli metre dibin-
- de iki robot ¢ tank

——
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patlattim da lazer kulelerinin ruhu bi-
le duymadi bunu hangi mantik acik-
layabilir? Bu belki de oyunun tek ek-
si puant, Gorevler ¢ok iyi hazirlanmig
ve bir senaryo ¢ercevesinde-gelisiyor-
lar. istilayr durdurmak icin Terran
hatlartnin gerisine siziyorsunuz. ilk
duraginiz Caprice adinda Mars ben-
zeri, stratejik oneme sahip bir geze-
gen. Baslangictaki ve bazr bolimler-
den sonra ¢tkan animasyonlar sanat
eseri niteliginde. Bu ozel tim geyigi
ve adamlarinizin her birinin kendine
6zgi kisilikleri olmasi oyuna ayri bir
atmosfer  katmis.  Bir
mech fanatigi olarak
soylemeye utaniyo-
rum ama bu oyun
Mechwarrior  3’ii
de diger rakiple-
rini de dover.
Kilara konusu-
nu  bileme-
yecegim.
En vyaki-
stklimiz
Ise ta-
bii ki

sa-

yin - madiirim
Sinan Akkol’dur
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Mech Warrior 3

Heavy Gear 1

(et

hatirlat da maasina

zam yapayim, aha
AHAHAHAA  (ne
yapacag! hig belli ol-
mayan midir modu)
— BLX). Eger dev savas

robotlarr fikri biraz ol-
sun ilginizi cekiyorsa
Heavy Gear 2 simdilik
tiirindn en iyisi.. 0@

(yalaka  yazar
modu) (Marma-
ris'ten  déniince

Tebtengri

YARIN BAGITIN

vww.acthvision.com Activision Activision

1 ] 5 7

¥ : Sranik -P)I 2 3 45 67 89
s G
| el 1 2 3 45 F 708048 m

A

2 3 4 5 657 8 5% 10

Sewhlizk |

Atmosfer

Tariuk # 3 45 G 7 8 9 0

2 3 45 E6 7 0 8 10

-

BENEL |

Sayfa 47« EYLUL 1999




—

_linceleme

Pizza Syndicate

Hafta igi 6glen 12 ve 13 arasinda "ne kadar yersen ye, 2.000.0007L" diye

bize pizza satmaya ¢ahgan kiigiik restoranlarin arkasinda nasil dolaplar

déndiigiinii asla tahmin edemezsiniz.

Kapaltaki bu bacak-
farin sahibi ile kargilag-
rmayi ymuyorsaniz
hayal larskdig
yagayacaksimz ¢linkil
oyundald biitiin kadin-
far ciit problemili,
kocaman sivilceli
yaratiklar.

en biytk suc 6rgitleri icinde mut-
laka ama mutlaka italyan yonetici-
ler, italyan elebaglari, italyan beyin
adamlan bulunur. italyan mafyasi o
kadar iinlii ve eskidir ki, ikinci Dinya
Savasi’'nda italya’ya gikarma yapacak
olan ABD bile, énce iilkesindeki ital-
yan babalart ile gorusmis ve italya-
daki niifuslar-
ni kullanarak
citkartma igin
zemin hazirla-
malarini "rica"
etmistir. Bu dere-
ce buyumis ve
énem kazanmis
olan bir mafya ge-
lenegi, bu Unlne,
sohretine ve glictine elbette ki bir an-
da kavugmadi.

Italyanlar bir efsanedir. Dinyanin

Pizzalarinizs kendiniz
yaratacaksimz ve kul-
lanacagniz malzemede
dzglirsiniiz. Boceldi piza
yapmak istermiydiniz!

israillilerin bir dayamismasi vardir.
Diinyanin her yerindeki musevilerin,
israil gizli servisinin dogal tiyesi oldu-
gu rivayet edilir. Dig tilkelere yabanci
dil 6grenmek igin giden liseli, tiniver-
siteli bebek bakictsi israilli kizlarin,
istendiginde gizli ser-
vis icin calismak zo-
runda oldugu soylenir
(Patriots diye bir film-
de izlemistim..). lste
buna benzer bir da-

yanismanin da ital-

yanlar igin var oldugu
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séylenebilir. Dinyanin her yerindeki
italyan pizzacilar, italyan mafyasinin
bir subesi gibidirler. (Bakiniz Leon fil-
mi... Mafyanin biitiin pis islerinin yo-
netildigi yer bir pizzaciydi.) iste bu
absird ve sessiz anlagmayt konu
alan, matrak oyunumuz Pizza Syndi-
cate de, bir yandan pizzaci isletirken
bir yandan da mafyacilik oynamanin
tadini yansitmaya galisan orjinal bir
yapim.

De Ia Pizza Ustiinde
Bol Kagar

Bizim, (ni heniiz diinyaya yaytma-
mis lahmacunlarimiz gibi, hamurun
tizerine koyduklari gereksiz cesit
malzemeyi firinlayarak elde ettikleri
pizzalanni biitiin diinyaya satma ba-
sarisi gosteren bu kiigiik, gobekli, bi-
yikli ve kilh adamciklar gergekten de
pizza restaronlari arkasinda mafya is-
leri de ceviriyorlar miydi bilinmez
ama, Pizza Syndicate’in bu olasilig
oldukca eglenceli bir oyuna dontig-
turdiga goraltyor.

Bir zamanlar tnld olan, eski oyun,
Pizza Tycoon’u kopya ettigini disi-
nebileceginiz Pizza Syndicate, ashn-
da tamamen orjinal yeni bir oyun.
Absiird konusu, komik karakterleri,
ciddi ekonomik vyapisi, affetmeyen
sug orgitleri ve onlari kovalayan po-
lis departmanlart ile oyuncuyu ilk an-
dan itibaren esir alan bir yapim.

La Small Guide De La
Baslangicos

Oyun ilk bakista oldukga karigik. Me-
niler biytk, el cizimi grafiklerden
olusuyor. Neredeyse her ayrintinin
kontrol edilebildigi oyunda, Preferen-
ces meniisinden, kiirsorun dstinde
aciklama gikmasi igin bir tusun ize-

rinde ne kadar beklemesi

gerektigini dahi belirleyebiliyorsu-
nuz. ilk defa oynayacaklara bu siire-
yi "hemen" yapmalarini oneririm zi-
ra, fareyi bir buttonun tzerine getirir
getirmez, o buttonun ne islevi oldu-
gu hemenceceik gorilebiliyor. Oyu-
nu bu karisik ve renk kalabahgi go-
riintUst icine sokan durum, herseyin
bir ¢izgi film gibi elle ¢izilmis gibi
durmasi ve cizimlerdeki mizahi
abarti. Ornegin, restorantinizi agtik-
tan sonra calisacak garsonlar aradi-
giniz eleman boliminde resmini
goreceginiz bayanlardan birinin bur-
nunun tizerindeki sivilce o kadar bi-
yiik ki ekranin geri kalan kismina ge-
rekli bilgileri yerlestirmek icin ol-
dukca zorlanildigi gbzden kagmiyor.

Oyuna ilk kez baslayacaklara, Tuto-
rial béliimiint oynamalarini siddetle
tavsiye ederim. Bir restorant agmak
ve arkasinda kiigik bir suc orgiti
gelistirmek icin gerekii olan butiin
hayati bilgilere Tutorial vasitasi ile
vakif olabilmek muamkiin.

Daha Fazla Ayrinti Isteyen
Miidiirler

Bu oyun, yazilarda daha fazla ayrin-
t isteyen bitiin Yazi isleri Mudurle-
rini (YIM) tatmin edebilecek bir yazi
cikartmak igin birebir. Ayrinti mi is-
tiyorsunuz, alin size restorantin ta-
banina doseyeceginiz karolarin de-
seni, alin size restoranta koyacaginiz
kalorifer peteklerinin sayisi, tek tek
sandelyelerin ve masalarin desenle-
ri, renkleri. Yetmedi mi, pizzanin
tizerine koyacaginiz domates dilim-
lerinin tek tek boyutlari, kasarimn,
sebzenin, meyvenin gramlart, hala
istiyor musunuz, bitmedi ama say-
mak icin yer yok valla, alin oyunu
kendiniz gorin.

La imparatorluka de la Sug

Bir pizzaci agiginizda otomatik-
man, sehirdeki italyan mafya-
sina lojistik destek saglama
gorevini de stlenmig bulu-
nuyorsunuz. ilk baglarda,

polisten kagan bazi hafif

suclu ltalyanlarin gu-




venli bir sekilde sehrin bazi bolgele-
rinde dolasabilmeleri igin tasitinizla
eskortluk yaparken, bu gorevleri ba-
sarabilmeniz halinde para kazandig-
niz gibi sohret ve tin de kazanip, maf-
yanin i¢inde yukseliyor ve buyik bir
suc orglitiint yonetir hale gelebiliyor-
sunuz. Gelsin paralar, gitsin lolitalar.
Ama baslangicta size verilen, daha
dogrusu sizin sectiginiz bir kag kiciik
gorevi bagaramamaniz halinde ise
mafya sizden hatirt sayilir 6l¢iide ha-
rac aliyor ve basarisizliginiz igin ku-
laginizi ¢ekiyor. Paralariniz mafyaya
gitmeye baslayinca da detayh bir se-
kilde modellendirilen finans sistemi-
nizin iflas etmemesi i¢in bankalardan
kredi almaya basliyorsunuz.

Bankalar ve Krediler, Bir
Cokiisiin Oykiisii

Bankacilarla iligkiler ise ayn bir yazi-
va konu olabilecek kadar genis. Her
banka size kredi vermiyor. Uniini-
ziin ve gohretinizin yeterince yiiksek
olmast gerekiyor, defterlerinizdeki
girdilerin belli seviyelerde olmas ge-
rekiyor. Bu durumda daha yiiksek fa-
izlerle daha az para veren tefeci ko-
numundaki bankalara ugramak zo-
runda kaliyorsunuz. Aldiginiz i¢ bes
kurusta reklam ajanslarina reklam
yaptirtmak icin gidiveriyor. Reklam
ajanslarn ile iliskileriniz de bankalari
aratmayacak dizeyde. Uygun bir
reklam ajanst bulmak hi¢ kolay degil.
Her reklam ajansinin farkli alanlarda
farklt basarilar sergiliyor. Bir ajans
duvar panolarinda etkili reklamlar
hazirlarken bu ajansa gazete reklami
hazirlatmaniz ¢uvallamaniz icin ye-

terli olabiliyor.

Neyseki bu Neyse...

piza biraz

yenilebilir Bagarih olmak
gériinilyor icin bitin bun-
ama alt taraf.  1ar da yeterli
ol lazarrmy 9Bl lyi bir
larncaya dik- | Yere tezgah at-
- mis, iyi bir res-

torant agmis ve
iyi pizzalar sa-
tisa sunmus ol-
maniz gerekiyor. Biraz dnce bahsetti-
gim, sandelye, masa, kalorifer petegi
muhebbeti oyunun basarisini direkt
etkileyen faktorleri anlatiyordu aslin-
da, ¢inki mikro management (aloo,
Tark Dil Kurumu, su kelimelere Tark-
e karsilik bulsaniz diyordum, alooo-
00 — BLX) olayt ile yarattiginiz pizza
salonu farkl yas gruplarina gore po-
tansiyel mdsterilerin begenisine su-
nulup bir sinavdan gegiriliyor. Orne-
gin soguk bir restorantta kimse otur-
mak istemezken, ucuk kagik renkler-
den olugmus bir restoranta genc nesil
bayilirken, yash kesim dudak bikii-
yor. Ayni kiyaslama satisa sundugu-
nuz pizzalar igin de gegerli. Bazi piz-
zalar daha cok sevilirken, bazi pizza-
lar, bazi kesimler tarafindan daha az
sevilebiliyor. Bunda rol oynayan fak-
torler, fiyat ve icindeki malzemeler
oluyor. Ne kadar mitkemmel olursa
olsun, pahalli pizzalar genc nesil ta-
rafindan daha az tiiketilirken, vejeter-
yan malzemeler ile uretilmis bir piz-
za da genglerin uzak durmasi igin ye-
terli olabiliyor. Ama yaglilarin yogun
ilgisi ile de karsilasabiliyor. Bu oyun-
daki olasiliklar ve ekonomik strateji-
ler o kadar fazlaki, eminim hepsini
denemek icin hayatimiz vyeterince
uzun degildir,

e

La Teknik Ozellikler

Oyun biraz Pizza Tycoon’a, biraz
Bullfrog’un Theme Parkina benziyor
ama genelde orjinal bir yapim. Bag-
langicta, restoranti agmak diinya ha-
ritasindan sectiginiz sehir bile oyu-
nun gidisatini direkt etkiliyor. Gelis-
mis Ulkelerde ekonomi daha canh ol-
dugu igin cabuk ve kolay para kaza-
nabilirken, su¢ islediginizde polis de
yakaniza yapigiveriyor. Yani hersey
bir dengeye oturtulmus durumda.

Grafikler canli, kipir kipir. Bir mizah
dergisi karistirlyormussunuz hissini
uyandiran, karikatirize cizimlerle
dolu. Ses efektleri miikemmel olmasa

inceleme

da insani oyundan sogutmuyor, mii-
zik ise tempoyu canlr tutuyor. Elbette
daha iyisi olabilirdi ama grafiklerdeki
ve seslerdeki "daha iyi olmama" du-
rumunu, oyunun sistemi i¢in harcan-
digi goze carpan enerjiye va zaman
bagliyorum. Yine de fazla sikayetci
olamiyorum c¢iinkii oyun kendini oy-
nattiriyor.

Industry Giant
Sim City 3000
Theme Hospilal

Oyundaki mendlerden, ne anlama
geldiklerinden, her meniiniin alt me-
niistinden, alt menilerin alt secenek-
lerinden falan bahsetmek isterdim
ama bu mumkiin degil. Her secenek
on onbes ayri alt secenege 6ykiinii-
yor ki, bu seceneklerde hemencecik
dallanabiliyor. Bir anda ortaya onlar-
ca menu, yuzlerce segenek cikiyor.
Her biri i¢in bir cimle yazsam iki
sayfalik yazi da yer kalmaz. Dolayisi
ile carti curtu birakip oyuna daliyor-
sunuz ve basari icin her yolun miibah
oldugu oyunda rakiplerinizin cticik-
lerini diirerken, retorantinizin diinya-
nin en iyi restoranti olmasi icin de
cabaliyorsunuz.

Mazorellanin dayanilmaz tadi adina,
iyi eglenceler.

Cem Sanci

Tezgahi
agacagimz
yere dikkat!
Etrafta biraz
kalabalik olur-
sa daha ¢ok
yemelk yiyen
olur,
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Sehirde tek pirzac
siz defilsiniz.

Rakipleriniz de
bog durmuyor.
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Simdiye dek oyunlarda diinyay: kurtardik, galaksiyi kurtardik hatta Alpha Centaury'yi bile

kurtardik. Kimse énce sen kendini kurtarabillyor musun diye sormadi. Kurtarmadik bir

Darien kalmigti, bu kez de orayi kurtaricaz anasini satiyim

EYLUL 1999 « Sayfa 50

asarinin bir bedeli vardir derler.
B Bir fikir tuttu mu onu degistir-

meye korkarsiniz, hem zahmete
girmenin ne geregi vardir canim, tin-
gir mingir islemektedir iste. PC oyun
sektortinde de ayni kural gegerli. Sa-
ninm biz bu bedelden payimiza du-
sen bolimi oyun piyasasinda basari-
It olmus fikirlerin 1sitilip 1sitilip yeni-
den 6niimiize konmastyla odiiyoruz.
Ama (¢ ogin ayni seyi yemek siktigi
gibi kabizliga da neden olabilir. Real
Time strateji konusunda da bu durum
56z konusu. Yil 1997, Total Annihila-
tion daha once egine rastlanmamig
ozellikleriyle hi¢ beklenmedik bir bi-
cimde RTS piyasasini sarsmust. Yil
1999, kopriilerin altindan ¢ok sular
akti, CPU'larin hizi ikiye katlandi, 3D
devrimi oldu, o giinlerde dogan ¢o-
cuklar anne, mama, atta, aysiikd, tri-
layninr filtiring demesini 6grendiler
ama Cavedog sirketi neredeyse tama-
men ayni yapida bir oyunla karsimiza
cikiyor: Total Annihilation Kingdoms.
Aslinda RTS'lere tovbe etmistim, ama
Sinan 'Bu isin altindan ancak sen kal-
kabilirsin, liitfen yaz bu oyunu, bagka
caremiz yok thhiee' deyince ilk
TA'nin guzel anisinin da etkisiyle bir
kez daha yeminimi bozdum (su an
omuzumun Ustiinde oturuyorum ve
tuglara ayak parmakla-
rimla basiyorum). La-
net olsun, neden bu
kadar yufka yurekliyim
sanki? Simdi bazi okur-
lar RTS'lere bu nefretin
niye diye sorabilirler.
Bir kere sunda anlaga-
him; klasik RTS'lerin
manti§l asagl yukari
bellidir. Us kur, saldiri-
lari savustur, kaynak
topla, Gretebildigin ka-
dar birlik dret sonra
toplu bir saldinyla dus-

man Ussiinii yik. Yapay
zekanin anlami ¢ogu
oyunda disman bir-
liklerinin sizi gorin-
ce ates etmesinden
ibaret oldugu igin
fazla bir strateji de
gelistiremezsiniz,
clinki strateji kavra-
mi  biiyuk olgide
kargi tarafi yaniltma-
ya dayanir. Zaten
onun icin gavurlar bu
tiire Action Strategy
diyorlar, hatta bazen
zahmet edip strateji soz-
cuigni eklemeyi bile ge-

reksiz buluyorlar. Ben vyeni
gelecek olan Braveheart ve Sho-
gun'dan umutluyum, umarim onlar
Real Time STRATEJi terimini tam an-
lamiyla hak ederler.

Hava Toprak Ates Su

Aslinda Kingdoms o kadar da koti
bir oyun sayilmaz. Ama bunun nede-
ni kesinlikle ok orijinal olmast degil.
Tersine utanmazca ilk TA'nin mirasi-
n1 yiyor. Ona bakarsaniz bu tiir oyun-
larin hepsi yedi yil 6nce piyasaya ¢I-
kan Dune 2'nin mirasini yemiyorlar
mi? Yiyorlar serefsizim. Her neyse ge-
lelim sadede. ilk TA'da gelecekte yil-
dizlar arasinda yagam savasi veren
makinelesmis bir grup insani yoneti-
yorduk, birliklerimiz de savas robot-
lari, tanklar ve bunlar gibi bir stri
dev makineden oluguyordu. TAK ise
fantastik ortacag havasi tagtyan Dari-
en adh bir ilkede gegiyor. Ortada
Gericheist midir nedir bir herif var.
Simdi bu biyticii falan, ama sapka-
dan tavsan cikaran cinsten degil, asli-
na bakarsaniz Darien’in tannst gibi
bir sey. Bunun bir de dort cocugu var
(tipleri gorseniz adamin cinsel zevk-
leri hakkinda siipheye diisersiniz).

Her biri birer temel elementi simgeli-
yor, evet bildiniz toprak, ates, hava
ve su. Gericheist dordiini Darien’da-
ki dort kitayr yonetmekle gorevlendi-
riyor ve bu geyik senaryoda yer al-
maktan bikip bir giin ortadan yok
oluyor. Zaten arabanin anahtarlarini
alamadiklar icin genglikleri psikolo-
jik sorunlarla ge¢mis olan dort kar-
des, baba baskisindan birdenbire kur-
tulmanin yarattigi sokun da etkisiyle
ordular toplayip basliyorlar birbirle-
riyle savasmaya. Konuyu bir yana bi-
rakirsaniz oyun goriiniig olarak ilkiy-
le ayni. Degisiklik olarak grafik moto-
runa 3D kart ve MMX destegi eklen-
mis. Total Annihilation yerylizii ve
birimlerin tamamen {i¢ boyutiu olma-
siyla benzerlerinden ayriliyordu, an-
cak bakis acisi ¢ogu RTS'deki klasik
kusbakisi kamerasiyla sinirh oldugun-
dan ¢opu kisi bu gergegin farkina va-
ramamisti. Onlarin gordikleri goze
cok hos goriinen yersekilleri ve son
derece gercekgi hareketlerle ilerleyen
birliklerdi. Butiin bunlar King-
doms’da da ayni. Tek bir farkla; bilim
kurgu filmlerinden firlama mekanik
araclar yerine sovalye, iskelet, dev ve
ejderha gibi birlikieri kontrol ediyor-
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nuz. Simdi disinirseniz metal gov-
deli robot tasartmlarini az sayida ¢ok-
gen cizerek gercekci kilabilirsiniz
ama is okgulara, savagcilara ve orga-
nik yapilara falan gelince kullanma-
niz gereken ¢okgen sayis1 ve de dola-
yistyla CPU’ya diisen yiik geometrik
olarak artar. Ben TAK't Celeron 366
islemcili bir makinede oynadim, on-
bes, yirmi birlik irettikten sonra oyun
hissedilir bicimde yavashyordu. King-
doms’i tek bagina tam hizda calistir-
maya yetecek bir CPU oldugunu san-
miyorum. Siz fazla birlik iretmeseniz
de haritada ¢ok birim varsa oyun ya-
vaslamaya basliyor, hey bir de iyi ya-
nindan bakin, bu sayede diismanini-
zin glictind anlayabilirsiniz. 3D kart
destegiyle oynadigimda meniilerde
ve seslerde bazi sorunlar ¢iktigi gibi
hi¢ bir hizlanma da olmadi. Bos ve-
rin, MMX render segeneginde kagira-
caginiz tek sey bir kag 151k efekti.

Peki ilk Oyundan Farki Ne?

TA gok basarili bir fikirdi. Kliselesmis
RTS kavraminin digina gtkmadan ya-
pilabilecek en 6zgiin oyun oldugunu
soyleyebilirim. Kingdoms ise cok da-
ha muhafazakar. Cavedog ilk oyuna
ufak tefek bir kag yenilik eklemis ki
onlar da ¢ok 6zgiin sayilmazlar. Bi-
rinci yenilik konuya bagl olarak at-
mosfer. Ger¢i TA’'nin etkisi hissedil-
miyor degil ama bana daha cok
Myth’deki karanlik ortacag atmosferi-
ne 6zenilmis gibi geldi. Ara animas-
yonlardan tutun da Berserker, iskelet,
zombi gibi bazi birimlere kadar bu

‘esinlenme’ kendini gosteriyor.

lugunu da disiiniirseniz tim
oyunu tek bir CD’ye sigdirmak igin
animasyonlari ne kadar sikistir-
diklarini tahmin edersiniz, zaten

bu onlart izlerken de anlastliyor.
ikinci nemli yenilik dort kralligin
her birinin birbirinden tamamen
farkli yapida birimleri olmasi. Ele-
mentleri riizgar olan Zhon birlik-

leri goblin, troll, dev, ejderha gi-

bi vahsi yaratiklardan olusuyor ve
diger irklarin tersine bu birimler bi-
nalarda degil Beast Tamer denen ya-
ratiklar aracihgiyla uretiliyorlar. Ara-

mon
birlikleri

klasik  ortacag

sovalyeleri, okgular, manciniklar,
toplar gibi birimlerden olusuyor ve
elementleri toprak. Veruna giicleri de
Aramon’lara benziyor ancak deniz
agirhiklilar ve antik Yunan savascilari-
ni andiriyorlar, elementleri ise su. Te-
ros ordulari zombi, iskelet gibi hort-
laklarla dolu, elementleri ates ve ko-
talagi simgeliyorlar. Bu dort irk ara-
sinda secim yapmiyorsunuz. Senaryo
icinde sirast geldigi zaman hepsiyle
ayri ayri oynuyorsunuz.

Oyunda tek bir kaynak var; mana,
onu elde etmek icin sacred stone de-
nen yerlere biyiiyle Lodestone insa
etmeniz gerekiyor. Boylece mana ar-
tis hiziniz yiikseliyor, yeni birlik ve
yapi dretirken manamz azaliyor ama
zamanla yeniden artiyor. Mana kay-
naklart haritanin ¢esitli yerlerinde ol-
dugu icin bir kale insa edip agorafo-
bikler gibi kendinizi hapsetmek yeri-
ne stirekli yayilmak zorunlulugu his-
sediyorsunuz. Bu sistem kaynak adi
disinda Total Annihilation’dakinin
aynust. Birlikler i¢in belirleyebilecegi-

Her bslimden énce kisa bir ani-
masyon var. Bolim sayisinin ¢ok-

niz ¢ ayn saldirganhk derecesi var,
devriye ve koruma komutlar da
verebiliyorsunuz tipki TA’daki gibi.
Birimler tepelere ¢iktiklarinda atis ve
goriis menzilleri artiyor, tipki TA’daki
gibi. Gorevler birbirinin aynist degil
olduk¢a degisik ve yaratici, ayrica
cok sayidalar tipki TA’daki gibi...

YNIEde rnatif

Birkacg Kiiciik Not

ge of Vikings

Kingdoms'in yapay zekasi hi¢ de
kotu degil. Bir yere siki bir savunma
kurduysamz diisman birkac sal-
dindan sonra arkadan dolasmayi
deneyebiliyor. Sizin birlikler de pek
salak sayilmazlar. Cogu RTS'dekinin
tersine is saldinya ugradiginda aval
aval bakacaklarina gidip savasiyor-
lar, ve tehlike gegince de eski yer-
lerine donuyorlar, boylece goziiniiz
arkada kalmadan saldirilar plan-
layabiliyorsunuz, ulan bu anca yedi
senede mi geldi akliniza be? Oyun
zaman zaman oldukga yavaslasa ve
bu can stksa da benim makinemde
hi¢ bir zaman oynanmayacak denli
yavaslamadi onu da belirteyim.
Sonucta klise milise ama oynarken
eglendim ve benim igin de tek krit-
er budur. O

Total Annihilation
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-The Second Age-

Tiirkiye gartlarinda gayet rahat oynanabilen yegane FRP oyunu olan

Ultima Online’in yeni versiyonu bizlerle.
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erhaba Level’cilar, Cok iyi
bir Diablo ve Baldur’s Gate
oyuncusu musunuz? (eve-

et!). Aldiginiz oyunlar size ancak iki
gin mi dayaniyor?( eveeet !) Uzun
bir oyun mu istiyorsunuz? (eveetth !!)
FRP mi istiyonguz ?! (ee hadi ama ne
soyleyeceksen séyle canim!). Hehe
OK o zaman simdi soyldyorum. Ulti-
ma Online nihayet Tirkiye'ye geldi-
iil! (biraz geg de olsa, Aral ith. sagol-
sun!) Evet arkidegler oyunumuzu
duymus olabilirsiniz. Ciinkii bayag
eski ve meshur bir FRP. Ama UO'yu
obur FRP’lerden ayiran bir ozellik
var. Oyunumuz Online bir FRP. Hem
de sadece Online yani Single Player
modu yok. Gezegenin her tarafindan
100 binin ustiinde kayith oyuncusu
olan bir oyun bu. Ve bu oyunda
FRP’lerdeki tim karakterleri oynaya-
bilir ve Diablo’da "keske su da olsay-
dit" dediginiz seyleri kolaylikla yapa-
bilirsiniz (Ata binmek, kendi silahlari-
nizi veya zirhinizi kendiniz yapmak
vb). Simdi sadece Online bir FRP na-
sil olur derseniz, giizel olur. Bu oyun
sistemine Multi  User Dungeon
(MUD) deniyor. Bunun zaten Online
bolimiinde agiklamasini yaptim; is-
terseniz bir goz atin.

Peki Nedir bu UO, yenir mi?

Valla yendigini zannetmiyorum. Za-
ten 50 dolar verdiginiz bir oyunu da
kolay kolay yiyemezsiniz. Yeseniz bi-
le eminim midenize oturur!! Oyunun
neye benzedi-

gini ve na-

sil giril-

digini Online kisminda anlattim. Bu-
rada ise "Genel yapisini biraz anlata-
lim" demeden 6nce hemen sunu ek-
leyeyim araya; UO sadece Online
oynaniyor dedik. Bu da dogal olarak
Internet baglantisi istiyor demek olu-
yor. Ayrica oyun bedava degil, her ay
10 $ abonelik tcreti var. Sizin ya da
tanidiginiz herhangi birinin kredi kar-
ti olmasi lazim. Peki oyunun grafikle-
ri, sesleri, oynanabilirligi falan nasil
diye soranlar var galiba? Hemen
agiklayayim:

Bir kere oyunun grafikleri aynen Bal-
dur's Gate ve Diablo gibi. Yani giizel.
Hemen biitiin ayni tiir oyunlarda ol-
dugu gibi UO'nun da goriindsi izo-
metrik (kusbakiginin hafif yana kay-
kitmigi!).Ses adina fazla bir olay yok.
Zaten miizikler surekli tekrar eden
bazi melodilerden baska birsey degil.
Ama yaratiklarin sesleri falan gizel.
Efektler derseniz, biyi ve mevsim
efektleri oldukca giizel yapilmis.
Mevsim efektleri aynen Baldur’s Ga-
te’deki gibi (kar yagmasi ...vb).

Oyunun oynanabilirliligi ve yapay
zekasi hakkinda soylenecek fazla bir
sey yok.

Ama bunu olumsuzluk olarak alma-
yin hemen. Oynanabilirlik ¢ok genis,
isterseniz onlarca makro ayarlayabi-
lir, onlarca fare tklamasina gerek
kalmadan bircok isi yapabilirsiniz.
Ayrica oyunun alani ¢ok genis, arti
sadece Diablo gibi zindanlardan da
olusmuyor kesinlikle; bir¢ok sehir var
aynen Baldur'da oldugu gibi. Orman-
lar, ¢éller, zindanlar ve hatta okyanus
bile var gidip gezebileceginiz, (okya-
nus icin gemi lazim tabii, ama onu da
satin alabiliyoruz. Hatta ev sato bile
alabiliyoruz) heheh!).

Yapay zeka olarak Online bir oyunda
nasil olmasi lazim bilemiyorum, ¢iin-
kii binlerce insanla beraber oynuyor-
sunuz oyunu, ama tabii malzeme sa-
tin aldigimiz diikkanlarin fazla bir ze-
kaya da ihtiyaci yok. Saticiya al di-
yorsun aliyor, sat diyorsun satiyor.

Ultima Online

Zaten baska birseye de gerek yok.
Canavarlar ise cesit cesit, ama o ka-
dar akilli degiller, yine de zorluyorlar
yeterince. Ama yaratiklar sizi gordu-
gii anda saldiryor ve kagarsaniz pesi-
nizi uzun bir siire birakmiyorlar.
Adamlar sizi 6ldirmeye ant igmisler
(hehe). Oldiurmek deyince, oyunda
éliince gim diye hersey bosa gitmi-
yor. Olince hayalet olarak kaliyorsu-
nuz ve bitiin sehirlerde bulunan, ay-
rica bilyiicii oyuncularin da yapabil-
digi canlandirma biiytsu ile geri ge-
lip devam edebiliyorsunuz. Ya da is-
terseniz sadece hayalet olarak kalip
istediginiz ev, zindan, sato gibi yerle-
ri 6lme korkusu olmadan gezebiliyor-
sunuz. Egyalarinizi veya paranizi
bankalara koyabilme sistemi var; ya-
ni 6liince herseyi kaybetmiyorsunuz
(sadece distiiniizde o anda bulunanlar
uguyor).

Karakterlerimizin  kullanabilecegi
50’den fazla yetenek var. Bu yetenek-
ler kullandikca gelisiyor ve sonunda
bazilarinda ustalasiyorsunuz. Oyun-
da para kazanmak icin de bu yete-
nekleri kullaniyoruz.

isterseniz hayvanlari evcillestirip sa-
tabilir - ki burada basit bir kdpekten
bir ejderhaya kadar ¢ok sayida sege-
nek var- isterseniz silah ve yiyecek-
leri zehirlersiniz ya da madenlerde
demir cikartip yaptiginiz silah ve
zirhlan satabilir, isterseniz de kendi-
niz kullanabilirsiniz. Oniintizde ¢ok
fazla secenek var yani. Oyuna bir ke-
re baslayinca ne yapacaginiz, karak-
terinizi ne yonde gelistirebileceginiz




tamamen size kalmis.

Peki insanlar oyunu niye alsin ki za-
ten bitmiyormus bile?! seklinde bir
soru kafasina takilanlar i¢in Ultima
Online bir yasam oyunu, yani Britan-
ya topraklari ustinde yarattigimiz
adamlarla aynen gercek yasamda ol-
dugu gibi yasayabiliyorsunuz. Ama
asla sanal kiireklerle maden kazip sa-
nal sopalarla buyiler yapmiyoruz.
Oyun bundan ¢ok daha 6te. Yani is-
terseniz geminize atlayip 6bur adala-
ra gidebilirsiniz. Eger oyuna sahip
bircok arkadasiniz varsa, bir klan ku-
rarsiniz. Bu arada oyunda 15 bin tane
falan klan var (tamam sayi biraz abar-
t1, ama bazilan ¢ok iyi klanlar).Ya da
isterseniz klasik canavar kesmece
seklinde oynarsiniz, hatta kafasina
odul konmusg pk larr avlayip édil av-
ciligi bile yapabilirsiniz (Bunun icin
adami oldirdikten sonra kafasini
kesmek ve sehir korumalarina ver-
mek yeterli).

Oyun Turkiye'den rahat oynaniyor
aslinda, hangi zamanlarda hizli oldu-
gunu Online kisminda anlatrmigtim.
Zaten oyundaki herkes ufak takilma-
lar yasiyor; yani iste "Abi ben Tiirki-
ye'den girdim, bizim hatlar yavas, fa-
lan filan" kismi &biir oyuncularin co-
gu icin de gegerli. Ben kag defa Ame-
rika'dan giren adamlarin benden ya-
vas kaldiklanni gordim. O yiizden
hiz konusunda bir stkintiniz olmasin
derim ben. Yeter ki benim séyledigim
saatler arasinda oynayin. Ama tabii ki
oyun su gibi de akmiyor, bunu da gz
onlnde bulundurun almadan énce.

Peki hic mi hata, eksik falan
yok?

Hayir, aslinda birsiirii Bug var, hatta
bu Bug’'lari kullanip avantajlar sagla-
yanlar da var. Ama Origin her 1-2 ay-
da yeni Patch’ler ekliyor. Bunlar sa-
yesinde hem oyunun eksik kisimlari
duzeltiliyor hem de oyunun bu saye-
de giincellenmis olmasi saglaniyor
(Gegen aylarda bazt mendlerin géru-

nast degisti mesela, ¢cok da giizel ol-
du). Oyunun ¢ok biiyiik olmasi sebe-
biyle hatalarin olmasi bence cok nor-
mal, ama yavas yavas azalmasi da
glzel bir olay.

Hmmm, yazacak bagka ne var aca-
ba... Herseyi yazdim gibi, ama yazi-
nin biraz daha uzamasi lazim dimi
BLX? Tamam o zaman, standart bir
savasgl nastl olmali onu anlatayim
bari. Bir kere her karakterinize para
kazanmasi igin bir meslek lazim (Ne
ise yarar demeyin, Online boliimiinii
okuyun, ayrica para kazanmadan
fazla bir sey yapamiyorsunuz).

Bir karakter yaratirken ilk basta lic ye-
tenekte orta halde usta olmayi secer-
siniz. Bunlardan birisi -ve en yikse-
gi- karakterinizin meslegi - leri- olma-
hidir. Savasci i¢in en uygun meslek
demircilik, buna bagli olarak da ma-
denciliktir. Neden diye sorarsaniz:
Savascinin neye ihtiyaci vardir? Tabii
ki Strength'e, yani kas giiciine ve bu
meslekler sayesinde kas giictintiz hiz-
Ii denebilecek sekilde artar. Ayrica
demircilikten belli bir seviyeden son-
ra iyi para kazantrsiniz. Hem kendi
silah ve zirhlarinizi kendiniz de yapa-
bilirsiniz.

Bu sekilde meslek secerken kitaptaki
Skills bolumiinid iyi okuyun. Baz
meslekler birbirine bagli, yani biri ol-
madan digerini yapamazsimz. bkz:
odunculuk - ok-yay yapimciligi, de-
mircilik - madencilik... Bu yiizden
bunlardan birini secerken digerini de
secin. Boylece ¢ok daha rahat edersi-
niz. Uclinct Skill savasgr i¢in tam bir
karmasa. Eger buyu yapmak, kendini-
zi iyilestirmek falan isterseniz, tabii ki
Magery Skill’ini se¢cmeniz gerekir.
Yok arkadas ben saf savas¢i olacam,
isim yok benim biyiyle filan derse-
niz, Swordsmanship, yani kili¢ kul-
lanma yetenegi size iyi gelecektir.
Simdi bir bakalim: Demircilik 45,
madencilik 40 ve Swordsman 15; fe-

inceleme

na bir secim degil. Uciincii-
yU cok fazla yapmadik. Ciin-
ki zaten siz birseyler 6ldiir-
ditk¢e (hayvan, canavar),
kendiliginden artacaktir. Fa-
kat belli bir seviyeden sonra
hayvan oldirmeyi birakip
canavar kismina ge¢cmek ge-
rekiyor, yoksa artmiyor; ona
gore.

Incelenmedi

Ever Quest

Eveet agiklanacak birsey kal-

madi. Eger bol zamaniniz,

biraz paramz (50%) ve kredi

kartimz ve tabii ki Lag'lar
icin az bucuk sabrimiz varsa, alin
oyunu hazir gelmisken Tirkiye'ye.
Grafik ve ses-miizik olarak biraz ek-
sik kalsa da, oyunun atmosferi cok
cok iyi. Sizi bir kere sarinca hep Bri-
tanya dinyasinda yagamak istiyorsu-
nuz. Oynanis zaten ¢ok basit; fare
kullanmay: bilen herkes rahatlikla
oynayabilir. Kendine giivenen ve oy-
nayabilecek herkese tavsiye ederim.
Bu arada Dungeon Keeper 2 'yi mut-
laka alin, hele birincisini begenenler
hemen alsinlar. Oyun hem ¢ok giizel
hem c¢ok eglenceli (Yalarrm Horni
amcayi burdan). Hazir almigken He-
avy Gear 2'yi de alin. Mech Warri-
or'ti bege katlar, inanin bana.

Bu arada siz bu yaziyi okurken Tibe-
rian Sun buyiik ihtimalle orijinal ola-
rak elime ge¢mis olacak (Muhaha-
hah! En sonunda bea! Riyalarima gi-
ren oyun. Tutmayin beniaa!!). Geli-
yom Kane beklee!! Sadece nereyi im-
zalamam gerektigini soyleyin (Web
sayfasina bakin Westwood'un). Lam
BLX sen oyunu almistin dimi, su tuhaf
problemi hallettin mi? Eger halletiy-
sen gir oyuna bari de sana borg vere-
yim 500 altin (Heheh). Buraya kadar
yaziyl okumus olanlar, hemen Onli-
ne boéltimine atlayip orasini da giizel
bir okusunlar.¥

Norak

‘Ultima Online Age
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erhabalar, bu ay sizlere oy-
narken gercekten korkacagl-

mzve ileride ne olacak diyve

merak edecediniz bir oyun aciklaya-
camm (bu merak olayint biraz ilerle-
dikten sonra késevi déntnce soyleye-

cegimi

Ovyun hazirlayan sirketlerimiz, hi¢ ay-
rilmavan lguana ve Acclaim. 3D
oyunlarda epey iddialilar. Turok bu-
na bir érnek. Bu adamlann ayunlar
le araniz nasil bilmiyorum, ama sun-

dan eminim ki glicline guvend

30D ekran ve ses kartiniz varsa konuyu

rtlarini-

bir kenara birakip sadece

ciintl garmek igin  bu oyunu

Zin 2L
alabilirsiniz. Adamlar iyi bir oyun va-
ratabilmek i¢in bavag urasnmslar

KARANLIGIN GUCU

SeNndaryo g
rl ne :.'[ -
Oliter civarimin

nilei gekicl. Insanla-

div cistin VE!

oy
welu dtinvadaki ba-

tin rublan ele gecirmek istivordu ve

bunu vapmak icin dinyadan bes azil

suglunun ruhunu onlara: buvuk glic
. Olller tarafing
atedral insa edip dinvava
esindevell. Diin-

urayi Ko-
u kullana-

va taswip

olacaklan Voodoo biyiictst olan bir
kadin rilvasinda gordil ve bunu Sha-
dow Man’e (vani size) anlatti. Bu du-
rumu diizeltecek bir tek siz vardimz
Adamimiz ditnya ile
diinva arasinda  Voodoo bliylictsd-
niin verdigi bir oyuncak bebekle
vapabilivordu. Amact karanlklar
lordunu yenebilecek gicti ve silahla-

oteki gercek

ri toplavip bu olayr kéktnden hallet
mekti, Hepsi bu kadarla bitmiyor ta
hii, aralarda size ovunun konusu ile

i hilgl verecei

NASIL OYNANIR

Oynama dizeni hiraz karsik vedige
ayunlara gore alismasi biraz daha faz-
Bence kendinize uy-

alivor

aun bir kullanma' sekli varat

Yon tuslar ile saga sola dontp ileri
hareket ederken, Pape-
le vanlara kavabilirsiniz. Ba-

Pageup' ve

down

zen size tyle garip vénlerden saldiri-

vorlar ki bu tuslanin hepsini kullan-

mak zorunda kallyorsunuz. Kolay gel-
e elinizdekileri gorebi-

ve Z sol el) tuglarn ile
lirsiniz .50l Shitt

sin. Ta

bun

egilme

|L |'|\|_--_]r| __'_|"|I_/|!.| elinizde bir taban-

ca ve bhovul arasi 15l

OYVUN( |:-

blvtctistinden alivorsunuz

Etrattaki Kirmiz

| itler civanna
wanlik oldugu n
tlana raZla B
lize |
Ve ylar
IC opr | I LS | [
yarken kendimiz Byl
satronla savas pabife alct e
oplam tlen @ ki Sh
{ Man Gltler d Intan gegisi
2¢llen | 5 WCak |
2 sahip kis ecehilin
| -~ ) 1 1r Vi :||_ =

lara uwlasmak icin ana kapilari acma-
Her kapinin agilmasi
icl toplamamiz sart.
iis-
21

miz perekivor
icin de belli bir g
Kapinin acilmasi icin gereken g
tinde yaziyor. Bu gic enerji ig
kozalarda gizll. Bunlarn patlatp icle
almamz gerekiyor.

rincdeki enerjiyi
Genelde ulasilmast zor verelde bulu
nuyorlar, ama glicinuz artikga acla-
miniz kendini gelistirivor ve buralara
daha kolay ulasabilivor. Bazi tzel yve-

tenekler de size ileriki  balimlerde

karsiniza ¢ikan o er tarafindan

verilivor., Bu dzellikleri de sirtrmzdaki

livorsunuz; ka-
= karsilik vidou-

dovmelerden anlaval

tzel

MIMZ |II_"

 \ (-
tivehilm Imek, du-
iginde
K

varldra suyun

Ny l_:/_t-l'
Blzim sahip

i alt Kiget leski

silahlariniz-

.-Z-_J|_.l.|.-.. n




arkasinda olabilivorlar. Bu yizden
bolomlerde  unuttugunuz bir yver var
tinkt parcalar cok
garip verlerde buluntuyor

i dive bakimz.

Cok degisik hareketleri ve sekilleri
lan dismanlarnimiz var, Bunlara kar-
si takinacaginiz tavir o anki giclintize
ve karsinizdaki dismanin tipine gore
degismeli. Eger elinizde glicli bir si-
lah varsa ve lzerinize dogru bagira
cagira kosanlardan biriyle karsi karsi-
ya iseniz, merak etmeyin, size yetis-
meye firsat olmadan ruhunu orta ve-
re brakir.Tam tersi bir silah durumu
varsa; genis bir mekandaysaniz, saga
ve sola hareket edin, Bunu yapinca si-
zin nerede oldugunuzu aramaktan
vurmaya firsat bile bulamiyorlar, siz
de onlan  kolayca haklayabilivorsu-
nuz. Blytk patronlar icin ise by
kullanmamzi Gneririm, baska tiirlt
devirmek gercekten zor. Biyilerin
karsidakinin ruhunu da yok etmek gi-
bi bir 6zelligi oldugu igin, daha giich

bir silah olarak kabul edivorum. Yal-
mz bunu kullanmak sizin bivii ener-
linizin sevivesini distrdtgd icin, zor
lu rakiplerinize Karst kullanmaniz da-
ha mantikli olur. Elinizdeki silahin gii-

i ne olursa olsun, kuvvetli yaratiklar
karsisinda stirekli hare
kin unutmayin

neyl sa-

BIRKAC IpUCU

Bu oyunu oynarken cok fazla zaman

kavhe verler oldu ve bunun

fi|| de basiniza gelmesini isternem
iu vilzden I‘LIIJ| ar hakkinda size de

|_| verccog

-Etratta gdrcdlglinlz bitin canak

comlekleri |\|r||1. Bunlann vz

dolu. Bazilar bos olsa da, clige

den isinize yarayacak seyler cikabilir.

-Eger uzak mesafede gok sayida dis-
maniniz varsa, onlan sol Shift tusu ile
silahin ucundan  gérerek  oleltirtin,
Paha hizh olur.

-Yakin mesafeden savasa girmevin,
ctnkt yakin mesafeden aldigimiz dar-
beler daha oldtrtict olabilir

-Cikis yvolu  bulamadi@iniz verlerde
etrafimiza jyice bakin. Kesinlikle size
vardimer olacak bir ver gireceksiniz

-En son gelmeniz gereken yere tnce-
ten pelebi |i\_. orsunuz. Yeterli gticlintiz
¢in bu sizin zararniniza olu-

olmadj
yor. Bu yiizden veterli gtice sahip ol-
duktan senra bu bélimlere girmenizi

aneririm. Yok or bhenim silaha,
anahtara, glice ihtivacim vok: sirf
iman gictimle bunun bin misli  zor
bir baltimi kwvirmm divorsamiz, o si-
zin bilec

iz i1s imesulivet kabul et-

memi

-Bulmaniz gereken en onemli par
bir kilic. Bu kilic savesinde Voodoo
ek diinvayr karanly
cevirebilivor ve siz burack
lermi -\ul|.1:1.‘..n||\::r-_~l|n||z Burada da

bitvlicUst  ger 2]

atilee glic-

enerjiler

alhaniz gereken esvalar ve

var, Bunlara ulasal

vilivorsunuz

Bes kot( ruhun bulundusu yerlere

acilan kapilarin oldugu boltime geldi-

ginizee goreceksiniz. Her adamin

kendine ait bir odasi ver ve her ruhun

bir isareti bulunuyor. Bu rublarin ken
di-mekanlarnna ¢
resimlerinin indla
inden kan f

minin ustune

fmek icin adamlarin

al vara civilen

ms, U liran adam res-

gidip kullanma tusuna

basip (Enter) duvardan iceri garip bir

Alternalil

9/10
3.5/5
4/5

sekilde gekiliyorsunuz. Iste oradasi- I
mz, Geri donmek icin ¢ikis yok. Ada-
mi olddrin, ruhunu alin ve bebekle
cikin. Eger resim altindaki yerden kan
fiskirnnyorsa, o rubla ilgili bir parca-
ya ihtiyacimiz var demektir. Diger b
ltimlere déntp etrafi bir arastinn de-
rim.

Her ruhun bir isareti var ve bunlarin
hepsini oldirdigiintizde biyiik pat
ronla karsilasacak giice ulasiyorsu- ‘

Expendable
Take Ne Prisoners

Postal

nuz. Bu isaretler birlesip ona karsi bir

silah oluyor. Ancak ben daha oralara

gelemedim. Bana ilging gelen bir |

olay var; eyunun baslarinda masanin it
Gstiinde buldugunuz bir kitapta biitiin
hikaye anlatlivor. Yalniz bir fark var:
isin sonunda sizin savasi kaybettiginiz
ve katultgin dunyaya hakim oldugu
yaziyor, tahii ki boyle bir sey olma-
mali. Neredeyse biitin gerecleri bul-
dum, ama flott bulamadim. ik bo-
limden son bilime kadar etrafta bu-
lunan davullarin calmasin saghyor,
Bir de bu béliimler arasinda dolasir-
ken almis olan kardesinizle karsilasi-
yorsunuz. Size bir seyler séyleyip or-
tacan kayboluyor. Bunun da bir seve
tahmin ediyorum |
bunlan size birakivorum.

etki edecegini

BITIS

|
Beni atkileyen birkac oyundan biri de
Shadow Man. Daha gok korku tgele-
rinin én planda oldugyu bir ovun oy-
nama sekli; yani Tomb Raider ve He-
retic gibi, Grafik, ses ve atmosfer ol-
dukca ivi. Ozellikle arafikte |
OpenGL'in tim  hiinerlerini goster- |
misler .

Bu vaz gecelerinde gec saatlere ka- |

dar oturanlar ve biraz terlemek iste-

ler varsa, bu oyunu alabilirler,

Ovunu almis alanlara ise  kolay gel-
sin, ivi oyunlar... B

Sinan Almac

Shadow Man J |
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F TURE cop L.A.P.D 2000

Sug gehri Los Angeles'da sandidinizdan gok daha biiyiik bir savag var.
Hem de Electronic Arte'in kurallariyla. Sekil degdigtiren robotunuzla

suglularin canina okumak istiyorsamz bu yaziy okumaya devam edin.

ipki diger insanlar gibi Los An-
Tgeles halki da yeni bin yila bi-

yik umutlarla girmisti. Ama ki-
sa sirede umudun yerini bekienme-
dik bir dizi felaketin neden oldugu
toplumsal ¢okiig aldi. Son ve belki de
en can alici darbeyi Los Angeles’i ha-
rabeye ceviren deprem vurmustu. Se-
hir eski cehresini kaybetmisti ve daha
vahim olan ondan geriye ne kaldiysa
suc derebeylerinin eline gegmesiydi.
Gerek ates giicii gerek insan sayisiyla
yetersiz kalan polis departmant sug-
lularla yaptigi biiytik savasta sonunda
yenik distii. Stre¢ Los Angeles’t se-
kiz esit su¢ bolgesine ayirdi. Tam bu
kritik noktada yillardir surdirilen
arastirmalara son nokta kondu ve X1-
Alpha kod adli taktiksel savunma ro-
botu tamamlandi. Bu, savasin "Hiz-
met etme, koruma ve kurtulma" ilke-
leriyle yeniden basladigi anlamina

Q' Riral: 9999 Morta: 9999

Boga: ¢

lenceli, ve siradisi bir arcade oyunu disuk ¢oziintrliklerde de olsa galsi-
olarak FC, orijinal tasarimh haritalari yor.
ve cevredeki cogu nesnenin patlati-

labildigi interaktif ortamla dikkat ce- Serve, Protect, Survive

geliyordu.

eden Electronic Arts’in fazla iddiasi
olmayan nadir yapimlarindan. Oyu-
nun kutusunda oyunla Los Angeles
polis departmaninin uzaktan yakin-
dan alakasi olmadig vurgulaniyor.
Zaten oynamaya basladigimzda da
neden haksiz sayllmadiklarini anla-
makta guclitk gekmeyeceksiniz. Eg-

Toptan katliam igin
mini-nuke
bombalarniz:
kullanmaniz tavslye
olunur
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Future Cop: L.A.P.D, tuttugunu altin

kiyor. Onceden belirtelim. Ne olursa
olsun ortada gelisen bir savag var ve
bu yiizden oyun fazlasiyla siddet
iceriyor. Her an i¢in etrafta kan gol-
leriyle karstlagmaniz mamkin. Geng
yastaki oyun severler icin sakincali
bulunmasinin yegane nedeni bu.

60MB’lik  kurulum alani isteyen
oyun, Pentium 150, 32Mb Ram ile
giiniimiiz igin mitevazi bir sistemde

FC, iki farkh oynanis tarzint berabe-
rinde getiriyor. Crime War, bir ve iki
kisilik savag secenekleriyle Los Ange-
lest farkh sug cetelerinden kurtarma
miucadelesinin diger adi. Sekiz farkh
dismana karg sekiz farkli bolgede
savagl sirdiriiyorsunuz. Mutlu son
ancak sehrin timinin temizienme-
siyle oluyor. Precinct Assault’da , bil-
gisayar kontrollii Sky Captain’le oldu-
gu gibi herhangi bir arkadaginizla da
oynayabilirsiniz. Hedef her bes bal-
gede diisman ssiini ele gecirmek.
Savasinizi tank ve jetlerle destekle-
meniz lazim. Tipki 6n savunma me-
kanizmalari olusturma gibi bunun da
belli maliyetleri var. Alan savunmasi,
diisman dssiine saldinlar, arag uret-
me ve puan toplama gereksinimleri
buram buram action kokan oyuna
birkag basit stratejik 6ge katiyor. Bu
secenegin bir diger getirisi LAN veya
direkt modem baglantisiyla en fazla
iki kisiyle sinirliysa da karsilikl savas
ortami olugturmasi.

Oyunun kahramaniytz belki ama is
tstesinde tek basina gelebilecegimiz
gibi degil. Polis teskilati altimiza de-
min soziini ettigim siiper robotlardan
birini cekiyor. X1A yiiksek manevra
kabiliyetini agir ates glicliyle mikem-
mel bir dengede birlestiriyor. Bu sa-




dece 2 tonluk "cep" robotunun titan-
yum govdesi ucan bir hover tanka
donusebilmesini sagliyor. Son derece
hizli bu arag yere temas etmeden ha-
reketlenebilmesi sayesindeyse mayin
gibi dikkatten kacabilecek engelleri
rahathkla asabiliyor. Mechwarri-
or’daki robotlart andiran X1-A’nin bu
sekilde ayrica su Uzerinde hareket
edebilmesi mumkin. Her zamanki
gibi iki aracinda birbirine ustiinlik
kurdugu yerler mevcut ve oyunun
akist icerisinde ikisinden de vazgeg-
meniz kolay degil.

Robotunuzdan bagka bir yardimciniz
daha var ki o da rapor merkezindeki
tath hatun. O geteler, mafya ve beyaz
zehir ticcarlarinin hepsiyle ilgili ge-
nis bilgiye sahip. Aslinda basarli ol-
masina karsilik ayak oyunlartyla ma-
sa bagi isi verilmis ve terfi ettirilmis
gibi gosterilmis. Onun neler yapabi-
lecegini insanlara gostermek icin sj-
zin de basarih olmaniz gerekli. Gorev
sirasinda stirekli baglantida olacagi-
niz arkadasiniz aracihigiyla sirekli
son gelismelerden haberdar edilecek-
siniz.

Telsizci Kiz

Oyun son derece derli toplu meniile-
re sahip. Ana menii ekraninin sol al-
tindan ¢ zorluk seviyesinden birini
secebilirsiniz. Hemen yaninda ise ro-
botunuz ve uzerindeki silahlari gore-
ceksiniz Robot iig farkli kategorideki
tg farkh silahi ayni anda kullanabili-
yor. ilk silahlariniz bol miktarda diis-
man askerinin yer aldigi sicak catis-
ma noktalari icin seriligiyle ideal mi-
nigun, robotlara kargi son derece et-
kili Hellfire ve uzak mesafeler igin
ideal havan topu. FC’'de Power-
Up’larla hemen hepsinin etkisi arttin-
labilir 10’un tizerinde silah yer aliyor.
Ornekler cogaltilabilirse de ilk akla
gelenler: Sabit ve yavas rakipler kargi-
sinda etkilli mayinlar, etrafa dalgalar
yayan kapana kisildiginizda en iyi si-
lahiniz Shockwave.

ilk 6nemli diisman Myles Mysterio.
Su¢ unsurlarina verdigi destek artik
herkes tarafindan biliniyor. Son dere-
ce gugli bir plazma topunun gelisti-
rilmesi icin pek ¢ok aragtirma projesi-
ni el altindan destekliyor. Silahli
adamlart sayesinde Griffith Park Goz-
lemevinin kontroliinu ele aldiktan
sonra buradaki teleskopu giiclii plaz-
ma topuyla degigtirmesi uzun siirme-
di. Gozlem evinin sehre hakim bir te-
pede olusu onu bélgenin tlimiiniin

mutlak hakimi yapti, Ticaretle ugra-
san tim firmalan haraca bagladiktan
sonra artik halk icin sessizligi bozma-
nin cezast 6lum,

Oyun sirasinda radyo baglantilari ka-
dar 6nemli bir diger yardimciniz ra-
dar. Radardaki yesil dértgenler bir
sonraki hedefinizi, yesil ticgenler
dugme ve asansorleri, kirmizi nokta-
larsa dasman unsurlarint gosteriyor.
Ptazma topunu yok ettikten sonra
kurtarilmas: gereken ikinci bélge Zo-
ma Beach. Burasi uyusturucu ticare-

tiyle Gn yapmis bir yer. Kontrol, son
birka¢ yil iginde ayni bolgede kimya
fabrikasi, enerji santrali, robot fabri-
kast ve eglence merkezi kuran Dr.
Xerxes Zeno'da. Etrafta dolasan soy-
lentiler Ztreme Z adli ilacin insanlari
oldurdugu yoniinde. Tabi ki tiim ce-
vaplar Zeno'da sakli ve goreviniz onu
ele gegirmek.

Reklam da yapalm

FC'de grafikler son derece renkli.
Gercekgiligi olaganistii olarak nite-
lendiremeyiz belki ama renkler son
derece canli. Isiklandirma efektleri ve
silahlara 6zgii patlama efektleri Di-
rect3D ve 3Dfx destegiyle saglanmis.
1024*768'e cikabilen grafik ¢ozunir-
figtinde oyun son derece hizli calsi-
yor. Dort farkh kamera agisina rag-
men izometrik goruntl bazi yerlerde
kor noktalar olusturuyor. Patlama ve
radyo konugmalarint da igeren diger
ses efektleri kaliteli. Tek eksik ses ve
muzikler icin ayrica ¢ boyut destegi-
nin olmayist.

FC, bir takim espri 6geleriyle de be-
zenmis. Credits ekraninda bir gobek
atmadig kalan dansci robot da bun-
lardan biri.

Kontroller, klavye ve joystickle sagla-
niyor ama en iyisi tercih suphesiz
Microsoft Sidewinder. Robotunuzun
lazerli otomatik hedefe kitleme siste-
mi isinizi epey kolaylagtiracaktir. G6-
revler uzun ama bélim iginde kay-
detme sansiniz yok. 15-20 dakika sa-
vastiktan sonra 6lip en baga dénmek
haliyle pek keyifli olmuyor.

FC’nin en gtizel yonlerinden birisi s1-
cak gatigmalarnin dur durak bilmeme-
si. Precinct Assault'daki strateji 6ge-
lerinin oyunun atmosferine tam ayak
uydurabildigi soylenemez, Sessiz se-
dasiz piyasaya ¢ikan, en azindan eli-
mize biraz ge¢ ulasan bu oyun bir
klasik degilse de oynanmay: hak edi-
yor. O

Ozan Ali Dénmez

Future Cop L-A-P.D )

inceleme

Take No Prisoners

Her nekadar eski
bir oyun olsa da
stk ve grafik
efektlerinin
doyurucu oldugunu

sByleyebiliriz. B
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Hayat surprizlerle, esitsizliklerle,
adaletsizliklerle doludur. Bazi Yazi
isleri Mudarleri sicak denizlerde ya-
zin tadini cikarmaya giderken, geride
kalan editorlere, "Cem, sana bir siirl
oyun biraktim bir ara ugra al" diye-
rek, Alien Encounter gibi sag bas yol-
durtan cinsten RTSler birakirlar. O
sansh kesim deniz kenarinda civirlar-
la hos bes sohbetler ederken; ezilen,
somuriilen ve hayatlari ¢alinan kesim
ise, bilgisayarin baginda, higbir sey-
den anlamayan, Al ozirlust, taklit
meraklisi aptal RTS’lere laf anlatmaya

cahsir.

Alien Encounter tam anlamiyla, "sira-
dan, taklit RTS" sinifina uygun bir
oyun. ZAX isimli bir orgut var ki, igi
giicii sagda solda maden cikarmak.
Ama uzayh yaratiklar baslarina bela
oluyor ve bir yandan islerini yapar-
ken, bir yandan da bu yaratiklarla sa-
vasmak zoruna kaliyorlar. Ancak as-
keri veya sivil birimlerden binalara
kadar iki taraf da tamamyla birbiri-
nin aynisi. Birim ve binalarin goru-
nimleri distnda bitin fonksiyonlari
ayni. Fakat hakkini yememek lazim,
her birimin detayli atak, defans, hare-
ket, tecriibe gibi 6zellikleri mevcut ve
gorevde sag kaldiklari, dugman kat-
lettikleri stirece bu dzellikler gelisi-
yor. Ancak oyunun tek olumlu yani
olan bu ozellikleri kontrol etmek, go-
riinttilemek oldukca zahmetli bir is.
Dolayisiyla saldiri aninda oturup da
bunlarla ugrasamiyorsunuz, elinize
gecen adami siiriyorsunuz digman
tizerine.

Sega ve Hyundai igbirligi ile yaratl-
mis ve ustelik iki CD’ye ancak sigdi-
rilmis bu oyuh igin kimi yerin dibine
batiracagimi bulamadim. Bu koca-
man; zaman, nakit, yetenek 1srafl
oyunu yapanlar da, bize ulastiranlar
da, hatta oyunun kopyasini gikart-
maya tenezziil edenler de profesyo-
nelliklerinden utansinlar. Toz olun
karsimdan, yikilin, goziim gérmesin
—+ M sizi bir daha. Host.

Segpo-Hypncial

RIS
Hleal Tiorns Socinidii

 RALLY

South Peok
Interactive

Yarm [5Or
Babam Sir)

B

Bir zamanlarin tinli stratejisi Defend
for Crown’u almak igin ugradigim bir
bilgisayarci binbir laf ebeligi ile bana
Test Drive 1'i sattigindan beridir 6n-
me otomobil yarisi koyanlan kesmek
isterim. Gerci bu seferki profesyonel
bir yaklasim gerektirse de, Boss
Rally’i verdiginde Yazi Igleri Madurii-
miizii ufak parcalara dogramamig ol-
mam adamin o anda benden birkag
yiiz kilometre uzakta tatil yaptyor ol-
mast ile ilgiliydi. Ucuz kurtulmustu.

Simdi Kisa Kisa soyleyeyim, Boss
Rally’i ¢ok da kot bulmadim. Oyun
sirasinda hava sartlarina gore degisen
yol durumu otomobilin performansi-
ni direkt etkiliyor. Yagmurlu ve kay-
gan yolda kayabiliyor, yanhs lastik
takmigsaniz kendinize kiifredebiliyor-
sunuz. Oyuncunun segimine gore
yaris oncesi otomobillerin 6zellikleri
ile oynanabiliyor; vitesler, lastikler
vesaireler hava ve yol veya stratejiye
gore degistirilebiliyor. Pek ok zorlu
kavis ve virajdan olugan 6 farkli etap-
ta yarisirken, sadece Joystick’i don-
dirtp durmak yetmiyor, klavyeden
fren ve el frenlerini uygun kombinas-
yonlarla kullanmak gerekiyor, yoksa
pek cok virajt yarisin hiziyla gegebil-
mek miimkiin degil. Ug kamera agisi
ile yarisi ister kokpitten, ister First
Person agidan, isterseniz de otomobi-
lin sasisi tizerinden gorebiliyorsunuz.

Zevkli gérinmesine ragmen, grafik-
ler, ses ve oyun bigimi iki (¢ sene 6n-
cesinde kalmig gibi goruniiyor. Ya
programcilar tembeldi de U¢ sene 6n-
ce bitmesi gereken projeyi bu kadar
geciktirdiler ya da dagitimci sirket
oyunu {¢ sene deposunda unuttu.
Yavrulanim, giizel gocuklanim, piva-
saya yagmur gibi oyun yagiyor. Her
ay hangi oyunlan agiklayalim diye
kavga ediyoruz. Adam olun, yaptigi-
niz seyi dnce kendiniz oynayin, ken-
dinizin oynamayacag oyunlan bize
de gondermeyin. Cok kotl olmamig,
ama o kadar iyi oyunun yaninda sizin
biraz daha calismaniz lazim. Hadee,
tez buharlasin goriis alammdan.
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RUGRATS

"Arkadaglar sanirm geriye yapacak
tek bir sey kaldi: INGAAAAAAAAA-
AAA"

Nickelodeon isimli cocuk kanalinda
yayinlandiktan sonra, bir zamanlarin
Simpson‘lan gibi biitin dinyayr ve
her yastan insani hayrani yapan inlii
cizgi film Rugrats ve dizinin sevimli
kahramanlari Tommy, Chuckie, Phil,
Lil hatta seytan abla Angelika, sinema
filminden sonra bilgisayar ekranlarina
da dustiler. Rugrats aslinda Kisa Kisa
bsliminde incelenmeyi hak etmiyor
gibi goriinse de, oyunun 6 ve 10 yag
sinmndaki ¢ocuklar igin hazirlanmis
olmasi onu incelemek icin sayfalar
ayirmaya engel oluyor, ¢iinkii son de-
rece basit, eglencelik bir Adventure
oyunu Rugrats. Fakat yas siniri olarak
6 ve 10 dense de, otuzuna merdiven
dayamiglarin bile, bu oyundan zevk
alacaklarina dair bahse girebilirim.

Oyun normal bir Adventure oyunun-
dan beklenmeyecek kadar basit olma-
sina ragmen, buyiklerin diinyasini
kiiclik yaramaz bebeklerin gozlerin-
den gormenin son derece eglenceli
olmasi oyunu vyetiskinler icin bile ca-
zip kiliyor. Grafiklerin tam aflamiyla
cizgi filmdekinin aymisi olmds, tic bo-
yutlu ortamda, her yere gitmek miim-
kiin olmasa da, her tiirlii yaramazhg
yapmaya yetecek kadar dzgiirce dola-
silabilmesi, etrafta dolasan hain bir
ablayi ve anlayissiz ebeveynleri atla-
tarak, dinyay istila etmek tizere olan
uzayhlar durdurabilecek tek kahra-
mani yani Reptar’i ¢op arabasinin aci-
masiz disleri arasindan kurtarmaya
calismak, maceradan maceraya kos-
mak, hatta seytan uzaylilari uzaya ka-
dar kovalayip giinlerini gostermek fi-
kir olarak ne kadar sagma goriinse de,
oyun baslayinca her seyi unutup co-
cuk olabiliyorsunuz. Kazanmak icin
tek yapmaniz gereken bir cocuk gibi
distinmek, yoksa salondaki oyun ala-
ninizdan ¢ikmanizi engellemek igin
konulmus kiigiik ¢iti bile gecemezsi-
niz.

Kisa Kisa boliimiinde uzun uzun acik-
lamalara olanak yok, ama basit bir ¢o-
cuk oyunu gibi gériinen bu oyunun
ashinda ok eglenceli oldugunu da
soylemek lazim. Eger diinyaya gile-
rek bakmayi sevmiyorsaniz, devamli
sinirli ve asabi iseniz, saga sola sata-
sip herkesi kiiciimstyorsaniz, Rug-
rats’i tavsiye ettigim icin bana da kiif-
redebilirsinizi ama normal bir insan-
saniz, bu kigtik veletlerle oynamaya
doyamayacaginizi biliyorum.

Adventure

WILD RIDE SURF SHACK

Hayatin suprizlerle, adaletsizliklerle
dolu oldugunu yazdigim Alien Enco-
unter yazisini okudunuz mu? lste
Wild Ride’i oynarken de ayn! duygu-
lar icindeydim. Bazi 6limli insanlar
yaz aylarint yiizde 90 nem altindaki
Istanbul’da bilgisayar basinda Kisa Ki-
sa oyun incelemeleri yazmakla gecir-
mek zorunda iken, bazi Yazi Isleri
Mudurleri yazin sicak giinlerini, gi-
ney sahillerinde serin sularda gecire-
bilmektedir ve neredeyse alay eder gi-
bi geride kalanlara incelemeleri icin
deniz sorfli simiilasyonlant birakabil-
mektedir. Ancak ilahi adaletin giiniin
birinde tecelli edecegine ina-
naniyorum. Kehanetlerde yazmasa da
glnun birinde tanrilar onlan da kurta-
racak bir kahramani diinyaya gonde-
recektir. O giin geldiginde ise melun-
lar sinifinin serin sularda yiizerken ku-
lag atmak i¢in kullandiklari parmakla-
r, yiksek nemli havalarda yazi yaz-
mak icin hayatlarini tehlikeye atan
editor simifinin yazi yazmak icin kul-
landigi parmaklan ile tutacaklart
Longsword’lerin altinda kalacaktir.

Eger pek ¢ok nedenle hayatlari bo-
yunca sorf yapamamig insanlardan
olusan biytik toplulugun bir parcasi
iseniz, bu oyunun ilginizi ¢ekebilece-
gini sdyleyebilmem igin, kizlarin bil-
gisayar oyunlar ile ugrasan erkeklere
taptiklarint ve saygi duyduklarini soy-
leyebilecek kadar utanmaz bir yalan-
c1 olmam gerekir,

Interplay’in "Ne oldum degil ne ola-
cagim demeli" isimli glizide atasozii-
mizi ispatlamak icin kendisini rezil
kepaze edecek oyunlar arka arkaya
piyasaya siirmesi, artik {zerinde In-
terplay damgasi bulunan oyunlara bi-
yiik bir stiphe ile yaklasamama neden
oluyor. Netekim Wild Ride da bu sart-
lar altinda inceledigim bir oyun oldu
ki, bu yazidan kazanacagim telif para-
st, ruhsal diizenimi geri kazanabilmek
icin odeyecegim doktor vizitelerini
degil, doktora gidip gelmek icin 6de-
yecegim yol paralarini bile karsilama-
yacaktir, ben ona yaniyorum.

Lafi daha fazla uzatmayacagim, cok
meraklisi iseniz gidip alin oyunu, ug-
rasin. Vasat grafikler, zor kontroller,
kisa zamanda sikan tek diizeligi insa-
ni kolayca sinir hastast yapabilir.
Aman diyorum koglar.

(Ug yildan beri ¢ikng ilk tatilden geri
dénen ve burnundan soluyan Yazi Is-
leri Miidiri’nin Notu: Cem, sen da-
ha 6nce hig intihar stsii verilmis bir
cinayete kurban gittin mi?)
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strateji ustasi

Phantfom Menace

Boliim 6: Mos Espa

Gorev: Anakini saklandig delikten gikar,

Jar Jar ve Podracer pargalarini bul
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u bolum kolayciliga kagan
B oyuncularin oldukga hosuna gi-

decektir, ctinkii diger bolimle-
re gore daha az doviig icermektedir.
Bolum icinde dikkat edilmesi gere-
ken sey, Jawalar'a fazla yakinlagma-
maya calismakur. Topladiklar wir zi-
virt korumak konusunda paranoya
derecesinde 1srarci olan Jawalar’a,
dzellikle de elinizde silahla yaklasti-
ginizda, alminizin ortasina lazer ye-
meniz cok normaldir. Ayrica, sakin
unutmayin, bir Jawa ile dovisgmeye
basladiginizda, geri kalan tamuint de
sldiirmek zorunda kalacaksimiz, ¢in-
kii bu evrensel boyutlarda salak 1k,
paranoyakga saga sola ates agmakla
tinli olduklan kadar, i¢lerinden biri-
nin basi derde girdiginde hemence-
cik yardima kogmakta ve digmanin
pesini birkamamakta da ¢ok bagarili-
lar. Dolayistyla eger bu tiplerden biri
size ateg acarsa, sakin karsilik verme-
yin ve hemen oradan tiiytin, onlara
ates acmadiginiz siirece size karsilik
vermeyeceklerdir.

Bu bolimde ilk defa Qui-Gon'u oy-
nayacaksiniz. Dolayisiyla bolime
isin kilict ile baglayacaksimiz. Bolume
basladiktan sonra gemiden uzaklagin.
Biraz ileride ¢ol insanlari Tusken Ra-
iders ile karsilagirsiniz. Bu metanetsiz
tiplerin iki tanesinde silah var. Onlari
hakladiniz mi isiniz kolaylasir. Atla-
ma ve Slash teknikleri ile bu zavall
¢6l insanlarina yeterince soykirim uy-
gulayabilirsiniz. Eliminasyon islemi-
niz bittiginde ¢oldeki yolu takip ede-
rek Mos Espa sehrine ulagabilirsiniz,
Jar Jar ve Padme bu sirada sizinle olur
ya da olmaz &énemli degil, glinku
hepsi ile bolim sonunda bulusacak-
SINIZ.

Goergo Lucas'in 20 sene once kenef-
te ikinirken uydurdugu ve bizim ne
anlama geldigini bilmedigimiz bir
dilde isimleri olan 4 tane anacaddesi
var Mos Espa’nin. Ama cadde isimle-

rini okuyamasak da 4 ayri renkle be-
lirtilen bu caddeleri taniyabilmemiz
mumkiin. Sehre girdiginizde kargilag-
tiginiz ana cadde kirmizi caddedir.
Kirmizi caddenin sag tarafinda kalan
cadde siyah caddedir. Kirmizi cadde-
nin sol tarafinda kalan cadde "porta-
kal rengi:-)))"  (turuncu) caddedir.
Kirmizi caddeden asagi ylrimeye
devam edersiniz karsilasacaginiz
cadde ise mavi caddedir. Neys...

Turuncu caddenin sonunda Wat-
to’'nun veri diye bir dukkani var ki, ih-
tiyaciniz olan T-14 Hyperdrive Gene-
rator seklinde ismi gereksizce uzatil-
mis bir parcayt bulabileceginiz bir
mekandir burasi, ancak ne yazik ki
diikkana 16p diye giremiyorsunuz,
ciinki 6nce Anakin isimli galaksiler
arasl siiper kahramanin sizi Junk-
yard’da Watto ile tanigtirmasi gerek-
mektedir. Fakat su kadere bakin ki
Anakin isimli galaksiler arasi stper
kahramanla  kargilasabilmeniz igin
Shmi’nin sizi ona gotiirmesi gerek-
mektedir. Shmi'nin de derdi basindan
askindir ve size "git lan bagimdan
diimbelek" modunda cevaplar ver-
mektedir. Dostlara yalakalik yapana
kadar gidip kendi basimzin caresine
baksaniz isinizin coktan hallolacagini
akhniza kaziyan bu hayat dersinden
sonra sokaklara dusiip saga sola
Watto’yu soruyorsunuz. Neyse baba-
lar, burada acayip ayrintili ve uzun
isler oluyor hepsini anlattim mi, he-
sapladim, 40 sayfa stirecek, kisaca
ozetleyeyim, herkesle konusun her
seyi sorun, bu arada Padme ile kargi-
lacaksiniz, onu buldugunuz vyeri
unutmayin ciinkii bir middet sonra
jar Jar'i da orada bulacaksiniz. Bu
arada etrafta Health Pack’ler dolu,
buldunuz mu almayi ihmal etmeyin.
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Yola biraz devam ettikten sonra kole
pazarma ulagtyorsunuz. Kéle cocuk-
lardan birine Shmi’nin yerini sorun
ve gidip Shmi’yi ikna edin ki Anakin’i

& g

satin alip ozgirlugiine kavustursun.
Bu arada pazarin arkasinda iki Ja-
wa'nin yaninda bir Blaster durmakta.
Bu bolim bitmeden ne yapip edin ve
o Blaster’a sahip olun, ¢iinkii bir son-
raki bolim Blaster'siz ¢ekilmez.

Anakin’le konusun ve sizi Watto'ya
gotiirmesini saglayin. Dustincesiz ve
nezaketsiz Anakin, sizi Watto'ya go-
turmeye karar verince alip bagini gi-
diyor; dikaat edin, onu izlemeye cal-
sin ama mutlaka onun gittigi yerden
gitmek zorunda degilsiniz.

Neys, biraz yiridikten sonra yol iki-
ye ayrilacak, soldan giderseniz baba
bir Droid elinde kocaman bir maki-
neyle tizerinize gelecektir. Dolayisiy-
la sagdan sagdan pasa pasa yolunuza
devam edin, Burada iki jawa duvari
yikiyor olmali, onlart takip edin, bir-
kac adim sonra sola dogru kciik bir
yol goreceksiniz. Bir stre sonra bu
yola geri dénmeniz gerekecek, ama
simdilik cole girin. Kiigtik bir saghk
paketi ve Fuel Convertor bulacaksi-
miz. Elbette bunlari aldiginiz anda ev-
rende yere diismus herseyin dogal sa-
hipleri olduklarint sanan salak Jawa-
lar iizerinize ates acacaklardir. iste
simdi biraz 6nce gordugintz o ki-
ciik yola kogarak geri donme vaktidir,
Yolun sonunda iginde kutu olan bir
odaya geleceksiniz. Kutuyu duvara
dayayarak duvarin otesine bakin.
Anaa, Anakin orada duruyor. Atlaym
karsiya ve yiiriimeye devam edin. ls-
te Watto’nun dikkant.

Watto ile konusun (ugan yaratik Wat-
to), T-14 isimli parca igin pazarlik ya-
pin. Buradaki pazarlik islemi sirasin-
da Watto kararini vermeden diikkan-
dan cikmayin ve aldiginiz esyalari
yerden toplamayi da unutmayin.

Neys, kizlarin yaninda duran mavi
Twi’lek ile konusun. Jabba size bir
miktar kredi agacaktir ve bir sonraki
Level'in basinda da bu Twi'lek ile yi-




ne karsilasacaksiniz, sakin unutma-
yin.

Bu arada Padme bir ise yaramamak-
tadir, ¢unkd jar Jar’t bulmaniz gerek-
mektedir. Su anda bulundugunuz yer
turuncu cadde olmali. ilerleyin, cad-
deden ¢ikmadan énce caddenin so-
lunda kirmizi bir kapi var. iceri girin,
yatagn lizerinde 5 tane Flash Grena-
de var, ama onlar almaya kalkinca
tavandaki gtivenlik silabi sizi delik
desik etmeye kalkacakuir, Artik ne is-
terseniz yapin, ama Grenadeler ile
tlyiin oradan.

Turuncu caddeden ¢ikinca kirmizi
caddeyi bulacaksiniz. Sola déniin ve
yirdmeye devam edin. Sag tarafta
mavi caddeye girin. iki kere sola do-
niin, karsiniza kocaman yesil bir ya-
ratik ¢ikacak. Yanindaki binaya girin.
Jar Jar't da burada bulabilirsiniz. Jar
Jar ile konusun ve Watto'ya gitmesini
soyleyin. Bu arada eger ihtiyaciniz
varsa kogelerden birinde kiictk bir
saglik paketi de bulabilirsiniz.

Jar Jar, Wattoya giderken siz de mavi
caddeye geri doniin. Kélelerin boli-
mine gidin. Biraz ileride Yak-Face'i
goreceksiniz. Size evini bazi Thug-
lar'in istila ettigini soyleyecektir. Hiz-
la iceri girin, merdivenleri cikin, evi
temizleyip balkondan atlayin. iki sa-
lak hirsizin bir tiiccan soymaya kalk-
tiklarini goreceksiniz. Hirsizlarin ka-
ranlikta kalmis i¢ organlarina 1sin ki-
licinizla aydinhigr tanistirin ve tiiccar-
la konusun. Sizi dikkanmna davet
edecek, konusmaya devam edersiniz
size bir hediye verecektir.

Ticcann dikkaninin 6n kapisindan
ciktiginizda, kirmizi caddenin sonun-
da olacaksiniz. Soldan yiiriimeye de-
vam edin. Pembe elbiseli cekic kafalt
bir kadin géreceksiniz. Onunla konu-
sun. Oglu Tomo’yu bulmanizi isteye-
cektir

Bu bolum ¢ook uzun siirdii, kisaltma-
ya caligryorum, ama olmuyor. Neys,
turuncu caddeye gidin, merdivenle-
ren ¢ikin; birisinin odasina gireceksi-
niz, gvenlik silahlarina dikkat ede-
rek ipi gorene kadar ilerleyin. Diger
balkona ulagmak icin bu ipi kullan-
mak durumundasiniz. Karsi balkona
gecince Selbuba’mn odasinda ola-
caksiniz. Kosede 250 sikimiik bir
Blaster var, ama onu aldiginizda gi-
venlik silahlar etrafi dagitmaya basli-
yorlar aman... Hemen disan cikin,
diger ipi bulana kadar vyiiriiyiin, bu
seferki ip sizi kaptan Neg'in evinin
balkonuna gétiirecektir. Eger ipin ba-
sina bir ndbetgi varsa, onu acimadan
oldarun ve ipi kullanin.

Neg’'in evine girince kadini ve Diro-
id’i olurtn. Odada 2 kafes var. Biri-
nin icinden bir canavar ¢ikiyor, onu
oldarmek zorundasiniz.

Yaratik 6liince ¢ekig kafalinin oglunu
kurtarin ve onunla konusun. Yan ta-
rafa gidip kapi kilidine giic veren je-
neratéri pargalayin, kapidan cikan
cocugu izleyin, annesinin yanina ge-
lince kadin size bir Repulse Booster
verecektir. Yasasin her ise burun sok-
may!1 gerektiren kahramanlik etigi...

Eger bir Blaster istiyorsaniz, siyah
caddedeki bara girin. Mat Rags ile
konusun. Eger adama yeterince yala-
kalik edebilirseniz, size bir Krayt Dra-
gon disi verecektir. Bu disi Hydropo-
nic sebzeler kralicesine gotiriirseniz,
o da size bir Blaster verecektir (Ne
zor igler!).

Podracer pargalart icin pazarlik yap-
ma vakti geldi. Bir Mass Coupler ve
Servo Control’a ihtiyaciniz var. Bu iki
pargay! aldiginizda Watto'nun diik-
kanina gidin ve Anakin’le konusun.
Pargalari aldiginizi soylediginizde
bolim bitecektir (Hele siikiir. Burada
bir de ticaret sistemini anlatmak isti-
yordum, ama vyer kalmadi, artikin
onu da siz kesfediverin).

Bolim 7: Mos Espa Arena

Gorev: Jabba'y,, Watto'yu
ve Anakin’i bulmalisiniz.

Bu bolimde ¢ok az silah var ve iki
baba canavar da kafanizi koparmak
icin sizi bekliyor. Ates ederken cok
dikkatli olun. Eger gecen bolimden
silah getiremediyseniz, bu bolimin
baslangicindaki gizli bolgeleri bul-
maniz hayriniza olacaktir,

Simdilik arena kapisindan girmeyin,
sola devam edin. Bir duvarin kenarin-
da Thuglar’la karsilacaksiniz, hic va-
kit kaybetmeden ciiciklerini diirtin.
Sol tarafta bir agiklik var. Bu yolu ta-
kip edin; bir Sandcrawler ile karsila-
caksiniz, atlayin icine, icerideki ¢ol
insanlarinin da caciklerini diirdin,
Solunuzdaki odada biraz saglik bula-
caksiniz, saginizdaki odada ise "ci-
larint belirten bir R2 ve bir silah bula-
caksiniz.

R2 ile birlikte Sandcrawler'dan ctkin,
ama R2'nin ontnde olmaya dikkat
edin, ¢iinki disanida bir Tusken Ra-
ider var ki, paranoyak ve saplantili bir
sekilde R2'ye ates ediyor. Force Push
falan kullanip bu tipin de ciictigini
diriin ve R2’nin rampadan asagi in-
mesini saglayin.

strate il ustasy

Ana girise geri donlin, ama iceri gir-
meyin. Bu sefer saga gidin. Yuvarla-
kimsi bir bina var ki kapilan kilitli.
R2’yi bulun ve kilidi actirin. iceride
tami tamina 5 (yazi ile BES) adet
Flash Granede var. Hepsini alin.

Deminki kapilarin yanina geri gidin.
Yesil ucubenin yaninda ve késelerin
birinde Grendle isimli bir tiiccar var,
Chokie satiyor. Bu tipe Chokieler’i
nasil yaptigini sorun. Size bir tavsiye,
kim oldugunuzu sordugunda ciftci
oldugunuzu ve bir cift¢i dostunuza
yardim ettiginizi séyleyin ve Thermal
Detenator aradigimizi anlatin. Sizi
baska bir tliccara gonderecektir.

Simdi arenanin kapisindan girin, sol-
da tlccar Anabar var. Konusun onun-
la. Thermal Detenator’i sorun. Jedi
Mind Trick’i kullanarak adamin siz-
den etkilenmesini saglayimn. isiniz bit-
tiginde mavi Twi‘lek hanimi bulun.
Kapilarin  tam yaninda duruyor.
Onunla konusun, sizi Jabba’ya gétii-
recektir. Ne derse yapin ve onu takip
edin. Birazdan bir oda bulacaksiniz,
icindeki tusa basin ve tuzaga diige-
ceksiniz. llerleyin ve Jabba ile karsila-
sin.

Jabba'nin sampiyonun cuciiklerini
dirmek zorundasiniz. Ama sakin
Thermal Detenator’u kullanmayin ya
da ¢ok istiyorsaniz kullanin ve etraf-
taki sinirli halkin ciiciklerinizi diir-
mesini seyredin.

Jabba’nin canavarint yenebilmek icin
fazla yol yok. Kilicimizi cekin, cana-
varin geldigi kapiya déniin ve cook
hizli olun, Kapinin éniini tutun, ca-
navarin sizi geri itmesine izin verme-
yin ve onu kiictik kapinin icinde si-
kistirin. Yaratigin kirmizi saghk cizgi-
si gorinmeyecektir ama vyaratiga vur-
dukca cictikleri diiriilecektir, kolay
gelsin.

Buradan ¢ikabilirseniz bara gidecek-
siniz. Isterseniz Jabba’nin 6zel odasi-
na da girip biraz laflayabilirsiniz ama
gerekli degil. Bu arada mavi Twi'lek
ile konusun ve onun sizin hakkiniz-
daki goruslerinin degismesini sagla-
yin. Bla bla bla... Konusma bitince
de kosarak uzaklagin bu cehennnem-
den. Allaam, neden evinizde oturup
Gg boyutlu holovizyonunuzdan gii-
nin filmlerini ve carkievren yarisma-
sini seyretmiyorsunuz ki, ne isiniz var
kaaramanlikla falan?! Neyse devam
edelim bakalim.

Barin uzak kosesinde bir grup Podra-
cer manyagi arena girisine agtlan ka-
piy1 kapatmis sekilde lak lak ediyor-
lar. Bardaki Teemto ile biraz geveze-
lik yaparak Jedi Mind yeteginizi kul-
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_strateji ustasi

: . g lanin ve sizi barin diger ucundaki
- - ’ adamla tanistirmasini saglayin. Bu tip
Watto'nun ¢opliginde karsilagtiginiz
birisi. Yaninda kiigiik bir saghk pake-
ti var, onu da almayi ihmal etmeyin.
Adamla konusun, ama gok konugkan
biri degil. Hemen yaninda oturan ge-
kic kafali arkadag: ile konusun ve
adamin biraz icki icerse konusmaya
baslayacagini ¢grenin (Beles icki isti-
yor kesler!). Bara gidin, bardaki salak
Droid sizinle ilgilenince Juri Juice ig-
kisi isteyin ve ickiyi ¢ekic kafalinm
yanindaki adama gétiirtin. Sonra tek-
rar bara donip aynt ickiden bir tane
de cekic kafaliya getirin (Tiplere icki
ismarladigimiz gibi bir de garsonluk-
I larint yapip ayaklarina kadar getirdik,
| gitti karizma, yikildi kahramanlik ra-
conu... Nerede kaldi o eski Wes-
tern’lerdeki "Barmen dostlarima birer
icki cek!" olayn (Allam, yaziya ayril-
mis sayfalari yariladik, ama daha 4
bolim var yazacak., kesin sigmicak
bu yaz).

Cekic kafalinin yarundaki tip sarhog
olunca sizinle konugmaya baslaya-
cakuir. Sizi Watto'ya gotiirecek, ama
"Burada bekle" dediginde sakin bek-
lemeyin ve pesinden gidin. Balkonda
oturup manzaray! seyreden Watto’yu
gorene kadar yolunuza devam edin.
Watto ile konusup bahse girin ve ba-
ra geri déniin. Barin ¢evresinden do-
lasip Jabba'min suitine girin, merdi-
venlerin altindan gidin, duvarin tize-
rine ziplayip arenaya girin ve Podra-
cer'in icindeki Anakin’i bulana kadar
yirimeye devam edin.

Anakin’i buldugunuzda kigiik mavi
bir yaratik ekrandan kosarak sinsice
| kagiyor olmali, Bu clicugi dirulesice

tip Podreacer’in “Ignition Capaci-

tor"unu calmis, hemen pesinden ko-

sun, tip sizi bir sirii degisik mekana
| stirlikleyecek, sagdaki soldaki Power
Up'lart da alarak adamu takip edin.
Bir tiinele gireceksiniz, tiinelin so-
nunda bir kapi var, acnn, iginden
Grenadeler’i alin. Yaratigi takip edin.
Eski bir binanin iginde yaratigi sikisti-
racaksiniz, ama o da ne, aradiginiz
parca onda degil. Simdilik bu herifin
ciiciiklerini dirmeyin, aracin pargasi-
nt bulmaniz lazim. Arka duvardaki
Block’u hareket ettirin. Dadadam! Is-
te diger biiyik canavar da burada
karsiniza cikiyor. iki basit strateji var
bu dev yaratigin ciiciiklerini durebil-
meniz icin. 1- Kapinin tam oniinde
durup yaratigi tam gordugiiniiz anda
atese baslamak, 2-bolum baginda el-
de ettiginiz Thermal Detenator’u kul-
lanmak (Ama patladiginda yakinlarda
| olmayin!).

Yaratik 6liince Ignition Capacitor'u
| kapip Anakin’in yanina dénin. Geg-
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mis olsun, yeni bir Level, yeni mace-
ralar... Asssonra.

Boliim 8:
Encounter in the Desert

Gérev: Darth Maul'u bagka
tarafa gekmek

Bu bolimdeki Darth Maul'un clciik-
lerini diritmlemek mimkiin degil,
dolayisiyla cticik durimleme operas-
yonuna girmeyi denemeyin. Tayfaniz
kendilerini ve Hyperdrive jeneratori-
nll gemiye tagtyana kadar Dart Ma-
ul’u baska bir yere cekmek olmalidir
amaciniz. Eger tek bir tayfamz bile
oliirse veya Hyperdrive Generator
zarar gorirse oyun biter ona gore.
Isin kilicimzin yardimiyla Darth Maul
ile oynamali ve dikkatini gekmelisi-
niz, ama haberiniz olsun o sizle oy-
namiyor.

ik firsatta sehirden ¢ikin, Darth Maul
(Momu diicem bundan sonra, c¢ok
uzun ismi var..) pesinizden gelecek,
ama o gelmeden énce Uzerinizde atig
talimi yapan Droidler’in ctctiklerini
durtin, ctnkii hem momu hem de
Droidler’le ugrasmak zor oluyor. For-
ce Push kullanip énce Disable edin,
sonra da harcaymn Droidler'i.

Momu ile birlikte bir dag gecidine ge-
leceksiniz. Momu burada kigiik gap-
It bir toprak kaymasina sebep oluyor
ve yolunuz kapaniyor. Sakin panik
yapip mermilerinizi harcamayin,
cuinki Momu tizerinde isin kilhicindan
baska bir sey etkili degil. Bitiin yete-
neginizi kullamip Momu’yu glictiniin
yanisina kadar yaralayin, boylece di-
ger tarafa kacmaya baglar, Kosedeki
Landspeeder’in icinde bir saglik pa-
keti var, onu alin.

Disen taslarin Uzerinde kiictik bir
platform var, oraya ¢ikin, biyuk ka-
yay! itin ve acilan gegitten girin, diger
taraftan gikacaksiniz.

ikinci kisimda Momu'yu goriince he-
men (zerine gitmeyin, bekleyin size
gelsin, boylece Generator'i saglama
almis olursunuz. Dovis baslayinca
Momu ile gemi arasinda kalmamaya
dzen gosterin. Momu’'nun Genera-
tor’a yaklasmasini da onleyin, yoksa
sizle dovismeyi birakip Generator’i
yer haberiniz olsun, Momu'yu birkag
dakika oyalayabilirseniz, adamlariniz
isleri bitirecektir. Artik kogsup gemiye
binin, bolim otomatikman bitecektir
(Holovizyon ve pazar gazetesi ola-
yinda israrcryim ama dinleyen mi
var!).

Béliim 9: Coruscant

Gérev: Senate Chambers'i
bul, kraligeyi bul ve koru.

Hizli hizlr anlaticam.. lyi
okuyun, tekrar etmicem.

Kaptan Panaka’yr oynuyorsunuz. R65
Blaster't alin, geminin yaninda...
Taksiyi patlatan ugan Droid’i avlayin,
yaminiza yaklasan diger digmanlarin
da cuciuklerini diriin. Hareketli plat-
forma ¢ikip Droid’le konusun. Sizi tu-
rist ofisine yonlendirecek. Resepsiyo-
nistle konusun. Koseyi donin ve ko-
sedeki tiple konusun. Siyah kapiya gi-
din. Sehir turu satin almak icin 200
krediniz yok. Kadinla konusun, size
sehir pasaportu igin bir hile verecek.

Alana geri doniin. Adamla konusun,
size iki sehir turu bileti satmak isteye-
cek, ama 100 krediye. Platformdan
karsiya yirtyiin, mavili adamla ko-
nusun, ama ukalalik yapmayin, Elekt-
rikli dirbiinliniizi adama satin ve
100 kredi alin. Bilet¢i adama geri do-
ntin ama ciiclikleri diriimlenisice bu
sefer fazla para istiyor, ikna edene ka-
dar konusun ve iki bileti de alin.

Thuglar saldiracaktir bu arada, cu-
ciklerini durimlemekten gekinme-
yin. Bilet¢i Droid’e gidin. Sizin igin
kapiyr acacaktir. Kapidan gegin, di-
ger ucan Droid’i sisleyin, ama bu ara-
da tur geminiz artik ise yaramaz, se-
natoya giden bagka yol bakacaksiniz

Sagda bir depo var. Asagida duran bir
asansor var. Bu asansoru yukari ¢i-
karmaniz lazim, yoksa nazik kralige-
miz siz asagl inerken sizi takip ede-
mez. Pitin icinde hareket edebilir iki
kutu var. Bir kutu mavi gii¢ alaninin
icinde ve digeri de diger kosede. Bil-
meceyi ¢ozmek icin iki kutuya da ih-
tiyaciniz var.

Sari kutuyu itin, arkasinda bir panel
var. Acin, icindeki Blaster'i alin. Sari
kutuyu uzak taraftaki duvarin yanina
kadar striin, kirk rayli olan duvara,
Yukari ziplayn ve kontrol odasina ¢i-
kin. Kirmizi anahtar asansora hareket
ettirip glc alanini kaldinyor. Mavi
anahtarin ne yaptigini ise kendiniz
deneyin...

G alaninin igindeki kutuyu asanso-
re yikleyip yukar gonderin. Bu sira-
da kraliceyi kagiracaklar ama panik
yapmayin, hersey senaryoya uygun
gelisiyor, filmin sonunda tyiler kaza-
nacak garanti veriyorum...

Asansoriin tepesine ¢ikin, kutuyu dne
itin, burada hareketli bir platformu




kontrol eden bir panel var. Paneli
kullanarak platformu oynatin ve ku-
tunun tzerine gikip platform gelince
Uzerine atlayin. Diger tarafa gecince
ortalik kansiyor, sandiklarin arasin-
dan saklanarak kagmaya caligin, yok-
sa cuctiklerinizi diiriicekler, aman di-
yim..

Neyse, hizli hizli geciyorum, bu bela-
lardan kurtulunca bir iki Blaster bula-
caksiniz, daha sonra da bir pazar ala-
nina gireceksiniz. Ust kata ¢ikin. Bol
kapih alana gelin. Bir kapinin ardi
dusman dolu, cuciklerini dirin ve
asansorl koruyan gui¢ alanini indirin,
Asansore binin ve kendinizi sehrin
bir ucunda buluverin. Oriimceklere
dikkat ederek biiyiik kapiya gidin. Sol
odadaki adamdan sehre geri donis
sifresini alacaksiniz, biyik kapinin
ardinda ise yasaklanmisg bir bolge var
ki burada tek kural hic bir kuralin ol-
madigidir, aman dikkat. Kapiyi gegin-
ce gorduginuz birkag zavalhyr 6l-
durtin, yoksa birazdan onlar sizi 6l-
durecekler.

Yolu takip edin, el yapimi kontrol
paneline geleceksiniz. Soldaki ve
sagdaki panellere basip geri kosun.
Yol acilmis olacaktir. Eger degilse
tekrar deneyin, bu bir zamanlama
sorunu ¢unkd...

Duvar asgagl inince tzerinden gegin,
ici kutu dolu odaya gelin. Yukaridaki
kutuda beyaz anahtar var, asagidaki
kutuyu itip onu alin.

Lever’t itin ve duvar inince saga
gidin, anahtan kullanip odaya girin,
koti adamin ciictiklerini diriin ve
kraliceyi kurtarin. Kéti adamdan
diisen kirmizi anahtar almayr unut-
mayin.

Paneli kullantp duvari indirin, iler-
leyip asansore binin, kirmizi anahtar
kullanin. Asagi inince diz ilerleyin,
karsimiza sonsuz bir cukur cikacak,
panik yapmayin, buradayim. Burada
birstirti Lever var, hepsini sirayla kul-
lamip karsiya gecin ve kargida da
Leverlar kullanip gecidi agin. iler-
leyin, kapiy! acin asansére binin, sif-
reli kapida "Coruscant has lovely sun-
sets." cevabini kullanin. iceri girin,
tehlikeli bir disman var burada,

ctictiklerini diirtin, Bu bélim de bitti.
Boliim 10: Assault on Theed

Gorev: Queen - Saraya gir
ve Panaka'yi koru / Obi-Wan
- Darth Maul'u izle ve déviig.

Bu bélimde hem kraliceyi hem de
Obi-Wan’1 oynayacaksiniz. Kralice

cok daha giigsiiz bir karakter ve gore-
vi Panaka’yr korumak. Panaka 6liirse
oyun biter.

Oyuna Obi-Wan olarak baghyor-
sunuz ve Darth Maul (Momu) ile kar-
silasiyorsunuz. Burada amag, Dart
Maul’un pesini hi¢c birakmadan
doviismek. Herkes farkh stratejiler iz-
leyebilir, o yiizden cok uzatmicam,

Allah  ne verdiyse goénderin
Momu’nun Uzerine...
Queen  oldugunuzda amaciniz

Panaka’yl korumak, lafi fazla uzat-
micam, pesiniz sira gelen Panaka,
"We've got problems, move out"
dediginde hemen topuklayin, ¢iinkii
Destroyer Droid pesinizde demektir.

Bu bélimde fazla bilmece falan yok
(ama kolay bolim diil, uyarmad
demeyin!), oniinize ¢ikani vurun,
yolunuza devam edin, sag kalmaya
bakin. Diger bolime gegin.

Boliim 11: The Final Battle

Gorev: Queen - Taht Odasin
Bulun / Obi-Wan - Darth

Maul’un Ciicliklerini Diiriin

Nihayet son bolime geldik. Bu
bolimde bilmecelerden uzak, anah-
tarlari bul kaptlar ag, igeridekileri 6l-
diir, Gzerlerinden dusen anahtarlan
al, yeni kapilan ag, icindekileri 6l-
dirtp anahtarlarini al seklinde
devam eden bir bolimi adim adim
agtklamak ¢ok sagma olacak;
dolayisiyla  yapmaniz  ve vyap-
mamaniz gereken bazi ipuglar verip
final heyecanini size birakicam..

Bolime Queen olarak basliyorsunuz
ve amaciniz taht odasini bulmak.
Beyaz giivenlik kapisinin yaninda 3
kapi daha var. Burada duran asker or-
tadaki kaptyr agmamanizi séyliyor.
Onu dinleyin ve ag¢maymn, c¢inki
kapinin arkasinda bu evrende kim-
senin durduramayacag: kadar cok
Droid var, hepsi size saldirmaya bas-
liyor.

Oyunun son savasinda Obi-Wan’i
yonetiyorsunuz ve karginizda Momu
var, Onu yok etmek imkansiz gibi bir
sey, ama hemen yakinimizda c¢ok
buytik bir ¢ukur var, amaciiz
Momu’yu bu ¢ukura distirmek. For-
ce Push ile Momu'yu ¢ukurun yanina
kadar itin ve kilicimizla birkag buytk
yara agin Uzerinde. Sonra aniden bir
Force  Push daha kullanarak
Momu’yu  sonsuz ¢ukurun dibi
gorinmeyen karanhgmna gonderin.
Gegmis olsun...

Aciklamada yazimamis ¢ok yer kal-

sivateji ustas:

di, ama herseyi adim adim yazmak
icin dergideki biitiin sayfalari kullan-
mak gerekirdi. Bu yiizden basit bil-
meceleri, siradan ¢arpismalan yaziya
almadik. Takildigimz yerler olursa,
Lucas Art'in Web sitesi 24 saat em-
rinizde. Beni aramayin, uyuyor
olacagim. Hosca kalin. O

Cem Sanct.
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- FALLOUT 2. Bslim

(Uyan : Oyunu bitirmeniz igin alternatif bir yol var. Eger lyi silah kullanan bir

karakteriniz yoksa, oyunu bu yolla bitirmek igin Lockpick ve Science yeteneklerinizi

gimdiden geligtirmeye bagiamalisiniz)
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Acaba...

Umitlerimin dirildigi bu an, benim
icin "ise yilmadan devam!" anlami ta-
siyordu. Ama kendimi hemen ¢oliin
ote tarafina atamazdim. Hem Vault
12 hakkinda bagka bilgiler de bu Hub
adi verilen dev sehrin bir yerlerinde
sakli olabilirdi. Bunun tzerine sehri
adim adim gezmeye karar verdim.
Kiitiphaneden c¢ikip Beth’in silah
diikkanina girdim -GUNS yazan bi-
na- . Sehrin ge¢misini, konsiiliin ve
ii¢ tlccar grubunun éykistind dinle-
mek ilgingti, ama aracigim sey bu de-
gildi. Beth’den kendimi savunmama
yardimci olabilecek silah ve cephane
aldiktan sonra ¢ikip Lorenzo’nun
diikkanina bakindim, -FLC yazan bi-
na- fazla bir sey yoktu, ben de ¢ikip
asagidaki ilan tahtasina bir géz atim.
Yine onemsiz bilgiler! Karavanlara
eskortluk icin adam araniyor, falan fi-
lan... Aradigimi bulmak icin daha bu-
yik oynamaliydim. Deputy Fry’in be-

ni uyardigl su Decker, belki oradan
bir seyler cikardi. Decker'in yerine
gittim. Decker’in adami Kane ile ko-
nusup Decker’la gérusmek igin izin
aldim. Bilgi yoktu, ama Decker ben-
den bir tiiccan dldirmemi istiyordu.
Bir an kendimi aptal gibi hissettim.
Vault 12 hakkinda birgeyler ararken
bir anda kiralik katil yerine konmus-
tum. Galiba suclu bendim. Boyle bir
batakhanede ne bekliyordum ki?
Simdi dasinmem gereken zavalli
adamin hayatiyds; 6yle ya, ben olma-
sam bir baskasi yapabilirdi. Sorunun
tek ¢6ziimii Decker’in yakalanmasiy-
di. Ben de polis ofisine gittim ve Serif
Green'e Decker’i ihbar ettim. Dahasi
serif ve ekibine katildim ve Decker’in
gizli ofisine yapilan baskinda onlara
yardimci oldum. Sonug hiizanliydd.
Decker ve adamlarinin isi bitmisti,
ama Deputy Fry’t kaybetmistik. Onu
uzun siredir tanimiyordum, ama
duydugum aci ¢ok, ¢ok blyiikti.

Sehrin bu kisminda bana digen bu
kadardi. The Heights adli bolgeye in-
dim - soldaki yoldan agagi - ancak
burasi siki korunuyordu ve belli ki
Decker’in benden éldiirmemi istedigi
ticcar olan bitenden habersizdi. No-
bet¢i Rick ile konusmaya calistim,
ama sonug sifira sifirdi.

Geri dondim ve tiiccarlarin bulundu-
gu bolgeye gittim -geri déntp diger
yoldan agag! inin- karsima ilk gikan
nobetci, bu bolgede hastane ve su
ticcarlart oldugunu soyledi. Su tic-
carlarinin biirosuna girdim ve bir an-
da hayatimin en zor secimlerimden
birini yapmak zorunda kaldim. Ko-
nustugum kisi bana Vault 13 igin bir
miktar su saglayabileceklerini soyli-
yordu. Vaultumun yerini herkesin
ogrenmesi gibi korkung bir tehlike
vardi, ama 6lii bir Vault'tansa yeri bi-
linen bir Vault bana daha cazip geldi.
Hem belki Necropolis’de bir su gipi
olabilir dediler. Necropolis'in ismi
urkutiictydi ve bildigim kadariyla
orada yalnizca Ghoul denen zombi-
fesmis  insanlar  yagiyordu,ama
Hub’dan cikinca gidecegim ilk yer
olacagl kesindi. 2000 kredi ve Va-
ultumu bir siire daha idare edecek su
tanklar hazirdi bile. Bu da bana Nec-
ropolis’i aragtirmak icin zaman sagla-
yacakti. I¢im biraz olsun rahatlamig
sekilde hastaneye dogru yola koyul-
dum.

icerisi tuhafti. Konugtugum nobetgi
buradakiler hakkinda iyi seyler sdyle-
medi. Iceridekiler hastaydi, ama sani-
rim hastaliklar: kafalarindaydi. Igeri-
deki odalardan birinde clibbeler igin-
de birini gordiim. Kendisiyle konus-
tugumda bana katedralden, kutsal
alevden filan séz etti. Ne dedigini bil-
miyordum, ama igimden bir his ya-
kinda 6grenecegimi soyluyordu. Has-
tanede daha fazla zaman harcaya-
mazdim, Downtown’a dénip sehrin
gormedigim son yerine gittim - polis
merkezinin arkasindaki yola girin-
Burasi sehrin en berbat bolumuydi.
Yasadisi saticilar, hirsizlar, serseri-
ler... Gezinirken evlerden birinde tut-
sak oldugunu sandigim bir adam gor-
dum. Kapyr actigimda beni elinde si-
lahla kargilayanlara bakilirsa tahmi-
nim dogruydu. Kisa bir catismanin ar-
dindan adam kurtulmustu, digerleri
ise... Neyse, bunu marifetmis gibi
yazmak istemiyorum, ama silahi ilk
onlar cekti. Adam bana minnettar ol-
dugunu ve Brotherhood of Steel’deki
dostlarinin bana yardimdan sakinma-
yacaklarini soyledi. Bir de su Brother-
hood’un ne oldugunu bilseydim!
Asaglya dogru devam ettim ve haya-
timda gordiigim en tuhaf kisiyle kar-
silastim. Ad Harold’du ve yuzii artik
bir insan yiizii degildi. Bana Dr. Ric-




hard Grey adindaki arkadagiyla ¢ole
yaptigl geziden, mutant dedigi yara-
tiklarin elinden nasil kactigindan ve
daha bir dolu seyden séz etti. Boyle-
sine ilging bir oyki dinlememistim.
Daha fazla kalip dinlemeyi isterdim,
belki baska bir zaman... Gerci don-
dim, ama tam Downtown’da polis
merkezinin 6ninde Irwin adl bir
adam evini haydutlardan kurtarmam
icin yardim istedi. Galiba boyle sey-
ler hep beni buluyor. Ona yardim et-
tim, simdi evinde mutlu mutlu yagi-
yor olmali, karsilik olarak verdigi
ekipmanlar icin ona tegekkir ettim ve
Hub’dan aynlip Necropolis’e dogru
yola ¢iktim. Artik yatmaliyim. Yarinki
yolum uzun ve hava cok sicak...

12 OCAK

Buguin inanilmaz seyler oldu. Necro-
polis’e ilk vardigimda Ghoul’larin
cok tehlikeli olduklarini diistindiim
ama onlar kendilerini rahatsiz etme-
yenlere dokunmuyorlar, bunu cabuk
ogrendim. Eger burada bir su ¢ipi var-
sa Vault'umda oldugu gibi yerin al-
tinda bir yerlerde olmaliydi. Ben de
ilk gordugum kanalizasyon kapagini
kaldinp iceri girdim. icerisi karanhk,
pis kokulu ve farelerle doluydu. Tabii
ki caymam icin yeterli degildi. Yola
devam ettim -bir iist ekrana gecin-
kanalizasyonda ilerlerken bir grup
Ghoul’a rastladim. Biri benden ateg
etmememi istedi. Sonradan liderleri
oldugunu 6grendigim bu Ghoul,
Necropolis’de iki tip Ghoul’un oldu-
gunu, Set yonetimindekilerin kendile-
rine eziyet ettigini soyledi. Ve en
onemlisi SU CIPI! Kuzeyde eski bir su
¢ipi varmis. Muhtesem! Her sey be-
nim i¢in ¢ok iyiydi. Ta ki Ghoul lide-
ri konusana dek: "Eger cipi alirsan he-
pimiz Slecegiz!" Se¢me sansimin ol-
madigini disiiniyordum ki bana ka-
nallarda bozuk su pompasinin bir
pargasinin bulundugunu ve onunla
pompayi onarabileceklerini soyledi.
Artik hem Vault 13’4 hem de Necro-
polis’i kurtarmak bana kalmigti. Sira-
da ne vardi, diinyayr kurtarmak falan
mn?! Yola devam! - bir uistteki ekrana
gidin ve merdivenden yukan cikip
Watershed bolgesine ulagin - tekrar
yukari ¢iktigimda gordigim bina su
pompasinin bulundugu yer olmalry-
di. Binaya girdim ve arka odalardan
birinden asagt inen merdivenleri kul-
landim. Merdiven bir kat daha asag
iniyordu, yerin altindaki ikinci kata
indim ve onu gérdim! Vault'u! Tabii,
su ana kadar Necropolis’in bir Vault
Uzerine kurulmus olabilecegini hig
dustinmemistim. Tipki benimkindeki
gibi bir kaptdan iceri girdim. ilk ve
ikinci katlarda sadece Ghoul ve fare-
ler vardi, ama tigiinci kata indigimde

calisir durumdaki bilgisayarlarin bi-
rinde su cipi beni bekliyordu. Va-
ultum kurtulmustu ! Sira Necropo-
lis’deydi. Geri donip kanallart ara-
maya basladim. Uzun stirmedi, kayip
pompa parcasini da bulmay: bagar-
dim - daha énce bulundugunuz ka-
nallarda sag aste dogru ilerlediginiz-
de yerde "Junk" adli parcay gérecek-
siniz - biraz ugrastiktan sonra pompa-
y1 tamir etmeyi basardim - Junk’i eli-
nize alin ve pompa Uzerinde kulla-
nin, birkag kez denemeniz gerekebi-
lir - beni bekle Vault'um, az, ¢ok az
kaldu...

23 OCAK

Vault’a varir varmaz Ugiinci kata in-
dim. "Overseer" beni kahraman gibi
karsiladi. Neler égrendigimi gormek
icin Pipeboy 2000’den okudugum
holodiskleri incelemek i¢in biraz za-
man istedi. Sonug pek de i¢ agici de-
gildi. Birileri Harold’un bahsettigi
mutantlardan tretiyordu ve bu iiretim
normalin ¢ok lzerindeydi. Overseer
benden mutantlarin kaynagini ve onu
Ureten glct bulup imha etmemi isti-
yordu. Daha yeni gelmis olmama
karsin gorevi diisinmeden kabul et-
tim. Dis dinyanin gérkeminin yanin-
da Vault'ta bunca yil yasadigim orta-
ma geri donmek cazip gelmemisti
dogrusu. Kahraman olmak giizel ola-
bilirdi, ama iig katli bir binada kahra-
man olmaktansa koca bir diinyada
dostum lan ve képegim Dogmeat’le
siradan biri olurum daha iyi!

8 SUBAT

Aragtirmalanima su gizemli kardeslik-
ten baslamak uygun olabilirdi. Bina-
nin yerytiziinde tek bir girigi vardi ve
burasi iki nébetci tarafindan siki siki-
ya korunuyordu. Uye olabilmek icin
ge¢cmem gereken bir sinavdan soz et-
tiler. Glow adr verilen bir kratere gi-
dip orada olduguma dair bir kanit ge-
tirmeliymisim. Kapidaki Cabbot ve
yanindaki Paladin’den detayli bilgi
aldiktan sonra Glow’a dogru olan
yolculuguma bagladim. Glow’a git-
meden 6nce eger yaninizda yoksa ip,
Rad-X adli radyasyon koruyucu ilag
ve Rad-Away adli radyasyon giderici
ilactan biraz bulmaniz gerekiyor.

26 SUBAT

Bu sabah Glow’a vardim. Diinyanin
oteki ucunda bir yer. igeri girmeden
lan, Dogmeat ve kendim igin aldigim
Rad-X'leri kullandim. Radyasyona
karsi korunmadan buraya girmek de-
lilik. Asagi indim - ipi kraterin kenari-
na baglayin - asag! katta dolaplarda
isime yarayacak pek ¢ok egya vardi,

strate il vstas

ama asil dikkatimi ¢eken yerde yatan
Brotherhood of Steel liyesiydi. Onu
parlak zirhindan tanidim. ihtiyacim
olan sey, bir teyp kaseti ve bir giiven-
lik kartiydi. Aramalarima alt katlarda
da devam ettim -bilgisayara girip sis-
temi kapatin, sar girig kartins kullamp
sistemi agin; ayni sekilde alt katlarda
bulacaginiz kirmizi ve mavi kartlari
kullanarak asagidaki katlara inebilir-
siniz - mutantlar hakkinda tek satir
bilgi bile yoktu. Daha uzun siire bu-
rada kalmak tehlikeli olabilirdi. Geri
doniis yolunda Brotherhood'u diisii-
niyorum. Acaba nasil bir yer ve aca-
ba bu yeni tyeyi nasil karsilayacak-
lar?

17 MART

Brotherhood’un icini ilk goriisim,
Giriste daha onceden gérdiigim né-
betciler duruyordu. Biri bana kapiyi
act ve igeri girdim. ilk katta asansor-
den iner inmez bir nébetciden bilgi
aldim. Burasi nukleer savas sonrasin-
da insanlarin kendilerini savunmak
icin kurduklan bir organizasyon. iki
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tur Gyeleri var: Scribelar ve Paladin-
ler. Scribelar bilimsel arastirma ve si-
lah dizayni yaparken, Paladinler de
silah kullanma ve Brotherhood’u ko-
ruma konusunda uzmanlar. Korido-
run sonunda Michael ve Thalus'u
gordiim. Michael malzemeden so-
rumlu éleman, Thalus ise yakin do-
viigte uzman biri. Beni goriir gormez
Hub’da kurtardigim dostu igin tegek-
kiir etti ve "Ne dilersen dile!" dedi.
Ben de Brotherhood'un ozel zirhi
"Powered Armor" sahibi olmak istedi-
gimi séyledim. Sonucta benim de
zorlu gorevim sirasinda korunmak
icin diger tyeler gibi parlak ve gok
giicli bir zirhim oldu. Michael’dan
silah ve cephane ihtiyacimi da kargi-
layip Paladinler’in lideri Rhombus'la
goriistim, ardindan alt katlara indim
- Rhombus’la konusup Boneyard
hakkinda bilgi alabilirsiniz, ama sa-
kin odasina girmeyin, kapiyr agip di-
sarida bekleyin, yoksa gok &fkeleni-
yor ve sizi kovuyor- ikinci katta bana
ayrilmig bir oda vardt ve odadaki do-
labima fazla egyalanmi birakip oda
arkadagimla biraz lafladim. Ugtlincu

katta ise yiiksek bir Gicret karsiligi in-
sanin fiziksel ya da zihinsel yetenek-
lerini gelistiren ameliyatlarin yapildi-
gini 6grendim. Ancak asil gormek is-
tedigim kisi dordiincu kattaydr. Max-
son, yani Brotherhood’'un bagkant.
Kuzeye giden bir grup éncu birligin
bagina gelenleri 6grendigimde mu-
tantlanin yeri hakkida kafamda bir fi-
kir olugmustu bile. Arastiracagimi
soyleyip Brotherhood’dan aynldim.
Ancak niyetim dnce beni neyin bek-
ledigini bilmedigim kuzey ¢ollerinde
vakit kaybetmektense giineye, Bone-
yard’a gitmek.

24 MART

Boneyard Hub kadar buytk bir yer
degil. Sehir, regilator adi verilen no-
betgilerin korumasinda. Hepsi Zim-
merman adinda bir adama bagh. $eh-
rin agagilarinda cadirinda yasayan
Sammael adli bir izci kuzeyde Follo-
wers of the Apocalypse ve giineyde
Children of the Cathedral adli iki or-
ganizasyondan soz etti. Konugmanin
ardindan Zimmerman’i gérmenin ya-
rarli olabilecegini dusiindum. Zim-
merman’in evini bulmak zor olmadt -
girise yakin, soldaki ev — Zimmer-
man’1 goérdigiimde &fke igindeydi.
Balades adl bir ¢etenin oglunu kagi-
rp oldirdugint soyledi ve benden
cetenin reisini bulup intikam almami
istedi. Neden herkes bana kiralik ka-
til muamelesi yapiyor? Bu ug¢ oldu!
Ama durumda bir gariplik var gibiydi.
isi kabul ettim, ama igimden bir his
acele etmememi séyliyordu. Blade-
ler'in yerine vardigimda -’ Bone-
yard'da ana ekrandan yukan c¢ikip
yesil alana girin - bir ceteden ¢ok za-
valli bir grup insanla karsilastim. Bir
cete bile olamayacak kadar yoksul-
dular. Liderleri bir kadindi. Hemen
silahimi cekmedim, 6nce onunla ko-
nusmahydim, hem ben yargic degil-
dim. Olanlar duyunca bir anda deli-
ler gibi bagirmaya, Zimmerman’in
oglunu ¢ok sevdiginden ve onu ger-
cekte regilatorlerin oldirdugiinden
soz etti. Inandinci gibiydi, ama yeter-
li degildi. Ama bana uzatug bantta
her sey apacik kaydedilmisti. Olanlar
beni de oldukga ofkelendirmisti. Za-
valli gocugun ruhunu huzura kavus-
turmak icin yapacak bir seyler olma-
liydi. Bana Gun Runners adi verilen
silah saticilarinin kendilerine yardim
edebilecegini soylediginde kendimi
disari attim. Gun Runners’a ulagip
Bladeler’i regiilatorierle mucadele
edebilecek duruma getirmeliydim.
Gun Runners -sagdaki ekrana gegin,
tekrar saga devam edin - radyoaktif
bir maddeyle cevrili bir birikintinin
ortasina kurulmustu. Koprii bagindaki
nobetciyle konusup igeri girdim ve

binanin igindeki saticilarla konustum.
Yardim etmelerinin ancak Deathclaw
adi verilen tuhaf yaratiklarin yoldan
cekilmesi ile mimkiin olacagini soy-
ledi. Teklifini kabul ettim. Geri don-
diim - bir énceki ekran - ve niikleer
savagin Urettigi tuhaf bir hayvanla sa-
vagirken buldum kendimi. Sadece bir
hayvan olmasi beni rahatsiz ediyor-
du. Sugu yoktu, ama yapmam gerek-
liydi. Onlarla dovistigum harabeler-
de yerde bir kapi buldum. Asagi in-
dim ve anne Deathclaw ile yumurta-
lari vurdum. Geri déntp Gun Run-
ners’a vardim ve yardim igin anlas-
tim. Bladeler’in karargahina gidip 6n-
ce Zimmerman'la konugmak istedigi-
mi séyledim.

Teybi ona verdigimde ofke ve saskin-
ltktan kipkirmizi oldu, ama uzun sur-
medi, regilatérlerin bir kursunu onu
gercegi ogrendikten kisa slre sonra
cok ¢ok uzaklara gonderdi.

Artik buytik catisma baglamisti. Catig-
ma degil, bir savasti bu... Tim kasaba
regilatorlere saldinyor, regilatorler
de etrafa kursun yagdinyorlardi. Ya-
vas yavas sesler hafiflemeye, regiila-
torlerin silahlari susmaya basladi.
Her sey sona erdiginde cevreye ba-
kindim ve...

...sadik dostum lan’1 kanlar
icinde gordim...

Shady Sands’den ayrildigirmiz o giin-
den beri sayisiz yerde hayatimi kurta-
ran dostum, benim yiizimden vurul-
mustu. Belki onu hi¢ yanimda gotir-
memeliydim. Belki Shady Sands’de
kalip mutlu olacakti. Belki yillarca
daha yasayacakti... Belkiler zihnimi
kanatiyordu, aci c¢ekiyordum, ¢ok
fazla aci... Sevgili dostum lan, tani-
madigin bu adamin pesinden kostun,
ona hep yardim ettin, simdi bu adam
seni ozliyor, senin icin agliyor...
Hosgakal...

Burada daha fazla durmak istemiyo-
rum. lan't alan bu yerden hemen
uzaklagiyorum, eminim kuzeyin ¢ol-
lerini bedenime c¢ektirecegi acilar
lan’1 kaybetmenin yaninda higbir sey
degil....

Askeri (is Brotherhood’un tam kuzey-
batisinda yer aliyor, ama oraya var-
madan énce bir iki adet dinamit ya
da plastik patlayici bulundurun,

6 NISAN

Gunlerdir ¢élde yol aliyorum. Ama
bugiin yorgunluguma degen bir so-
nug alabildim. Mutantlanin gizli aske-
ri disstinG buldum. Kapidaki karsila-
ma ekibini atlattiktan sonra birinin




tzerinden c¢ikan telsizi kullanarak
icerideki bir grup mutanti uzaklara
bir yere yolladim - telsizi elinize alip
kullanin ve yardim cagnsi yapin - ar-
dindan yine nobetcilerin tizerinden
cikan holodiskten giris kodunu égre-
nip kapidan iceri girdim. Ortahk mu-
tant kayniyordu, giivenlik engelleri
de cabasi -kirmizi 1ginlardan hasar
alarak gecebilirsiniz, ama yesil 1sinla-
n patlatici kullanarak agmak zorun-
dasiniz, patlayicilar idareli kullanin,
kirmiziiginlardan gegerek gidebilece-
giniz bir yer icin bosuna patlayici
kullanmayin - igerideki catismada
lan’dan sonra en yakin oldugum var-
lik, kopegim Dogmeat mutantlar tara-
findan vuruldu. Artik yapayalniz bir
insandim ve kaybedecek hi¢ bir se-
yim kalmamisti. Gézimii karartip
iceriye dogru ilerledim. Bilgisayarin
yanindaki koruma isinini havaya
ugurup bilgisayara girdim - bilgisaya-
rin Uzerinde Scienc yeteneginizi kul-
lanin - ayarlar ile oynayarak giivenlik
robotlarinin hareket ve alg) seviyele-
rini en disige indirdim ve sadece iri
ziyaretgilere kargi duyarli olmalarin
sagladim. ikinci katta da da kiicuik bir
mutant ordusu beni bekliyordu, ama
ise yarar bir sey yoktu. Uciinci kata
inip koruyucu 1sint patlattim. Ama ar-
tik patlayicim kalmamisti ve sorunun
kaynagina bir an énce ulagmaliydim.
Dev mutanttan beni efendiye gotiir-
mesini istedim.

Efendinin soyledikleri dehset vericiy-
di. Savas sonrasinda FEV adi verilen
bir virtisiin insanlarin bir kismini mu-
tant haline getirdiginden ve Children
of Cathedral’in mutantlan tanri gibi
gordigiinden soz etti. insan irkinin
tamamini mutant yapmay! amacla-
diklarini, ama savas sonrasi disanda
kalanlarin direng kazandiklarini soy-
ledi. Biz, Vault'larda yasayanlar ise
"Prime normal"ler olarak uygun de-
neklermisiz. Benden Vault'umun ye-
rini soylememi istedi. Direndim ve
kagtim -tam iri mutant size vuracak-
ken ilerleyin, pesinizden gelecektir,
tabana kuvvet kacin ve arayi iyice
acginca sitahinizi gekin -guvenlik ro-
botlari neyse ki devre distydt ama
mutantlar beni fazlasiyla ugrastirdi.
Carpismanin ardindan geri dondium
ve efendinin ontinde durdugu dolap-
lardan birinden patlayici, elektronik
kilit agici ve ne ige yaradigini anlaya-
madigim bir anahtar aldim - bu esya-
lar cok ama ¢ok onemli! - ilerledim
ve bir giivenlik kalkani arkasinda bil-
gisayar baginda galisan bir stirii adam
gordum - sol iist - kalkani havaya
ugurdum ve igeri girdim. Adamlar
efendinin sag kolunu sldirdiigiimden
ve kutsal alevden bahsederek havaya
ugtular. Tuhaf seyler oluyordu ve an-

ladigim kadariyla gercek efendi uzak-
larda bir yerlerdeydi. Belki de kated-
ralde... Ovyalanacak zaman yoktu.
Adamlarin birinin Gzerinden ¢ikan
guvenlik kartini ortada duran bil-
gisayara soktum ve issii ¢ dakika
icinde imha konumuna getirdim -
Display Security Codes secenegini
secip Usse imha emrini verin - simdi
hizli olmaliydim, Kat ug, kat iki, kat
bir ve artik disaridaydim. Hizla kosup
uzak bir yere saklandim. Kisa siirede
Us, mutant Gretim merkezleri ve
mutant ordusu tarih olmustu.

Yapacak son bir is kalnustu...

20 NIiSAN

Katedralin ¢niindeydim. - katedral
Boneyard’in tam giineyinde -
kapidaki adam Morpheus’la konus-
mam gerektigini soyledi. iceriye gir-
dim ve Ton ile konusup katedral
tyelerinin taktigi kirmizr armalardan
edindim. Armay! biraz evirip gevir-
digimde bunun bir anahtar oldugunu
fark etmem gii¢ olmadi. Armayi kul-
lanip merdivenlere ulagan kapiy! ag-
tim ve nébetgileri atlatarak dérdincu
kata ¢iktim. Morpheus dérdiinci kat-
tayd:, bana pek dostca davranmadi.
Noébetgileri ve kendisiyle déviismek
zorunda kaldim,ama masum insan-
lara yaptiklarini disiiniince sucluluk
duygum hafifledi. Morpheus’un
Gzerinden ¢ikan siyah armayr alip en
alt kata indim ve bodrum katina
acilan kapiyt bu armayr kullanarak
actim. Asagi kata indim. Yolun
sonunda Uzerinde anahtar delikleri
olmayan bir kapi vardi. Yandaki
kitapligi biraz kurcalayinca kapi acil-
di ve efendinin muhafizlarindan biri
garip iki hayvanla karsima c¢ikti. On-
lari atlatip igeriye girdim ve bir dolu
muhafizdan siyrilip girisi buldum.
Burast da bir Vault'tu, ama bildik-
lerimden ¢ok farkli... ikinci katta gér-
diiklerim beni dehsete disiirdii !
Burasi deneylerin yurutildagid mer-
kezlerden biriydi. ikinci katta hic-
relerinde hapis bircok insan vardi.
Onlart kurtardigimi sandim, ama
hepsi feci sekilde havaya ugtutar. Her
seyin kaynagina ¢ok yakin oldugumu
biliyordum. Uctinct kata indim.
Deney odasindaki bir kapiyr actim -
sag alttaki odada sag duvardaki kapi -
karanlikti ve terliyordum. Zihnim
kavruluyordu. Delice korkuyordum.
iceri girdim ve onu gordim...

Efendiyi...

Burada onun hakkinda tek satir bile
yazmak istemiyorum, bu bile beni
Slesiye korkutuyor. Tek bildigim onu
vurdugum ve kendimi disariya attik-

stratefl usten

tan sonra her seyin havaya uctugu.
Hepsi bu.

Artik mutantlar ve efendileri yok, ar-
tik yasamlarimiz kurtuldu, artik her
sey yoluna girdi. Vault 13’e geri
déntyorum, Overseer beni gér-
dugiine ¢ok sevinecektir herhalde.
Herhalde bana bir kurtarici gibi dav-
ranacak. Cok heyecanliyim, yarin
neler oldugunu seninle paylasacagim
glnlugim...

(PS: 3. katta arkada kilitli bir kapt var.
Eger elektronik kilit agiciyr bu kapida
kullanirsaniz, agip asansére girebilir-
siniz. Asansor de kilitli. Onu da nor-
mal Lockpick yeteneginizle agmaniz
gerekiyor. Dérdiinct kata inip iki
nobetciyi agarsaniz, bir niikleer bom-
ba ve ona bagl bilgisayari gorecek-
siniz. Askeri tste buldugunuz anah-
tart bilgisayarda kullanin. Geri sayim
baslayacak ve boylelikle efendi ile
yizlesmeden katedralden c¢ikip
oyunu bitirebileceksiniz. Daha énce
de soyledigim gibi, bunlarin timi
yalnizca bir yoldu. Oniintizde sayisiz
yol var, keyfini ¢cikartin 1)[3

Batu Hergiinsel &

Gokhan Habiboglu

quedrus@pmall.net & valence@pmall.net
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Islemcinizi
Degistirin!

islemciler giderek daha hizli ve daha ucuz hale gelirken, sizin

emektar diildiilii yepyeni bir iglemci ile degigtirme fikrine nasil kargi

koyabilirsiniz? Ama iglemcilerin bilgisayara takiimasi, o kadar da

kolay bir islem dejil. Level bu iglemci degdigiminin altindan nasil

kalkacadinizi ve rilya makinenizi nasil olugturacaginizi adim adim

anlatiyor...
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YARI: Eger bilgisayar kasasi-
l 'mn icindeki pargalar sizin

icin hicbir sey ifade etmiyor-
sa, islemcinizi tek baginiza Upgrade
etmeyi diisinmeyin bile. islemci de-
gisimi zor bir islemdir ve bazen igler
beklemediginiz kadar ters gidebilir.
Sonra uyarmadi demeyin.

ADIM 1 - Bilgisayarimzi in-
celeyin

islemcinizi degistirmeyi dusiinmeden
once, sisteminizdeki anakartin, is-
lemcinin ve bellegin turiind iyice 6g-
renmeniz gerekiyor. Bunlardan en
onemlisi anakartinizin islemci soketi-
nin ne tir oldugudur. Slot 1, Pentium
Il ve l'ler ile ilk ¢ikan Celeron'lar
igin kullanilan ve islemcinin Chip de-
gil de, bir ekran karti gibi blok halin-
de yan olarak anakarta sokuldugu is-
lemci girigidir. Socket 7 ise Pentium
MMX, AMD K6-2 ve Ké-Ill'ler icin
kullanilan sadece iglemci Chip’inin
bulundugu giris tipidir.

Bundan sonra anakartinizin kullandi-
g1 Chipset’inin ne oldugunu ogren-
melisiniz; anakartinizin  Chipset’i
hangi islemciler ile uyumliu oldugunu
belirler. Ornegin fiziksel olarak Penti-
um 1l islemcisi 440LX Chipset'i kul-
lanan bir anakarta girer, ama calig-
maz, ¢iinkii uyumlu degildir. Ayni ge-
kilde, K6-2'yi de eski bir Pentium sis-
teme takabilirsiniz—ama sadece ta-

kabilirsiniz, anakart biytk ihtimalle
K6-2'yi desteklemeyecektir. Anakarti-
mzin hangi islemcileri destekledigin-
den emin degilseniz, anakartimizin el
kitapcigina bakin veya en iyisi ana-
kart tireticisinin sitesine bakin, buyiik
ihtimalle uyumlu islemcilerin bir lis-
tesini bulacaksiniz. Bazi 6zel durum-
larda eski anakartlar ufak bir BIOS
Upgrade’i ile yeni islemcilerle uyum-
lu hale gelecektir (mesela ABIT
BH6 min Pentium llI'leri destekleme-
si).

ADIM 2 - Upgrade Tavsiye-
lerimize Bakin

350 MHz veya daha hizli Pentium
IVler: Bu islemciler 100 MHz veri yo-
Ju hizinda cahsirlar, bu nedenle sizin
icin en iyi secenek bir Pentium Il ola-
caktir.

233 ile 333 MHz arasi Pentium II'ler:
Su anki sisteminiz bu islemcilerden
birisine sahipse, bize kulak verin. Bu
islemciler 66 MHz sistem veri yolu ve
bellegi hizinda caligirlar, yani sizin
icin en ideal Upgrade se¢imi bir Ce-
leron islemci olacaktir. Celeron’u
alirken Slot 1 icin oldugundan emin
olun, ciinkii Slot 1 Celeron’larin 433
MHz hiza kadar olanlari su an piya-
sada mevcut. Bunu ozellikle belirt-
memizin sebebi, Intel'in Celeron’lari
bir stredir Socket 370 igin dretiyor

olmasi ve bu islemcilerin Pll anakart-
lar ile uyumlu olmamasi.

K6-2: Copu K6-2 sistemler de 100
MHz hizda cahsirlar; daha hizli bir
K6-2 veya K6-Ill islemci sizin i¢in uy-
gun olacaktir.

Pentium, Pentium Pro ve Pentium
MMX'ler: Bu sistemlere sahip olanla-
ra oldukca tash yollar gérintyor.
Anakartlar hicbir sekilde yeni islem-
cileri desteklemediginden islemci ile
birlikte yeni bir anakart da almak du-
rumundalar. Tabii yeni anakartlar
ATX oldugundan kasalarini da degis-
tirecekler. Eski ekran karti ve sabit-
disk gibi pargalan bu yeni sisteme
takmak, yeni ve hizh islemcinizden
maksimum performans almanizi en-
gelleyecektir. Bu nedenle sizler icin
en iyi secenek eski bilgisayarinizi sa-
tip glictinliziin yetecegi en iyi sistem
parcalarini secmek ve yeni bir bilgi-
sayar satin almak.

DIKKAT: Bundan sonraki adimlar
bilgisayar donammindan anlamayan-
larin uygulamamasi gerekir. Eger ye-
terli bilginiz yoksa, Upgrade islemini
yetkili bir servise birakmalisiniz.

ADIM 3 - Bilgisayarin Igini
Inceleyin

Onceki iki adimda gerekli olan aras-
tirmalari yapmis dahi olsaniz, kasani-
zin icini acip igeride neler olup bitti-
gini anlamaya cahsmalisimz. Orne-
gin bazi anakartlarda islemci kesin-
likle erisilemeyecek bir noktaya yer-
lestirilmis olabilir ya da kasanm icin-
deki sogutma sistemi hizli oldugu
icin daha cok isinacak olan yeni is-
lemciniz icin yetersiz olabilir. Bu gibi
durumlarda Upgrade islemini yetkili
servise birakmaniz daha dogru ola-
caktir.




ADIM 4 — Islemcinizi
Satin Alin

Upgrade olayinm en sevimsiz ani. O
kadar ¢alisip kazandiginiz paracikla-
nnizla bilgisayariniza yeni bir kalp
satin alin. Eee, ne yapalim, giili se-
ven dikenine katlanmak durumunda.

ADIM 5 - Sisteminizi
Hazirlaymn

Islemci degisimi zor ve tehlikeli bir
islemdir, bu yiizden "bana bir sey ol-
maz"i bir kenara birakip sisteminiz-
deki onemli bilgilerin yedegini alin.
Ayrica bilgisayarin icindeki herhangi
bir pargaya dokunmadan énce viicu-
dunuzdaki statik elektrigi herhangi
metal bir cisme dokunarak bosaltin
ve bilgisayarin iciyle hasir nesir oldu-
gunuz strece yinlu kazak gibi statik
elektrik depolayan giysiler giymeyin.
Son olarak, anakartinizin BIOS'unu
glincelleyin, yeni islemciyi destekle-
mek igin yeni BIOS versiyonu gereke-
bilir

Butlin bunlari yaptiktan sonra esas ise
baslayabiliriz. Bilgisayarinizr kapatin,
biitiin kablolari sékiin ve kasayi acin.
Anakart yan yatacak sekilde kasay
bir masanin tGzerine yatirin.

Simdi anakartimizin el kitapcigint alin
ve yeni islemcinin saat carpanini
ayarlayin (Clock Multiplier). Cogu
anakartta Jumper'lar aracihgl ile yapi-
lan bu islem, bazi anakartlarda Bl-
OS’tan mend yardimiyla yapilabili-
yor. Saat ¢arpani ne derseniz, saat
garpani sistem veri yolu hizi ile carpi-
linca islemcinizin hizini verir (Clock
Multiplier X System Bus Speed = CPU
Speed}. Mesela 266 MHz bir Pentium
II'nin saat carpani 4.0°dir (4 X 66 =
266). 400 MHz Celeron’un 6.0’dir (6
X 66 = 400)

AMD K6-2 ve K6-llI sisteme sahip
olanlar islemci voltajini da ayarlamak
durumundalar. Celeron ve Pentium
I/l sistemler bunu otomatikman ya-
par. Bazi durumlarda FSB (Front Side
Bus - On Veri Yolu) hizint da degis-

tirmeniz gerekebilir. Bu G¢ degerin
de dogru oldugunu iki-ti¢ kere kont-
rol edin (saat carpani, islemci voltaji
ve FSB hizi) ve bir sonraki adima ge-
¢cin.

MERAKLISINA NOT: Overclock ne-
dir deyip duranlar, Overclocking de-
digimiz olay iste bu FSB hizinin ve
saat carpaninin normalden daha yik-
sek degerlere getirilip sistemin bu se-
kilde ¢alistirilmasicir

ADIM 6 - Eski islemcinizi
Sokiin

Belki inanmayacaksiniz ama islemci
degisiminin en zor adimidir islemciyi
sokmek. Oncelikle islemcinin tizerin-
deki fan ve ist emiciyi sokmelisiniz,
tabii islemciyle bitiinlesik degillerse.
Ondan sonra islemcinin kendisini
sokmeniz gerekir. Slot 1 islemcilerde
birkac vidayr sokmeniz ve islemciyi
yavasca ileri geri hareket ettirerek ye-
rinden sokmeniz gerekir. Socket 7 is-
lemcilerde ise, islemci yuvasinin ya-
nindaki minik kolu tutup kendinize
dogru gekin ve serbest kalan islemci-
yi yuvasindan ¢ikartin. Eski islemcini-
zi antistatik torba icine koyup bir ke-
nara kaldirmn,

ADIM 7 - Yeni islemciyi
Takin

Yeni islemcinizi takmak icin yapma-
mz gereken, eskisini sokmek icin
vaptiklarimizi tersten takip etmek,
Yalnizca islemcinin izerindeki Pin 1
isaretini, islemci yuvasindaki Pin 1 ile
denk dustirmeniz lazim, bu ézellikle
Socket 7 islemcilerde ¢ok énemlidir,
Islemciyi saglam bir sekilde sisteme
taktiktan sonra, iglemci fanini giig
kaynagina baglayin. Eger yeni islem-
ci eskisinden yiizde 50 daha hizlt ise,
sogutma amaciyla kasanin icine ikin-
ci bir fan takmak isteyebilirsiniz.

BILGISAYARINIZI ACMADAN
ONCE:

1- Islemcinin dogru bir bicimde ve
saglam olarak yuvasina oturduguna

emin olun.

2- islemci faninin ve is1 emicinin dog-
ru bicimde vyerlestirildigini iki kez
kontrol edin.

3- Saat garpani, islemci voltaji ve FSB
hizinin dogru ayarlandigini UC kez
kontrol edin.

Butin kontrolleri ikiser kere yaptiktan
sonra bilgisayarimizi agmaya hazirsi-
mz demektir. Simdilik kasa kapagini
acik birakmanizi tavsiye ediyorum,
eger herhangi bir sey ters gittiyse tek-
rar kasayt sokmekle ugrasmayin. Bil-
gisayari actiktan sonra agilis ekrani-
nin yeni islemciyi dogru olarak gos-
termesi gerekiyor. Eger gosteriyorsa,
yeni islemciniz hayirli olsun. Gaster-
mezse, sorunlarla ilgili boliime ba-
kin.

OLASI SORUNLAR
@ Bilgisayarim hig¢ agilmiyor

Biytik ihtimalle islemcinizi yerine
dogru sekilde yerlestirmemissinizdir.
Bu &zellikle Slot 1 islemcilerde olur;
islemciyi dikkatli ama daha guclii bir
sekilde yuvasina ittirin. Eger bunun
lizerine bir sey degismezse; FSB hizi,
saat carpani veya islemci voltajint
yanlis ayarlamissiniz demektir. Tek-
rar kontrol edin,

@ Acilista yanlis islemci hizi
gozikiyor

FSB hizi veya saat garpanini yanlis
ayarladimz. Veya disik bir ihtimal
ama anakartiniz yeni islemcinizi des-
teklemiyor olabilir.

@ Bilgisayarim bir siire ¢alisip
kilitleniyor

Sorun buytk ihtimalle bilgisayarin
icinin yeni islemciyle yeteri kadar so-
gutulmamasindan kaynaklaniyor. st
emici ve fanin dogru bir sekilde yer-
lestiginden emin olun ve en yakin
vetkili servise gidip kasanizin gerekli
noktalarina yeni fanlar takin.0

Sinan Akkol

donanim
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Inca Conexant 56K Modem

Modemlerde kulalnilmak Gzere Greti-
len Conexant firmasinin yeni ¢ipini
kullanan bir modem olan Inca Cone-
xant 56k Internal Modem tahminleri-
mizin ¢ok tzerinde bir sonug verdi.
Modemin kurulumundan kullanimi-
na kadar herseyi biyuk rahatlikla hal-
ledilebiliyor. Modemle birlikte gelen
strticti ve yazilm CD’si geliyor diger
Inca modellerindekilerle hemen he-
men ayni. Oldukga iyi hazirlanmis
olan bu CD’de bir kullanicr igin gere-
kebilecek bitiin programlar ve Bit-
ware programinin tam sirimi mev-
cut . Modem ile ilgili suriicli ve prog-
ramlar sizin secimleriniz dahilinde
otomatik olarak yiikleniyor. Inca Co-
nexant 566000 Modem’in fiyati da
oldukga iyi, ozellikle de kullaniciya
sundugu performans gézéniinde bu-
lunduruldugunda.

Bir modem incelemesinde daha énce
soylenmemis birseyler bulabilmek
icin ya modemin ¢ok ok 6zel olma-
st ya cok yazarin ¢ok yaratici olmasi
gerekir. Inca Conexant modem de
cok cok ©zel bir parca degil, ama
performansindan fazlasiyla memnun
kaldigimizi soyleyebiliriz. Yaptigimiz
hicbir baglantida hizimiz 48000
bps’den asagiya dusmedi ve cogun-
lukla 511000 bps hizda baglanti sag-
landi. Hatta bu ay inceledigimiz Ulti-
ma Online’i da bu modem Gzerinden
oynadik, yani agirn veri transferi ge-
rektirmeyen multiplay oyunlarda Inca
Conexant 56600 Modem’i kullanabi-
lirsiniz. Modemin tek eksigi, kurulum
kitapcigr. Bunun haricinde Inca Co-
nexant 56600 Modem’in simdiye ka-
dar inceledigimiz modemler arasinda
st siralarda kendisine iyi bir yer
edindigini soyleyebiliriz

Firma:
Pasifik Bilgisayar

Tel:
Pasifik (212) 212 88 65

Fiyat:
30 $+KDV
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INCA Savage4

Gegen ay inceledigimiz

Creative Savage 4 Blaster’in
ardindan ikinci Savage 4

kartimizi da inceliyoruz.

Savage 4'tin diger 3D islemcilerini
kullanan ekran kartlarindan birgok
yonden eksigi oldugu soéyleniyor.
Ama bize sorarsaniz, Savage 4 islem-
cili kartlar ortalamanin tizerinde bir
performans istemeyen oyuncularin
ihtiyaclarini kargilayabilecek kapasi-
tede. Bu ay inceledigimiz INCA Sava-
ge 4’de buna istisna degil ve bu kart-
tan oldukca memnun kaldigimizi
soyleyebiliriz.

INCA Savage 4, 32 bit renk derinli-
gindeki oyulari tam performansla
gosterebiliyor. Ozellikle Shadowman
ve Quake 3 ile yaptigimiz testlerde,
gecen ay inceledigimiz Savage 4'te
karsilastigimiz grafik problemlerin-
den hicbir ile kargilagmadik. Bunun
sebebi kartin mimarisi veya stricu-
ferden kaynaklanan problemlerin IN-
CA’da daha cok optimize edilmis ol-
mas; olabilir.

Savage4’te bulunan S3 Texture
Compression 6zelligi sayesinde, des-
tekleyen oyunlarda agin bir grafik gu-
zellesmesi oluyor. S3TC sayesinde,
oyunlarda kullanilan doku kaplama-
lari normalin altida biri kadar az yer
kaplayacak sekilde sikistirilabiliyor.
Boylece oyunlarda normalden alti kat
fazla detayl dokular kullanilabiliyor.
Resimler: (Didem "o" yazan resimler
sola, "s" yazanlar saga gelecek) Ayri-
ca, Bump Mapping 6zelligi sayesinde
yuzeylerdeki kabartmalari gergekgi
bir sekilde modelleyebiliyor.

Diger kartlarda yaztlimsal olarak sag-
lanan Bump Mapping yani kabartili
yizey efektleri, Savage4’in iginde
bulunan bir 6zellik. Bump Mapping
giderek daha fazla oyunda kullanil-
maya baslandi ve kullanildigi oyunla-
r digerlerinden ayiracak kadar farkli-
lik saglayan bir efekt.

INCA Savage4 ile beraber iki CD ge-
liyor. Birinci CD’den icinden refe-
rans strictleri ve gerekli programlar
¢ikiyor, ama bir¢ok yeni kartla bera-
ber verilen ekran kartini overclock
yapmaya yarayan bir program ne ya-
zik ki yok. Sadece Windows'un ekran
ayarlar menistine monitdriin gamma
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ayarlarini yapmaya yarayan bir prog-
ram ekleniyor. Bunu kartin ufak bir
eksigi olarak gorebiliriz. Kartla bera-
ber gelen ikinci CD ise piyasada bu-
labileceginiz King of Games serisin-
den bir oyun pakedi. Sin, Bio Freaks
gibi tamamen 3D oyunlardan olusan
bu pakette toplam 5 tane oyun var.

Sonug olarak, Inca Savage 4 uygun fi-
yatiyla Level Donanim- Ekonomi
Odiliint almaya hak kazanan ilk ek-
ran karti olarak tarihe gegiyor.d

Firma:
Pasifik Bilgisayar

Tel:
Pasifik (212) 212 88 65

Fiyat:
88 $+KDV

INCA Savage 4 Test Sonuglari
Test Platformu: Intel Pentium 11 350, 128
MB PC100 SDRAM, 8.4 Quantum Fire-
ball HDD, 35X Toshiba CDRom Drive,
3Dmark 99 Max programi tam siirim .

Game | [Yans) : 30.5 Fps

Game 2 (First Person Shooter) : 32.5
Flllrate : 97.6 M Texels/s

Fillrate with Multi Texturing: 105.9 Miexels/s
2 MB Texture Rendering Speed: 111 fps

4 MB Texture Rendering Speed: 192.8 fps

B8 MB Texture Rendering Speed: 178.3 fps

16 MB Texture Rendering Speed: 181.6 fps
J2 MB Texture Rendering Speed: 133.7 fps
Bump Mapping Emboss 3 pass : 58.9 fps
Bump Mapping Emboss 2 pass : 55,8 fps
Bump Mapping Emboss 1 pass : 100.1 fps
Point Sample Texture Filter Speedt: %106.2
Bilinear Texture Fliter Speed:

Trilinear Texture Filter Speed: %98.8




donanim

Donanim Pazari

Yan Birimler

inmiza alabileceginiz

Ekonomik Secimler

Hem iyi herm ucuz bilgisayar isteyenlore Ve bilg

Dream Machine

Iste paramin alabilecegi en ivi bilgisayvar

ISLEMCI

Pentium Il 550 Mhz

Simdilik Turkiye pazarindaki en hizli
islemci

Empa (212) 599 30 50

746 $

ANAKART

Asus PIl P3B-F ATX

Tam alti tane PCl slotu var, islemci
hizi soft-meniiden ayarlanabiliyor
Cizgi Elektronik (212) 273 14 91

127 %

BELLEK

128 MB SDRAM 100 Mhz
Ovyuncular igin ideal

136 %

SABIT DISK

Maxtor 9153506
Diamondmax 16 GB
Okuma hizi gok yiiksek.
Karma (212) 233 30 30
369 $

EKRAN KARTI

Diamond Viper 770 TNT Il Ultra

32 MB Bellek, 3D performansi ve
oyun kalitesi ¢ok yiiksek.

Karma (212) 233 30 30

Multimedya (212) 212 98 50

230 %

MONITOR

17’ Sony 200 GTS

Gorunur kismi rakiplerinden daha
biyk.

Pampa (212) 256 65 90

423 %

CD & DVD ROM
Creative 6X DVD Rom
MPEG2 karti ile bilikte geliyor.
Multimedya (212) 212 98 50
Empa (212) 599 30 50

Genpa (212) 188 10 78

233%

SES KARTI

Sound Blaster Live!

Ev ve profesyonel kullanim igin uy-
gun.

Multimedya (212) 212 98 50

Empa (212) 599 30 50

Genpa (212) 188 10 78

150%

ISLEMCI

Intel Celeron 466

Stot kullaniyor, fiyat/performans ora-
ni gok iyi

Empa (212) 599 30 50

105$

ANAKART

ABIT BX6 440 BX6 Rev 2.0

1 AGP, 2 ISA, 4 PCl, 1 combo slotu
var, overclockgular icin ideal

Karma (212) 233 30 30

9 %

BELLEK

64 MB SDRAM 100 Mhz
Oyuncular igin yeterli
68 $

SABIT DiSK

. Quantum Fireball 13 GB

Yuksek fiyat/performans orani
Karma (212) 233 30 30
161%

EKRAN KARTI

Creative TNT 2 16 MB

Efsanevi TNT 2, 16 MB Ram ile de ol-
dukca hizli

Multimedya (212) 212 98 50

Empa (212) 599 30 50

Genpa (212) 188 10 78

MONITOR

Hyundai 7770A 17’

Hyundai uygun fiyati ve kalitesiyle
on plana ¢ikiyor.

Empa (212) 599 30 50

265 %

CD & DVD ROM

Toshiba XM6502B

40 Hizli, CD'yi tanima ve genel oku-
ma hizi ¢ok iyi.

Karma (212) 233 30 30

62%

SES KARTI

Sound Blaster Live! Value

Herkesin almasi gereken bir ses karti.
Multimedya (212) 212 98 50

Empa (212) 599 30 50

Genpa (212) 188 10 78

55%

1 birimler

HOPARLOR

Cambridge Desktop Theater 5.1
DTT2500

4 satellite hoparlor, 1 tweeter, 1 sub-
woofer ve kontrol iinitesinden olusan
miikemmel bir set,

Empa (212) 599 30 50

300 %

TV KARTI

Hauppauge TV Karti

Radyo ve teletext yayinlarini da ala-
biliyor

Bilgitag (212) 275 10 70

275 DM

MODEM

Inca Conexant SoftK56

Baganth baglanti, maksimuma yakin
hiz.

Pasifik (212) 212 88 65

304

YAZICI

Epson Stylus Color 640

Dakikada 8 sayfa siyah beyaz, 4 say-
fa renkli baski hizi. 1140 X 720 dpi
¢ozinurlikte baski yapabiliyor.
Romar (212) 252 08 09

77.990.000 TL

TARAYICI

HP Scanjet 3200 C

600 X 1200 Cozinturlik, 30 bit renk
derinligi. Paralel baglanti kutlaniyor.
HP (212) 224 59 25

131%

CD YAZICI

Sony CRX 120E-RP

4X Yeniden Yazma, 4X Yazma
ve 24 Hizlh okuma. IDE arabi-
rim kullaniyor.

Pampa (212) 256 65 90

360 %
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erhaba arkadaslar. Yazin en
sicak dénemini yasadigimiz
su glnlerde, bilgisayar

oyunlarini mecburen ikinci plana ati-
yorsunuz (hadi hadiii, atiyorsunuz is-
te, yalan soylemeyin). Neden? Clnk
hava cok sicak ve klimaniz yok ya da
klima var fakat deniz-giines-kizlar
tcliistine yenik disup bir sekilde ev-
den uzaklasmak istiyorsunuz. E millet
tatilde tabii; sizin ne eksiginiz var?
Efendim? Tatile ¢tkamadiniz mi? Cik-
tiniz mi2 Cikacaksiniz? Yaa arkadag-
lar, bi teker teker konusun liitfen, an-
lamiyorum. Her neyse, ¢ikmayanlar
tiziilmesin, ciinkii Playstation'da har-
bi giizel oyunlar yeni yeni ¢ikmaya
bashyor. Cok yakinda Gran Turismo
2 ve Resident Evil 3 gikiyor! (Kirem
bana &yle soyliiyor. Romatizmalarim
da azd zaten).

Burnout baby!

Bazen bir oyunu alirsiniz ve "Neden
bunu daha 6nce kimse dustineme-
mis?" dersiniz ya, iste Driver da ke-
sinlikle bu oyunlardan birisi. Tarzi
tam olarak belli degil; iki tarzin birle-
siminden olusan ve her iki tarafin da
giizel yénlerini alan ¢ok zekice bir ta-
sanim Driver, The Need For Speed’
teki Hot Pursuit ve Grand Theft Au-
to'nun bir bileskesi sayilabilir.

-
-
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sokaklar arasinda delicesine

hiz yapin!

Biz bu oyunda direksiyon arkasinda
esas oglan olan Tannen' in roliini oy-
nuyoruz. Tannen, aslinda bir gizli po-
listir ve amact suclar dunyasinda "en
iyi suritcd" unvanini alip onlarin gi-
venini kazanmak ve onlardan bilgi
alabilmektir. Reflections, oyunun se-
naryosu Uzerinde gercekten gok dur-
mus. Son derece heyecan verici ve
sirtikleyici olaylar esliginde 44 zorlu
gorevi tamamlamaniz gerekli.

Oyunu aracin iginden ve disindan ol-
mak Uzere iki agidan oynuyorsunuz.
Damage bari, aracimzin aldigr hasar
ifade ediyor. Felony ise polislerin sizi
yakalamak icin ne kadar ¢aba harca-
diklarini gosteriyor. Gorevinizi bagar-
diktan sonra ise, Replay ekrani geli-
yor. Ama diger oyunlardan farkli ola-
rak burada kamera agilarint ve yerle-
rini siz ayarliyorsunuz. Yok ugrasa-
mam derseniz, otomatik yonetmeni
devreye sokabilirsiniz, Ayrica Rep-
lay'inizi kayit etme imkaniniz da
mevcut (2 blok),

Gran Turismo'daki ehliyet olayinin
benzeri burada da var. Burada da
kendinizi ispatlamadan oyuna basla-
yamiyorsunuz. Bir kapali otoparkta
sizden bazi baslica hareketleri araci-
nizla yapmaniz isteniyor. 9 adet ha-
reket var ve siireniz 90 saniye ile si-

nirh. Bu hareketler ve yapmaniz gere-
kenler sunlar:

@ Burnout: Aracin ¢ok hizh kalkma-
sint saglayan Burnout tusunu kullan-
mahsiniz. ilk basladiginizda yapma-
nizi tavsiye ederim.

@ Handbrake: E! frenini kullanmaniz
isteniyor.

@ Slalom: Otoparktaki siitunlarin ara-
sinda slalom yapmaniz gerekli.

@ 1802 Burnout'u kullanarak direksi-
yonu tam kirin (L1) ve yerinizde 180°
doéntin.

@ 3602 Burnout'u ayni sekilde kulla-
nin ve bu kez 360° déniin.

@ Reverse 1802 Geri geri hizla gider-
ken L1' e ve bir yon tusuna basili tu-
tun, elinizi gazdan gekin.

® Speed: Hiz testi. Kalkista Burnout
ile kalkin, elinizi hic gekmeden duva-
rin sonuna kadar gidin ve duvara
carpmayacak sekilde frene basin, ar-
dindan tamamen durun. Boylelikle
hem Burnout hem hiz hem de fren
testini ayni anda gegmis olacaksiniz.

® Brake Test: Fren testi, Anlatigim
gibi gegebilirsiniz.

@ Loop: Otoparkin duvarlari, dibin-
den bir tur atmaniz gerekli.

Bu ozellik oyuna yeni baslayanlar
icin oldukga zor, ama gercekten bi-
tin bu hareketleri oyunda kullaniyor-
sunuz (ya da kendinizi bir manavin
icinde buluyorsunuz). Bunlar baga-
riyla tamamlarsaniz, oyuna baglama-
ya hak kazanirsiniz.

Bas gaza baas, solla hepsini
kaptaan!

Her gorevi tamamladiginizda, yeni
gorevler secmek icin apartmaniniza
geri doniiyorsunuz. Degisik gorevler
secmeniz oyunun sonunu etkilemi-
yor. Oyunun bitirildikten sonra da
oynanabilmesini sagliyor. lyi distin-
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playstation

ce. Her gorevde kendinizi daha farkh
bir havada buluyorsunuz. Banka soy-
guncularini kagirmaktan adami taksi-
nize bindirip konusmasi icin 6ldire-

siye korkutmaya kadar gesitli gorev- -

leriniz var. Inanin ki bir sonraki gore-
vi gormek igin can atacaksiniz, Beni
bile éyle bir bagladi ki, yazimi yetis-
tirmem gerektigi yerde, oturup bu
oyunu defalarca bitirdim. Bir tek has-
sas nokta var; polisler! Eger dikkatli
olmazsaniz, hayatinizi cehenneme
ceviriyorfar. Metal Gear Solid'deki
haritada oldugu gibi buradaki harita-
da da polislerin bir gériis alant var.
Bir fark edilirseniz vay halinize. Pesi-
nize distp arkadan ters yone girip
onden size ¢arpan ve yol tstiinde ba-
rikat kuran polislerden buytk olcide
nasibinizi alacaksiniz demektir. Kur-
tulmak da o kadar kolay degil hani.
Oyun Amerika'nin dért farkli yerinde
cereyan ediyor: Miami, San Francis-
co, Los Angeles ve New York. Reflec-
tions, sadece Undercover moduyla
yetinebilirmis, ama devam etmis ve
acabildiginiz sehirlerin sokaklarinda
yaris yapabileceginiz bir mod da ha-
zirlamis. Miami ve San Francisco'dan
baslayabiliyorsunuz. Bayrak yarigi,
polislere dayanabilme, kovalama ve
Survival gibi gesitleri var.

Driver gercekten 1999 yilinda oyna-
digimiz en taze, en heyecanh ve en
eglenceli oyunu oldu. Gergekten de
bilgisayar oyunlart diinyasina yeni bir
ekol geldi. Oyunumuzun kontrolleri
de fena degil, Dual Shock ve analog
destegi var. Lakin analog sadece di-
reksiyonu yonlendirmenize olanak
tantyor. Titresim ise sadece polisin
gorls alanina girdiginiz zaman olu-
yor. Carpisma aninda titrememesi bi-
raz distndurici. Her aracin sirtigd
degisik. Fizik kurallari, gercekcilik ve
eglence arasindaki ince cizgiye usta-
ca vyerlestirilmis. Arabanizin aldig
hasara gore kontroller biraz daha zor-
lastyor.

Lan olum dur, jant kapaa
firladi!

Grafiklere de cok 6zen gosterilmis.
Neredeyse miikemmel olmus. Dort
tane ¢ok biyiik sehrin haritasini ¢rka-
rip d¢ boyutlu ¢izmek hic de kolay
bir is olmasa gerek. Detaylar sizi ol-
dukca sasirtacak diizeyde. Trafik
lambalar diizenli ¢alisiyor. Polisler
her seferinde degisik yerlerde oluyor.
Yollardaki insanlar sizin son derece
hizli gelmenize aldirmadan ginliik
hayatlarma devam ediyorlar. Sizden
cok iyi kagryorlar, ama azmettim ve
bir tanesinin lGzerinden gectim, Ezil-
miyo herifler, bu distinilmemis. Hal-
buki soyle vicjk diye bir ses ciksa

Uzerlerinden gegince; ne gizel olur
di mi (15 vyasin alti arkadaslardan
oziir dilerim, yine sadistligim tuttu
da). Araclarin detaylari da oldukca
fazla. Sinyal fambalari, Burnout yap-
tiginiz zaman lastiklerden ¢ikan du-
manlar ve neredeyse Gran Turis-
mo'ya yakin aynintilar oyunu mii-
kemmellige gotiiren yapi taslarindan.
Ayrica The Need For Speed 4 High
Stakes'de, pesinize dort polis diistiigt
zaman oyunun c¢ok yavasladigini
soylemistim. Bu oyunda pesimde on
iki polis varken bile en ufak bir yavas-
lama olmuyor.

O kadar ugrastim bu oyuna on iize-
rinden on verebileyim diye ama nafi-
le. Hala onluk bir oyun ¢ikmadi. iste
bazi hatalar: Cok hizh giderken car-
parsaniz binalarin igine giriyorsunuz
ve bir daha ¢ikamiyorsunuz. iiging
gorunttler olusuyor, ama oyun felc
oluyor. Carptiginiz zaman araclar gii-
zel hasar ahyor, fakat onlarca ticgen
parca firliyor. Arkadas ben arabada
olabilecek fazla tig-
gen parca bulama-
dim yaani, bu ne
ola ki? Az da olsa
farkli pargalar ol-
maliydi. Bir de 2
km/h ile dokunsa-
niz bile bir strd
"tcgen"  firliyor.
Arabamz ¢ok kolay
yana devriliyor, fa-
kat size olesiye car-
pan polisler bile si-
zi tekrar dzeltemi-
yor ve gorevde ba-
sarisiz sayiliyorsu-
nuz. Diger arabalar
sanki sirf size carp-
mak i¢in program-
lanmuis. Kirmizi
istklarda  geciyor,
durduk vyere yon
degistiriyorlar. Son
gorev  inanitlmaz
derecede zor.
Hemen hemen im-
kanstz, Ara demo-
lar ise en biyuk
hayal kirikligi. San-
ki bu ise yeni baslayan amator bir
grup hazirlamis gibi. Ama tmitlerim
bitmedi. Onluk oyunlar yolda. Cok
yakinda...

Sesler cok kaliteli. Muzikler ve sesler
tamamen 1970'li yillarin havasina
gore ayarlanmis. Kocaman Amerikan
arabalarimin gikarttigl o "Been sekizz
silindirlii bir canavarnim" seklindeki
motor sesi beni benden almaya vyetiy-
or. Zaten ben bu tur arabalara
bayilirntm. Soyle arka koltuga kurulup
cek oglum diyeceksin, makaslarin
her tumsekte yaylanisini hissedecek-

sin; off bee ne keyif. Neyse, daldim
birden.

Muharrem, ceh olum
Glintin' in yanina...

Su Eylul ayinda en ¢ok ihtiyacimiz
olacak sey Driver derim (klimadan
sonra tabii). O zaman hemen giines
gozliklerinizi takin, limonataniz:
hazirlayin, Playstation'in diigmesine
basin ve yazin tadini ¢tkarmaya bas-
layin. Rafimizdaki klasikler bélimiin-
de bu oyuna da yer ayirin ve hemen
bir tane edinin. Bye&smile...

MegaEmin

megaemin@hotmail.com
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erhabalar degerli Level dost-
lari. Gegtigimiz ay yasadigi-
miz korkung felaket bizi ve

herkesi oldukca tzdii. Tahmin ede-
rim ki cogunuz daha olayin sokunu
atlatamadi bile. Kisaca soylemek iste-
digim su ki, ilkemiz su anda gercek-
ten zor bir durumda ve en ufak yardi-
ma bile ihtiya¢c duyuyor. Bu durum
bizlere de belli bir sorumluluk getiri-
yor. Depreme ve depremzedelere ka-
yitsiz kalmayalim. Oradaki insanlarin
durumunu hepimiz yakindan goriyo-
ruz. Okurlarimizin bilingli insanlar
oldugunu biliyorum, ama sadece go-
revimi yerine getirip bir hatirlatmak
istedim: Herkesin imkanlari dogrultu-
sunda yardim yapacagini umuyorum
ve hepimize gecmis olsun diyorum.

Deprem nedeniyle istanbul'da ve-
ya diger kentlerde elektrik kesintisi
olup olmadigini bilemiyorum ama
zannedersem cogunda oldu ve birkag
giin Playstation'larinizdan uzak kal-
dimiz. Ozlediniz mi? Walla ben gok
6zledim. Siz buralarda yokken guzel
giizel oyunlar geldi. Hadi bi toplanin
da anlatayim. Oturun oturun, ¢ekin-
meyin. Oyunumuzun adi Rival Scho-
ols, yani rakip okullar. Bir varmis, bir
yokmus. Bir zamanlar, bir sehirde
okullardaki ogrencilerin oldurulme
ve kacinlma olaylan ¢ok fazlaymus.

Bircok kurban verildigi halde, polis
hic sesini ¢ikartmiyor ve olan-
lara g6z yumuyormus. Sonunda
okullarin yoneticileri ve 6gren-
cileri bir karar almis; burasi
bizim okulumuz; onu biz
korumaliyiz! Boylece
adaleti saglamak icin
olaylan aragtirmaya ko-
yulmuglar. Bu sirada
oralardan gegen bir
amator  kameraman
olaylar gorintile-
mis ve bir araya geti-
rip bu oyunu yap-
mig (Haddi yaa!).

Seeeeni éretme-

eneeee...

Eger bu oyunu tek
bagina deger-
lendirecek olur-

saniz, sizden pek
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Rival Schools

"Ejer burasi bizim okulumuzsa, onu biz korumaliyiz!"

de iyi bir puan alamayacaktir. Co-
gu karakter kogeli ve ¢ok girkin
goriniyor. Vektor grafigin koti
orneklerinden denilebilir. Ama
bir bitiin olarak ele aldigimizda,
o miithis atmosfer ve oyundan ali-
nan zevk teknik ozellikleri telafi et-
meye yetecektir. Bence Capcom' un
imzasi yeter. Biiyik karakterlerde
keskin poligon kenarlari, gercekten
etkileyici animasyonlar yaratiyor. Ta-
bii ki Tekken ile kiyaslanamaz bile.
Arka fon oldukc¢a iyi. Hareketli ama
iki boyutu gecememis maalesef.
Oyunun upuzuuuuun demosunu sey-
rederken, bir Japon ¢izgi filmi seyre-
der gibi oluyor insan. Gergekten gok
ugrasilmig; aferin gocuklar:) Hele de
demonun miizigi benim ¢ok hosuma
gitti. Oturdum ve bes-alti kez seyret-
tim. Ama oyun icindeki muzikler san-
digim kadar iyi degil. Bazi parcalar
dinlenemeyecek kadar koti. Ama bu-
tiin olarak fena degil. Tahminimce Ja-
ponya'da bu oyunun ¢izgi filmleri ve
cizgi romanlari var ve ¢ok tutuluyor.
Hatta demonun oradan alinti olmast
ihtimali de var. Sesler de ¢ok gzel
olmus. Super gaza getiriyor. Ozellik-
le de kizlarin sesleri ¢cok hosuma gitti
(Hayir abaza veya sapik diilim). Oyu-
nun iki CD olmasi da oldukga entere-
san (Bir o kadar da gocertesan). Birin-
ci CD'de Arcade versiyonu var. fkin-
cisi ise oyunun daha gelistirilmis sek-
li olan "Evolution" CD'si. Bu CD'de
daha cok segenek var. Bunlar:

@ Lesson Mode: Hayato hocadan ha-
yat ve doviis dersleri.

® Group: Dért kisi secip pata kiite,
pata kite...

® Options: Biliyonuz
artikin; oyun ayar-
lart felan.

@ Target: Abi bura-
s1 gok guzel yaa.
Roberto ile penalti-
dart arasi bi olaya
giriyorsunuz. Kalede
puan levhalari var. On-
lara isabet ettirip puan ali-
yorsunuz. Mutlaka dene-
yin,

@® 1P Game: Oyunun hikaye
modu.

® Versus: Arkadagtniz ve siz. Ge-

risi hikaye...

@ Tournament: 8 kisiye kadar turnu-
va olanagt. CPU oynarken geceme-
meniz biiyiik bir eksi.

@ Extra: Adi Ustiinde, Extra; galeri,
filmler ve diger yeni olaylar buradan
arkadaglar.

® Cooperative: Arkadaginizla bera-
ber PSX' i déviin! Ama biriniz sadece
takim 6zeli fonksiyonunu kontrol
edebiliyor.

@ League: Bir cesit lig.

@ Record: Memory kart Load ve Save {
islemleri igin.

Ssst,sen sen, evet sen! Git
bana surdan bi simit al baki-
yim

Oyuna baslamadan 6nce iki karakter

seciyorsunuz.
Toplam
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karakter var. Bun-

lardan bir tanesiyle oynuyorsunuz.
Diger karakter oyunun icinde takim
hareketleri yaptiginiz zaman geliyor
ve gidiyor. Oyunun en giizel yeri de
zaten takim arkadasinizla birlikte ya-
pilan 6zel hareketler. Yapmasi olduk-
ca kolay. Sadece kare ve yuvarlaga
ayni anda basmaniz yeterli. Bu hare-
keti yaptiginizda 6nemli olan sizin
degil partnerinizin kim oldugudur,
Cunka ozel hareketi partneriniz yapi-
yor. Ancak yapabilmek icin alttaki
gu¢ barinizda en az bir seferlik ener-
ji olmasi gerekli. Tamamen bos ise
yapamiyorsunuz. Ayrica her karakte-
rin kendine 6zgi stper hareketleri de
var. Round aralarinda da adaminizi
degistirmek isteyip istemediginiz so-
ruluyor.

Kardis, iki dakka bi gelsene
seninle bisiy konusacizz de...

Oyun tam bir Capcom klasigi. Cap-
com'un yaptigi diger Beat-em up’lar-
la aynr dokuyu tasiyor. Hareketler
cok ¢esitli ve hizli. Havada yapilan
hareketler olduk¢a fazla ve bu oyuna
ekstra oyuncu hazzi katiyor. Bir de
ekstra karakter yaratma olayimiz var

arkadasglar. Belli bir
oynama periyodu
sonucunda kendi
karakterinizi yarat-
ma hakkma sahip
olabileceksiniz. An-

cak alti tane testi
© gecmeniz  gereki-
yor.
= = ® 1. Test
"~ a) leri veya geri
yiirdylin

b) Egilin veya ziplayin
¢} Yumruk atin

d) Tekme atin

e) Derleme

® 2, Test

a) ileri dogru kosun veya geri  dog-
ru ziplayin (Geri, geri veya ileri, ileri)

b) Step alma (45'e kagma)

¢) Yiiksek ziplama (Ayakta dururken
hizla asagi, yukar yapin)

d) Rakibi firlatma
e) Derleme
® 3. Test

a) Dismekten kurtulun (Diserken
herhangi iki tusa ayni anda basin)

b) Yuvarlanma (Yerde yatarken yon
tuslarindan birisine basin)

¢) Takim 6zeli (Kare+yuvarlak)
d) Derleme
@ 4. Test

a) Havada vurus (Saldirirken asag,
yukari ve tekme ya da yumruk)

b} Yerde yuvarlanin ve yiiksek tekme
veya yumruga basin

¢) Kontur atak (Korunurken ileri+her-
hangi bir tus yapin)

d) Burning Vigor Attack (L1)

e) Derleme

® 5. Test

a) Dénerek step alma (ileri, ile-
ri+asagi, yukari+step)

* b) Anti atma (Rakip sizi atmaya
caligirken siz atmaya basin. Za-
manlama énemli)

¢} Anti atak (Rakip size atak yap-
tiginda siz ona yapin.
Zamanlama..))

Vigor Attack

e) Derleme

® Final test

a) 1. testin derlemesi
b) 2. testin derlemesi
¢) 3. testin derlemesi

d) 4. ve 5, testlerin der-
lemesi

e) Hepsinin derlemesi

d) Kontur atak+Burning

playstation

f) 30x saldin

Boylece CLEAR mesajini alacaksiniz
ve karakter yapmaya hazir olacak-
simiz

Oldiin olm sen; bekle burda
abimi caarryom!*#?

Oyundaki gercek Boss’la doviis-
tigiiniizi zannediyorsunuz degil mi?
Cik, diilt Normalde son déviis olan 7.
macta rakiplerinizi takim 6zeli ile 6l-
durdrseniz, gercek Boss olan Hyo ile
doviismeye gidersiniz. Onu yendik-
ten sonra daha degisik bir oyun sonu
demosu ile karsilasacaksiniz.

Gizli karakter de mi koymuglar
oyuna? Allah Allah, neyse hallederiz.
Onnar gizli felan diil ashnda.
Hinata'nin deniz kiyafetli, Natsu ve
Tifanny'nin okul tniformali,
Keiko'nun da pijamali hali. Yine de
ilging geliyorsa hikaye modunu
Hinata, Natsu, Tifanny ve Keiko ile
bitirin.

MegaEmin

megaemin@Ievel.com.tr
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Dino Crisis

Resident Evil'in yapimcilarindan bir gaheser daha...

apcom dur durak dinlemiyor.

Playstation' 1 sallayan Resident

Evil 2' den sonra Biohazard'
pivasaya siirdu, Biz Resident Evil 3" ()
beklerken, Capeom abiler bize baska
bir oyuny tamitt: Ding Crisis

soyledikleri suydu: "Jurassic Park ile
Resident Evil 2' yi ok ivi kangtirdik
ve sonucta Dino Crisis olugtu®. Ancak
bu oyunda, RE2' deki zombilerin sa-
yisindan daha fazla dinazorla basa
ctkmaniz perekli. Gelelim asil mev
zuatlara. Dino Crisis, yakin bir gele-
cekte this adasinda gegivor. Gergek-
ten dahi bir bilim adanm olan Profe-
sor Kirk, hilkiimetin  destegini geri
cekmesi Gzerine bazi diimenler gevi-
rir ve insanlar bir deney kazasinda
oldiigiine inandinr. Sonra da, en ina-
nilmaz deneyini gerceklestirebilmek
igin gizli bir laboratuar kurar. Kirk cla-
Ha sadece 29 vasinda olmasina raf-
men, kirlenmis ve enerjisi tilkenmis
dilnyaya ¢oziim getirebilmek igin
"Temiz Enerji' nin Oz0" ni arastir-
maktadir.

Biz htikiimet ajanlarindan olusan bir
takimla beraber, Profestr Kirk' i ka-
cirmak ve arastirmasimin boyutlarim
ofrenmek icin adaya gonderilen Re-
sina' yi kontrol edecepiz. Adaya iner
inmez, her tarafin ag

cevrili

dinozotlarla
oldu-
funu

A

pirtyoruz
- 7 = BV
Gdrevimiz gayet ba

sit: Profesor Kirk! € bul-
mak, denevleri ile dinozorlar
arasinda hir baglant olup olma-
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digini Ofrenmek ve adadan canli ay-
nlabilmek.

Kopya Mopya,
lyi Oyun Vesselam

Ovyun, benim giziimde yluzstizce ve
RE2 somiriilerek yapilmis adi bir
kopyadan basl
st. Binlerce Resident Evil 2 fanatiginin

v bir sey degiil agikea-

bu oyunu da satin alacag ok iyi bi-

linivordu ve buradan para kinlmak is
tendi. Ama bu sadece benim bir 6n-
vargim. Ne valan soyleveyim, gordd-
gim en gizel kopya oyun hani.
Adamlar sadece kopyalamakla kal-
mamislar, bayag bir de gelistirmis-
ler, Belki de Resident Evil 3!
nilikler hakkinda ipuclan ve

istemislor. Hersey gercek zam

1
vapilmis. Gercek zamanit |

nal fonlarm varmnda Resident
daki mlar da

var, lsiklandirma da gercek za

B yarr renderli

manhi olmus buna bagl olarak

Her sey daha izl dismanlar da;

.'|',j::l| Upe ler de, Karakterimiz

Leon' un beceremedigi bir seyvi bece

rebiliyor. Silahim cekerek yiirtivebili-

her an ates etmeye ha
Ara ekranlardaki
vitldleme sitraleri de kisalns

vior, Bovlelik
Zir oluyorsunuz
ok da

ha hizli. Artik kaptlardan ve merdi-

venlerden kimlerin gectigini de gore

ord
‘j‘
]
i’
-
bilivoruz. Oyunun anahtar sistemi

daha degisik: DDK. Burada, anahtar
verine iki cesit diskete benzer pecis
elemant bulmamz gerekiyor. Anah-
tarlar da var. Bunlari edinebilmeniz
icin, bilim adamimi bulmaniz veya
bulmacalar ¢cozmeniz gerekli. Yapay
zeka da oldukca gelistirilmis. Dino-
zorlar percekten zeki ve bunu goste-
rivarlar da. Saldiracaklan zaman es-
valarin arkasina saklamyorlar, Siz du-
rursantz hile yerlerinden cikip size

saldinyorlar, Arkamazdan bir disma-
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nin yaklasmasina karsi, Silent Hill' de
olan gabuk arkaya donme(180 dere-
ce) ozelligi de gelmis, R2' ye basma-
mz yeterli, Bulmacalar daha kansik
ve dolayisy ile daha zevkli hale gel-
mig. Kamera agilan arttinlmis ve ka-
meralar hareketlendirilmis. Boylelikle
oyuna daha fazla konsantre alunuyor
ve daha da cok tirsihyor, Karakterle-
rin macerava etkisi olabilecek secim-
leri yapmak zorunda olmasi ve hika-
venin daha da dallanmasi, uzun va-
dede oypanabilirligi arttinyor. Oyu-
nun tg de farkli sonu var. Regina' nin
bakislan ok dizgiin. "Ben bir kipe-
gim" edasiyla bakmyor (affet beni Le-
on&Claire), Oyun espasinda silahimi-
z1 dustrmeniz de mimkiin. Arkaniz-
dan darbe almamaya dzen gosterme-
lisiniz. Hala iyilestirme zerzevatlari,
silahlar ve buna benzer tasinirken yer
kaplayan esvalarda simirlama var. An-
cak anahtarlar, 1D kartlar, dijital disk
anahtarlan ve diger hikaye unsuru
ekipmanlar igin sonsuz tasima kapa-
sitesine sahipsiniz. Giderek daha da
gercekgllie vaklasilmis.

Bugiin Dinozor Avlarken Ne
Giysem?

Oyunda bir de kivafet degistirme ola-
yi var vanmlmiyorsam ama heniiz ¢é-
zemedim, Cozdiiztim zaman sizin de
haberiniz olacakur. Dino Crisis, her
seyin otesinde percekten oynamaya
degecek bir oyun. Belki ¢ok zarlana-
caksiniz, belki korkudan gece uyuya
mayacaksimz ama bu oyunu dene-
yinn. Sizi bu dinyadan gotirivor ve
bir baska gerceklige sokuyor, Bu gtin-
kii diinyanizda dinozorlar yasiyor-
sunuz, var mi 6tesie Ozellikle Resi-
dent Evil diisktinlerini, Resident Evil 3
cikincaya kadar oyalayacak yegane
oyundur, Hepinize ivi eilenceler ve
avlar dilerim. Bu kocaman oyunun
tam gozimiind gelecek av vermek is
tedik. Ama ¢ok ver tutacagindan bir
kismm bu aya kavdirmak zorunda
kaldik. Hentiz oyunun Ingilizce ver-

siyonu  cikmadi.
Bu yuzden oyna-
mak ve aciklamak
ok zor oluyor. |
benim de Japonca
bilmedigimi hesa-
ba katarsak( ne
yapalim, cehalet
iste) isimin ne ka
dar zor oldugunu
siz dusintin artik,

Hichir nesnenin
veva odanin ismi
belli degil. Bu

ylzden tam o-

ziimde "dtiz yiiril-

vip soldan ikinci

kapinin yaninda-
ki..." falan gibi anlatmlar olacakur.
Oyunun [ll;{ili/u' versiyonu  cikana
kadar boyle vazmak zorundayim. Bu
konuda mimkiin oldugu kadar soru
sormazsamz sevininim ¢tnkd, anlaty-
Bimz yerin neresi olduguny anlamam
imkansiz gibi goziikivor. Birazak
gabalamamiz gerekebilir. Zaten en
anemli kisim sifreler, onu da verivo-
ruz zaten. Hikaye ve ipuclan laponca
altyazili ama Ingilizce, Bu sizin igin
de bir kolaylik olabilir belki

Tam Coziim

Oyuna, ilk olarak kontrol noktasinda
baghyorsunuz. Arkadasiniz giivenlik
sistemlerini agabilmek icin kontrol
odasina gidiyor. Yesil kapidan igeriye
girin. Karst sol taraftaki rafta anahtar
var. Anahtan aldiktan sonra onun bi-
raz safindaki rafi itin. Oradaki canta-
yialin. Disarn cikin, Saga dogieu iler
leyip orada tek duran sanchir itin.
Buradaki cantayr de alin, Geldiginiz
yere geri donin. Gelen telsiz mesa-
iindan jeneratori agmak zorunda ol-
dugunuzy  anlayacaksiniz. Anahtan
oteki arkadasimza verip pesinden @i
divorsunuz. Sapdaki kapva girin,
Uzun bir koridor boyunca ilerleye-
ceksiniz{dikkat tirsmayin, burada bi
sii yok; simdilik). llerde bir buguk in
sanla kargilasacaksimiz). Saga dondp
adam takip edin ve jeneratoriin bu-
lundugu odaya girin(1F)
nundaki jaklarin rengini, duvardaki
kollara géire siralayintkiomiz, mavi,
yesil, beyaz). Daha sonra kollan indi
rin. Jeneratdr calismaya baslayacak.
Dhsart gikinl?l, Amman divim eliniz
tetikte alsun. Arkadasimiz (dinooa)
yakinlarda, 4-5 el ates ettiginizde ar-
kadaginiz aynen mafis duruma geli
vor. Ama kan ¢ikbiina emin olmadan
vakinina gitmeyin. Yerdeki kan izleri-
ni takip ederek adamdan serum alin.
Ik geldiginiz yere geri donin. Tekrar
bir telsiz mesaji gelivor. Kontrol oda-
sindaki arkadasimz glivenlik sistemi
ni kismen actifin ama durumu sizin

Yolun so

pormenizi istedigini soyliyor, Biraz
da dalga gegmiyor degil hani, Gelen
haritaya gore kontrol odasina gitmeli-
siniz. Harita kapaminca dogru karsiya
gidip kapidan girin. Dosdogru yiiri-
yin. Yerdeki izgaranin yanina gidip
bi hal hatir sorun. Yukanya gikin.
Dimdiiz yarayip ilk delikten asagiya
inin. Ydrayiin, saga dontp soldaki ilk
kapidan girin. Yer alt boltimlerine
hala enerji saglanamadifini anhyo-
ruz. Digan grkip soldaki mermiyi alin,
Kugiik bir tavsiye: mermilerinizi cok
dikkatli kullanin yoksa zor durumda
kalabilirsiniz. Duvardaki vesil panel
esvalanmizi koymaya yarayan bir de-
po. Asag) indiginiz yere gidin ve kori-
dorun sonundaki kapiclan girin, Ma-
sanin tzerindeki DDK-H kartusunu
ahn. Ofise girin. Adanin yamindaki 2
Kasa anahtann alin ve rubuna bir Fa-
tiha okuyun. Kan izleri olan kapiya
dogru yiirtiyin. Bu kapinin yanindaki
diigmeden odaya elektrik verin. Bilgi
sayar ve kasa qabsti. Kasayi agin
(0375). Anahtan ve serumu alin,
Elektrik diigmesinin yanmdaki kapi-
dan girin. Size oyunu kaydedip etme-
yeceginiz sorulacak. Karar sizin, Di-
san giktigimizda yine mesaj geliyor.
Koridordaki lazer duvarlarint artik ya-
nindaki anabtarlardan acabilirsiniz,
Hemen sagdakini agin, gecin ve tek
rar kapatin, Boylece dino sizi yakala-
yamaydacak. Siz de kolayhkla onu
haklayacaksimz. Dinoya dogru yiirii-
yip tam karsidaki kapiya girin, Re-
simlere bakin, ehi ehi. Dolabin tize-
rindeki DDK-H disketini alin. Yerde-
ki serumu ahin. Enjekiori alin, Disar
cikin ve direk karsidaki kaprya dogru
kosun(aman gabuk olun hal). iceri gi-
rfin. Amanin, o ne? La ne acayip ocda
la o 66le? Merdivenin karsisindaki
kapidan  girin,  Yerdeki adamdan

DDOK-N disketini ahin. Geldiginiz yer-

' 4
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Resident Evil 2

Parasite Eve

den gikin. Merdivenden gikin ve yer-
deki nesnevi itin. Serumu alin, Kapi-
dan girin. Dinoyu énce hiipletip son-
ra pumletin. Soldaki kapidan girin.
Orada da deminki dinonun gérimce
sinin bilyiik oglu var. Ona da bi
lam soyleyin. Enjeklér ve gantayl a

mayt unutmayin. Dolabin yanindaki

kasayl agin(7687). Oradaki techizal
alip silahimizi buyutin. Disarr gikin.
Karsida soldaki kapdan girin(HEAD).
Adam size bir miras birakip kagi-
yor(kasa anahtar). Birinci anahtari
birinci, ikinci anahtarr da ikinci soke-
te takin ve kasay) agin(705037). Ka-
sadakini alir almaz pompali tifegi ¢1-
kann, Kullanmamz gerekecek! DDK-
N kartusunu alin. Disan gikin. Merdi-
veni kullanarak asagiya inin. Merdi-
venin arkasindaki  kapidan  gi-
fin(NEWCOMER). Deponuzla isleri-
nizi halledin. Kam izleyip yanindaki
nesneyi itin. Altndakini alin. Karsi-
daki kapiya girin. Lazeri agip kapa-
tn. ki dino daha kasimiyor; oldi-
rtintvay anasini bee, bu emri vermek
ne kadar da zevkliymis hoyle). Kori-
dorun sonundaki kamidan girin. B1
anahitarint alin. Unutmayin, ekranin

A

nllari Block

ayst

Dual Steck

Dginogelinsisspics

prm————— e
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alinda "DANGER" yazdigi zaman
diigmelere hizli hizli basmalisiniz.
Odadan cikin. lzgaranmn Gzerindeki
havalandirma bosluguna ¢ikin. Sonu-
na kadar yiirliytip asagrya inin. Tu-
waletten ¢ikin, Saga doniin ve Gteki
havalandirma boslugundan  cikin.
Dogruca yiiriyup en sondaki delik-

"

ten asagl inin. Koridorun sonundaki
kapidan disan ¢ikin, En basta itigi-
miz sandigin karsisindaki kapiyr agi-
voruz. Merdivenden asagiya inin. Ye-
dek sigortayr ahip kollarnin bulundugu
yere takim. Sigortalari yine sirala-
vintkimizi, mavi, vesil, beyaz). Son-
ra kolu indirin ve jeneratdri agin.
Kontrol odasina geri donin. Dikkatli-
ce. Gelen meniide yukardakini segin.
Disart gtkin. Sola dontn ve ilerideki
merdivenden alt kata inin. Sagdaki
ilk kaprdan girin. 1D karti alin. Kont-
rol odasimin bulunduiu koridorun so-
nundaki odaya girin. Diger kapidan
cikin. Sola déniip koridorun sonun-
daki kapiya girin. DDK-E disketini
alin. Mikrobilgisayari alin. Bununla
her gordiigintiz cesedin parmak izle-
rini toplayacaksiniz. Disarn qikin. Ka-
pidan ¢ikip saga dogru gidin. Korido-
run sonundaki kapwdan iceri girin.
Merdivenin arkasmdaki kapidan gi-
rin. Soldaki kaprya girin. Yine solda-
ki kapidan girin. Odadaki bilgisayara
1D kartini takin(46907), Bilgisayari
kullammn. Bilgisayarin sol tarafindaki
kapidan cikin. Sag tarafa dogruilerle-
yin. Koseyi dondiikten sonra karsida-
ki kapidan disariya cikin. Direk kargi-
ya gidipl oyuna ilk basladigimiz yer)
kapitcan girin. Soldaki kapiclan gikin.
Dinozorlan éldiriin, Yolun sonunda-
ki kapidan girin. Ucan arkadaslara
dikkat! Sizi yakaladiklar anda hizli-

ca diismelere basmaniz gerekli. Sila-
himiz almayl unutmayin. Kargidaki
kapidan girin. Masanin tzerindeki
DDK-L kartusunu ve adamin ayaku-
cundaki DDK-L disketini alin. Ceset-
lerin parmak izlerini almay da unut
mavin. Odadaki diger kapidan girin.
Duvardaki haritaya bakin, Karsicdaki
kapidan girin. Disariya ¢ikmis alma-
niz gerekli. Yolun sonundaki kapidan
girin. Merdivenden asagi inin. Yerde-
ki B1 kontrol kartini alin. Oralarda
alti adet kontrol paneli var. Ylzinu-
zt G deligin bulundugu duvara do-
nin. Sirasiyla soldan birincide orta-
va, soldan ikincide sola, soldan
tigtinctide safa, sagdan tictincticde or-
taya, sagdan ikincide sola, sagdan
tictinciide saga basin. Tebrik ederiz.
Sisterne enerji sagladiniz. Merdiven-
den ve odadan ¢ikin. Dikkat! Ugano-
zorlan oldirin. Yolun sonundaki ka-
pidan tekrar girin. Ugan dinozorlarin
ilk saldirch@l vere gelin, Asansori ga-
listimp asagiva inin. Merdiveni gikip
paneli agm. Konteynerleri ving ile
kaldinp yolunuzu agmaniz gerekli,
Benden bir tavsiye: 2 yukari, 1 asagy,
1 sola, hook. 2 saga, 1 sola, release.
2 yukari, 1 asagi, hook. 2 sag, 1 sol,
release. 2 yukari, hook. 1 asagl, rele-
ase. Merdivenden inip aghgmiz yol-
dan ilerleyin. Cesede bakin. Sagdaki
biiyitk kapidan girin. Dimdiz karsi-
ya virtiyin ama dikkat. Dinonun biri
"bi dpiim abula" seklinde sarkabilir.
Karsidaki kapidan girin. Koridorun
sonundaki kapidan girin. Koridorun
sonundaki merdivenden yukari gikin.
Kontrol odasina gidin.

Devami gelecek ay. () zamana kadar
kendinize iyi bakin, arada bir suyu-
nizi kontrol edin okey? Ha-
di bye&smile...

Megaemin
Megaemin@level .com.tr
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Metal Gear

Solid Integral "The VR Missions"

u ayki besinci oyunumuz da,
B Playstation hitlerinden ofan (ve

gegen yil 3.5 milyon satan) Me-
tal Gear Solid' in Update' i ve ek Tra-
ining CD' si. Kahramanimiz hala So-
lid Snake. Ancak bu kez oyunda bir
cok yenilikler var. Ek gérev CD' si de
onceki oyundaki alistirma gorevleriy-
le tamamen ayni ama burada yakla-
stk 300 gorev var. Bu gorevlerde bul-
macalari ¢ozmeli, cinayet katillerini
bulmali ve Snake' in bitin savas tek-
niklerini kullanmalisimz. Vr Missi-
ons' da, MGS' de kullanilabilecek her

turld silah, techizat ve teknigi kulla-
nabiliyorsunuz. Neredeyse hic¢ kulla-
nilmayan Claymore mayinini bile
(stirinerek toplamalisiniz). Gérevler
ise sandiginiz kadar kolay degil ama
dyle bir duzenek icerisine oturtmus-
lar ki, her bolimii gectiginizde yeni
bir yerler aciliyor ve basindan kalk-
maniza izin vermiyor. Mesela bolii-
miin birisinde bir UFQ’yu yere indir-
meniz gerekiyor. Bir ton ekstra giizel-
lik var. Mesela bitirdiginiz zaman
Mei Ling' in pozlarim yakalayabile-
ceginiz bir boliim var. Fotograf cekip
memory karda kaydedebilirsiniz (2
blok. Gereksiz aslinda ama biliyorsu-
nuz Japon hatunlara bayiliyorum).
VR Missions CD' si oldukca yeni fi-
kirlerle karsimiza gelmis.

Oyunun update CD' leri(MGS Integ-
ral) ise normal oyundan cok biiyiik
farkhliklar ggstermiyor. Yeniliklerden
bazilar sunlar: Snake artik bir ¢ok si-
lahla kosabiliyor. Cogu sesler tekrar

ve bu kez gok ¢ok kaliteli kaydedilip
dublajlanmis. PocketStation desteg;
de var ama ilkemizde heniiz bunun
ne oldugu bile bilinmiyor.

Metal Gear Solid Integral' de size
vardimci olacak ya da biraz olsun gii-
limsemenizi saglayacak bilgilere gel-
di sira.

® Birinci kisi perspektifinden oyna-
ma: "Very easy" disinda bir zorluk de-
recesiyle oyunu bitirin. "Special Opti-
on" da "First Person Play Mode" u se-
¢in. Oyuna bagladiktan
sonra lcgene hizlica iki
kez basin ve da daaa! Ka-
patmak igin tekrar iki kez
basmaniz gerekli.

@ Alternatif kostumler:
Ayni save dosyasini kulla-
narak oyunu iki kez biti-
rin. Ugiincti kez oynama-
ya basladiginizda Snake
in bir smokini olacak,
Meryl, Snake' in elbisesini
givecek, ninja ise kirmizi-
mavi cyborg kostimli
olacak.

® Teknik demo mod: VR CD' sindeki
Training, Time Trial, Gun Shooting
ve Survival' 1 basanli sekilde tamam-
layin. Not: herbiri bitince digeri aci-
lir. Technical Demonstration Mode
agilacak ve orada bilgisayarin yaptigs
en iyi zamanlari seyredebileceksiniz.

® Konami' nin siiprizi: Oyunu iginde
Konami' nin oyunlanindan (Castleva-
nia, ISS Soccer, Suikoden, Silent Hill,
vs.) biri ya da birkaginin save dosya-
lart bulunan bir memory kartla oyna-
yin. Psycho Mantis sizin beyninizi
okumaya basladigi zaman bu oyun-
lardan da bahsetmeye baslayacaktir,
Oldukca enteresan.

@ Stealth Gear: Easy' de oyunu biti-
rin. iskence sirasinda Select' e basin,
Pes edeceksiniz. Otacon'u arayin, si-
ze Stealth Gear' 1 verecek. Oyun bi-
tince save edin. Yiiklediginizde Go-
rinmez olabileceksiniz.

® Bandana: iskencede konusmazsa-
niz oyun bitiminde Meryl' i kurtara-
cak ve bir bandana alacaksiniz. Ban-
danayi kullandiginiz zaman cepha-
neniz sinirsiz olacaktir.

® Fotograf makinesi: Tank hangarin-
daki B2 bolgesine ulasin. Revolver
Ocelot ile catigtiginiz yerin yakininda
4 ve 6 derecesinde iki kapi var. Maki-
ne 4 dereceli kapinin arkasinda. Bu-
nu kullanarak istediginiz yerin fotog-
rafini ¢ekip kaydedebilirsiniz. Hatta
oyunu yapanlarin yiizlerini bile ceke-
bilirsiniz. Bunlar belli yerlerde gizli.
Mesela Kaneda, bayanlarin odasinda-
ki aynada.

® Zavalli Meryl: Darpa Chief' ten 6n-
ceki havalandirma deliginden asagi-
ya bakin. Meryl mekik cekiyor, Hava-
landirmadan ¢ikin ve tekrar girin. Bu
kez tek kol ginav gekiyor. Tekrarla-
yin, bu kez de duvara dogru bacak
hareketleri yapiyor. Tekrar yaptiginiz-
da ayni hareketleri pantolonsuz yapi-
yor. Nasi olay ama?

Eger elinizde Metal Gear Solid varsa,
MGS Integral' i almaya pek de gerek
olmadigi kanisindayim, Ama eger ki
VR Missions CD' sini tek bulamiyor-
saniz ¢ CD' yi de almak zorundasi-
niz. Eglenmek isteyenlere duyurulur.
Lutfen Puana bir bakmiz. Bye&smi-
le...

MegaEmin
megaemin@hotmail.com
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playstation

Fﬂ"ﬂ’ F UFY wild Ambition

Dediler "Abi,
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yeni oyun geldi"...

zuuuuuuun bir stire sonra Fa-
tal Fury serisinin son oyunu
pivasaya ¢ikti. SNK, Samurai

Shodown'dan cok giizel ders almis
olacak ki, karakter modellerini olduk-
ca renkli, saghklr goriilen bir sekilde
(saniyede en az 30 kare) dizayn et-
mis; hatalarim da buyik 6l¢u-
de kapatabilmis. Oyun;
muzik, efektler, grafik ve
arka fon agisindan tam
bir bitiinlik igerisinde.
iki ile ti¢ boyut karigimi
ilging bir motoru var. Bu
kez demosu gizgi film
seklinde degil de, yiiksek
¢ozinurlik video olarak
tasarlanmis: Oyunun giri-
sinde Geese Howard (Boss)
ve adamlaninin i¢ giciklayici,
trkiing demosunu seyrediyorsunuz.
Daha sonra meni ekrana geliyor.

@ Options: Oyunun ve tuslarin ayar-
larini, Memory Kartla ilgili islemleri
yaptiginiz yer.

® Training Mode: Alistirma yaptiginiz
bolim. Command List’e bakarak tim
hareketleri 6grenebilirsiniz.

@ Vs, Mode: Arkadaginizla dovisebi-
leceginiz yer.

® Arcade Mode: Esas olayimiz bura-
da. Buray sectiginizde bir acilis de-
mosu geliyor. Jenerik de denebilir;
oyuncularin adiar yaziyor. Yil 1989.
Geese' in limuzini Malabadi Kopru-
sti'nden (bir diger adi da Brooklyn
Bridge olur) hizla ge¢cmektedir. Andy
ve Terry sokakta oynamaktadirlar.
Andy, Terry' nin sapkasini kagmr.

Terry, Andy'yi kovalamaya cahsirken
araba altinda kalma tehlikesi atlatir.
Vazgecer ve geri doner. Lakin Andy
sapkay! zaten yere atmigtir. Oradan
gecen Terry' nin babasi amca, sapka-
yi alir ve teyzeler gibi gogstine koyar.
O sirada Geese'in araci amcanin ya-
ninda durur. Geese, Terry' nin babasi

amcay! cok pis pataklar. Son vurusu
Terry de goriir ve babasi amca mefta
ve nallari dikmis vaziyetleri olur (6lir
yani). Amcanin élmeden onceki son
hareketi sapkayr Terry' ye vermek
olur. Bundan on yil sonra (yani bu-
giin; 1999), Terry bilylimis, serpilmis
ve titiitd maasallah yakisikli bir geng
olup ¢ikivermistir. Ortaligi yakmakta-
dir. Geng kizlar var ya, tiit walla ne
siz sorun ne ben soyliyim. Yolda yu-
riirken hokimet konaanin oniine Ge-
ese' in limuzininin durdugunu goriir-
Hemen sirt cantasini yere birakir ve
karsiya gecer. O ne? Ulan 6niine bak-
sana arkadasim yaa, yine eziliyodun
az daha yaa. Olmuyo ama bak, biz
bu oyuna para veriyoz. Sen ezilirsen
biz ne yapacagiz? Neyse efendim,
énce limuzinin birinin izerine gikar,
biraz gizer ve sonra takla atarak yere
iner. Geese yoluna devam eder,

adamlan silah ¢eker. Bu arada olaya
Billy girer. Silahlar indirtir. Delikanh
cocuktur vesselam. Terry, Geese'e
ulasmak icin énce bu herifleri dév-
melidir. Oylum oylum selvi boylum
seklinde bir hareket yapar ve oyun
baglar.

Dedim hop; nedir bu?

Gelelim oynanisina. Wild Ambition
eski oyunlardaki POW bari sistemini
gelistirmis ve yerine Heat sistemini
getirmis. Heat bari, her mag baslangi-
cinda yiizde 50 dolu oluyor. Eger bi-
rinci roundun sonunda yiizde 95 ol-
mus ise, ikinci rounda da boyle bag-
laniyor. Ancak her yeni rakiple karsi-
lagildiginda ytizde 50' ye diislyor.
Saldirmak ve rakibe zarar vermek bu
barin dolmasini saghyor. Govde gos-
terisi ve alay etme gibi unsurlar da
buna katkida bulunuyor. Hasar alma-
niz veya atilmaniz hem Heat barinizi
hem de yasam barinizi azaltiyor. Eger
hasar aldiktan sonra birkag saniye
darbe yemezseniz, Heat barimiz tek-
rar yizde 50 oraninda yukselir, Ka-
rakterinizin Heat bari tamamen dol-
dugu zaman "Max Ok" mesaji goriin-
tilenir, Boylelikle stiper 6zel hareket-
leri uygulayabilirsiniz. Ancak bu kez
de Heat barimiz tehlikeli sekilde az
olacaktir. Rakibinizin birkag vurusun-
da gardiniz agilacaktir.

Once bir test edelim neyin
nesiymis

Evet, gecen dersimizde oyunda ara-
larda da videolar oldugunu soylemis-
tik. Geese' in siyah helikopterinin
Geese Kulesi'ne inmesi de bunlara
bir ornektir. Burada Geese, yaninda
Ripper ve Hopper' in bulundugu he-
likopterinden inip hizli ve kendinden
emin adimlarla ¢ati boyunca vyiiriir.
Bu esnada on y1l 6nce Terry ve Andy
Bogard' in cok sevgili ivey babalari-
nin onun elinde dldigini seyrettikle-
rini hatirlar. Terry ve Andy acilann
cocugu olmustur artik. Bu arada ek-
ran degisir ve acilarin ¢ocugu Terry'
nin yetiskin versiyonu karsimiza gi-
kar. 1990 yilinda gikan ilk Fatal Fury
oyunundan beri tagidigi ¢antasi hala
sirtindadir. Terry yilmak, yorulmak
nedir bilmemektedir. Hedefi King Of




Fighters turnuvasina katilip babasinin
intikamini  alabilmektir. Turnuvada
karsimiza sekiz déviiscti cikar. Seki-
zinci ve sonuncu karakter ise tahmin
ettiginiz tzere Geese'dir. Uciinct ka-
rakterden sonra oyunun kaderi degi-
sir. Eger sectiginiz karakter Geese ve-
ya onun adamlarindan olan Billy ve-
ya Raiden ise, Terry' nin taksiden in-
digi video karginiza gikar. Hala can-
tasini tagimaktadir ve sokakta yiiri-
meye baslar. Bu sirada Geese' in he-
lehonteri tizerinden dyle bir gecer ki,
Terry riizgarina kapiimamak icin kal-
dinma c¢apa firlatir. Eger Geese' in
adamlarindan birisini kullanmiyorsa-

niz, Geese helehonterinden iniyor,
miizik siddetini artinyor ve kamera
suratina suratina zoom yapiyor.

Bizzat denedim, cocuklara
denettim

Bazi temel hareketleri agiklayalim.
Uggen=L, kare=P, X=K, yuvarlak=$
harfleri ile ifade edilecektir

* Counter: Rakibinizin hareketini ke-
serek ona hemen karsihk vermektir.

Basanyla yapildigi zaman ekranda
mavi "Counter" mesaji gorintiilenir.
Counter yaptiginizda rakibinizin ha-
vaya firlamasini veya sersemlemesini
saglayabilirsiniz. iste bu durumda ra-
kibiniz sizin darbelerinize son derece
hazir ve nazir olur.

* Heat Blow: Tamamen dolu gii¢ ba-
rina sahipken P+K+S yaparsaniz, ek-
randa mavi "Heat Blow" mesaji go-
rintilenir ve rakibinizin korunmasi-
nin imkansiz oldugu bir hareket yap-
mus olursunuz. Eger bir komboya ya-
kalanirsaniz ve giic bariniz sonuna
kadar dolu ise bu hareket sizi kurtara-
caktir.

* Counter Attack: Blokta olan karak-
ter hizlica ileri+P+K yaparsa, rakibine
bir kontur atak yapmis olur. Enerjini-
zin tamamini bitirmez.

* Guard Impact: Diismanin darbesine
mimkiin olan en son zamanda blok
almaktir. CapCom' un X-Men vs Stre-
et Fighter'daki biok sistemine benzer.
Ekranda mavi "Guard Impact" yazar,
Korunan karakter hi¢ hasar almaz,
ataktaki karakter ise geriye savrulur.

* Guard Destroyed: Korunan bir ka-

playstation

raktere art arda bircok darbe indirdi-
ginizde, belli bir siire sonunda koru-
masi agilacak ve tiim darbelere acik
olacaktir.

* Overheat: Heat barinizin cesitli se-
beplerle sifira inmesi sonucunda bir
siire hareket kabiliyetinizi yitirmeniz-
dir. Bu durumda butin digmelere
hizlica basmalisiniz.

* Escape: Rakip sizi yakalayip attigin-
da, yere degmeden hemen once tus-
lara basarsaniz, atmadan kurtulup
hasar almazsiniz. Ancak zamanlama
burada ¢ok biiyik rol oynar.

* Mega Power Attack: Cogu karakter
icin ileri+S dir. Karakterlerin eski Fa-
tal Fury'deki hareketleridir.

AIHE B icitesy
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* Stun Combos: Rakibe ayilma firsati
vermeyecek sekilde kombine darbe-
ler vurmaktir. Her karakterin en az bir
kombo hareketi vardir. Terry'nin ha-
reketi buna bir érnektir: ileri, ileri+S.

Hemen séyledim cocuga,
yaz bunu oglum dedim

Tabii ki karakterler bu kadar degil.
Biz hem yeterli yerimiz olmadig icin
hem de olayin zevkini kagirmak iste-
medigimizden ayrintilari sizlerin be-
cerisine birakmak istiyoruz. Deger-
lendirmem ise soyle; yeni ve giizel
bir oyundur, kolay baymaz, kisisel
top-ten beat-em up listeme girebil-
mistir. Deneyiniz. Bye&smile...

MegaEmin
megaemin@hotmail.com
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medical kit
psi amp
wrench

pistol

shotgun
assault rifle
laser pistol

ap clip

he clip
standard clip
pellet shot box
rifled slug box

detox patch
psi booster
reflec armor

portable battery

hack soft v3
repair soft v3
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large worm beaker

french-epstein device

maintenance tool

System Shock 2

Asagida verilen hileleri kullanabil-
mek icin éncelikle SHIFT ve " (nok-
tali virgiil) tuslarina birlikte basarak
komut satirini acin. Buradan hileleri
girin ve ENTER tusuna basin.

Ornek: Summon_psi amp

research soft v3
modify soft v3
EMP Rifle
Electro Shock
Gren Launcher
Stasis Field Generator
Fusion Cannon
Crystal Shard
Viral Prolif
Worm Launcher
Standard Clip
HE Clip

AP Clip

Timed Grenade
EMP Grenade
Incend. Grenade
Prox. Grenade
Toxin Grenade
Small Prism
Large Prism
Pellet Shot Box

Oyun esnasinda agagidaki tug kombi-
nasyonlarini kullanarak, yanlarinda
belirtilen etkilerden faydalanabilir-
siniz.

MechCommander

Bu oyunun hilelerinden bazilarini da-
ha 6nce vermistik. Yeni buldugumuz
hileleri de ekleyerek bir kez daha ha-
fizaniz1 tazeliyoruz. Bu hileleri kulla-
nabilmek icin 6ncelikle oyunun ku-
rulu oldugu dizinin i¢inde "buymech-
commander.2" isminde bir dosya
olusturun. Daha sonra oyunu ¢ahstir-
digimzda tim yapmaniz gereken
asagida verilen hileleri klavyeden gir-
mek.

Rifled Slug Box
Med Patch
Detox Patch
Rad Patch Medical Kit
Psi Patch

Psi Booster
Speed Boost
Strength Boost
INT Boost

Med Patch
Detox Patch
Rad Patch Medical Kit
Psi Patch

Psi Booster
Speed Boost
Strength Boost
INT Boost
Light Armor
Medium Armor
Heavy Armor
Reflec Armor

Ctrl+L — Tiim kanncalann saghk durumlarini gésterir.

Vacc Suit
Worm Skin
Soda Can

Chips

Wide Machinery
BrawnBoost
EndurBoost SwiftBoost
SmartBoost
WormBlood
WormHeart
Cards Med Card
Science Card
Crew Card

R and D Card
Rec Crew Key
Med Annex Key
Cryo Card

Crew 2 Card
Monkey_Brain
Rumbler Organ
Grub Organ

Ctrl+A — Tiim karincalar ayni anda seger.

Ctrl+N — Tek bir karincay: seger.

Ctrl+P — Bir 6nceki karincayi secer.

Ctrl+H — Herhangi bir noktada karinca tiretmenizi saglar.

Ctri+O — Segenekler mentisiind acar.

Lorrie — Tim araclarinizin cephanesini doldurur.

Osmiu — Tam araglarinizi dliimsuz kilar.

Mineeyeshaveseentheglory — Ttim haritay: agar.

Lordbunny — Sinirsiz topgu destegi saglar, kodu girdikten sonra "b" tusuna basin ve hedefir

tzerine sol mouse tusuyla tiklayin.

Poundofflesh — Bol miktarda para verir.

Swarm QOrgan
Mn. Over. Organ
Gr. Over. Organ
Arach. Organ
Midwife Organ
Molec. Analyzer
ICE Pick Recycle
r 1 Nanite

5 Nanites

10 Nanites

20 Nanites
Fusion Shot

EMP Shot
Explode Barrel
Rad Barrel

Stats
TrainerTech Trainer
Weapon Trainer
PSI Trainer
WormGoo

Rockandrollpeople — Gezegene iniste gegerli olan agirlik limitini kaldirir.




hilekar

Bu oyunda hile yapabilmek icin dos- MoneyChest=5.0000000 -> MoneyChest=5000000.0

yalar tizerinde bazi degisikiikier yap- . |

maniz gerekiyor. Degistireceginiz Money=1.0000000 -> Money=1000000.0 |
Life=5.0000000 -> Life=5000000.0

dosyanin adi OUTCAST.INI ve oyu-
Ayrica asagida verilen degerleri de degistirebilirsiniz:

nun kurulu oldugu ana dizin altinda
buluyor. Bu dosyay: Notepad ile ain [SimpleGun] <- Baglarken elinizde bulunan temel silah.

ve asagida gosterilen degisiklikleri
yapin, daha sonra da yeni haliyle
dosyay! kaydedin. Oyuna girdiginiz-
de farki géreceksiniz.

Lifetime_of _bullet=20000
Friction_of_bullet=0.000000
Damage=310.000000
Burst_Size_lLevel_3=24
Burst_Size_Level_2=22
Burst_Size_Level_1=20
BulletRadius=10.000000
AmmoBox=30.000000

Weight_of_bullet=0.010000
Speed_of_bullet_min=90.000000
Speed_of_bullet_max=110.000000
Reloadtime_of_bullet=20000
RecoilElasticity=4.000000
Recoil=15.000000
MaximumRecoil=15.000000
Load_critical_[evel=3

Bu oyunda hile yapmanin birkag
farkli yontemi var. Oncelikle yeni
oyuncu adi olarak agagidaki kodlar-
dan birini girebilirsiniz, ancak bu se-
kilde yarig kazansaniz bile puan ala-
maz ve yeni araglara erisemezsiniz.

Showme Cops — Haritadaki tim polislerin yerini gosterir.

Big Bus Party — Trafikteki tiim araclari otobiise déndstiiriir,

Tiny Car — Trafikteki tiim ara¢lari kaiciik otomobillere doéndistiriir.
amizdA eo) — Trafikteki tiim araglar geri viteste yolalirlar.

Jet Planes — Trafikteki tiim araclari ucaga dondstiriir.

Warp Eleven — Yapay zeka sirdciileri 10 kat hizlandinir.

Ayrica oyun esnasinda CTRL-ALT-SHIFT-F7 tuslarina birlikte basarak
agacaginiz komut satirindan agagida verilen kodlar girebilirsiniz. Bunlar
sadece Single Player modunda ¢aligir.

/nodamage — Araciniz hasar almaz.

/damage — Araciniz hasar alabilir.

/dizzy — Gokyiizii dénmeye baslar.

ffuzz — Polis radarini cahstirir.

/ufo — Ugaklan UFO'lara déniistiirdr.

/swap - Trenleri ugaga doniistirr,

/slide — Etraftaki araglarin kaymasin: saglar.

/puck — Aracimzin kaymasini saglar.

/grav — Yercekimini azaltir.

/nosmoke — Lastik dumani ve hasarini kapatir.

/smoke — Lastik dumani ve hasarini acar.

Ayrica oyunu cahstirmak igin kullanacagimz komut satirina agagidaki
komutlan eldeyerek belirtilen etkiyi saglayabilirsiniz:

-allrace - Tam yarnslar acar.

-allcars — Tum araclari verir.

Drakan: Order of the Flame

Bu oyunda hile yapabilmek icin bazi
dosyalari degistirmeniz gerekiyor. On-
celikle "cars" dizini altindaki arag di-
zinlerinden herhangi birine girin. Bu-
radaki "parameters.txt" dosyasini No-
tepad ile agarak "Top Speed" satirini
bulun ve buradaki degeri istediginiz
sekilde degistirin. Bu sekilde o aracin

azami hizini degistirmis olacaksiniz.
Yine ayni sekilde araclann farkli 6zel-
liklerini de istediginiz gibi degistirebi-
lirsiniz. Degisiklikleri kaydettikten
sonra dosyayl kapatin, oyunu calistirin
ve degistirdiginiz araci secip yans-
maya baslayin.

Oyun esnasinda "\" tusuna basarak
komut satirini acin ve 6limsiiz olmak
icin "iamgod" kodunu yazip ENTER
tusuna basin.
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Bugs Bunny: Lost In Time
Bu oyunda hile yapabilmek icin "Era
Selector" ekranina girin ve orada L2 +
R1 tuslarini basili tutarak asagidaki
kodlari girin. (Dikkat: Bu kodlar oyu-
nun sadece PAL versiyonunda
cahsgir.)

Tam Seviyeler: X, kare, R2, L1, O, X, kare, kare, kare
Bol Havug: X, kare, R2, L1, O, X, kare, kare, O
Son Sahne: X, kare, R2, L1, O, X, O, kare, O

Tiim Yetenekler: X, kare, R2, L1, O, X, kare, O, Kare

Madden NFL 2000

Bu oyunda hileleri oyundaki hile me-
nisiinden girerek kullanmaniz gerekli:

PAINFUL: Yaralanma olaylarini artirir.

MINIME : Buyuik takima karst kiigiik takim oynatir.
MULENIUM: Gizli stadlar agar.

WILDWEST: Dodge City stadium.
ITSINTHEGAME: EA Sports stadium.
COWBOYS: Hakemlerden kurulu bir takim.
MOJOBABY: 60'li yillarin tim takimlarint verir.
GETMEADOCTOR: 1972 Raiders
DONTGOFOR2: 1972 Steelers

HACKCHEESE: 1976 Patriots

GAMMALIGHT: 1976 Raiders
BUILDMONKEYS: 1981 Chargers
15MOREMIN: 1981 Dolphins

Civilization 2

Bu oyunda asagidaki hileleri kullana-
bilirsiniz, herbirinin yaninda nasil uy-
gulanacagi anlatilmaktadir.

Fazladan Para igin: Sehrinizin adini
"_CasH" olarak girin, ancak H harfini
girerken R1 tusunu basih tutmayi
unutmayin.
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Tam Enerji: X, kare, R2, L1, O, X, kare, O, O
Ekstra Anahtar: X, kare, R2, L1, O, X, O, kare, kare
lyi Final Sahnesi: X, kare, R2, L1, O, X, O, kare, O

Kéta Final Sahnesi: X, kare, R2, L1, O, X, O, O, kare

DOORKNOB: 1985 Bears
CHICKIN: 1985 Dolphins
BLUESCREEN: 1986 Broncos
KAMEHAMEHA: 1986 Browns
CALLMESALLY: 1988 49ers
PTMOMINFOGET: 1988 Bengals
SPOON: 1990 Bills
PROFSMOOTH: 1990 Giants
PREDATORS: 1995 Colts
STEAMPUNK: 1995 Steelers
EARTHPEOPLE: 1997 Broncos
TUNDRA: 1997 Packers

Tim Buluglan Almak Igin: Kabilenizi
secerken Roman uygarligini alin ve O,
tcgen, R1, R2, L1, 12,12, L1, R1, RT,
R1 tuslarina basin.




Driver

Asagida verilen hileleri ana meniiden
girerek hile ekranindaki hileleri aktif
hale getirebilirsiniz:

Oliimstizliik: 1.2, L2, R2,R2,12,R2, L2, L1, R2, R1, L2, L1, L1

hilekar

Polisleri Oyundan Kaldirma: L1, L2, R1, R1, R, R1, L2, L2, R1, R1, L1, LT, R2,

Arka Tekerden Kumanda: R1, RT, R1, R2, L2, R1,R2, L2, L1, R2, R1, L2, L1.
Ekrani Ters Cevirme: R2, R2, R1, L2, L1, R2, L2, L1, R2, R2, L2, R2, L1.
Credits: L1, L2, R1, R2, L1, R1, R2, L2, R1, R2, L1, L2, R1.

Minik Araglar: R1, R2, R1, R2, L1, L2, R1, R2, L1, R1, L2, 1.2, 2.

Uzun Amértisorler: R2, 12, R1, R2, L2, L1, R2, R2, L2, 1.2, L1, R2, R1.

Gizli $ehir: Oyunu tamamladiginizda gizli bir sehir daha acilacaktir,

Future Cop L.A.P.D.

Burada verilen hile kodlarimi kullana-
bilmek i¢in 6ncelikle oyunu dondu-
run ve Options mentsiindeki "Volu-
me Sound FX" segenegini aydinlatin,
Ardindan kodlardan birini girin, son-
ra da sirasiyla "Quit" ve "Yes" siklarimni
secerek kodu onaylayin:

Crime War Modu Single Player Seviye
Kodlar:

2 - Zuma Beach: TAFRGYBLRR

3 - La Brea Tar Pits: CRGRGYBLRY
4 - Venice Beach: FUMRGYBLRL

5 - Hell's Gate Prison: SICUGYBLLI
6 - Studio City: TAFUGYBLLR

7- LAX Spaceport: CRGUGYBLLY
8 - Long Beach: FUMUGYBLLL

Bolim Gegme: Kare, O, kare, O, X, Select, X, Select

Tam Kalkanlar: Kare, Select, O, X

Makineli Tifek Cephanesi: Kare, O, Select, X, Select, X, O, kare
Olumsiizliik: O, O, Select, Select, O, Select, X, kare

Makineli Tiifek iin Power-up: O, O, O, X, X, X, O, Select
Agir Silah Cephanesi: O, X, Select, kare, O, X, Select, kare
Agr Silahlar gin Power-up: Kare, kare, O, X, O, X

Ozel Silah Cephanesi: Kare, Select, kare, O, kare, Select, X
Ozel Silah igin Power-up: Kare, O, kare, Select, O, X, kare, O
Jump Power-up: O, O, O, O, kare, X, Select, kare, X, Select, O
200 Bonus puan: O, kare, O, X, Select, kare, X

Total Eclipse Turbo

Bu oyundaki hileler ve nasil kullani-
lacaklari asagida anlatiimaktadir:

Seviye secimi:

Oncelikle Options meniisiinde bulunan
Password sikkini aydinlatin. Daha sonra
Select tusuna basili tutarak ticgen, L1, ka-
re girin. Select tusunu birakin ve tekrar si-
rastyla tiggen, L1, kare, Gggen, L1, kare gi-
rin. Ekranda beliren "Round=" sikkindan
istediginiz bolumu secebilirsiniz.

Ekstra hak ve malzemeler:

Oyunu dondurun ve Options sikkibi secin. Son-
ra sirastyla tggen, kare, O, kare, ticgen, kare,
LT, LT+R1, Select, Select tuslarina basin. Eger Seviye Kodlar::
dogru girdiyseniz bir sinyal duyacaksiniz ve ek-

randa bir kurukafa sembolii belirecek. Bu asa-  1-X, O, tiggen, kare, X, X, X, kare.

mada seri bir sekilde Gggen, kare, L1, L1, kare,
tiggen tuglarina basin. Oyun yeniden baslaya-
caktir, ancak bu defa fazladan devam haklari ve

malzemelere kavusmus olacaksiniz. 3-0,0,0, ucgen, X,

Asagida bu oyunun seviye kodlarini bulabilirsiniz: Bu oyunda istediginiz herhangi bir

02:1V73 08: 1EZ3
03: AMQ3 09: UVM3
04: NGH3 10: TZ93
05: ZNO03 11: U6Q3
06: WVQ3 12:2Q)3
07: HC13 13: KLS3

bolimu  segebilmek icin oncelikle
14: 2XS3 oyunu dondurun. Sonra L1, L2, R1,
R2 tuslarina basili tutarak ticgen, ka-

15: 81H3 re, sag, asagl, sol, yukan tuslarini
16: 8HU3 girin.

17:]5V3

18: VIH3

2 - Uggen, tcgen, O, X, Uggen, licgen, X, kare,

tcgen, kare, kare.

Edge of Skyhigh
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Chemical Brothers
Surrender

Dig Your Own Hole albiiminden
sonra derin bir sessizlige gomtilen ve
goriiniirde hemen higbir yeni calisma
yapmayan Chemical Brothers, Sur-
render isimli yeni albumu ile hayata
dondi. Tom Rowland ve Edward Si-
mons’dan olusan Kemiksel Kardegler
ilk parcalarini 1995 yilinda Virgin
Records’dan piyasaya sirdiiler. Asil
cikiglarini ikinci albUmleri Dig Your
Own Hole ile yapan grup ingiltere’de
Mercury ve BRIT ddillerine aday ola-
rak gosterildiler ve "Block Rockin Be-
at" Best Rock Instrumental dalinda
Grammy aldi. Bu albiimden ¢ikan ilk
parca olan "Hey Boy Hey Girl" ile sa-
dece listeleri alt Gist etmekle kalmayip
beraberinde televizyonlari, Club’lari
ve hatta zihinleri de alt st ettiler.
Neyse ki albiimden gikan ikinci par-
ca Let Forever Be sadece kafa karistir-
mak Gzerine kurulmus gercekten eg-
lenceli ve giizel bir klibe sahip. Sur-
render’t dinlerken giiniimiiziin elekt-
ronik sound’undan daha ok 80’lerin
sound’unu dinliyor hissine kapilabi-
lirsiniz. Bu albiim icin Rolling Stone
dergisinde "80’leri andiran Bronx
ritmleri ve Kraftwerk’i hatirlatiyor..
Rowland ve Simon tarihi yagatan bir
albiim olusturmusglar."

Limp Bizkit
Significant Other

Bloodhound Gang'in artik klasik hale
gelmis parcasi Fire Water Burn’ din-
lemekten neredeyse sikilmistim ki
Along Comes Mary isimli yeni bir
Single ¢ikardilar. Tatmin edici olma-
yan bu parca listelerde kendine yiik-
sek yer edinse de yakin tarzda muzik
yapan Korn dinlemek ¢ok daha zevk-
liydi. Ta ki Limp Bizkit'in sicactk al-
bimi Significant Other piyasaya ¢I-
kana kadar, 97 yilinda cikardiklan
Three Dollar Bill Yall$ albumdiile 1.6
milyondan fazla satmalari, The Bill-
board 200’de 67 hafta yer almalari ve
bu sayede bir ¢ok baba(!?) grubu ge-
ride birakmalari bu cocuklarin Tdrki-
ye'de taninmasina yetmedi. Ama bu
albimden umutluyum ne de olsa Sig-
nificant Other'dan ¢ikan ilk parca
Nookie'nin klibi Tirk kanallarinda
dahi yayinlaniyor. Significant Other
ile cesitli listelerde bir numaraya ka-
dar yuikselen Limp Bizkit yaz aylari-
nin rehavetini kaldirarak diinyada ag-
resif miizigin halen varoldugunu in-
sanlara hatirlattilar. Albiimde gecen
Wu Tang Clan ve Korn isimleri ve
destekli parcalar saninm bu grubun
yaptigi muzigi anlatmak igin yeterli-
dir. Hip-hop vokal {izerine kurulu ve
arkadan metal destekli kaliteli bir so-
und yakalayan Limp Bizkit hentz l-
kemizde sesini duyuramasa da ashn-
da oldukca biyiik bir agigi kapatiyor-
lar.

Moby
Play

Seyrettigim bir klipte kisacik sagli, kel
olarak nitelendirebilecegim bir adam
devamli bir yerlere gidiyor, bir kapi-
dan girip alakasiz bir kapidan gikiyor
ve isin en ilging taraft bu adam de-
vamh cogaliyordu. Daha sonra 6g-
rendigim kadariyla sarki boyunca de-
vamli konusan bu insan Moby ve sar-
ki da son albiimii olan Play’den ¢ikan
ilk parca Honey'mis. Turkiye'nin ka-
deri olaraktan diger bir ¢ok albim gi-
bi Play’de oldukca geg sayilabilecek
bir strede piyasaya ¢ikti, Play Turki-
ye'ye geldigi sirada albuimden ikinci
parca olarak Run On ¢ikt. Techno
mizigin asi cocugu Moby sade, sakin
ve gercekten cok giizel bir sound ya-
kaladigi bu albiimle geri donda. Play
brekbeat ritmlerin, ambient mixo-
logy, blues tinilarini igeren ve bol vo-
kal iceren bir alblim. Moby'nin bu al-
bimde yapmis oldugu degisiklikler
bir ¢cok hayraninin nefretine neden
olmussa da, bu yenilikler sayesinde
yapmis oldugu miizikte yeni bir ¢igir
actig) soylenebilir. Albiim genelinde
oldukca canh ve hareketli bir yapiya
sahip olmasina ragmen, igerdigi ha-
yatindan bezmis vokaller ile kisiyi
neredeyse bunalima itecek bir hava-
ya sahip. Sonug olarak James
Bond'un film mizigine yagmis oldu-
gu Remix haricinde Turkiye’'de pek
bilinmeyen Moby saninm bu albtim-
le Turkiye'de kaldigi yerden devam
edecek.O




Kitap

Rama’yla Bulusma

Arthur C. Clarket bilmeyen var mi-
dir? Yurtdiginda olmayabilir, ama il-
kemizde bilim kurgu fanatikleri hari-
cinde pek kimse bilmez onu. Bilim
kurgu turiniin dahi yazarlarindan
olan Clarke’in belki de 2001'den da-
ha populer olan Rama serisi inkilap
yayinevi tarafindan Tirkce'ye cevril-
di. Gergek bir "kiilt" eser olan Rama
serisinin 4 cildi de Tirkge'ye cevril-
mis bulunuyor ve gercekten bilim
kurgu fanatigi oldugunu savunan hic-
kimsenin bu kitaplari okumamak icin
bir mazereti olamaz.

2130 yilinda, goérevleri Gunes siste-
mine giren bastbos asteroidleri takip
etmek olan Mars yiizeyindeki radar-
lar, anormal biyuklikte ve sekilde
bir cisim tanimlarlar. Silindir bicimin-
deki bu cisim, kesinlikle bir astéroid
olamayacak kadar puriizsiizdir, ama
disardan gériinisti bir uzay gemisi
olabilecegi ihtimalini ortadan kaldir-
maktadir. Herhangi bir itici giic sag-
layan motoru olmayan bu cisme Ra-
ma adi verilir ve yaklasik 1 ay sonra
glinegin etrafindaki yoriingesini ta-
mamlayip sistemin digina dogru yola
¢tkacagi hesaplanir. O sirada en uy-
gun gemi olan kumandan Norton ve
Endevaour, Rama’nin ylzeyine in-
mekle ve yapabilirlerse icine girip ne
oldugunu, hangi amagla sisteme gir-
digini arastirmakla gorevlendirilir.
inisten sonra Rama’nin icine giren
ekip, milyonlarca yildir uzayda bas-
bis gezdigi hesaplanan Rama’nin bil-
dikleri biitiin fizik ve mantik kuralla-
riny hige sayan i¢ yiizeyini arastirma-
ya baglar. Astronotluk egitimi alma-
mis bir insanin Rama’nin i¢ gorunisi
ile basa ¢ikmasi mimkin degildir,
cinkd basini kaldinp yukariya bakt-
gimzda gokytizuna degil, 16 km yu-
karida basasagr asili duran sehirleri,
Rama’nin silindirik i¢ eksenini bir
gember gibi saran denizi gérmek nor-
mal bir insanin i¢ dinyasinr altiist
edecektir. Bu goriintiiye alisan Nor-
ton ve ekibi ¢cok gecmeden Rama’nin
hi¢ de zannettikleri gibi "sli" vede
"sahipsiz" olmadigini anlar,

Son zamanlarda iinli ve populer
eserler Tirkge'ye cevrilmeye baslan-
di. Rama serisinin ilk kitabi olan Ra-
ma’yla Bulusma da oldukca basarih
cevrilmis ve tipkr Yiiziiklerin Efendisi
gibi size "o hissi" verebiliyor, Kesin-
likle ahnmal ve okunmal.

Film

Wing Commander

Veya bizdeki adiyla "Ozgirlugiin Ka-
natlant". Tabii biz bilgisayar oyuncu-
larr bu isme hig de yabanci degiliz as-
linda. Bilgisayarlardaki “"teknoloji ro-
nesansi"nin baslangi¢ noktasi sayilan
ilk Wing Commander oyunundan be-
ri bu isim altinda tam beg oyun gecti
elimizden. Ilk ticiinde seytan Kilrat-
hi'lere karst savastik ve en sonunda
gezegenlerini baglarina yiktk. Wing
Commander 4'te Federasyon icindeki
teroristlere hadlerini bildirdik. Wing
Commander Prophecy’de kiyametin
habercisi sayilan bir irka kafa tuttuk.
Wing Commander ad altinda ¢ikmis
olan bes oyunun da ortak 6zelligi be-
sinin de uzay simulasyonu olmasinin
disinda, besi de kendi zamaninda
HIT olmus oyunlardir. Ama ne yazik-
tir ki, 6zirlt bir ydnetmen ve kabili-
yet dismani oyuncularin elinde
Wing Commander ismi rezil edilmis
bulunuyor.

Film, son oyunlarin geldigi zaman di-
liminin oldukga gerisinde basliyor.
Kilrathi’lerle savas siirmektedir. Kil-
rathi’ler Diinya Federasyonu’nun
onemli gemilerinden birisini haklar
ve direkt dinyaya gecisi saglayan
Uzay Kapisinin koordinatlarini 6gre-
nirler. Yikicr giigteki filolan ile diin-
yaya saldirmaya hazirlanan Kilrat-
hi'leri durdurmak ise, ne tesadiiftiir
ki, ana giicle irtibatlari kesilmis olan
gariban bir Federasyon gemisine ve
onun dzerine ikame edilmis klise pi-
lotlara diiser. Bla bla bla, ve en so-
nunda Kilrathi‘ler yenilir falan filan. ..

Ya Allah askina, koskoca Hollywood,
bes-alti oyun senaristinin kafa kafaya
verip yazdigi senaryonlarin binde bi-
ri kalitede bir senaryo yazamiyor mu?
Oralarda kamerayi neresinden tutma-
si gerektigini bilen bir ydnetmen yok
mu? Elinizde hi¢ en azindan kabili-
vetliymis gibi davranmaya calsan
birkag aktor-aktrist yok mu? YOK
MU? Cekilin yikilin karsimdan, bu fil-
me vereceginiz paraya yazik ya... Gi-
din arsivinizden Wing Commander
1'i gikartip harddiskinizde bir koseye
Unzip’leyin. Tabutunun uzay boslu-
guna atildigi sahnede bile, bu film
boyunca duyacaginiz his kirin-
tlarinin toplamindan fazla duy-
gulanacaginiza bahse girerim.[

FREGONE SAFFEDY
PRINZE JR.  BLURROWS

KUltor

TTHERY
KARYD

WATTHEN
LILLARD

EOMMANE
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The 2.Age

Tarih... Yaklagik 13 ay once...

ir dergide gérmus oldugum Ulti-
Bma Online oyununu lzmir, Is-

tanbul ve Ankara’da bildigim
biitiin bilgisayarcilarda deli gibi arryo-
rum...Telefon konugmalari ile gecen
1.5 haftadan sonra hig bir sonug elde
edemiyorum...Buytik oyuncakgilarin
(toys'r us) tim subelerini ariyo-
rum...yine yok. Tirkiye temsilcisini
bulup (Aral) onu arryorum...gelmeye-
cek diyorlar. Bu olay bu sekilde tam
ug ay suruyor...

Sonug olarak elimde onlarca farkli yo-
rum ve cevap (oyun gtkmadi, o oyun
Tiirkiye’den oynanmiyor, oyle bi
oyun yok, hi¢ duymadim..vb) var,
ama oyun yok.

Tam pes etmisken, aklima bi dergiden
yardim istemek geliyor. hehe!) Ari-
yorum...

Adamlar mithig!! ikna yetenegimi
kullanarak (tabii biraz da yalakahkla)
oyunu bana disaridan getirtmeye ikna
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Ultima Online

yatinyorum (Gézim dénmus bi ke-
re!}. Muhaahahah!!!) tam bir aylik
beklemeden sonra oyun geliyor. Ve
ben 9 aydir yaklagik her sabah 3-4 sa-
at boyunca hala bu oyunu ¢ok seve-
rek oynuyorum.

Yukandaki olay tamamen gercektir.
Oyuncularin ¢ogu benim tarafimdan
lanetienmis olup hala mezarlarinda
aci cekmektedirler!

Herkese merhabalar.

Simdi, yukaridaki yaziyr okuyanlar
nast! bir oyun insani bu kadar pesin-
den kosturur diye sorabilirler. Cevap:
Ultima Online tabbikin!

Biyik ihtimalle bazilarmiz bu oyu-
nun adini duymustur (ama bulama-
mistir). Ama biiyiik bir cogunlugun da-
ha 6nce duymadigina eminim. Bu ya-
zida, Ultima Online nedir, nasil oyna-
nir, nasil para kazanihr, kredi kartim
olmadan bu oyunu oynayabilir miyim
(hayir oynayamazsin! her ay 10 $, ilk
¢ ay bedava)

gibi konulara deginecegiz (Bu arada
oyun su aralar D&R'larda satiliyor.
Belki toys'r us‘larda da vardir)

Bu arada hemen soyleyeyim: Oyun
sadece Internet’te ¢alisiyor. Yani sizin
aldiginiz CD'de sadece bazi karakter
resim ve bilgileri var. Oyunun nere-
deyse tamami -yaklagik yazde 99'u
—Server'lar tstlinde.

UO nedir?

Son birkac¢ aydir butun dergiler MUD
dive birsey anlatiyorlar. Level'in sayi-
lardan birinde de vardi galiba (Yok
muydu yoksa!!).Simdi UO'dan énce
MUD'in ne olduguna bakalim: MUD,
Multi User Dungeon demek, yani ¢ok
oyunculu zindanlar. Bunlar, sadece
Internet'ten oynanabilen, normalde
karsilikll yazisarak oynanan, bol ha-
yal glicti gerektiren oyunlar. Bu
MUD’larda istediginiz herseyi yapa-
bilirsiniz; sinirlar sadece sizin hayal-
giictiniize baghdir -bircok FRP’'de ol-

dugu gibi- .Ultima ise bu MUD siste-
minin en gelismislerinden biridir, yani
yazi sistemini asip grafik kisminin da
oyuna katildigi bir oyundur. Bu arada
hemen sdyleyeyim; "Oyunun grafikle-
ri nasil peki?" diye sorarsaniz, grafik-
ler Diablo 1’deki kadar iyi, yani piksel
piksel hicbir gorantt yok. Eger ¢ozi-
nirliigi artinsaniz, ¢cok daha iyi olu-
yor. Zaten resimlerden de gorebilirsi-
niz. Ama tabii daha iyi olabilir. Beki
oyunun yeni versiyonu ¢ikarsa (3. Age
filan), onda daha giizel olacaktir.

Son zamanlarda bunlarn bir de
Might&Magic benzeri 3 boyutlular
¢tkmaya bagladi (Microsoft'un Ashe-
rons Call'u, Cyclon'un Everquest'i),
ama sonucta oyunu izometrik olarak
gormek daha kolay bir oynanabilirlik
saghyor. [zometrik dedik; oyunumuz
Diablo, Fallout gibi RPG-FRP (her
neyse artik!) gériiniiyor ve oynaniyor
(tek farki SADECE Online olarak oy-
nanabilen bir oyun olmast). Ama as-
la onlar kadar kolay bir oyun degil
(Fallout'un kolay olup olmadigr tarti-
sihr tabii! )). Sadece dogru dirist bir
karakter yetistirmek bile en az 3-4 ay
aliyor. O yiizden tavsiyem, oyuna ayli-
racak vakti olmayanlar ya da 2 ay oy-
nayip bir kenara atacak olanlar hig al-
masinlar bile. Zaten oyun 55 $ falan,
bir de buna aylik kredi karti masrafi
(10 $) eklenince hi¢ de az degil; o
ylizden paramizi sokaga atmayin (ba-
na verin! )puahah!!)). Sadece oynaya-
bilecekler alsin. Oyunu sadece Box
olarak bulabilirsiniz. Ciinku i¢inden
upuzun bir Register numarasi ¢ikiyor,
Yani kopya bulsaniz ve alsaniz bile -
hatta i¢inde Register numarasi olsa bi-
le- bir iginize yaramaz. Clnki emin
olun ki, o elinizdeki sifre zaten kayit
edilmistir. Hadi bunu halletiniz diye-
lim; sifrenin gercek sahibi oyuna gi-
rerken size sorulan ayri bir sifre de ya-
zar. Iste bunu bilemezsiniz. Yani o
adamin karakterlerini oynatmak gibi
bir sansimz da yok. Oyunun kayit
ayarlarimt degistireyim derseniz yine
olmaz, giinkit bu sefer hem kullanici
adini hem de biraz 6nceki ikinci sifre-
yi ister. Yani kopya alirsamiz  hig bir
sansiniz yok. Zaten kopyast da yok
(Muahahah!! En bastan soylesene su-
nu olm!!).

"Peki biz bu oyunu orijinal alalim,
ama bunca paraya degecek mi?" diye
sorabilirsiniz. Valla ben guzel guizel
oynuyorum, bir gemim var, yakinda
ev de alacam, karakterlerim de iyi.
Bence degiyor yani.

Oyunun yapisini biraz anlatahim.
Ama nasil anlatalim... hmm (7.5 dk
sonra). Simdi bi kere oyunda bolim
diye bi olay yok. Yani siz kendi hesa-
binizt silmedikten sonra oyun bitmi-
yor. Herkes Diablo oynad di mi¢ G-




zel. Hani Diablo'da sehirden silah,
zirh, iksir ...vb aliyorduk ya. Hah! iste
bu da ona benziyor, ama bunda sehir-
de (lerde) yasiyoruz ve bu saydigim si-
lah, iksir vk gibi seyleri siz retip
oyundaki NPC 'lere satiyorsunuz. Ka-
zandiginiz paralardan kendinize iste-
diginiz egyalarn satin aliyorsunuz ya
da kendi zirth ve silahimizi kendiniz
yaptyorsunuz. Bu malzemeleri yapar-
ken yetenekleriniz (Skill) ve buna bag-
It olarak da giiciiniiz; zekaniz..vb arti-
yor. Yani daha ilk gin hemen elinize
kihg alip zindanlara inip elli tane ya-
ratik kesemezsiniz. Hem oyunda sa-
dece zindan da yok sehirlerin disinda:
Ormanlar, daglar, batakhklar, coller
gibi birsiird yer var. (Tamam bunlar
Diablo 2’de de olacak, ama bu oyun
D2’den iki y1l daha eski naber!) heh-
hehe )).

Oyunun gectigi tlkenin adi Britanya
(ingiltere yani). Bu tilkede bir baskent
(Britain) ve yirmiye yakin bilytikli ki-
cuklu sehir var. Bunlarin bazilar ada-
larda, bazilari ormanin icinde. Tabii
ki oyunda bir oyuncular yok, binlerce
NPC var. NPC olarak hersey var bu
arada; saticilar, buytciler, hayvanlar
- ki bunlari uygun Skil'le evcillestire-
biliyorsunuz-, savascilar hatta baz
NPC’lere para verip yaninizda yer al-
masint saglayabilirsiniz. Ornegin bir
savascl kiralayip adam o6ldirtebilirsi-
niz. Bunlarin hepsini komutlarla yapi-
yoruz, ama fazla yok merak etme-
yin.Yani adama "Vendor buy" derse-
niz (Vendor =satici), adamin sattigl
esyalari goriip paranizin yettigini alir-
siniz.

Bir de oyunu bu yaziyi okuduktan
sonra almak isteyenlerin kafasindaki
bir soruyu daha cevaplayayim: Oyun
hizli mi2.-Yaw, nereden buluyonuz
bsle kazik sorular yaw?2- neyse; In-
ternet Ustiinden oyun oynayanlar bi-
lir: "Lag" diye bir olay vardir. Berbat
biseydir. Siz donar kalirsiniz, millet
Ustiintizden geger fark etmezsiniz bi-
le! Oyunun saati Amerika saatine go-
re ayarlr oldugu igin (7 saat ileri miy-
di geri miydi yaw !1?) hangi saatlerin
yogun, hangi saatlerin sakin oldugunu
bulmak biraz zor ve karsik.

Ama ben size yardimci olayim. Sabah
05.00 ile 11.30 arasi oyunun hizi gii-
zel (Daha erken kalkiyorsaniz da olur
tabii, s6le 03.00 04.00 gibi!!) hehe )).
Ben genelllikle saat 06.00-11.00 arasi
oynarim. Aksam kesinlikle tavsiye et-
mem. Oglen zaten zor biraz (Acikla-
yacam ilerde),

ilerisiz) UO'nun Server'lari Tiirkiye sa-
ati ile 12.00-12.30 arasi (6glen) kapa-
niyor. Iki saat iginde filan aciliyor. Ha
bu iki saat i¢inde ne oluyor? Oynaya-
miyor muyuz? Aslinda oynuyoruz,

Ama bu bosluga Time Warp deniyor.
Yani Server’larin kapanmasinin nede-
ni bilgilerin yedeklenmesi. Bu yiizden
siz bu Time Warp zamani icinde gi-
rerseniz oyuna, biiyik ihtimalle son
yaptiklariniz bosa gider. Ama bazen
hi¢ kopmadan bu Time Warp'ta oy-
narsaniz, birsey olmuyor. Yine de ben
tavsiye etmem.

Hemen Alalim!

Simdii. Baslangi¢ kismini okuyup da
oyunu alanlar buradan devam etsinler
bakalim (Alacak olanlar da devam et-
sin ki hevesleri artsin hehe). (Bir de
onemli bir duyuru; eger sizin kredi
kartiniz yoksa, aileden birinde varsa
da olur. Oyuna kayit olurken hem
oyun sahibi hem de kart sahibi olarak
iki kisi girebiliyorsunuz). Yani karttm
yok diye tziilmeyin, ikna yetenegini-
ze glvenin. hehe! )

Burada oyunu aldiginizi varsayarak
yeni bir hesap nasil agihr, karakterler
nasil yaratilir olayina girecegim.

Oyunu aldik: (55 dolan alinca satici-
nin gozlerinde olusan prriltiya dikkat
edin!). Kutudan bir kitap, bir harita
(Oyunun haritasi) ve oyun CD'si ¢iki-
yor. Sifremizin CD kutusunun istiin-
de olmasi lazim, Bir de bes saatlik bir
Tirk-net tcretsiz baglantisi var. Tabii
bunun oyunla bir ilgisi yok, promos-
yon iste. Yeni bir promosyon da iicret-
siz baglantt kismimin bir aydan tic aya
gtkartilmis olmasi. Bunun sebebinin
baska rakip oyunlarin cikmasi oldu-
gunu dustiniyorum (Ama ben ald-
gimda sadece bir ay dcretsizdi tihi-
hiih!). Bu arada UO dunyasinda siz-
den baska 100.000 (yaziyla yliz bin!!)
kayitli oyuncu var. Diinyanin her tara-
findan katilan bu oyuncularin -ve si-
zin- her ay odediginiz 10$'lar saye-
sinde Origin sirketi ayda yaklasik 1
milyon $ kazaniyor. Ve bunu tek bir
oyunla yapiyorlar. Ne gizel dimi?!

Hersey tamam mi? Giizel, devam
edelim. Hemen soyleyeyim o kitapta
yazmayan sey yok, oyunla ilgili ne
ararsaniz var. Tim yetenekler, sehir-
lerin ayrintih haritalar, silahlar, yara-
tiklar, biyiiler, hayvanlar hakkinda
bilgi...vb (hayatin anlami bile var,
ama kacinci sayfada hatirlamiyom 2)).

Oyunu yuklerken 2 secenek var; 300
MB ve 500 MB olarak. 300 yaparsa-
niz her seferinde CD'yi takmaniz ge-
rekir ona gore. Bu arada oyun Penti-
um 200'de bile gayet iyi calisiyor, fx
filan da istemiyor. Rahat rahat oyna-
yin yani.

CD'i takinca Install deyip yiikleye-
lim. Istedigi zaman Register kodunu
verelim. Bir de yiiklemenin sonuna

online

dogru demo yiiklemek isteyecek; bu
tamamen size kalmis bir sey. Bir nevi
alistirma alaninda, hafif bir egitim ali-
yoruz.) Bu arada yiklemeden hemen
Once Internet'e baglanin. -ki nasilsa
baglanacaksiniz. ik kez girerken oyu-
na bir Update yiiklemesi vardir, oto-
matik olarak en son Patch’leri ceker.
Yikleme bitince gtizel bir demo var
oyunun tarihini anlatan, ondan sonra
bir sandik agilacak. Oradan Account
{hesap) a girip yeni bir hesap acmak
gerekiyor. Burada biraz ingilizce la-
zim tabii ki. Bu hesap kismini fazla
hatirlamiyorum. Ben kaydolali cook
uzun zaman oldu. Zaten ¢ok karisik
degil, siz komutlar izleyin yeter, En
sonlarda kart isini de hallettikten son-
ra sandik kismina geri dénmemiz la-
zim.

Siz hesabinizi yarattiktan sonra he-
men agilmasi [azim oyunun, ama yak-
lasik bir saat

sonra da agilabilir. Simdi hesabinizin
agildigini varsayarak sandik men-
stinden ENTER

BRITANYA'y: tikliyoruz. Karsimiza
bir menii daha geliyor. Buraya hesap
yaratirken girdiginiz kullanicr adini
giriyoruz, bir de 16 rakama kadar bir
sifre koyuyoruz (bunlari bir yere yazin
tabii ki),

$imdi sira en can alict noktaya geldi.
Karakter yaratma! Sagdaki karakter
sec dugmesine tiklayip giriyoruz, hafif
bir yliklemeden sonra Server secimi
geliyor oniimtize; bir ton Server var
secilebilecek. Ben Atlantic’i secin de-
rim, en iyilerinden biri o ¢tnkii, ayri-
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ca bendeki Server test programinda
en hizh Server olarak o ¢ikmisti.

"Not: Eger bu Server segme ekranina
gelmeden yesil digmeli bir mesaj ge-
lirse, hesabiniz daha aktif olmamig
demektir. Biraz sonra bir daha dene-
yin.;)"

Server baglantimizi yaptiktan sonra
bir menii daha gelecek 6niimiize, Bu-
radan karakterlerimizi yaratip silebili-
riz. Burada en fazla sekiz tane ayri ka-
rakter yaratilabiliyor bildigim kadarry-
la. Ama zaten 2 tane bile fazla geliyor
oynamaya baglayinca. Mesela benim
¢ ayn adamim var, ama ben sadece
birini oynuyorum. Ne kadar ¢ok ada-
miniz olursa olsun, en ¢ok yukiendi-
giniz tek bir adam vardir her zaman.

Create Charater'e tiklayip ilk adami-
mizi yaratahm. Karakterimize bir isim
ve sifre bulahm (bu sifreyi mutlaka bir
yere yazin, gunku silerken lazim olu-
yor). Silme deyince; yarattiginiz ka-
rakteri yedi glinden 6nce silemiyorsu-
nuz. Bunun sebebini bilmiyorum,
ama bence cok tuhaf ve gereksiz bir
uygulama.

isim ve sifre isi bittikten sonra ortada
bulunan Template butonuna basip on
bes karakter grubundan birini segiyo-
ruz; buytici, savagci, demirci,okgu,
hirsiz, Ranger....vb. Bunlar karakteri-
mizin Ug ana 6zelligini belirleyecek;
kas ve vurus giicli, zeka ve byt gii-
ci, ustahk ve dayaniklilik. Bunlarin
hepsi birbirine bagl. Ornegin bura-
dan Warrior'u sectik, adamin 6zellik-
leri savasglya gore siralanir (Tabii

bunlar istediginiz gibi degistirebilirsi-
niz, ama bence bu bilgisayarin ayarla-
mis olduklarindan 5-6 puandan fazla
degistirmeyin). Burada biraz FRP bil-
gisi olanlar daha kolay segim yapar-
lar. Yani biyicinin zekasini az tutup
fazla kas giicti vermek biraz yanhs
olur gibime geliyor. Bence bir savasci
icin 35str, 20 dex, 10 zeka (ki) he-
heh)) giizel bir segimdir.

Bundan sonra devam deyip karakter
yaratmanin en kazik bollimine gege-
lim: Yetenekler (Skill).

Aslinda toplam 50-55 Skill falan var.
Simdi "Yaw (¢ tane yeter mi?" diye
soranlar olabilir. Ama Ultima'da son-
radan égrenme diye bir olay var, yani
siz oyundaki saticilara biraz para ve-
rip size istediginiz yetenegi biraz 6g-
retmelerini saglayabiliyorsunuz. Og-
rendikten sonra da devam ederek arti-
nyorsunuz. Neyse fazla dagilmadan
kaldigimiz yere donelim. UO'da altin
kazanmak herseyden 6nemli, yani al-
tin olmadan hi¢ bir sey alamazsiniz
oyunda. Bu yiizden bu ¢ baglangig
Skill’inden birini bize para kazandira-
cak olan meslek olarak se¢gmemiz la-
zim. Tabii paranizi canavar avlayarak
da kazanabilirsiniz, ama yeni karak-
terler icin bu biraz zor olur. Birgok
meslek var; demircilik, okguluk, iksir-
cilik, hirsizlik, madencilik....diye gi-
den bir liste halinde uzatabiliriz bunu.
Bu meslekler bizim su t¢ ozellige
dogrudan bagli. Mesela madencilik
secerseniz, madende calisarak kas gu-
ciinuzii cok kolay ve hizh bir sekilde
artirabilirsiniz. Bu arada sectiginiz
meslege yardimci olan meslegi sec-
memezlik etmeyin. Madencilik-de-
mircilik, ok yapimi, agag kesmecilik
(Lumberjacking desek daha iyi!) gibi.

Bu yeteneklerden asil para kazandira-
cak olanlar demircilik ve ok yapimi-
dir. Bunlanin puanlarinin 45'in Ustiin-
de olmasina dikkat edin. 45'in altinda
peki birsey yapamiyorsunuz. Burada
kalan iiciincii yetenegin tamamini si-
ze birakiyorum. Fazla yiksek olmasi-
na gerek yok. Bunu Resisting Spells,
kilig dévigi, Tactics (dovis taktigi)
...vb yapabilirsiniz.

fimdi drnek olarak yeni bir
arakter yaratalim...

ilk baslangici yukanda anlatmistim
zaten. Adarmimiz Ranger olsun. Ozel-
liklerini aynen birakip devam edelim.
Ranger icin belli olan yetenekler
kamp kurma, okguluk ve iz takibi
olarak verilmis. Bunlardan kamp yap-
may! isterseniz degistirin ya da hepsi
ayni kalsin. Onun yerine ok yapimi ve
oymaciligi (Bowcraft and Fletching )
alabiliriz. Su sekilde dagrtabiliriz ye-
tenek puanlarimizi:

Ok yapim-Oymacilik 45
Okguluk 35
iz siirme 20

Bunlarin bizi idare etmesi lazim, son-
raki ekranda adamin -ya da kadinin-
dis goriiniisiing, cinsiyetini, deri ren-
gini seciyoruz. Bir Ranger ormanda
yasar, yani berbere gidemez. Bu yiiz-
den saclarimiz uzun ve altin sarisi ol-
sun. Elfe benzesin biraz. Deri rengi-
miz glineste bronzlagmis, ama fazla
kararmamis olsun. Isterseniz uygun
bir sakal ve biyik da ekleyin -kadinda
sakal-brytk yok tabii ki. Ondan sonra
oyuna baglayacagimiz Server ve sehir
secimi geliyor. Server Atlantic tabii ki,
sehir olarak bir Ranger'a en uygun yer
ormanlara yakin olanlardir. O yiizden
haritadan bakip ormanlik bir alan se-
celim. Bu arada haritay! eger okuma
yeteneginiz yoksa, okuyamiyorsunuz,
ama kitapta biittin gehirlerin ayrintili
haritalari var; ayrica yazinin sonunda-
ki adreslerden daha ayrintili ve Ingi-
lizce haritalari ¢ekebilirsiniz. Bence
en uygun yerler Yew, Vesper ya da
Trinsic. Bunlarin hepsi orman iginde
ofan yerler. Zaten baslangigta butiin
sehirlerden baglamaniza izin yok. Sa-
dece belli yerlerden baslayabilirsiniz.
Ben Vesper'l sectim, sehir tamamen
ormanin ortasinda ¢tink.

Bir sehirde baglangi¢ olarak baglaya-
cagimiz birden fazla yer vardir. Bura-
da Provioner iyi bir secim gibi. Yalniz
dikkat edin, okculuga destek olarak
odunculuk segmedim. Bu da bize bir
balta gerektigi anlamina gelir. Sehirde
satan bir silah¢i ditkkani olup olmadi-
gini bilmiyorsaniz, kitaptaki haritaya
bakin. Hig olmad: Britain' secin, ora-
da dikkan sayisi ¢ok daha fazladir.
Devam dedikten sonra gelen ekranda
butiin yeteneklerin ve oyunun kont-
rollerini resimli olarak anlartan bir ek-
ran gelir. Bunu sonuna kadar okuyun,
baglangi¢ icin gerekli bilgiler var gtin-
kii. Birkac saniye icinde karakterimiz
yaratiliyor.

Simdii, dikkanin éniindeki adam/ka-
din biziz bu arada. Géruntuntn kot-
ligli bozmasin sizi hemen. Karakteri-
mize iki kere tiklayip karakter meni-
siinii agahm. Bu menlden oyunun
ayarlarini yapabilir, birsiird kisayol tu-
su ayarlayabilir, karakter unvanini ve
yeteneklerini gorebilirsiniz. Hemen
Options diyelim. Buradan ekran ¢o-
zUnlrltgini 1024-768 yapalim. Ay-
rica oyunun miiziklerini de kapatma-
nizi tavsiye ederim. Sirekli tekrar
eden melodiler ciinkii. Bu bize biraz
hiz saglar. Ama ayak seslerini kapat-
mayin, ¢link( gevreden birinin yakla-
sip yaklagmadigini bu sekilde kolayca




anlayabiliyoruz. Ayarlari Apply deyip
ctkalhm oradan. Adamin yaninda bir
canta var, bunu cift tiklamayla aca-
lim. iginde sizin yeteneklerinize uy-
gun olarak konmus bazi esyalar var.
Ayrica adamin Gstiindeki elbiseleri fa-
reyle sirikleyip buraya koyabilirsi-
niz. Ayni sekilde eline bir silah ver-
mek icin de fareyle tutup koymaniz
yeterli. Oyunda siirekii malzemeleri-
nizi stlintizde tasimaniz gerekmiyor;
bankalar var, haritadan bakip bulabi-
lirsiniz.

Alt+r ye basarak kusbakigi haritay:
acip daha rahat bir goris saglayabilir-
siniz.

Oniinde durdugumuz binaya dalalim
hemen. Kapilan cift tikla agabilirsiniz.
Saticilar ve banka igin gerekli komut-
lar sayfanin bir yerlerinde olacak, Ki-
tapta da yaziyor ayrica. Dukkandaki
adamlardan birine "Vendor buy" de-
yip bize uyan bir balta almamiz la-
zim. Kitapta silahlar béliminde han-
gi silahin hangi giicte kullanilabilece-
gini anlatiyor.

Peki biz sadece agac kesip maden mi
kazacagiz? Tabii ki hayir. Karakteri-
miz biraz gelisince ormanlarda ava
¢ikmaya baglayabilirisiniz. Zindanlar-
daki yaratik bollugunu gorince agzi-
niz sulanacaktir. Baglarda bir grup bu-
lup katilin, onlar ava giderken size
yardim etsinler sizi korusunlar.

Karakter meniisiinde bulunan Peace
tusuna basarak savas durumuna gece-
riz. ikinci kere basarsak normale do-
ner adamimiz. Yanliz bunu sehir icin-
de yapmayin.

Yani sehirde birine saldirdiginiz za-
man otomatik olarak NPC sehir koru-
malari gelir ve sizi &ldirirler, Peki
oliince ne olur? iki tane secenek cikar;
biri hayalet olarak devam etme, ikin-
cisi yeteneklerinizde gozle gortlir bir
azalma karsiligr hemen geri donme.
ASLA ikinci segenegi secmeyin. Ha-
yalet olarak sehirdeki Healer diikkani-
ni bulun, sizi Resurrect yapsinlar ya
da bunu yapabilen biiyiicii oyuncu-
lardan isteyebilirsiniz. "Res me!" der-
seniz adam anlayacaktir. Simdi buna
gore, hicbir zaman tamamen 6Imek
yok. Ama 6liince o an astiiniizde bu-
lunan tim esyayr alirlar. O yiizden
gereksiz hi¢ bir sey tasimayin, altinla
ormana gitmeyin, dondurma arabala-
rina binmeyin vs.

Ayrica 6biir oyuncular, siz hayaletken
konusmadiginiz siirece sizi géremez-
ler ve kapilardan gecebilirsiniz (he-
heh).

Aslinda Ranger olarak baglamak zor-
dur. Yani siirekli ormanlarda olmamiz

lazim. Bu da tecriibesiz oyuncular
icin hemen 6lim demek. Bu yiizden
madenci-demirci olarak baslaym ben-
ce ilk karakter olarak. Madencilik icin
Minoc ve Britain sehirleri iyidir. Bir
kazma ya da kiirek alip madenin ta-
banina tiklayinca saf halde metal ¢i-
kar. Bunlar ¢ok agirdir. Bu yiizden
fazla tagiyamazsiniz. Ne kadar tasiya-
bildiginizi karakter menusiindeki Sta-
tus'ten bulabilirsiniz. Britanya'nin
agirhk birimi Stone'dur. Yeni karakte-
rin kas giicti az oldugu icin fazla yiik-
sek degildir. Kas giiciiniiz artikca, oto-
matik olarak artar.

NPC’lere kullanilacak
komutlar:

Vendor buy: Saticidan esya almak
icin

Vendor sell: Bu da elinizdekileri ada-
ma satmak i¢in. Yalniz dikkat; bir sa-
tictya tek seferde 5 taneden fazla mal
satamazsiniz. Yani Ustiniizde 15 tane
ok varsa, bunu g kere "Vendor buy"
diyerek satabilirsiniz. Bu kotd birsey
astinda. Bir siire sonra ¢ok sikict olu-
yor.

Bank: Bankanin yanina gelip s6ylerse-
niz bir kasa agilacak. Buraya tim es-
yalarinizi paranizr vb. koyabilirsiniz,
ama tabii belli bir limiti var.

Withdraw 222 : Bunu bankadan sade-
ce para almak icin kullanirsiniz
Swithdraw 500" gibi.

Baltalar Elimizde...

Simdi inat edip Ranger olarak mi kal-
dik¢ Hmmm.. o zaman nasil ok yapi-
lacagint anlatayim bari; éncelikle eli-
nize balta alip agaca tklayin. ilk bas-
larda "Bu agag sana fazla gelir asla-
mm!" gibi mesajlar ¢ikacaktrr. Siz yil-
madan devam ederseniz, bu mesajlar
azalir.

Biraz odun (Log) toplayinca, elinizde-
ki cakiyr (hehe) bu odun iistiinde kul-
lanin. Bir ment gikacaktir: Buradan
ilk 6nce okun cubugunu yapmamiz
lazim. Yetenegimiz heniiz o kadar
ytiksek olmadig icin yayr biraz ugra-
sarak yaparsiniz. SAKIN odunlari 5'li
10'lu pargalara bélmeden kullanma-
yin, ¢linkl eger basanisiz olursaniz
hepsini kaybedersiniz. Parca parca
kullanin. Baglarda bol bol Shaft yapa-
lim, bunlari Vendor amcalara satalim
ki para gelsin. Biraz paramiz olunca
yiyecek ve orta halli bir zirh, adam gi-
bi bir balta alabiliriz.

Yiyecek ne ise yarryo derseniz, yemek
yemeyen adamin performansi azali-
yor. Gergekgilik iste, daha ne istiyon-
guz! Yiyeceklerinizi Baker (firin) ya da

Provisioner'lardan (bir nevi bakkal)
alabilirsiniz.

Elimizde hala Sharf varsa, birkac tane
tily (Feather) alip birbirinin istiinde
kullanalim ve ok yapalim. Bence ma-
vi oklardan yapin, daha iyi fiyata gidi-
yorlar. Bu tiyleri bedava bulmak icin
tavuk, kus gibi minik hayvanlar 6l-
dirmemiz lazim, ayrica bu hayvan él-
diirmeler sayesinde dévis yetenekle-
rimiz de artar. Bir hayvan éldiriince
elimizdeki keskin silahlardan biriyle
-bigak, kilig- hayvant keseriz ve icin-
den biraz et ve deri gikar. Deriyle
kendimize kiyafet yapabiliriz. Eti de
pisirip yeriz. Ama iste burada yazdig
kadar kolay degil olay. Dogru diiriist
deri bir kiyafeti kendimizin yapabil-
mesi icin bir dolu ayakkabi ya da kep
yapip yetenegimizin artmasini sagla-
mamiz lazim. Yani oyun gercek haya-
ta benzemis (heheh).

Oyundan c¢ikmak icin Log Out diig-
mesine basin. Bu sekilde giivende
olursunuz. Ormanin ortasinda ¢ikma-
yin oyundan, sehirlere gelip evlerin
sacaklar altina girin. Bu sekilde Log
Out edin. Bu sefer icin bu kadar yeter
herhalde, simdilik bye herkese!

Oyun hakkinda sorusu olan olursa,
beni irc Server'da #diablo2 #elma
#uo kanallarinda aksamlar bulabilir-
siniz.[

Norak

http://up.stratics.com/ ve www.owo.com

sayfalarindan oyun hakkinda herseyi
dgrenebilirsiniz.
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iz kiiciikken kiz arkadaslarimin
B cogu buytiytince balerinlik gibi

gereksiz bir meslegi icra etmeyi
diislerlerdi. Ben ise her akli baginda
erkek cocugu gibi ileride pilot olmayi
isterdim. Tabii kazma arkadasim Bo-
ra gibi traktor soforligu hayalleri ku-
ranlar da yok degildi (Oglum Bora.
Traktor soférligu diye bir meslek yok
ki... Nihohoha). Sonucta pilot olama-
dim, gittim Level dergisinde yazar ol-
dum. Bir giin saygideger mudiriim
Sinan Bey kendime ait bir késem ol-
masini isteyip istemedigimi sordu-
gunda karakterimin doyurulmamis
pilot yani depresti ve simulasyon ko-
sesine talip olan diger yazar arkadag:
dirsegimle hafifce dirterek (su an ¢
kaburgasi kirik) eger ok 1srar ederler-
se bu isi tizerime alabilecegimi belirt-
tim. O an cighklar atarak yerde kivra-
nan yazarla ilgilendiklerinden mi bil-
miyorum, nedense fazla israr etmedi-
ler, ama sonucta ben sorumluluk bi-
linciyle ‘bu misyonu kendiligimden
stlendim. Diger oyun tirleri arasin-
da iivey evlat muamelesi goren
Sim’lerin fanatiklerinden biriyseniz,
bilin ki artik yalniz degilsiniz. Orada
Level dergisinde bir kosemiz var. Bu
yalnizca baglangi¢ kardeslerim, ileri-
de piyasadaki her yeri ele gecirip yo-
netimi labirent farelerinin elinden
alacapiz. Henlz dogru yolu
gormediysen bile firsati kagir-
mis sayilmazsin. Seni de ca-
miamiza kazandirabiliriz. Bili-
yorum, korkuyorsun, bu seni
zayif kiliyor. Birak nefret ru-
hunda aksin. Karanhgin glct-
ni hisset. Gergek giic bura-
da...

Saka bir yana simulasyoncular
siradan oyuncular-
dan biraz farkhdir.
Bir kere ortalama
olarak daha kalttr-
ludurler, ¢linku oy-
nadiklari  oyunlar
sayesinde modern
silah sistemleri ve
tarih hakkinda ¢o-
gu kisinin umurun-
da bile olmayan

SAFAK DEVRI

ama ashnda yagamimuzi ya da 6ld-
mimizi belirleyen seyleri bilirler.
Sonra sabirlidirlar, bir gérevi bitire-
bilmek icin kért kérune ugmak yeri-
ne dusiinmek gerektiginin farkinda-
dirlar, kisa zamanda karar vermeye
alismiglardir, en dnemlisi ayrintilarla
bogusmaktan anlarlar ve hatta bun-
dan zevk alirlar. Yanhs anlamayin, si-
miilasyon sevmeyenler embesildir ya
da simiilasyoncular Ustiin insanlardir
demek istemiyorum, ama su bir ger-
cek ki ¢ogu simiilasyoncu ortalama
bir oyunseverin Ustiinde bilgiye sa-
hiptir. Similasyon soézclgl ¢ogun-
lukla dar anlamda ucus similasyon-
lari icin kullaniliyor. Bu terimin bir de
genis anlami var ki, kara ve deniz
araclartini ashina yakin bicimde kont-
rol ettiginiz her oyunun yani sira, ¢o-
gu (¢ boyutlu uzay ve robot oyunla-
rini, hatta gercekci stratejileri bile
kapsiyor. Zaten soézcugiin kelime an-
jami gavurcada benzetim gibi bir sey,
yani bir sistemin gercegine ya da ger-
cekte olabilecegi yapiya benzetilme-
ye calisilmasi bi¢iminde tanimlanabi-
lir. Yukanida soz ettigim alt tUrlerden
yaris ve strateji disindakiler Safak
Devriyesi’‘nin kapsama alanina giri-
yor, ancak agirhkl olarak ugus simi-
lasyonlariyla ilgilenmeyi dustintiyo-
rum. Bunun disinda, hava savagi tak-
tikleri, havacilik terimleri, yeni tekno-
lojiler, 3D diinyasi, giinumulzdeki ya
da Il. Dlnya Savast’ndaki ugak tiple-
ri, hava savaslari ve as pilotlar hak-
kinda da yazmak azmindeyim. Eger
bu konularla biraz olsun ilgileniyor-
saniz, bana e-mail atin ve kosede ne-
ler gormek istediginizi belirtin

Su siralar piyasada bir dev robot si-
milasyonu furyasi var. Eger benim gi-
bi eski bir Voltron ve Robotech hay-
raniysaniz, zevkten élmemek igin hig
bir nedeniniz yok, ciinkii ortalikta
birbirinden kaliteli ¢ robo-sim dola-
niyor. Bunlardan ilki Earth Siege
2'nin devami olan Star Siege, fazla
oynamadim ama 6zellikle yer sekille-
ri cok gercekci gortintiyor, Diger iki-
sinden farki, oyunun lisanslanmis bir
oyki tzerinde degil, orijinal bir se-
naryo cergevesinde yaratilmis olmasi.
Bazi robot tasarimlarinin bu ylzden
biraz abidik gubidik yapilmis oldugu-
nu dusiiniyorum. Mechwarrior ise
eskiden beri hastast oldugum bir seri-
dir. Aslinda bu seri zarla oynanan bir
strateji oyunundan alinma. Ne yazik
ki sunu séylemeliyim; masa Ustii ori-
jinalinin kurallarini Mechwarrior 3’e
oldugu gibi aktarmamislar. Ornegin
bilgisayar versiyonunda jetler kulla-
nildiginda aslinda olmas: gerektigi gi-
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bi sistemin 1sinmasina yol agmtyor-
lar, ancak ne hikmetse ayri bir kulla-
mm limitleri var ve bu yeniden dola-
biliyor, tam hizla kogmak da 51 ibre-
sinde hicbir kipirdanma yaratmamak-
ta, oysa ki bu gibi ayrintifar oyunu
daha gercekgi kilabilirdi. Ayrica yer
sekilleri de hafif kuttk gibi duruyor-
lar, ama robot modelleri ve animas-
yonlart ¢ok saglam gorliniyor. Heavy
Gear 2 ise bu alemin krali. Onun se-
naryosu da bir masaustii oyunundan
lisanslanmis. Ozellikle ¢ boyutlu
grafikleri essiz ve yer sekilleri inanil-
maz gercekgi, yalniz 3D karti sart ko-
suyor. Diger iki oyundan farki yonet-
tiginiz robotun zirhli bir savag aracin-
dan cok mekanik bir piyadeye yakin
olmasi, bunun disinda yakin dévuse
de girebiliyor ve timinize karmagik
emirler vererek taktikler belirleyebili-
yorsunuz. insan daha ne isteyebilir
ki? Ornegin ben bir Robotech simii-
lasyonu isterim, ucaktan robota do-
niisebilen araclar hep ilgimi ¢ekmis-
tir. Dev robotlar s6z konusu olunca
isin icine koca gozlu karakterler ve
manga da giriyor. Manga Japon ¢izgi
filmleriyle dogan bir kiiltur, hatta bir
cesit ters kultir emperyalizmi, dyle ki
Avrupa ve Amerika'yi bile etkisi al-
tina almis durumda. Aslinda ben
Amerikanlasmis Manga’dan nefret
ediyorum, Ne yazik ki yukanda ads
gecen oyunlarin atmosferlerinde de
boyle bir durum s6z konusu.

Gelecek ay asil konumuz olan ugus
simiilasyonlarina girecegiz ve piyasa-
da hangi oyunlar var, hangisi daha
iyi, benim makinemde cahsir mi, iyi
de sen kimsin sorularina yanit araya-
cagiz. Ayrica bundan sonra her ay bir
hava savasi taktigi anlatmay plan-
liyorum. Eger yer kalirsa hem askeri
dengeleri bilmeniz hem de simulas-
yonlarin  mantigini  kavramaniz
acisindan guniimuzdeki hava savagi
anlayisini tanimlamaya ¢alismak gibi
bir amacim da var. Tabii genel istek
olursa Il. Diinya Savagi simulasyon-
larina doéniip o giinlerden de soz ede-
biliriz. Hangisini yeglediginizi bana
e-mail araciligiyla iletebilirsiniz, bu
arada en sevdiginiz Sim'i belirtmeyi
unutmayin, konuyla ilgili her tarld
dokiimana da agigim bilesiniz. Kim-
yasal ve biyolojik atiklarla igine ettik-
leri yeryiizti onlarin olsun, kizil safak
ve mavi GOKLER BIZIMDIR. O

Ozan Simitciler

e-mail: osimitciler@hotmail.com




[ ]

Ik Wing Commander gordugi-
l muzde arkadaslarimizla birlikte

toplu bir hayranlik krizi gecirmis-
tik. Sinematik acihg ve ara demolari;
oyun igi grafiklerindeki inanilmaz de-
taylar; uzay gemilerinin tzerindeki
kaplamalar; yara alan gemilerden dé-
kilen vida ve metal pargalari; belli
karakterlere, stile ve zekaya sahip ka-
nat adamlari; kanat adamlarinin
oyundaki aktif ve etkin roli; devamli
gelisen temposu ile oyuncuyu bagla-
yan senaryosu bizi tam anlamiyla
Wing Commander delisine cevirmisti,
Kisa stirede oyunun orijinal manuali-
ni bulup bitin gemilerin zith, hiz,
manevra, silah bilgilerine vakif olmus,
en zor seviyede oynadigimiz oyunda,
tdy yumagi Kilrathileri yenebilmek
icin degisik ugus stratejilerini tartisir
olmustuk (elbette kizlardan gizli ola-
rak).

Bilgisayar oyunlari konusunda bir
devrimin tam gébegindeydik ve ilerisi
i¢in umutlanmisttk. Sadece oyunlarin
gelisimi icin degil, yasamin her ala-
ninda kendisini hissettirecek bir degi-
simin basladigini canh canli hissettigi-
miz igin de heyecanliydik.

Bir bilgisayar oyunu icin bu kadar bii-
yitk bitce aynlabiliyorsa, bir oyun bu
kadar kisi tarafindan delice satin ali-
nabiliyorsa, bilgisayarlar birkac sene
icinde hayatimizin parcasi olabilecek
demekti. Belki televizyonlar, radyo-
lar, gazeteler tamamen ortadan kalka-
cak ve artik bilgisayarlar tizerinden
yayin yapilacakti. Ahgveris magazala-
rn, kitiphaneler, reklamlar hersey
ama hersey bilgisayarlar vasitasiyla
gerceklesecekti. O yil ardi ardina ge-
len oyunlar bu diistincelerimizi daha
da giiclendirdi, Biitiin biiytik sirketler,
yuz binlerce dolar bitcelerle hazir-
lanmig dev oyunlarini piyasaya siiri-
yorlardi. Civilization, Ultima Under-
world, Dune 2...

Internet hala Amerika'nin gizli sle-
rindeki uzayl yaratiklar ve UFO'lar
kadar ulagiimaz, gizli bir hazineydi
bizim i¢in, ama yine de tahmin edebi-
liyorduk ki, bu is bir sekilde olacak.
insanlar masalarindaki, ceplerindeki
bilgisayarlar vasitasi ile mektuplasa-
cak, konusacak, alisveris edecek, ta-
nisacak, flért edecek, evleneceklerdi.

Evet, diinya bilgisayarlasti,
ama kizlar yerinde sayiyor

Birkag yil ge¢gmeden dustindiiklerimiz
gerceklesmeye bagsladi. Internet, iini-
versitelerin laboratuvarlarindan ko-
laylikla ulagilabilen yeni bir diinya
oluvermisti. Wing Commander’in
lginct oyununda efsanevi "Luke
Skywalker" rol almisti. interaktif sine-
ma denilen sey yavas yavas gercek
oluyordu. WC3’tin yapimi icin harca-
nan 4 milyon dolar daha da heyecan-
lanmamiza yol agmisti. Gavur tlkele-
rinde Internet denilen icat hizla yayi-
hiyor, bilgisayarlar insan hayatini ko-
laylagtirmak icin hizla gelistiriliyordu.
Ayni dénemde Universitedeki Basic
dersinin sinavindan gecmek icin ken-
dilerini galistirmami isteyen ve bilgi-
sayarin agma kapama dugmesinin ye-
rini bulamayan kiz arkadagslarima ne-
den bilgisayar derslerine gereken éne-
mi vermediklerini sagkinlikla sordu-
gumda aldigim cevap kargisinda bu
tilkeden ve bu zihniyetten kacmak
icin duydugum arzu daha da artiyor-
du.

"Arhmaaan Ceeeemm, ne yapicaaaz
bu salak ¢ocuk oyuncagi ile. Sinawi
gecelim yeter, bir daha bilgisayar yii-
zUm( goriiceeez sanki?!"

Iki yil sonra bana "bir daha bu salak
bilgisayarlari mi goériiticez sanki am-
maaaan” diyen kizlar mezun olmus-
lardi, ama ne Excel’i, ne Word'ii, ne
Lotus'u, ne de baska herhangi bir
programi kullanamayan, aslinda klav-
ye kullanmay: bile bilmeyen, hatta
klavye kelimesini elektronik orglarda-
ki tuslarin ismi sanan bu zavallilar bir
tarli is bulamiyorlardi.

Oyun diinyasindaki gelismeler ise bas
donduriicii hizlarla devam ediyordu.
Artik her ay onlarca yeni ve giizel
oyun geliyordu ve bunlarla ugrasmak
zorunda kalan biz erkekler, kizlari
akillandirma misyonumuza ara veri-
yorduk, cankii gizelim UFO: Enemy
Unknown (X-COM 1) gibi saheser
oyunlari oynamak igin gerekli olan
zamanimizr onlarla ugrasarak gegir-
mezdik.

UFO’nun harika oyun yapisi ve oyun-
cunun secimlerine karsi gosterdigi du-
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General Stuff

yarlilik da o giine kadar strateji
oyunlarinda goriilmémis bir
yenilikti. Hem gérsel hem de
isitsel olarak, oyun stratejilerin
"sikici" havasini yikmus, biyiik
kitlelere belki de ilk defa bir
stratejiyi sonuna kadar zevkle
oynatmisti. Oyun icinde asker-
lerden kullanilacak ucaklara,
gemilere, tanklara, silahlara,
zirhlara kadar herseyin secimi-
ni ve konfigiirasyonunu oyun-
cuya birakan bu oyun, ilk defa
kendimi gergek bir komutannmus
gibi hissetmeme neden olmus-
tu. Zaten askerlerimin ellerine
verdigim Auto Cannon’lar ve
farkli 6zelliklerdeki mermiler,
zavalli adamciklann canlarini
grkartip hizlarini yariya diisiirse
de, o koca Cannon’lar atesle- |
diklerinde ¢ikan ses efektleri,
patlama efektleri ve len uzay-
Itlarin yarattigi cosku ve moral
oyunu sikici bir stratejiden ha-
reketli bir aksiyona dénistiri-
yordu.

Acik Cagni

Gegmis on yilin giinimuze ka-

dar uzayan yansimalar, pek cok ko-
mik, eglenceli olayla dolu. Bu giin ha-
tirladigimizda bizi gilduren, "ne ka-
dar da aptalmigiz" dedirten pek cok
ani var. Bunlarr tek tek hatirlayabilir-
sek, gecmisteki o olaylardan ders ala-
rak ilerisi igin tahminlerimizi dogru
saptayabiliriz. Bu sayfada, eski komik
olaylart, biraz da o zamanlar bizleri
kiicimseyenleri yerin dibine batirarak
hatirlamaya devam edecegiz saniyo-
rum. Bu ay, gegmiste hizli bir yolcu-
luk yaparak nerelerden nerelere geldi-
gimizi bir hatirlamak istedim ancak
gelecek aydan itibaren, daha ézel, da-
ha spesifik bir hatira tGizerinde durup
hak edenlere cezalarini vermeye de-
vam edecegiz. Bilgisayar oyunculari-
nin kuytularda saklanmayi birakip or-
taya ¢ikmalarinin vaktidir,

Cem Sanci

Uglycem@hotmail.com

UFO (X-COM) efsanesi, stratejiye yeni bir
tat getirmistl. Laser Squad isimil eski oyu-
na benzetenler olduysa da, UFO baglh bagi-
na bir devrimdi. Kizaran uzaylilara dikiat!
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WingCommander:

Grafilder bugiin igin
milkemmel gérinmi-
yorsa da, o glinlerde
bu ekranlan gérdilgi-
miizde agzimiz agik
kalmigts,
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el, gel, gel (Cotturt!!) 1! Usta-
cim dekora dikkat edelim de-
dim, bak yikildi gene koskoca

ejderha maketi !Birazdan yazar arka-
daslar gelicek, daha ortada bi si yok.

-Abey sen de sdylemiyon ki ecder ne-
yin var deyi. Simdi kalfalarla bi el atar
galdirinz. Gavur oliisu gibi de agir-
mis meret. Abey simdi siz bilirsiniz,
bunlar su c¢izgi filmlerdeki gibi
Hérsnn, hozuiit deyi atag gikarnyolar,
sovalyeleri yakiyolar, ha, di mi abi,
zaten bizim koyde bi Artur abi vardi,
derdi ki...

-YETEER !! Ustacim, gozini seviim,
zatten derginin cikisi gecikti su koge-
nin agihising bi hayirhsiyla yapabilsek.
Hadi siz su maketi bi kaldinverin, biz
de oyunculan hazirlayalim. Oyuncu
dedim de, oyunculardan sorumlu
kim, nerde kaldi onlar 2

-Efendim, sorumlu
benim,oyuncular
geliyorlar, trafige
takilmiglar. Su ara-
larda burda olur-
lar. Hah bak kapi-
nin ordalar.

-lyi de bunlar ki-
ciicik cocuk, biz
bunlari  beklemi-
yorduk ki !

-Nasil ya, siz de-

mediniz mi evli karakter lazim, gelsin
acilista konugsun dediniz. iste araba-
yi park ediyo, 6nden hanimla cocuk-
lari yollamis, arkadan geliyo. Yalniz
burada siyah elbise, tehditkar tavir fi-
lan gibi bi not var, onu anlayama-
dim..

-HAYIIR!!Evli demedim ben yaa, evil
dedim, kot yani, hani bi iyi bi kot
buytici olucakti, savagacaklardi o si-
rada prenses cikip biyilere hedef
olacakti.

-Abi simdi bu evli olayinda bi yanlis
anlasma olmus da prenses olaymi
hallederiz. Ya aslinda diigindiim de
prenses yerine soyle koge bagina tam
sayfa bi manken koysak, magazin
dergisi gibi, yazar arkadaslar da igeri-
de "o zirh hi¢ o cizmeye yakismis
mi", "“falanca prenses falanca satoda
partiye gitmis", "son moda ciibbeler
de ok zevksiz® gibi elestirilerde bu-
lunsalar nasil olur, hayir biz denedik,
boyle insanlarin ¢ok hosuna gidiyo..

-Simdi kose yazarlar gelince gostere-
cekler hepimize ne hosa gidiyo ne
gitmiyo. Oldu olucak bir de dediko-
du sayfasi agsaydik. Flas flas flag, ko-
ta yola diigen prensin hazin sonu, az
sonra. Var mi boyle bi sey, attirmayin
adamin tepesinin tasini !!

-Abey ne giziyon bagirnyon, bak gel-
dik argadaslarla kaldinp yerine goya-
caz ecder maketini. Ahinn!t Cekme
yavrim sagimi, hani bunun anasi ba-
basi ? Yapma evladim, yavrucum bah
burda gocciih gogeiih oyuncaklarlen
oyna, birak su ecderin kuyrugunu,
kafasi demin dustii zati (Cotankk!!) .
Abeyy, sana bi sey daha diyecem
ama gizma...

-Allahim, neydi giinahim, arkadasla-
nmizdir, yardim edeyim dedim, gene
yaranamiycam bu adamlara. Neymis,
biraz isleri varmig, FRP kosesinin agi-
lisina gelemeyeceklermis de yardimci
olup dekorlari, oyunculari hazirlaya-
bilir miymisim 2 Al iste, her ise girer-
ken iki kere diistinmek lazim derlerdi
de inanmazdim. Kéti adam yok,
prenses yok, ejder dersen hig yok.
Bari sovalyeler hazir olsa. Arkadas,

FIRINDAKI RECEL
PARTISI

evet sen sovalyeler nerde kaldi, onu
da sofor filan anlamadiniz di mi ?

-Sey, aslinda...
-Di Mi DEDIM !

-Simdi soyle bi durum olustu, sovalye
konusunda herhangi bir problem
yok. Yani prensipte yok. Hatta séval-
ye roliinti oynayacak arkadas bile ha-
zir. Yalniz techizatta bi takim sikinti-
lar var.

Ne gibi ?

-Mesela kilig gibi, kalkan gibi, zirh gi-
bi, at gibi.

-Simdi higbiri yok mu bunlarin ? Ben
sizden sovalye istedim, siz tutmug
sov filan gibi bi si getirmigsiniz. N'ap-
caz kilicsiz kalkansiz sovalyeyi ?

-Beyefendi o kadar dert etmeyin, ba-
kin kargida donerci var, gocugu yol-
lar, acilig igin bicagi 6ding aliveririz.
Bi de tencere kapag filan, rotuslarsak
gerceginden kimse aynt edemez,
hakkaten diyorum.

-Allahim sen aklima sahip ¢ik. lyi, pe-
ki, nasil biliyorsaniz éyle yapin.

-Abi bi dakka bakar misin ¢
-Sen de kimsin ¢

-Abi ben vyazarlarin yolladigt ada-
mim. Hani arasira dergilerde oluyor-
mus vya, diyalog falan, gaktirmadan
bilgi verilliyomus arada, hah biz de
yazi isleri mudirii iki sayfa geyikten
rahatsiz olmasin diye konusur gibi
yapip okuyucuyu olan bitenden ha-
berdar edicez.

-Haa, su mesele. lyi sen basla, ben
ayak uydururum.

_Abi, Tolkien’in "Y(ziiklerin Efendisi"
var ya... Cok yakinda filmi gekilecek.

-Evet biliyorum. Ne goz kirpip duru-
yosun ya 2 Ah, pardon, dur bastan ali-
im : Hadi ya!! Deme, filmi gekiliyor
ha, vay vay vay !! Nerde cekiliyor-
musg, kim ¢ekiyormus, kim oynuyor-




musg, ne zamana cekilecekmis, bu-
nunla beraber dinyanin karada en
hizli hayvani hangisi, uzayda canl
var mi, 1ssiz adaya diissen yanina ala-
cagin (g sey nedir (Bu seriyi tamam-
layan bi sey daha vardi ya, neydi aca-
ba, hah buldum!), dinyaya tekrar
gelsen ne olarak gelmek isterdin ?

-Tabii, tabii, abi sen simdi otur dinlen
arkadaglar sana kolonya getirsinler,
ben de tiirlii izahatlarda bulunayim :

ilk 6nce film konusunda epey yol
alinmts  durumda. Yénetmen ve
oyuncularin gogu belirlenmis. Bir ba-
kayim : Yénetmen Peter Jackson, bas-
kahraman Frodo roltinde Elijah Wo-
od var. Gandalf' lan Mc Kellen can-
landiracak. Uma Thurman (Galadri-
el), Mira Sorvino (Eowyn), Ethan
Hawke (Faramir) ve Liv Tyler'in (Ar-
wen) da oyuncular arrasinda yer aldi-
giniisrarla belirtirim. Filmin ¢ekimle-
riicin "orta dunya"ya benzer bir yer
aranmug ve jeolojik olarak genc bir
yaplya sahip Yeni Zelanda’nin farkli
ozelliklere sahip vahsi dogasinin en
uygun yer olduguna karar veritmis.
Her kitap ayn bir film olarak cekili-
yor. Yuzik Kardesligi 2001 yazinda,
ikiz Kuleler 2001 kiginda, Kralin Dé-
sl ise 2002 yazinda tamamlanims
olacak. Yapimci firma New Line Pic-
tures simdiden 180 milyon Amerikan
Dolari'ni gézden cikardi. Eklemek is-
tedigim bir diger sey de : cita; belki;
cezve, distribtitér kapagi, dolmalik
biber; panda yavrusu.

-Etkileyici. Peki sen TSR’deki son ge-
lismeleri takip ediyo musun 2

-Ediyorum, n’olcek ? Ahh! Ne vvuru-
yosun vyaa. lyi iyi bilmiyorum, anlat
bakiim.

-TSR,1974’de ilk, 1989'da ikinci ver-
siyonunu Urettigi Advanced Dunge-
ons & Dragons’un {giinci versiyonu-
nu 2000 yihinda piyasaya siirmeye
hazirlaniyor. Yeni sisteme gore half-
orc, assassin ve monk’lar geri déne-
cek, insan disindaki irklarin sadece
belli bir level’a kadar yiikselebilmele-
ri kurali da kaldirilacak. Player’s
Handbook 3rd Edition Agustos
2000’e, Dungeon Master’s Guide Ey-
Il 2000’e, Monster Manual ise ekim
2000%e yetisecek. Satis fiyati da 20
Dolar olarak belirlendi. Yazarlarin
bu konuda genis ¢apli bilgisi varmig,
soyle ilerdeki sayilarda uzun uzun
anlaticaz dediler.

-Haa, tamam...tamam.. séylerim.. Bu
arada kime soyliyecektim? Ayrica ni-
ye ben soyliiyorum? Sen kimsin? Bu
kosenin yazarlara neredeeee ula-

eaa!! Hiyaaa!! Zebelebelebel! Hebe-
libeliib. ... ...

-9$s, ustaaa! Yetiis, adami kaybediyo-
ruz...

-Amanin gostum. Nooliyir bu adama
be gardeg?

-Ya sorma, hepsi bu yazarlarin yi-
ziinden. Neyse bogver, sen sirtla su
adami dogru doktora hadi..

Ben de bari kendi kendime konusa-
rak koseyi tamamlayim da, sonra gi-
dip yazarlarn déverim. Yalniz sesimi
degistireyim de okuyucu anlamasin
bari..

-Abi, simdi iyi giizel de kose hep béy-
le yeni haberler Gizerine mi olacak?

-Bi dakka, yazarlar bunlar séyle diye
bir kag not vermislerdi. Nerede bu
defter!.. Hah, tamam: Yazarlarin de-
digine gore normalde FRP adina her
sey olacakmis. Tabii ki oncelik son
haberlerdeymis. Ama gerek masatistii
olsun, gerekse de bilgisayarda olsun
her tirli oyunda, campaginde, ka-
rakter yaratmada, levellarda, item ve
spell tanitimlarinda, kisacasi akla ge-
lecek her tirlii konuda yardimer ola-
caklarmig. Fantezi adina her seymis
yani.

-Abi ne fantezisi simdi bu yani? Be-
nim aklima....

-Hét, yavas ol olum, okuyucu duyar,
yanhs anlar. Onlar baska dergi.. Fan-
tezi olum, FRP'nin fantezisi be. Hic
mi duymadin?? Yoksa sen FRP'nin ne
oldugunu bilmiyor musun?2? Hani su
son 3-4 senedir Turkiye'nin her yerin-
de delicesine oynanan, her tarafta
oyunlari, livelarr diizenlenen, sadece
adina kafeler agilan, insanlarin ayla-
rini, yillarint verdikleri, zamani eg-
lenceye ceviren, hayalgiiciiyle cali-
san dogaclama tiyatrolan? (valla bu
tanim da defter de yaziyor)

-Yok duydum da, ne bilim, ilk sayida
FRP'nin ne oldugunu bilmeyenleri
dustindugimden dyle sorduydum..

-Afferin lan, seni gidi kurnaz ben.
Neyse, karambolde ne oldugunu da
sOyleyip adeti yerine oturttuk. Haa,
bu arada yazarlar dedi ki, okuyucular
her tirlu mekiup ve e-mail atip
késeye yon verebilirlermis; ciinkii
onlar okuyucular icin varmslar, on-
lart ok seviyorlarmis, yasasin vatan
millet sa k (((ol-
saydi eger bir gézyasi sembolu, bura-
da olurdu, emin olun — g&b)))

-Vay be, yani okuyucular her sekilde
koseye katilabilecekler, dyle mi?

-Aynen Gyle.. Ayrica
yazarlar bunun
kosenin ilk bolumi
oldugunu; cok fazla
geyik yapmamami,
essegi coktan bogul-
mus olabilecegini de
soylediler. O ylzden
bu kadar yeter, ben
eve formulal iz-
lemeye gidiyorum.
Hem zaten
diyecegim her seyi
soyledim, gelecek sayiya yazarlar
kendileri tesrif ederler de, adam gibi
yazarlar herhalde..

-Off, amanin! Adam da amma agir-
mig yahu... Neyse ki dokur bey
onemli bisi olmadigint séoledi. Anaal
Ee, nereye gitti sincik burdaki insan-
lar? Aha, acilis kapanmuis, herkez
evine gitmis.. Ben de git..... Aboo!
Bunlar késelerine isim koymayi da
unuttular.. Bari ben koyim de, sevaba
gireyim.. Nirde kalemim.. Hah, ney
diyodu bunlar, trp, prk, fpr.. Hah,
frp’ydi,frp, buldum! Ama acmak da
lazim simdi su ferepeyi. Acaba neyin
gisaltmazi oluyo bu melet.. Amaan
ne bilim iste, olsa olsa .....0

quedrus@pmall.net & valence@pmall.net
P.5: Tesekkirler Pinar... ;]

Gokhan Habibaoglu
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SC3000°in PSX
versiyonu gimdilik
uzak bir hayal
olarak gbzilidiyor.

Selamlar Level,

Derginizi Araltk 1998’den beri takip
etmekteyim. O giinden bugiine Level
miikemmel bir hal ald.

1- Beni aptal bulacaksiniz, ama
Overclocking ne demek?

2- Sim City 3000 PS’de ¢ikacak mi?

3- PS demo CD’sine sponsor bulun-
masi hakkindaki girisimleriniz ne
durumda?

Sorularim bu kadar, sira isteklerim-
de:

1- PS hilekar bolimuni iki sayfa ya-
pabilir misiniz (1.5 da olur)?

2- Bu istegime tim PS’cilarin katila-
cagina eminim. PS icin tam strim
oyun verebilir misiniz?

isteklerim de bu kadar. Ama bir seyi
unutmadan soylemeliyim. Kiltir
sayfasini C4 ile ugurmak isteyen ar-
kadasim, sen once kendini C4 ile
ucur. Belki o zaman kiiltiriin hayati-
muzdaki yeri hakkinda bir fikir edine-
bilirsin.

Bu kadar soru ve elestiri yeter. Mek-
tuba son verme saati geldi. Elveda.

Erman Kémdirci

LEVEL

1 — Aa, niye dyle diyorsun? Higbir
zaman bilmedigin seyler icin kendi-
ni kiiciimseme, biliyorsun, bilmeme-
nin degil 6grenmemenin ayip oldu-
gu rivayet edilir. Overclocking, bilgi-
sayar iglemcisinin hizini belirleyen
saat carpani ve veri yolu hizini de-
gistirerek islemciyi normal hizinin
astiinde calistirma islemidir. Tahmin
edecegin gibi bu riskli bir istir ve do-
nanimdan anlamayanlarin yapma-
masi gerekir.

2 — Maalesef hayr.

3 — Artik surmiiyor. Ama Playstati-
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osta Kutusvu

on’cilart gok sevindirecek bagka bir
calismamiz var, ama ne oldugu ko-
nusunda beni sikistirmaya baglama-
yin. Heniiz ok erken. Klasik olarak
sizlere sunu soyliyorum; itinayla
beklemeye devam edin.

isteklerine gelince...

1 — Neden hilekar bslimiine bakmi-
yorsun?

2 — iste bu imkansiz, ¢iinka PS demo
CD’si icin sponsor bulmak ne kadar
zor olsa da miimkiin, ama orijinal
oyunlarin dagium haklarini alabile-
cegimiz bir distribiitor veya en azin-
dan baglanti bulmak imkansiz. Tabii
simdilik..

Bu mektubun girisi yok, nereden is-
terseniz oradan okuyabilirsiniz. Ar-
tik, nasilsiniz, merhaba vb.... laflar-
dan sikildim.

Hadi yine "belki bu ay" diyerekten
sizi soru yagmuruyla bag basa biraki-
yorum (semsiyeni bosuna agma sag-
li-sollu galigicam).

1- Bundan onceki sayisini bilmedi-
gim mektuplarda da sordum, yine
soruyorum. Bu Eidos denen sirketin
oyunlarinin ¢ogu neden PSX'de var
da Commandos yok (Ya da sizce ni-
ye yok)?

2- Tekken 3 PC’de ¢ikmis (inceleme-
si ve hareketleri piliz).

3- Posta kutusunu bi 10 sayfa falan
yapin (15 de olur (OHAal)).

4- PSX 2'ye Chip takilabilecek mi?

5- Bence her ay orijinal oyun ver-
mektense sayfa sayisini artirin.

6- Simdi siz her ay bir PC konfigiras-
yonu veriyorsunuz da o verdiginiz
sistem en fazla 2-3 ayhk bir sistem.
Yani bir de daha ileriye dontk bir
sistemin ozelliklerini verin bence
(Tabii bence, bu mektubu tek basima
yaziyorum ¢ink).

7- Tomb Raider 4 PSX'te ne zaman
crkacak?

8- Dino Crisis’in English versiyonu-
nu nereden bulabilirim?

Tabii ki bitmedi. Hicbir zaman bit-
meyecek. Bagl olmayan seyin sonu
da olmaz.

LEVEL

1- Bazt oyunlarin PSX igin hazirlan-
masi mumkiin degildir. Mesela Com-

mandos, anlik kararlarin bile hayati
odnem tasidigi bir oyun. Bu tlir oyun-
larin mouse kullaniimadan oynanma-
si cok zor. Hadi Red Alert, C&C gibi
oyunlar neyse, ama Commandos gibi
tek bir yanhg adimin bile hayatiniza
mal oldugu bir oyunu PSX kontrol
Pad’i ile oynamak hic de pratik olma-
yacaktir. Santyorum sebep bu.

2- Tekken 3 PC i¢in gikmad. Piyasa-
daki Tekken 3, Bleem! adli PSX emu-
latérind kullanarak calisan PSX'teki
Tekken 3’tin aynisi. Kopya oyunlars
iiretenlerin son cingézligu olarak
gorebilecegimiz "Playstation oyunla-
rint PC’de cahstirip ceplerini daha
fazla doldurmak icin Bleem'in kop-
yas! ile birlikte vermek" furyasinin ilk
orneklerinden.

3- Ben simdi sana ne diyim bilmem
ki?t?

4- Heniiz ¢tkmamig bir konsolun ne
gibi modifikasyonlara agik oldugunu
soylemem imkansiz. Biyik ihtimalle
takilabilecektir, ama Hacker'larin
PSX 2'nin islemci mimarisini kirma-
lari en azindan bir yil falan sarer di-
ye disiiniyorum.

5- Bir sonraki (yani cok yakindaki)
okuyucu anketinin sonuglarina gore
orijinal oyun vermeye devam edece-
giz veya kesecegiz. Bakalim, zaman
ne gosterir bilinmez.

6- Bu konuda birgok uyari aldik. Do-
nanim Pazari’nda bizim yapmak is-
tedigimiz ekonomi/performans den-
gesini saglayan, ortalama bir oyun-
cunun ihtiyacini kargilayabilecek bir
sistemi sizlere énermek. Ama sani-
yorum hem ortalama hem de yiiksek
bir konfiglrasyonu vermek daha
dogru olacak, netekim bu ayki degi-
sikliklerden de géreceginiz gibi boy-
le yapmaya basladik.

7- Cikmaz olsun. Kasim 99'da ¢ika-
cak. Evet Tomb Raider’dan hala nef-
ret ediyorum (ediyoruz), ¢unki
adamlar resmen bizi (sizi) soyuyor.
Tomb Raider 1’den bu yana 3D kart-
Jara destek haricinde hicbir yeniligin
gelmedigi seriyi inatla alip oynayan
ve ustiine Ustliik delice sevenleri an-
layamiyorum. Saniyorum poligon
bazli (sen ¢ok yasa Cem emi 3))) bir
sevgiliye uzun zamandan beri ihtiya-
cimiz vardt. Sagma sapan, higbir ori-
jinal 6zelligi olmayan bir oyunun bu
kadar sevilmesine getirebildigim tek
mantikli agiklama bu.

8- Bu yaziyt yazdigim sirada, higbir
yerde.

N |




Merhaba Level,

Bu size ikinci mektubum ve inanin
yazarken ¢ok kastim (AOI secilme fo-
bisi). 1lk mektubumdan bu yana ge-
¢en zaman dilimi iginde basima cok
kot seyler geldi. Benim bir P-
133’Gm var(di). Onu bir yerden bir
yere tasidim ve kurdum. “Error (80):
Harddisk(s) Failure" mesajiyla karsi-
lasmam yaz igin hazirladigim planla-
ri mahvetti. Ama benim gibi bir cana-
vari hicbir sey durduramaz! Evin
ortimcek ag1 ve toz kaplt muhtelif
yerlerinden 8 sene onceki sevgilim,
386 SX"imi toplayip kurdum. Artik sa-
bahtan aksama kadar Supaplex ve
Keen oynayan birinin mektubunu
okuyorsunuz.

Ama sunu sdylemek isterim ki bu du-
rum sonucu gok énemli bir sey fark
ettim: Bugiinkd oyunlar ¢ok ruhsuz!
Su anda Tomb Raider oynamaktansa
TSR’nin Dungeon Hack'ini oynamay!
tercih ederim (Ben de, ben deeee
-BLX)

Neyse nostaljiyi burada noktalayip
sorularima gecmek istiyorum.

1- Mektubun can alici sorusu: Benim
icin ¢cok 6nemli. Bu Hexplore ne za-
man gelecek yaw? Ne oldu ona? Hig-
bir oyunu bu kadar istahla bekleme-
dim, baska hichir oyunun demosunu
bu kadar ¢ok oynamadim. Haberler-
de de gérmedim, cikacak oyunlar lis-
tesinde de. Nerede bu oyun?

2- $imdi biz EA oyunlarindan bagkasi-
ni kutulu olarak bulamayacak miyiz?

3- CD’lerin ustiine baski yapan maki-
neler varmis, nereden bulabilirim?
Ne kadardir?

4- Su CIH virtsiinii kim bulduysa afe-
rin! Siz oyle kopya Carmageddon 2
oynar misiniz, oh olsun. Ben yukari-
daki makineden bulup kopya oyun
piyasasina girecem. Sonra butin
CD’lere bu virisii 6zellikle yikleyip
gelis fiyatina satacam, Kimse bana bi-
sey diyemez nasilsa, clinki ben onla-
ra hi¢bir garanti vermiyorum. Aslinda
glizel proje, ne dersiniz?
Mektubuma bilgisayar ve siddet konu-
lu bir yazi ile son vermek istiyorum.

Siddet, kim ne derse desin hava, su
gibi temel ihtiyaclarindan biridir. in-
san bunyesinde ne kadar uzun siire
durursa o kadar zarar verir. Bu yiiz-
den bir an evvel disar kusulmalidir.
Bu noktada siddetimizi, teknolojinin
getirdigi olanaklardan vararlanarak
Quake canavarlan dstiine kusmak,
disaridaki adamin Gstiine kusmaktan
daha mantikhidir (latfen son cumleyi
bir batun olarak diisiiniin ve son
"kusmak" kelimesini tekrar gozden
gecirin).

Recep "Lucifer" Ktiik-Cankirr

LEVEL

1 — Hexplore yurtdisinda ¢ikalr aylar
oluyor, ama ilkemize hangi kopya
oyunlarin génderilecegi yurtdisinda-
ki sagma sapan insanlar tarafindan
belirlendiginden bircok giizel oyun
gibi Hexplore da kaynad gitti. Gec-
mis olsun. Eger oyunu gok istiyorsan
http://www.infogrames.net/realin-
dex.shtm! adresinden Infogrames’in
sitesine baglanip SHOP secenegini
secerek Hexplore'u 14.95 USD+pos-
ta ve paketleme masraflarini édeye-
rek isteyebilirsin.

2 — Yurtdisinda bulundugum  siire
icinde gorustugim birkac biyiik
oyun sirketin yetkilileri Tiirkiye pa-
zarina girmek istediklerini, ama gu-
venilir bir distribitér bulmakta zor-
landiklarini sdylediler. Eger distribii-
torliik almak isteyen sirketler bu ya-
z1y1 okuyorlarsa bizimle irtibata gec-
sinler, elimizden gelen yardimi ya-
palim.

3 — Fiyatlan konusunda ne desem
yalan olur, ama bu tir cihazlar Ka-
dikéy Yazicioglu ishani gibi bilgisa-
yar ‘malzemelerinin satldigr veya
ofis malzemeleri satan biyik mar-
ketlerde bulabilirsin.

4 — Kétu bir diisiince ama bence ¢ok
guizel olur, ¢inki "bana bir sey ol-
maz" distincesindeki milletimizin
bir konuda akhinin basina gelmesi
icin illaki zarar gormesi gerekiyor.

Merhaba Sevgili Level Cali-
sanlari ve Sinan Abi, Hepini-
ze Selamlar,

ik sormak istedigim orijinal oyunlar-
lailgili;

Bir bilgisayar diikkanina girdiginiz
zaman ilk olarak oyunlar goziimiize
carpar. Yani kopya oyunlar, bi de
bunlarin kitapciklan vardir. Cok gii-
zel olur onlar, orijinal gibidirler ya-
ni. Peki bunlar nedir? Séylemek iste-
digim sey su; bunlarin CD’si de ori-
jinal gibidir hani. Bunlar da mi1 ¢ekik
gozli arkadaglarimizin mahsulii?

Orijinal oyun ahn diyorsunuz da,
Gok para be. Boyle 5-6 milyon arasi
bir sey olsa korsanlarin yiiziine bak-
mam. Ama bizim orada bi herif var,
Fifa 99'u hala 12 milyona satiyor, Bir
arkadagim gimriikten 5 milyona ori-
jinal oyun aliyor. Yani orijinal oyun
alabilmemiz igin illaa tanidiginin
gumrikte calisiyor olmasi mi gereki-
yor? Bir de orijinal oyunlardan vergi
aliniyor mu? Neyse. Ama ben de
bundan sonra orijinal alacam. 12
milyona bilmem kac tane korsan al-
caama bi tane Box alinm, sorunsuz
oynarim daha iyi. O aldigim bilmem

kagini gotirup de; "Abi ya vallaa
burdan aldim yaa. Etme eyleme o
kadar para aldiniz bizden 1hi bak si-
zin buranin amblemi (veya neyse)"
diye yalvarmaktansa bi tane Box alip
sorunsuz oynarim daha iyi.

Insan distiniince anhyor ya. Yani
herifler bir yerlerini yirtip oyun yapi-
yorlar. Bazen birkac yil calisiyorlar.
Yani onlara da yazik be.

Fallout icin sagolun, epeydir merak
ediyordum. Fallout 2'yi birkac defa
bitirmis biri olarak epey tatmin ol-
dum (nasi yani!ll).

Abi ya bi de bu Blx, Blaxis felan ne
demek ya? insanda merak uyandiri-
Yo yani.

Level’, sizi, danyayr cok seviyorum.
Yine yazarim.

Isimsiz

LEVEL

Kopya oyunlar tizerine séylenebile-
cek ne varsa soyledik. Aslinda kopya
oyunlar konusu genel olarak "yazi-
lim korsanligi" sinifina giriyor ve sirf
yaziimin iilkemizde bu kadar kolay
"calinabilmesi" ytziinden Avrupa ve
Amerika’nin "diinyanin en biiyiik
bilgi hirsizi dlkeler" siralamasinda
ikinci siradayiz. Evet, orijinal oyun-
lar daha pahali hem de ¢ok daha
pahali. Ama zaten her isin sadece
ekonomik yoniini disinmekten, sa-
dece "Nasil bir sahtekarlik yaparim
da tg-bes kurus daha fazla kazani-
nm" diye dusinmekten iilkemiz bu
hale gelmedi mi? Sunu kabul edelim;
kiigiik islerin, kiiciik hesaplarin tlke-
siyiz. Ve biz alimizdaki toprag: ese-
leyip kiigiik solucanlar pesinde kos-
tukga, bir sonraki depremde daha
goook kayip veririz. Dogru, bu ilke-
de degismesi gereken cok sey var,
ama bunlarin baginda omuzlarimizin
tizerinde saksi niyetine tasidigimiz
kafalar geliyor.

Abarttigimi hem de cok abarttigimi
dasiintyor olabilirsiniz, ama durup
biraz olsun dusiiniirseniz éyle olma-
digini anlarsimiz. Kopya oyunlar 4l
kemizdeki yanlislarin cok cok:ufak
bir yansimas: sadece. "Bjrbucuga
kopyasi varken,. on milyona gutulu
mu alinirmis caniim?!” mantigiyla
hareket eden insanimiz, orijinal
oyunlardan devietin kasasina gire-
cek olan vergileri yurtdisina kagiri-
yorlar, oyunu yapan insanlarin hak-
larint yiyorlar, o oyunu Tiirkiye'ye
getirmek icin burokrasinin kagn hi-
ziyla isleyen garklar arasinda ezilen
insanlarin emeklerini bir kalemde si-
liyorlar. Tamam kardesim, tamam.
Siz kopya oyun almaya devam edin.
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Kim ne derse
desin, gelmig
gogmis en iyl
adventurs Grim

Sy
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Ama bana, bize, cok sevdikleri bu
tlkedeki bazi yanliglart giicii yetti-
gince, kiigik—biuyik demeden di-
zeltmeye cahisan bir avug gence de
LUTFEN KOSTEK OLMAYIN. YETTI-
NIZ ARTIK!!!

Sevgili Level Calisanlari,

Hepinize selamlar. Ben 13 yaginda
bir okuyucunuzum. Oncelikle sunu
belirtmek istiyorum: Kopya oyunla-
rin rahatca gezdigi ilkemizde, bun-
lari alan bizler nasil bir kazik yedigi-
mizin farkinda bile degiliz. Cink;
"Bu oyun viriisli miidiir? Bozuk mu-
dur? Tam olarak cahgiyor mudur?"
gibi sorulart sormadan bu CD'leri
aliyoruz. Bu isgin caresi nedir? Ama
bazt zamanlar bunlan alanlara hak
veriyorum. Ciinkd orijinal bir oyunu
almaya kalksak 20-25 milyon, kop-
yasi ise 1-1.5 milyon civarinda.

Gecen aylarda bir arkadagimiz Mon-
key Island’da Membership karti bu-
lamamis. Eger oyunu "Mega Mon-
key" ile oynadiysa oradaki varilden
bir biskiivi altp onu 1sirinca iginden
kurtcuklar ¢ikacak. Bu kurtquklan ta-
vugun lzerine birakirsa kartt alabilir.

Ben tam bir strateji manyagiyim. Bir-
cok strateji oyununu bitirdim. Saya-
yim mi? (Sayma, yoksa diger okuyu-
cular bana sayacak :) — BLX) iste bu
kadar. Peki sen nasil oyunlar énerir-
sin? Masalistii Frp oyunun kartlarini
falan nereden alabilirim? Gizel bir
seye benziyor. Yiziklerin Efendisi
kitabini nereden bulabilirim?

Ben onceden bagka bir oyun dergisi
aliyordum (tamam Sinan abi yaa sen
de herseye sinirleniyorsun). Amanin
o ne bigim bir dergi, o ne igreng CD
yav anlatamam. Hatta bi keresinde
verdigi CD’den viriss bile gikti. Ayip-
tir boyle yapmayin. Sonra bir arka-

dasim "Level"l tavsiye etti. Iste o giin-
den sonra hep Level almaya basla-
dim. Sorularrrrrr:

1- Bana soyle kanli canli bir oyun
soyle bakim.

2- Sence en iyi Adventure hangisi-
dir?

Sorularim bu kadar. Mektubum bi-
razcik uzun oldu ama napalim (Ne
birazi, biitiin posta kutusunu kapla-

dil).
Hosca kalin!
Selcuk Sentiirk-istanbul

LEVEL

Gordigun gibi birazaik (1) uzun
mektubunu birazcik (!) kirptim, diger
okuyucularin hakkini yememek ba-
binda. Masaisti FRP oyunlarinin
kartlarint istiyorsun, sanirim istedigin
sey Magic the Gathering kartlari.
Bunlari istanbul’da Kadikdy Akmar
Pasaji’'nda, Sihir Cafe ve Gerekli Sey-
ler'de bulabilirsin. Ayni sekilde, Yu-
ziiklerin Efendisi’ni de bu dukkanlar-
dan veya Alkim gibi biiytk kitabev-
lerinden bulabilirsin. Ayrica, héla
Yaziklerin Efendisi Gglemesini oku-
madigin icin seni ayipliyorum, gok
seyler kagirmigsin gunkii.

1 — Elbette Kingpin.

2 — Kim ne derse desin, Grim Fan-
dango’nun (izerine Adventure oyunu
heniiz yapilmadi.

Merhaba Level,

Bu size yazdigim ikinci mektubum.
ilki yayinlanmadi. Olsun isterseniz
bunu da yaymnlamayin, ama ben
yazmaya devam edecegim. Lafi fazla
uzatmadan soru ve elegtirilerime ge-
clyorum.

1- Bir kere kuiltitr sayfalar kalksin di-
yenler halt etmis. Bence derginin en
glizel bslimlerinden biri ve kesinlik-
le kalmali.

2- Neden birka¢g aydir Multimedia
CD’lerine ara verdiniz? Yine Multi-
media CD’si verecek misiniz? Bence
tam siriim oyun CD’si yerine Multi-
media CD’si verseniz daha iyi olur.

3- illa tam stiriim oyun verecekseniz,
Tiirk yapimi oyun g¢ikarsa onun tam
surlmiind verin.

4- Gecen mektubumda Gergegin
Otesinde’yi yiikleyemedigimden si-
kayet etmistim. Mijde oyunu yiikle-
dim (birkag sinir krizi sonunda). Ko-
tii haber bizim Ayca arabaya binmi-

yor. Ehliyeti mi yok? Benim makine-
de 3Dfx karti olmadigi igin mi prog-
ram gecersiz bir islem yiiritta ve ka-
patilacak yazisi gikiyor? Bayagi sinir
krizi gecirdim.

5- Bendeki bazi oyunlarin arada sira-
da bozulmasinin sebebi 3Dfx karts
olmamasi mi?

6- Hilekar sayfalarinizi biraz artirabi-
lir misiniz?

7- Siz hep orijinal CD alin diyorsu-
nuz, ama Allah askina bir CD’ye o
kadar para nasil verelim? Tamam
bende orijinal oyun almak istiyorum,
ama cok pahali oldugu icin kopya
CD almak zorunda kaliyorum.

8- Yeni cikan CD'’ler Kadikoy'deki
Yazicioglu Han’a gelir mi?

9- Bana birkag Adventure oyunu
onerebilir misiniz?

Oz be bz Turk yapimi bir dergiye pa-
ra verdigim i¢in gurur duyuyorum.
Size tiim yasaminizda ve yayin haya-
tinizda basarilar diliyorum.

Mehmet Kasapoglu-istanbul

LEVEL

1- Bence de, hatta biraz daha destek
alirsak kaltiir sayfalarini o eski guzel
giinlerindeki gibi 3 sayfa haline geti-
recegiz. Vatanimiza milletimize ha-
yirli olacak,

2- Ciinki Gg CD birden vermek biraz
kasiyor. Tabii orijinal oyun vermeyi
kesersek Multimedia CD’lerine kesin
bir doniis olacak.

3- Bu konuda da biiytik, ama gercek-
ten BUYUK bir caligmamiz var,
Onun da ne oldugunu sormayin, ha-
yatta soylemem.

4- Oyunun problem ¢ikartmasinin
3Dfx kartinin olmamasiyla alakasi
olamaz. Sistemindeki baska bir par-
cadan stiphelen bence.

5- Oyununa gore degisir. 3D karti
gerektiren oyunlar calismaz, ama 3D
karti gerektirmeyen oyunlarin galis-
mamasinin sebebi, daha once de
soyledigim gibi, sisteminizdeki bag-
ka parcalar olabilir.

6- 4 sayfanin fazlasiyla yeterli oldu-
gunu diisiinidyorum. DLH gibi bir
programi her ay verirken, hile sayfa-
larini artirmak mantiksiz olacaktir.

7- Bakiniz bir énceki mektup, oku-
yunuz ibretle.

8- Gelir.

9- Yenilerden Discworld Noir ve
Rent-a-Hero, eskilerden Grim Fan-
dango ve Sanitarium. O
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Hayat Felsefem

Giriltt patirtinin ortasinda siikunet-
le dolas; sessizligin icinde huzur bu-
lundugunu unutma. Baska tiirli dav-
ranmak gerekmedikce herkesle dost
olmaya calis. Sana bir kotulik yapil-
digida verebilecegin en iyi karsilik
unutmak olsun. Bagisla ve unut ama
kimseye teslim olma. icten ol; telag-
siz, kisa ve acik konus. Baskalarina
da kulak ver, Aptal ve cahil oldukla-
rinda bile onlari dinle, ¢tinka diinya-
da herkesin bir éykusi vardir.

Yalmiz planlarinin degil, basarilari-
nin da tadin! ¢tkarmaya calis. isin ne
kadar kugik olursa ilgilen, hayattaki
dayanagin odur. Sevecegin bir isi se-
cersen yasaminda bir an bile calis-
mug ve yorulmus olmazsin. isini yle
sev ki, basarilarin bedenini ve yiire-
gini glclendirsin, verdiklerinle de
vepyeni hayatlar baglatris olacak-
sin.

Oldugun gibi goriin ve gérindiigiin
gibi ol. Sevmedigin zaman sever gi-
bi yapma. Cevrene 6nerilerde bulun
ama hikmetme. insanlari yarglar-
san onlari sevmeye zamanin kal-
maz. Ve unutma ki insanhgin yiizyil-
lardir 6grendikleri sonsuz uzunluk-
taki bir kumsaldaki tek bir kum tane-
ciginden fazla degildir.

Aska burun kivirma sakin; o ¢él or-
tasindaki yemyesil bir bahcedir. O
bahgeye layik bir bahcivan olmak
icin her bitkinin siirekli bakima ihti-
yaci oldugunu unutma. Yillarin gec-
mesine ofkelenme, gencligine yaki-
san seyleri gulimseyerek teslim et
gecmise. Yapamayacagin seylerin
yapabileceklerini engellemesine izin
verme. Rizgarin yonlni degistire-
medigin zaman, yelkenlerini riizgara
gore ayarla. Ciinki diinya karsilasti-
gin firtinalarla degil, GEMIYi LiMA-
NA GETIRIP GETIRMEDIGINLE ilgi-
lenir. Ara sira isyana yonelecek ol-
san da hatirla ki evreni yargilamak
imkansizdir. Onun icin kavgalarin
surddriirken bile kendi kendinle ba-
ris icinde ol.

Hatirlar misin dogdugun zamanlari?
Sen aglarken herkes sevingle giiltisii-
yordu. Oyle bir 6miir gecir ki, Her-
kes aglasin oldigiinde, sen giilimse,
Sabirlt, sevecen, erdemli ol. Eninde

sonunda biitin servetin sensin. Gér-
meye cahs ki, bitiin pisligine ve kal-
legligine ragmen diinya yine de insa-
noglunun biricik giizel mekantdir.
Ya bu sefer degisik bir seyler yaza-
yim dedim, bunu yazdim. Yine de
bir iki sey sdyleyesim geldi de hadi
bos ver bozmayayim ortami dedim.
Kendin icin Yasa.
RAZIEL

Tolga "Raziel" Teoman-istanbul

Kopya Oyunlar
Sayin Level Calisanlari,

Merhaba. Son aylarda kafama ol-
dukga sik takilan konu dergilerde de
stkga rastladigimiz kopya oyun ikile-
mi. Kendime sirekli soruyorum bizi
kopya oyunlari almaya iten sey ne-
dir? Ve hep aymi cevapla karsilasiyo-
rum: Ekonomik nedenler,.. Dergiler-
de hakli olarak orijinal oyunlar: sa-
vunuyorsunuz. Size sonuna kadar
katiliyorum. Fakat benim bu konuda
farklr bazi distincelerim var. Bunu
sizlerle ve tiim okurlarla paylasmak
istiyorum...

Oncelikle orijinal oyunlarin fiyatini
tartismamiz gerekli. "O kadar emek
sarf ediliyor, onlarca insan calisiyor,
fiyatlaninin yitksek olmasi normal”
diyecekseniz. Bence bu fiyat uygula-
masi yurtdigi igin normal sayilabile-
cek iken Tirkiye icin degil! Benim
stirekli olarak kafami kurcalayan sey
ise, nicin orijinal oyunlar bize uygun
fiyatla pazarlanmiyor? Size iki 6rnek
vereyim: Mesela Heroes 3 gibi tek
CD’lik oyunun kopyasi iilkemizde
1.5-2 milyon TL arasinda, Baldur's
Gate'in orijinalinin ise 10-12 milyon
TL civarinda olmasi oyunlarin oriji-
nallerinin satiimasini saglamaz mi
sizce?... Bence oyunseverler tama-
men orijinal oyunlara dénerler. ..
Kimse 2-3 milyon TL'lik fark icin Be-
ta versiyon olan ve genelde icinde
viriis bulunan kopya oyun almaz.
Hem de bundan en biiyiik kari, oyu-
nu yapan ve pazarlayan sirketler
saglar. Cunki Turkiye onlar icin su
an &l pazar durumunda ve hicbir

kar getirmiyor. Ama boyle bir fiyat
uygulamasina gidilirse, onlar bugii-
ne kadar hi¢ de hesaplarinda olma-
yan bir pazara kavusmus olurlar. Biz
oyunseverler de hem orijinal oyun-
lara kavugsmus hem de ekonomik gu-
cumiiz dogrultusunda oyun alabil-
mis oluruz. Bence siz oyun dergileri
olarak bu misyonu dstlenebilirsiniz.
Sizler biyik oyun sirketlerine direkt
olarak, bizler de mektupla goriisleri-
mizi bildirebiliriz...

Cok énemii bir konuya daha degin-
mek istiyorum, Bu da oyunlari Ttrk-
ge'ye cevirmeleri... Dikkat ederseniz
bugiine kadar oyun cevirileri hep
yanhs tirlerde yapildi (Misal Dre-
ams ve Eaarth 2140 oyunlari). "Acti-
on ya da Realtime strateji oyunlari-
nin Tirkcelestirilmesine ne gerek
var' diye kimse sormadi. Strateji,
Adventure, Frp veya Rpg oyunlan
Tirkce'ye cevrilirse, kim bu oyunla-
rn orijinalini almaz ki?... (Mesela
Alpha  Centauri, Fallout, Baldur’s
Gate, M&M6 gibi oyunlar Tiirkgesi
olsa herkes bir sekilde orijinallerini
edinmeye calisir. Ama Earth2140 gi-
bi oyunlarin Tiirkce'ye cevrilmesi
zaman kaybi olup satis grafigine
baktiginiz zaman da yanls bir segim
oldugu gorulmektedir. Bir de Tiirkge
geviri yaparken sadece Text'ler
Tirkge'ye cevrilmeli. Bir Grim Fan-
dango’nun Text'leri Tiirkce olsa na-
sil olurdu dersiniz. Ya da Baldurs
Gate'in? Konugmalar orijinal kalma-
I sinemalarda oldugu gibi... Orijinal
oyunlara ragbet etmemiz icin bu tur
iyilestirmeler yapilabilir.., Mektubu-
mun ¢ok uzun oldugunun farkinda-
yim... fakat anlatmak istediklerimi
olabiidigince kisa tutmaya calistim.
Kisaltmadan yayinlarsaniz sevinirim.
Duagtncelerimi biyiik oyun sirketle-
rine iletmeniz dilegiyle, en icten
saygi ve sevgilerimi sunuyorum. Ya-
yin hayatinizda basarlarinizin de-
vamhligint diliyorum.

Murat Demirayak-izmir {3

forum
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Son Sayfa

Bu En Karanhk Saatimde..

éniip bakiyorum son 28 se-
Dneye, bu zavalli gezegenin

tzerinde bir yerlerde, za-
valli giicsiiz bir biyolojik organiz-
mayim. Donip bakiyorum son 28
milyon seneye, hi¢ mi yasamadim?
Yoksa hep aym golge mi gelip geg-
ti gozlerimin 6niinden? Her gilim-
sedigim anin bedelini bir asir stiren
korku ve aciyla 6demekten ne za-
man kurtulacagim? Kaderim mi?
Yoksa kendi ellerim mi gegtigim
topraklara acinin  tohumlarmi
eken? Gece mi getiriyor korkuyu,
yoksa ben mi karigtirtyorum kade-
himin icine 6ldirmeyen ama tag-
lastiran bu hig icilesi olmayan ben-
zersiz zehiri?

Son yolcu da geldi yabandan,

Kralin hiikmii ne zaman varacak?

Ne zaman tiim bu gizem perdeleri inecek?

Ne zaman 6liim acisiz gelecek?

Ne yéne gittin bu kez?

Dontp bakiyorum gectigim yolla-
ra, bin asirdir ayni topragi ¢ignemis
kendini bilmez cizmelerim. Doniip
durmusum diiz sandigim bu koca
tastan kiirenin etrafinda, hep farkls
bir yerlere gittigimi sanarak, ama
hep ayni mezarhgin taglanyla kar-
silasarak. Her gorduklerinde ayaga
kalkip sormus ruhlarn, benden hig
farkli olmayan atalarimin:

Bulabildin mi bizimkilerden farkli bir liman,

Gemini demirleyecek, kurumus bogazini islatacak bir han?

Yoksa senin kemiklerin de bizimkilere mi karisacak?
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Ve ellerimi kaldirip cevap vermi-
sim, her defasinda ayni sekilde,
ama hatirlamamigim sozlerimin bi-
rini bile sonraki kez:

Cok uzaklara yelken actim bu kez,

Oyle harikalar gordim ki,

Ama yine de yildizlar kactr avcumun iginden,

Karanlikta yalniz biraktilar beni.

Hayalkirikligi mi bu yasadigim?
Yoksa artik hayallerim bile gok mu
yash ki kirilacak, dokilecek bir
yerleri kalmadi? Bikmadim mi hep
aymt hatalan yapmaktan? Keske
asirlar hafizami yiyip yutmasaydi.
Belki o zaman hatirlardim, didikle-
yip derinlerini o eski kitabin, ¢ika-
rir 6niime koyardim tim o kanilan
eski yalanlar. Ama simdi, dyle yor-
gun ki yaslt kemiklerim, dayanacak
bir 4sd bile yontamiyorum kendi-
me, devrilip striinlyorum eski ve
tanidik taslarla dolu su hep bildik
yollarda.

Nice bin yil gecti ama,

Ben hala aym benim,

Degisti dedikleri sadece yalanlarin sekli,

Ben yildizlarin solup gittigi yagtayim.

Neden unutmam gerekiyor ki eski
Sykileri? irffanimin kaynagi oykiile-
rimdi, kolayca kandigim
tath ama zehirli sozler de-
gil. Kulagimin dibinde fi-
sildasmayin artik gelecek
glizel gtinlerin hayallerini,
nasil gelir giizel giinler be-
nim damarlarimdaki kan
topraga karisip kururken,
nastl varinm yidiz 1sigina
her yanim zifir karanlikla
kaplyken?

Gidin, hep yaptigini-
z1 yapin. Oturun ate-
sin cevresine karan-
liga dontp sirtimizi,
kim hakl, kim hatal
tartigin. Arkanizdaki
karanhigin icinden si-
zi dinleyip anlamsiz
suclamalariniza bi-
yik altindan gulen
iblislerin farkina varmay:n asla, on-
lar ki sizin kaniniz ve sizin caniniz-
dir. Onlar ki sizin yataginizi yapar,
Uistiniztl orter, iyi temennilerle si-
zi gecenin karanligina teslim eder-
ler. O karanliktan ¢ikip gelmektir
aslinda niyetleri, gelmek ve damar-
larinizdaki kani bosaltip yerine saf
zehir doldurmaktir. Safak asla sok-
meyecek sizin icin, sadece karan-
liga alismus gozleriniz mum igi1gini
yildiz sanacak, aciya alismis dilin-
ize kiiller ve toz sanki bal tach
birakacak. O

Madd

Bak, safagi olmayacak bu gecenin,
Hic sakimayacak kuslar, giilmeyecek bir daha cocuklar,
Bos kalacak kitabin bundan sonraki sayfast,

Ciinki artik mirekkebim dokiildii, kalemim kirildh...

Kanli ayak izlerim kaliyor gectigim yollarda,

Benden hatira, gtiller ve gelincikler degil,

Damla damla aci akiyor damarlarimda,

Ve artik sadece zehir dolu goz pimarlarim.
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