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#8’1999 GAME.EXE 1

ДОРОГАЯ РЕДАКЦИЯ...

Все цвета крови:
несколько
советов по
сетевой игре
Ïðèâåò, .EXE!
Ïèøó òåáå ïîñëå î÷åðåäíûõ ïîñèäåëîê â êëó-
áå “Îðêè”. Æèçíü äëÿ ìåíÿ ïðèîáðåëà íîâûé
ñìûñë è öâåò. Ýòî öâåò êðîâè. Êðîâè, êîòî-
ðàÿ ðàçëåòàåòñÿ ôîíòàíîì ïîñëå óäà÷íîãî ïî-
ïàäàíèÿ èç ðàêåòíèöû. Êðîâè, êîòîðàÿ ñî÷èò-
ñÿ èç ðàçðóøåííûõ çäàíèé çåðãîâ. Êðîâè,
êîòîðîé îñòàåòñÿ òàê ìíîãî ïîñëå óáèòûõ
ìîðïåõîâ. Âû óæå ïîíÿëè, î ÷åì èäåò ðå÷ü.
Quake 2 è StarCraft — îñíîâà âñåõ îñíîâ â
æàíðàõ 3D action è strategy.

Äèñêè ñ ýòèìè èãðàìè äàâíî óæå ïû-
ëèëèñü ó ìåíÿ íà ïîëêå , à ñàì ÿ òîëüêî è
äåëàë , ÷òî õâàñòàëñÿ , ÷òî ïðîøåë èõ (èãðû)
âäîëü è ïîïåðåê (è ýòî ïðàâäà , êîíå÷íî) ,
íî îäíàæäû ìíå ïðåäëîæèëè óçíàòü , òàê ëè
ÿ êðóò ïðè èãðå â mult ip layer .  È òîëüêî
ïîïàâ â êëóá, ÿ ïîíÿë, ÷òî çíà÷èò “mult i” .
Ïîñëå  10 - òè ÷àñîâ áå ñïðåðûâíîé èãðû ñ
æèâûìè îïïîíåíòàìè â äîìàøíèé êîìïü-
þòåð áûëè âíîâü çàãðóæåíû Quake 2 è Brood
War — è íà÷àëàñü øëèôîâêà èãðîâûõ ïðè-
åìîâ. Êñòàòè, î ïðèåìàõ. . .

Ñïàñèáî Ãîñïîäèíó ÏýÆý çà ïðîãðàììó
ïðèöåëèâàíèÿ. À òàêæå Îëåãó Õàæèíñêîìó çà
íåñêîëüêî ìàòåðèàëîâ ïî StarCraft’y. Èìåííî
Îëåãó ÿ õî÷ó ñîîáùèòü î íåêîòîðûõ ñâîèõ

íàáëþäåíèÿõ. Èòàê, çåðãè.
1. Ñòðîèì 5-ãî ðàáî÷åãî.
2. Ñòðîèì 6-ãî ðàáî÷åãî.
3. Êîãäà íàêàïëèâàåòñÿ 150 êðèñòàëëîâ,

çàêëàäûâàåì Spawning Pool èç 6-ãî ðàáî÷åãî.
4. Âî âðåìÿ ìóòèðîâàíèÿ Spawning Pool’à

çàêëàäûâàåì îäíîãî Overlord’a (îíè äîëæíû
ïîÿâèòüñÿ ïî÷òè îäíîâðåìåííî).

5. Êîãäà âñå ãîòîâî, çàêëàäûâàåì øåñòå-
ðûõ çåðëèíãîâ è ïðè èõ ðîæäåíèè àòàêóåì
ïðîòèâíèêà.

Âî âðåìÿ ýòîé îïåðàöèè ïðîèçâîäèòü ÷òî-
ëèáî åùå ñòðîãî âîñïðåùàåòñÿ. Íó à ýôôåêò
îò ýòîé — ðàííåé — àòàêè ïðîñòî óáèéñòâåí.

Åñëè æå âû èãðàåòå â êîìàíäå, âîçüìèòå
ñîîáùà çåðãîâ è ïðîâåäèòå Rush. Ñîãëàñíî
íåõèòðûì ïîäñ÷åòàì, ê ïðîòèâíèêó äîëæíû
óñòðåìèòüñÿ 12, 18 èëè 24 çåðëèíãà (ñìîòðÿ
ñêîëüêî ÷åëîâåê â êîìàíäå). Ïî-ìîåìó, íåïëî-
õîé ïîäõîä ê äåëó.

Åñòü è åùå îäèí íåäóðñòâåííûé ôèíò óøà-
ìè: åñëè âû èãðàåòå íà îñòðîâíîé êàðòå, ïðè-
ìåíèòå “Ãèäðîäðîï”. Òàê íàçûâàåòñÿ âûñàäêà
ãèäðàëèñêîâ â òûë âðàãà. Ïðîàïãðåéäèòå ãèäð
è îâåðîâ êàê ìîæíî áûñòðåå, ñäåëàéòå èõ êàê
ìîæíî áîëüøå — è áëþäî ãîòîâî. Äåñàíò åñëè
è íå ïîëîæèò ïðîòèâíèêà, òî çàìåòíî ïîòðåï-
ëåò è çàìåäëèò â ðàçâèòèè, à ýòî äðàãîöåííîå
âðåìÿ, âûëèâàþùååñÿ ïîòîì â ïîáåäó.

Äà, ÷óòü íå çàáûë, ó çåðãîâ åñòü åùå îäíà
ïðåêðàñíàÿ øòóêà — “Ëþðêåð” íàçûâàåòñÿ.
Ìíîãèå èãðîêè çàáûâàþò ïðî ñòðîèòåëüñòâî
ðàäàðîâ è ñåíñîðîâ, âîñïîëüçóéòåñü ýòèì. Çà-
êîïàéòå ñâîèõ ïîäîïå÷íûõ íåäàëå÷å îò âðà-
æåñêîãî Nexus’à èëè Ñommand Ñentre’à è íà-
áëþäàéòå çà àãîíèåé (à îíà íåìèíóåìà).

È åùå îäíî íàáëþäåíèå/ïðèåì. Âîþÿ â
êîìàíäå, ñòîéòå äðóã ê äðóãó ïëå÷îì, îòáè-
âàéòåñü âìåñòå, íàïàäàéòå ñîîáùà. È íèêîã-
äà, ñëûøèòå, íèêîãäà íå ïûòàéòåñü îòñèäåòü-
ñÿ â îäèíî÷êó! Óâèäåâ, ÷òî ìóòóçÿò âàøåãî

òîâàðèùà, ñïåøèòå íà ïîìîùü. Êàê áû íè
áûë òû êðóò, äî òåáÿ âñåãäà äîáåðóòñÿ. È åñëè
áóäåøü ãðåñòè òîëüêî ïîä ñåáÿ, ñîìíóò íà ðàç,
à íàïàðíèêè íå çàõîòÿò èìåòü íè÷åãî îáùåãî
ñ òîáîé â ñëåäóþùèõ áàòàëèÿõ.

È ïîñëåäíåå. Ïî÷òè âñå ýòè ïðèåìû ïðè-
äóìàíû íå ìíîé. Êòî èõ àâòîð, ÿ íå çíàþ,
âåðîÿòíî, êòî-òî èç ïîñòîÿííûõ îáèòàòåëåé
êëóáà. Ïðèõîäèòå — ñðàçèìñÿ.

Raptor Raptor Raptor Raptor Raptor (Москва).

Чем не маяк?
Ïðèâåòñòâèÿ, .EXE!
Ñïàñèáî âàì, Îëåã Ìèõàéëîâè÷, çà êîëîíêó â
6-ì íîìåðå. Â ÿáëî÷êî. Ñâîáîäû íàì íå õâà-
òàåò, ñâîáîäû âûáîðà. Íå ìàëåíüêèå — çà÷åì
âîäèòü èãðîêîâ çà ðó÷êó, çàñòàâëÿÿ óëûáàòüñÿ
è äåëàòü äîáðî â ÐÏÃ, ïðîõîäèòü “âåëèêîëåï-
íûå, èíòåðåñíåéøèå 30 ìèññèé” â ñòðàòåãèÿõ,
êîòîðûå èíòåðåñíû òîëüêî â ïåðâûé ðàç, çà-
âîåâûâàòü ÷åìïèîíñêèé êóáîê è ñòàâèòü äèñê
ñ î÷åðåäíîé ãîíêîé íà ïîëêó. Ñîáñòâåííî, ÿ
ïèøó íå äëÿ ïåðåñêàçà âàøåé êîëîíêè, à õî÷ó
äîáàâèòü.

Ïåðâîå: âû íå êîñíóëèñü âåëèêîé Èãðû Star
Control II. À âåäü ýòî òèòàí óðîâíÿ “Ýëèòû”. È
â êîíòåêñòå ðàçãîâîðà — èäåàëüíûé ïðèìåð.
Âñïîìíèòå. Ìû áûëè ñèëüíû è ñâîáîäíû. Ìû
òâîðèëè ñâîþ èñòîðèþ, êàê õîòåëè. Ìîæíî áûëî
ñîçäàâàòü The Great Empire of WildMaN, ïîä÷è-
íÿÿ ñåáå âñå ðàñû, òðåáóÿ îò íèõ äåíåã-ðåñóðñîâ
è êîðàáëåé, óíè÷òîæàÿ íåïîêîðíûõ. Ìîæíî áûëî
òèõî-ìèðíî çàíèìàòüñÿ èññëåäîâàíèåì ãàëàêòè-
êè, áëàãî çâåçä áûëî ïîä òûñÿ÷ó è ó êàæäîé ñ
ïÿòîê ïëàíåò. Ëþáîìó âñòðå÷íîìó êîðàáëþ ìû
ìîãëè îáðàòèòüñÿ: “Hello! I’m on exploration
mission from planet Earth!”, à ìîãëè êîðîòêî è
ÿñíî: “Time to die.” Ìîæíî áûëî âíèêàòü âî
âñå ñëîæíîñòè âçàèìîîòíîøåíèé ðàñ, èñïîëü-
çóÿ èõ â ñâîèõ êîðûñòíûõ öåëÿõ — îðãàíèçîâàòü
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Бланк заказа

КККККомплектностьомплектностьомплектностьомплектностьомплектность ❑ Журнал Game.EXE без диска ❑ Журнал Game.EXE с диском

Способ доставкиСпособ доставкиСпособ доставкиСпособ доставкиСпособ доставки ❑ Заказным письмом ❑ Курьерская**

Срок подпискиСрок подпискиСрок подпискиСрок подпискиСрок подписки ❑ Один месяц ❑ Три месяца

❑ Шесть месяцев ❑ Один год

По всем вопросам, связанным с подпиской, просьба обращаться по тел.: (095) 232�21�65 либо по e�mail: ishir@computerra.ru

NB. Во избежание недоразумений просим вас
отсылать бланк заказа только после оплаты!
Настоятельно просим вместе с бланком
присылать копию платежного поручения или
квитанцию об оплате.
* Для юридических лиц
**Только для юридических лиц в пределах Москвы



GAME.EXE #8’19992

ДОРОГАЯ РЕДАКЦИЯ...

ãðàæäàíñêóþ âîéíó ó Yehat’îâ, ïîñëàòü ãëóïûõ,
íî ñèëüíûõ Trraddash èñòðåáëÿòü íåâåäîìîãî âðà-
ãà, à òåì âðåìåíåì ïîçàèìñòâîâàòü àðòåôàêò íà
èõ ðîäíîé ïëàíåòå. À ìîæíî áûëî, íàïëåâàâ íà
âñå, êóïèòü ÷åòûðå ïóøêè, ÷åòûðå ãåíåðàòîðà,
òîïëèâà íà òðè ïðîëåòà ãàëàêòèêè, ïàðó ñîòåí
ëþäåé è ëåòåòü óíè÷òîæàòü âñå æèâîå. È ïîêà
ìû æèâû, ÍÈÊÎÃÄÀ íå âîçíèêíåò íàäïèñü
“Mission failed”. Ïîñêîëüêó ýòó ìèññèþ, ìèñ-
ñèþ ïî ñïàñåíèþ ãàëàêòèêè, ìîæíî áûëî ÂÑÅ-
ÃÄÀ âûïîëíèòü, íåçàâèñèìî îò íàøèõ ïîñòóï-
êîâ; ðàçâå ÷òî òðóäíîâàòî ïðèøëîñü áû âñå-
ëåíñêîìó èçãîþ ìîòàòüñÿ ïî ãàëàêòèêå â ïîèñ-
êàõ äåòàëåé ñâåðõáîìáû — íó è ÷òî! Çàòî íèêà-
êèõ òîðìîçîâ!

Äàâàéòå òàêæå âñïîìíèì Fallout, õîòÿ îí
è íå âïèñûâàåòñÿ â ðàìêè ñòðàòåãè÷åñêîãî æàí-
ðà (õîòÿ.. . “ñòðàòåãè÷åñêàÿ èãðà — èãðà, â êî-
òîðîé íàäî äóìàòü”) . Îäèí ìîé çíàêîìûé
ïîñëå ïåðâîãî äíÿ èãðû äîâîëüíûì ãîëîñîì
ñîîáùèë: “Êðóòî. ß óæå âåñü Shady Sands âû-
÷èñòèë”. È ýòî òîæå ïóòü! Íå òóïèê, íå “You’ve
failed to.. .”, à ïóòü, åùå îäèí âîçìîæíûé ïóòü
èãðîêà. Âåäü êîìïüþòåðíàÿ èãðà — ýòî âñåãî
ëèøü ñèìóëÿòîð äðóãîãî ìèðà. Òàê ïî÷åìó
ýòîò ìèð äîëæåí áûòü çàìêíóòûì, çàêðûòûì,
îäíîáîêèì, ñêó÷íûì?

Ñ óâàæåíèåì,
Д м и т р и й  “ WД м и т р и й  “ WД м и т р и й  “ WД м и т р и й  “ WД м и т р и й  “ W i l d M a N ”  Н о ж н и нi l d M a N ”  Н о ж н и нi l d M a N ”  Н о ж н и нi l d M a N ”  Н о ж н и нi l d M a N ”  Н о ж н и н
( d n d _ w i l d m a n @ m t u . r u ) .( d n d _ w i l d m a n @ m t u . r u ) .( d n d _ w i l d m a n @ m t u . r u ) .( d n d _ w i l d m a n @ m t u . r u ) .( d n d _ w i l d m a n @ m t u . r u ) .

P.S. Íà ôîðóìå “Íèâàëà” Ñåðãåé Îðëîâ-
ñêèé ñêàçàë, ÷òî “Àëëîäû-3” îòêðîþò àáñîëþò-
íî íîâûé æàíð. ×åì íå ìàÿê ?

“Не в тему”
Çäðàñüòå, òóò, ñîáñòâåííî, íàõîäèòñÿ?.. Òàê, çíà-
÷èò, òóò! Âîò è õîðîøî, à òî, çíàåòå ëè, ñ E-
mail çíàêîì íå î÷åíü.. . è âîîáùå.

Íó äà ëàäíî. ß òóò íå ñ ïóñòûìè ðóêà-
ìè ê âàì, à ñ ïðèçíàíèåì. Âîò ëþáëþ ÿ

Сенсация!Сенсация!Сенсация!Сенсация!Сенсация!
Редакционная подписка на Game.EXE подешевела на

Получатель платежа: ЗАО “КПолучатель платежа: ЗАО “КПолучатель платежа: ЗАО “КПолучатель платежа: ЗАО “КПолучатель платежа: ЗАО “Компьютерная пресса”омпьютерная пресса”омпьютерная пресса”омпьютерная пресса”омпьютерная пресса”
Р/с: 40702810100090000217Р/с: 40702810100090000217Р/с: 40702810100090000217Р/с: 40702810100090000217Р/с: 40702810100090000217
в АК “Московский муниципальный банк � Банк Москвы”в АК “Московский муниципальный банк � Банк Москвы”в АК “Московский муниципальный банк � Банк Москвы”в АК “Московский муниципальный банк � Банк Москвы”в АК “Московский муниципальный банк � Банк Москвы”
К/с: 30101810500000000219К/с: 30101810500000000219К/с: 30101810500000000219К/с: 30101810500000000219К/с: 30101810500000000219

ИНН: 7729340216ИНН: 7729340216ИНН: 7729340216ИНН: 7729340216ИНН: 7729340216
БИК: 044525219БИК: 044525219БИК: 044525219БИК: 044525219БИК: 044525219
КККККод по ОКод по ОКод по ОКод по ОКод по ОКОНХ: 71100ОНХ: 71100ОНХ: 71100ОНХ: 71100ОНХ: 71100
КККККод по ОКПО: 45079312од по ОКПО: 45079312од по ОКПО: 45079312од по ОКПО: 45079312од по ОКПО: 45079312

NB Журнал будет отправляться в ваш адрес только после поступления денег на наш счет.

Спешите воспользоваться уникальным предложением (действует до 15 сентября) и
подписаться на наш журнал по совершенно умопомрачительным ценам:

Game.EXE Ò ‰ËÒÍÓÏ ñ 48 Û·ÎÂÈ ‚ ÏÂÒˇˆ.
Game.EXE ·ÂÁ ‰ËÒÍ‡ ñ 26 Û·ÎÂÈ ‚ ÏÂÒˇˆ.

Цена включает в себя доставку по России ценной бандеролью, гарантию дос�
тавки и любовь редакции к своим читателям!
Плюс! Подарок читателям, подписавшимся на журнал! Подписчики с действую�
щей (на 1 июля) редакционной подпиской на срок от 3 месяцев и более дополни�
тельно получат последующие номера Game.EXE БЕСПЛАТНО:
Подписавшиеся на 3 месяца – еще 1 номер
На полгода – еще 3 номера
Обладатели годовой подписки смогут получать Game.EXE еще в течение ПОЛУГО�
ДА после того, как закончится оплаченный ими подписной срок.

Чтобы подписаться на наши издания через редакцию необходимо:
1. Оплатить стоимость подписки не позднее 15 числа предподписного месяца по следующим реквизитам:

117419, Москва, 2�й Рощинский проезд, 8. ЗАО “К117419, Москва, 2�й Рощинский проезд, 8. ЗАО “К117419, Москва, 2�й Рощинский проезд, 8. ЗАО “К117419, Москва, 2�й Рощинский проезд, 8. ЗАО “К117419, Москва, 2�й Рощинский проезд, 8. ЗАО “Компьютерная пресса”;омпьютерная пресса”;омпьютерная пресса”;омпьютерная пресса”;омпьютерная пресса”;
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2. Заполнить бланк заказа , размещенный на обратной стороне данного
объявления, и выслать его вместе с копией квитанции об оплате по адресу:

Срок Журнал без диска Журнал с диском
1 мес. 26 48
3 мес. 78 144
6 мес. 156 288

Стоимость подписки
по России (в рублях):

В случае, если ваш платеж и бланк придут в редакцию с опозданием, сумма будет
автоматически засчитана за следующие номера журнала.

Отсканированную копию квитанции или
платежного поручения (объемом не более 500 kb)
вы можете отправить по e�mail:
ishir@computerrishir@computerrishir@computerrishir@computerrishir@computerra.rua.rua.rua.rua.ru
Кроме того, электронный бланк заказа можно
найти на нашем сайте:
wwwwwwwwwwwwwww.game�exe.ru/podpiska.asp.game�exe.ru/podpiska.asp.game�exe.ru/podpiska.asp.game�exe.ru/podpiska.asp.game�exe.ru/podpiska.asp

âàñ , ðåáÿòà , õîòü ðåæü! ! !  Âçÿë áû âàñ âñåõ —
Âåðøèíèíûõ, Ëàìòþãîâûõ, Õàæèíñêèõ. . .  (äà
âñåõ è íå ïåðå÷åñòü ! ) è îáíÿë áû òàê, ïî-
áðàòñêè ,  à  òàì ïèâêà áû ìåæäó äåëîì . . .
Ïðîñòî ñïàñèáî.

È åùå îäíî. ß ñ÷èòàþ ñåáÿ ãåéìåðîì, è
êàêèì! Íà÷èíàÿ ñ Dizzy.. . è äî (÷òî òàì ñåé-
÷àñ ñàìîå-ñàìîå?) — âñå ïîâèäàë, ìíîãîå ïðî-
øåë. Ñêîëüêî íàñ òàêèõ... Ó ìåíÿ, ïîæàëóé,
êîìïëåêñ “íåïðîéäåííîé” èãðû: íó íå ìîãó,
÷òîáû, ê ïðèìåðó, Populous áûë íå ïðîéäåí
(“Êà”, — îäîáðèòåëüíî êèâàåò øàìàí). À äðó-
ãàÿ ñòðàííàÿ ïðèâû÷êà çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî
ïðîéäåííóþ èãðó íå ìîãó áîëüøå âèäåòü, ïðî-
ñòî ìåðçêî êàê-òî... Ïîðîé äàæå ñòðàøíî, âåäü
ïîëó÷àåòñÿ, ÷òî ãëàâíàÿ ìîÿ öåëü — óâèäåòü
Intro è Outro (à ìíå, êñòàòè, FMV î÷åíü äàæå
ïî äóøå). Íó, åëû-ïàëû, îïÿòü ÿ íå ïî äåëó.

Äëÿ ìåíÿ èãðà, íàñòîÿùàÿ èãðà — ýòî ïðî-
èçâåäåíèå èñêóññòâà è òèòàíè÷åñêèé òðóä. ß
ÂÎÑÕÈÙÀÞÑÜ ñîçäàòåëÿìè Unreal è Quake
çà èõ engine’û. Ýòî æ ñêîëüêî óìà íàäî, ÷òî-
áû íà C++ çàïðîãðàììèòü öåëûé ìèð! Ñàì ÿ
êàê áû òîæå íåìíîãî ïðîãðàììèñò, è ìíå
æóòêî èíòåðåñíî, êàê ýòî òàê âñå ëîâêî ó íèõ
áåãàåò, ñòðåëÿåò, ñâåòèòñÿ è ãóäèò â ïðèäà÷ó.
Êîðî÷å, ÿ òàê òîæå õî÷ó. Ó ìåíÿ ðîé èäåé,
ñþæåòîâ... íî êàê ýòî âñå âîïëîòèòü? Ê òîìó
æå ÿ çäåñü íà îäèí òàêîé — îðèãèíàëüíûé:
êó÷à çíàêîìûõ ñ ðàçíûìè íàêëîííîñòÿìè —
ïðîãðàììèñòû, õóäîæíèêè, ìóçûêàíòû. Êàê
îáúåäèíèòüñÿ â îäíó êîìàíäó? êàê âñå ñîãëà-
ñîâàòü? êàê, íàêîíåö, ñäåëàòü ïåðâûé øàã? Â
ìîèõ ïðîâèíöèàëüíûõ Âàñþêàõ íå äîñòàòü íîð-
ìàëüíûõ êíèã ïî Direct3D, Glide, OpenGL API
(à åñëè ÷òî è ïîïàäåòñÿ, òî èñêëþ÷èòåëüíî ïî,
èçâèíèòå, DirectX 1 beta).

Ïîýòîìó ìíå áûëî áû èíòåðåñíî óçíà-
âàòü ÷òî-íèáóäü èç ýòîé îáëàñòè — íó õîòü
÷óòü-÷óòü — îò âàñ. Íåò, êîíå÷íî, ÿ íå ïðîøó
ïóáëèêîâàòü ñåêðåòû ïðîãðàììèðîâàíèÿ Glide,
óïàñè áîæå. Ïðîñòî êàêóþ-íèáóäü áîëåå ïîä-

ðîáíóþ èíôîðìàöèþ î ðàçðàáîò÷èêàõ, èõ
ìåòîäàõ (ïîíèìàþ, êîãî-òî óæå, íàâåðíîå,
êîðîáèò îò òàêîé èäåè). Ê ïðèìåðó, ìíå áûëà
áû èíòåðåñíà èñòîðèÿ î òîì, ñ ÷åãî íà÷èíàëè
K-D Lab (íåò, ÿ íå î Mobl’å, à ïðî òåõíîëî-
ãèè, èñïîëüçóåìûå èìè ÿçûêè è ò.ä. è ò.ï.), è
îíà ãðåëà áû ìåíÿ äî âûõîäà ñëåäóþùåãî .EXE.
Íå ïóãàéòåñü, ýòî ìîÿ ãîëóáàÿ ìå÷òà:  âèäåòü
.EXE íåêèì Ñ++ Magazine, òîëüêî ñ “èãðóøå÷-
íîé”, êîíå÷íî, íàïðàâëåííîñòüþ. Âîò òàê.. .

...À çíàåòå, ìåíÿ åùå ïðåñëåäóåò èäåÿ, ÷òî
ïðîãðàììèñòû ñîâåðøåííî îáëåíèëèñü (åñëè íå
ïðàâ — òêíèòå íîñîì). Òàêîå ÷óâñòâî, ÷òî â
Visual C++ ïîÿâèëàñü ôóíêöèÿ create_quake(lpstr
name_of_new_shooter. Íàñòîëüêî âñå øàáëîí-
íî. Ïîñóäèòå ñàìè, ñêîëüêî æ PSX ëåò? Â íåé
òîð÷èò êàìåíü íà 33 Ìãö è... íåóäîáíî ãîâî-
ðèòü... 2 Ìáàéòà RAM. Òàê ÷òî æå? Ëþäè ëåçóò
èç êîæè âîí, “òî÷àò” ïîä íåå ñîâðåìåííûå
èãðû, ïðè÷åì êà÷åñòâà íå íàìíîãî õóäøåãî, ÷åì
ïîä PC. Ïî-ìîåìó, ÷óäî îïòèìèçàöèè íàëèöî!
Íî âîò òîëüêî PC â n ðàç äîðîæå è ëþáèò
âèñíóòü. Çà ÷òî äåíüãè ïëàòèì, ãîñïîäà? À âåäü
òóò åùå è Dreamcast’îì óæå ïîïàõèâàåò! Íà-
ñêîëüêî ÿ çíàþ, Pentium III c Voodoo 3500 íå
óãîíèòñÿ çà ýòîé óçêîãëàçîé øòó÷êîé... Õî÷åò-
ñÿ ïëàêàòü...

Igor TIgor TIgor TIgor TIgor Tuzilouzilouzilouzilouzilov v v v v (tuzilov@diamond.stup.ac.ru).

Èãîðü Èñóïîâ (garry1@online.ru):

Ïî÷åìó æå íå â òåìó, òåçêà? Â ñàìóþ ÷òî íè íà

åñòü òåìó âû íàïèñàëè: êàê ðàç â ýòîì íîìåðå

ìû îòêðûâàåì íîâóþ òåòðàäêó ïîä íàçâàíèåì

“Ïîëèãîí”, ãäå áóäåì äàâàòü ñëîâî òîëüêî ðàçðà-

áîò÷èêàì. Ñàìè — íè-íè, òîëüêî èì. Êñòàòè, è

K-D Lab’àì óæå ìàòåðèàë çàêàçàí — âðîäå òîãî,

÷òî ïèøåò Ñòèâ Äæåêñîí î êîìàíäå Ïèòåðà Ìî-

ëèíü¸.. . Äóìàþ, ýòî áóäåò Î×ÅÍÜ èíòåðåñíî. ß

è î ðàáîòå êàäàâðîâ, è î íîâîì ðàçäåëå. Ñëîâîì,

íå íàäî õîòåòü ïëàêàòü. Âñå ó íàñ áóäåò...
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ðàöèè ñ Ãîñïîäèíîì ÏýÆý) Diablo 2, Ôðàãó Ñèáèðñêî-
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Cover Story

Sixteen Most Wanted
Games: Youíll Be Rewarded
If You Manage to Play
Them by the Y2K
Do games share the fate of their
titles? Remember Prey (or was it
Pray, really?) ñ we are still praying
for it! Unreal ñ who would have
believed in its reality? DOOM and
Quake shocked the gaming indus-
try. So, what will then be the pri-
mary use of Daikatana? (The
question is addressed to samurai
John Romero.) Isnít it the time to
discover the strategy side of
Braveheart and start practicing
your Japanese in appreciation of
Oni? Will Jane Jensenís Gabriel
Knight III: Blood of the Sa-
cred, Blood of the Damned be
the end or only the beginning of
adventure gaming? Will
Homeworld become the best
game of the passing millennium?
Will Diablo II be just a little bit
more of the original Diablo? Will
Wheel of Time prove that Leg-
end is only-and-forever a hit-and-
beauty maker? What is Peter
Molyneuxís best kept secret in
Black & White? Why Silent
Hunter II is already Hornetís
choice? Will Age of Empires II:
Age of Kings share the glimmer-
ing fate of a sequel? Which gear is
the right in Interstateí82? Will
Prince of Persia 3D sing us the
same olí song? What will
Battlezone 2 reveal to us? Why
do we start looking for the nearest
mental hospital and turn to whis-
per when we think of
Planescape: Torment? What
trumps do Dark Reign 2 devel-
opers have up their sleeves? Will
Star Wars: Force Commander
be the last 3D strategy?

Action
Compared to Xatrixí previous
games, Kingpin: Life of Crime,
by Xatrix/Interplay, is a big step
forward in challenging the
hardcore gamersí sense of black
humor. Has it gone beyond the

edge? Probably not, if the game is
so utterly engaging. Our Choice!

Sega Rally 2, by Sega Enter-
prises, is Segaís second attempt
to port its arcade game machine
to PC, and a much more success-
ful one. Maximum entertainment
over minimum time guaranteed.
Our Choice!

Strategy
Jagged Alliance 2, by Sirtech/
Buka, is at least one year late. The
game is still playable and enjoyable.
Still waiting for the English release.
As to this one: karasha, Buka, gut,
bud 2much bad gaiz aut zeiar nau!
Our Choice!

The most complicated game in its
genre, Hidden & Dangerous,
by Illusion Softworks/Take 2 In-
teractive, Talonsoft, offers lots of
unpredictable situations. Teasing,
challenging, and entertaining.
Our Choice!

RPG
An excellent game, Might &
Magic VII: For Blood and
Honor, by New World Computing/
3DO, follows the best traditions of
M&M previous parts, however,
dull puzzles tend to spoil the fun.

Polygon
Dedicated to worldís most inter-
esting game developers and the
inner side of game development
process, our new department
opens with an editorial by Greg
Costykian who discusses vio-
lence in computer games.

What is going on behind the
scenes at Lionhead Studios? Dis-
cover it through the eyes of Steve
Jackson in the first portion of
The .LHX Files.

Hardware
CD-ROM drives out, DVD-ROM
drives in? Our discussion of CD-
ROM drives would be incomplete
without testing the latest in TrueX
technology, Kenwood UCR-411
52X TrueX, that received Spe-
cial Prize. What do seven DVD-
ROM drives that are currently
available or are yet to appear on
the Russian market have to offer?
Our tests show exactly what you
win and what you lose.
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МАНЬЯКИ ДУШАТ КИЛЛЕРОВ

Кощунство... Такое попрание
святого принципа “нет бога
кроме MDK, и Shiny пророк его”
требует, по меньшей мере, до=
полнительных комментариев и
пояснений. Комментариев по=
меньше, пояснений побольше, и
можно без хлеба — вот с такой
петицией мы и направились к
президенту BioWare ГГГГГрегу ЗИ=регу ЗИ=регу ЗИ=регу ЗИ=регу ЗИ=
ЧУКУЧУКУЧУКУЧУКУЧУКУ (Greg Zеschuk)...

MDK — игра настолько уни=
кальная, что основные положе=
ния цирковой программы доп=
роса ясны: они, казалось бы,
должны касаться только и ис=
ключительно тела игрушки —
субъекта исследования — ну, по
той причине, что сопоставить

Собственно, любые гонки на ко=
лесных агрегатах имеют место
быть на поверхности какой=ни=
какой завалящей, но планетен=
ки. Все=все. Так что название
грядущего творения Human Soft,
мягко говоря, не блещет глуби=
ной и многоплановостью. Весь
фокус в том, что игрушка эта,

Planet RacerPlanet RacerPlanet RacerPlanet RacerPlanet Racer, про космические
багги=внедорожники. А точнее
— даже про то, как корпорации=
монстры, производители багги,
испытывают их в экстремаль=
ных условиях, в борьбе за по=
требителя, того, что всегда
прав, потрясая друг перед дру=
гом понятно чем.

А какие условия являются эк=
стремальными для космических
внедорожников? Пошла подска=
а=а=зка=а=а... (смотрим скриншо=
ты, которые рядом, хоть и не в
изобилии). Космические и вне=
дорожные, вот! То есть трасс, как
таковых, нет, есть только изры=
тая кратерами поверхность ка=
кого=нибудь занюханного есте=
ственного спутника, выбранного
для езды только потому, что ка=
навы там очень уж большие и

багги
PLANET RACER

www.humansoft.com/pr/
index.htm

Human Soft
www.humansoft.com

TBA
Конец 1999 г.

субъект этот больше решитель=
но не с чем. Однако, помимо
того очевидного факта, что
тело, возлежащее на операци=
онном столе, достаточно обшир=
но и приглядно, следует обра=
тить внимание еще и на соб=
ственно причины подобной уни=
кальности.

А главная причина общеизве=
стна — плоская платформная
аркада, приговоренная к смер=
ти на консолях, ожила в трехмер=
ном мире и свернула мозги лю=
дям, привычным к FPS и TPS, но
отнюдь не к аркадам. А значит —
мы взяли на себя смелость за=
дать м=ру Зичуку и парочку воп=
росов касательно того, что он
думает об аркадах вообще, и не

собираются ли люди из BioWare
выкинуть, привязав к шее кир=
пич, основной компонент исход=
ного MDK за борт корабля со=
временности. Все=таки люди там
серьезные, Ницше цитирующие,
дрыгоножества и рукомашества
не терпящие, ваяющие сверхсе=
рьезные РПГ с солидной игровой
вселенной и мощной литератур=
ной подоплекой, и неплохо было
бы их так, невзначай, прозонди=
ровать на предмет ярого аркадо=
борчества... А то кто их знает,
чем все это может кончиться...

Game.EXEGame.EXEGame.EXEGame.EXEGame.EXE: Итак, Грег, вопрос
первый... Вы готовы? MDK... Как
много в этом звуке. Не страшно
ли вам взваливать на свои пле=
чи игру, которая по всем пара=
метрам тянет на статус “культо=
вой” и владеет умами тысяч фа=
натов, вскормленных на “Червя=
ке Джиме”? Ведь Shiny, по боль=
шому счету, возвела свой MDK
фактически в ранг самостоя=
тельного action=поджанра, эта
игра абсолютно уникальна. Как
вы считаете, удастся ли вам в
должной мере передать не бук=
ву, но дух, атмосферу первой ча=
сти? Мы искренне надеемся, что
вы состоите в теплых и дружес=
ких отношениях с Shiny... Не при=
шлось ли вам начинать всю раз=
работку с нуля, без сохранения
“классических” черт MDK? Вре=
мя на размышление пошло!

ГГГГГрег Зичукрег Зичукрег Зичукрег Зичукрег Зичук: Уф=ф, кажется, я
вспотел... Мы, конечно, не отри=
цаем тот факт, что, взвалив на
свои плечи MDK, мы заодно
взяли на себя изрядную ответ=
ственность. А уж как мы риску=
ем!.. Да, это настоящий вызов!
Shiny провела просто феноме=
нальную работу, сделав MDK не
похожим ни на что, абсолютно

красивые. И на этой поверхнос=
ти имеются флажки чекпойнтов,
затронуть которые, как водится,
надо бы в нужном порядке. И
все. Что там творят восемь това=
рищей=соперников в промежут=
ках между флажковыми ворот=
цами, где срезают и кого куда
сбрасывают, потребителя не
волнует.

То есть неплохо бы знать как
каждую кочку, каждый клочок
грунта любой из пяти совсем
даже немаленьких планет в це=
лом, так и возможности своего
внедорожника по преодолению
таких кочек и клочков грунта в

частности. Да еще следить, что=
бы конкуренты не помогли, от=
правив в затяжной полет на дно
кратера, полного ядовитого жел=
того газа. Машинки, к слову,
симпатичные — видно, что баг=
ги, хоть и инопланетные. И чи=
нить их можно — как после гон=
ки, так и на питстопах, и апгрей=
дить, и тюнить на вырученные
гонорары. Если, конечно, тако=
вые (гонорары) будут — за пос=
ледние места корпорации=мон=
стры не платят...

Обещают еще традиционные
виды мультиплейера — дефматч
и захвати=что=то=там. Вообще, я
бы посмотрел на громыхающую
свалку инопланетных багги=вне=
дорожников. Не каждый день,
как говорится...

  Фраг Сибирский

Эти странные
Совсем�совсем недавно мы писали о компании, твердоСовсем�совсем недавно мы писали о компании, твердоСовсем�совсем недавно мы писали о компании, твердоСовсем�совсем недавно мы писали о компании, твердоСовсем�совсем недавно мы писали о компании, твердо

намеренной — во всех подробностях — повторить то, что,намеренной — во всех подробностях — повторить то, что,намеренной — во всех подробностях — повторить то, что,намеренной — во всех подробностях — повторить то, что,намеренной — во всех подробностях — повторить то, что,
в принципе, повторить невозможно... Речь, конечно, ов принципе, повторить невозможно... Речь, конечно, ов принципе, повторить невозможно... Речь, конечно, ов принципе, повторить невозможно... Речь, конечно, ов принципе, повторить невозможно... Речь, конечно, о

BioWBioWBioWBioWBioWare, подхватившей эстафетную палочку из рук Shinyare, подхватившей эстафетную палочку из рук Shinyare, подхватившей эстафетную палочку из рук Shinyare, подхватившей эстафетную палочку из рук Shinyare, подхватившей эстафетную палочку из рук Shiny
и клянущейся не только не заляпать грязью светлое имяи клянущейся не только не заляпать грязью светлое имяи клянущейся не только не заляпать грязью светлое имяи клянущейся не только не заляпать грязью светлое имяи клянущейся не только не заляпать грязью светлое имя

Murder Death Kill, но и во сто крат прMurder Death Kill, но и во сто крат прMurder Death Kill, но и во сто крат прMurder Death Kill, но и во сто крат прMurder Death Kill, но и во сто крат приииииумножитьумножитьумножитьумножитьумножить
достоинства предшественника.достоинства предшественника.достоинства предшественника.достоинства предшественника.достоинства предшественника.
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уникальным с точки зрения вос=
приятия. И я всем сердцем со=
гласен, что, выпустив Murder
Death Kill, они создали поджанр
экшена с единственным пред=
ставителем.

Целью BioWare с самого на=
чала разработки было не пустое
и бездумное повторение, вос=
произведение оригинала, а со=
здание игры, вполне способной
существовать самостоятельно,
без всяких предшественников.
Мы остаемся на связи с Shiny,
но, под постоянным прессом не=
хватки времени — вечной про=
блемы разработчиков, мы не
так=то много времени прово=
дим, обсуждая MDK. Мы тут,
знаете ли, немного заняты —
игры создаем...

Мы начали работу с чистого
листа, но с тем расчетом, чтобы
на этом чистом листе со време=
нем возникло не что иное, как
MDK. Каждый член нашей ко=
манды играл в оригинал, и, за=
частую, дело едва=едва не дохо=
дило до драки, когда мы обсуж=
дали специфические элементы
игры. Так и запишите: мы созда=
ем новый MDK, но пламя MDK
исходного неугасимым огнем
пылает в наших сердцах...

.EXE.EXE.EXE.EXE.EXE: Как это поэтично... Го=
рячие слезы солидарности зас=
тилают нам глаза! Позвольте
пожать вашу мужественную
руку. . . Как ни неприятно, но
нельзя завершить нашу беседу
на этой высокой, как Эверест,
ноте и нужно, нужно двигаться
дальше, Грег.

Одно из самых животрепещу=
щих нововведений — “коман=
да” Курта, грозящаяся принять
деятельное участие в процессе
выведения в ноль проклятых
стримрайдеров. Как это будет
реализовано? Не будут ли на=
парники время от времени пе=
реходить под наш контроль? О
многолапой собаченции мы на=
слышаны, но не могли бы вы не=
много подробнее остановиться
на функциях доктора Флюка Хо=
кинса? В чем будет его предназ=
начение?

Г.З.Г.З.Г.З.Г.З.Г.З.: Каждый из трех игровых
персонажей, Курт, Макс и док=
тор Хокинс, знаменуют собой
совершенно различные типы
геймплея. Курт скрытен, словно
ниндзя, он тяготеет к снайперс=
кой тактике профессионально=
го бойца спецназа. Вступая в
бой с мерзкими пришельцами,
он гораздо более эффективен,
когда крадется и стреляет изда=
лека. Макс любит экшен, как
последний герой боевика, — он
робот, у него две ноги и четыре
руки (ну, чтобы легче было не=
сти все четыре “Узи”). Его гейм=
плей быстр и яростен, он бежит
и стреляет, не задумываясь о
последствиях.

Доктор Хокинс — тот тип ге=
роя, что помешан на головолом=
ках, причем в гораздо большей
степени, чем обычно. Словом,
при игре за Флюка основным
препятствием станут загадки.
Дело в том, что игрокам изряд=
но придется поломать — на этот
раз свою собственную — голо=
ву над тем, как правильно ис=
пользовать тот или иной объект,
— ведь Хокинс может соеди=
нять предметы, которые он на=
ходит, в новые, странные и при=
чудливые устройства.

Игрой правит сюжет, и имен=
но сюжет определяет, какой
персонаж попадет под ваше ко=
мандование на следующем
уровне. Игрок не может выби=
рать своего персонажа по той
простой причине, что развора=
чивающиеся события не остав=
ляют ему выбора. К примеру,
один из персонажей может ока=
заться в жадных лапах при=
шельца, подвешенный над без=
донной ямой, а другой и вовсе
окажется заключен в подпрос=
транственный пузырь. И только
один герой свободен и спосо=
бен спасти своих компаньонов
— и это определяет природу
всего уровня, ориентированно=
го исключительно на спасателя.

Одним из важнейших эле=
ментов игры будет то, что каж=
дый уровень имеет цель, а каж=
дое действие — причину. Мы

хотим, чтобы MDK2 был на=
столько же отвязным, как и его
предшественник, но, вместе с
тем, мы совсем не против хоро=
шей осмысленной истории.

.EXE.EXE.EXE.EXE.EXE: Будут ли стримрайдеры
жить все той же полноценной и
самостоятельной жизнью, что и
в MDK1? Ну, мирно почитывать
газетку на стульчаке сортира,
катящегося по желобу в никуда,
корчить гадкие рожи и показы=
вать филейные части из=за пу=
ленепробиваемого стекла?
Ведь враги, над которыми хохо=
чешь до слез, — это визитная
карточка Murder Death Kill.

Г.З.Г.З.Г.З.Г.З.Г.З.:  Не бойтесь, друзья,
стримрайдеры вернутся, пол=
ные жизни и реализма. Лично  я
убежден в том, что изображе=
ние гадких захватчиков в MDK
было сильнейшим элементом
игры. До него все враги в ви=
деоиграх терпеливо ждали по=
явления игрока, а потом, когда
игрок наконец=то показывался,
с диким гиканьем и идиотским
энтузиазмом, выписанным на
физиономии, тупо бросались
вперед, паля из всех стволов. В
MDK все персонажи были жи=
выми и имели свои привычки и
распорядок дня. Я лично — слы=
шите, лично! — гарантирую, что
данная черта вернется в MDK2,
как один из основных, важней=
ших, элементов.

.EXE.EXE.EXE.EXE.EXE: А давайте теперь пого=
ворим об... уровнях! Не ждали?
Гигантомания, открытые про=
странства — судя по скринам, с
этими элементами все в полном
порядке, браво! А как с фантас=
магорическим дизайном “внут=
ренних интерьеров”? Достаточ=
но ли он безумен? Антигравита=
ционные лифты, подвижные
платформы, воздушные потоки
и бесконечные желоба для сер=
финга? И будут ли масштабные
катастрофы, вроде разлетаю=
щихся стеклянных плоскостей
титанических размеров или ог=
ромного падающего глобуса из
первого MDK?

Г.З.Г.З.Г.З.Г.З.Г.З.: Одна из самых удачных
возможностей BioWare Omen
Engine — “движка”, который ис=
пользует MDK, — это способ=
ность создавать чуть ли не лю=
бой тип окружения и прорисо=
вывать анимированные секции
этих окружений в манере, недо=
ступой ни одной другой игре.
Одно из моих любимых мест в

MDK2 — это зал, в который вле=
тает гигантский подпрыгиваю=
щий пляжный мяч, крушащий
стримрайдеров направо и нале=
во. По=моему, ничуть не хуже ва=
шего глобуса... Мы не только
сделали восходящие воздуш=
ные потоки, мы еще и перера=
ботали их так, что теперь они
швыряют героя абсолютно во
всех направлениях...

.EXE.EXE.EXE.EXE.EXE: Крошечный НЛО, сбра=
сывающий на голову Курта мно=
готонный танк, — это то, что мы
будем помнить вечно, как и
атомную субмарину, вмерзшую
в лед... А как у новых стримрай=
деров обстоят дела с боевой
техникой? И найдутся ли достой=
ные соперники для Самой=Кро=
хотной=в=Мире=Ядерной=Бом=
бочки, или даже, не побоимся
этого слова, для Самой=Инте=
ресной=в=Мире=Бомбочки?

Г.З.Г.З.Г.З.Г.З.Г.З.: О да=а=а, восхититель=
ное вражеское оружие... Пожа=
луй, в MDK2 более всего эффек=
тивно оружие стримрайдеров,
точнее — это сами стримрайде=
ры, как таковые. Верьте нам,
мы очень много сил положили,
дабы создать таких противни=
ков, которые не просто атакуют
игрока, но и выслеживают, и
охотятся за ним. Одно из их са=
мых интересных качеств — спо=
собность катастрофически уве=
личиваться в размерах. Одни
стримрайдеры будут почти чело=
веческого роста, а другие — га=
баритов Гаргантюа. Попробуй=
те=ка с одинаковым эффектом
побить и тех, и этих...

.EXE.EXE.EXE.EXE.EXE: А то! Обязательно по=
пробуем... Но мы вот тут слыша=
ли, что вы считаете MDK игрой,
ориентированной в первую оче=
редь на консоли, и разрабаты=
ваете ее на мультиплатформен=
ном “движке” прежде всего для

Dreamcast. Не связано ли это с
общей идеологией платформно=
го сайд=скроллера, чудесным
образом перенесенной в 3D=
мир волшебниками из Shiny?
Как вы считаете, насколько
сильны pure arcade=тенденции
в MDK как таковом? Служат ли
новые технологии их возрожде=
нию или, наоборот, тотальному
вымиранию?

Г.З.Г.З.Г.З.Г.З.Г.З.: Мне кажется, что MDK
— игра одинаково равноценная
как для приставок, так и для PC.
Потому как ее ни в коем разе
нельзя назвать традиционным
компьютерным TPS, многие по
умолчанию записывают MDK в
игры консольные. Я, конечно,
не отрицаю, что общий прин=
цип, сфокусированный на беге,
прыжках и стрельбе, был куда
более аркадным по стилю, не=
жели это обычно получается на

PC. Но я также не думаю, что
MDK можно описать, как игру
полностью приставочную.
MDK2 идет по тонкой грани
между консолями и PC — и
наша цель состоит как раз в
том, чтобы консольные игро=
ки почуствовали, что эта игра
создана для них, и ни для кого
больше, и в то же время эти
же самые чувства читались
бы на счастливых лицах PC=
игроков. И мы думаем, что нам
это удастся.

Я не считаю, что технологи=
ческий прогресс изгонит
прочь аркадные игры. Да, се=
годня куда меньше людей ра=
ботает  над по=настоящему
продвинутыми и технологич=
ными аркадными стрелялка=
ми, нежели над классически=
ми стрелялками прошлого. Но
здесь есть и исключения. Пер=
вое, что приходит на ум в этой
категории, — Expendable, вы=
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шедший, кстати, одновремен=
но и на PC, и на Dreamcast. Я
сам еще не имел возможнос=
ти как следует повозиться с
этой игрой (обязательно зай=
мусь этим, как только разбе=
русь с вашими вопросами), но
бесчестный табун моих при=
ятелей описывает ее как вы=
сокотехнологичное возвраще=
ние аркадной классики. Я ду=
маю, что чем больше людей

будет покупать игры, подходя=
щие под данную категорию,
тем больше игр этого жанра
будет создаваться. Это очень
похоже на тот принцип, с ко=
торым мы подошли к написа=
нию Baldur’s  Gate:  мы пре=
красно представляли себе, как
много игроков тоскует по клас=
сической РПГ — и мы сделали
классическую РПГ. Теперь куча
народу последует по нашим сле=
дам, и скоро произойдет просто
обвал классических РПГ, страш=
но похожих на Baldur’s Gate. В
общем, пройдет совсем немно=
го времени, и жанр аркадных
шутеров, подобно ролевому
жанру, вернется и нанесет от=
ветный удар со страшной силой.

.EXE.EXE.EXE.EXE.EXE: Ух, дайте мне это пе=
реварить... Коммерческая ре=
анимация мертвых жанров?
Хм=м=м... Да, кстати, о новых
технологиях.. .  Вопрос набо=
левший: А КАК У ВАС С СИС=
ТЕМНЫМИ ТРЕБОВАНИЯМИ?
Скриншоты безупречно и бес=
конечно прекрасны, задумки
грандиозны... Но нам, напри=
мер,  искренне страшно за
свои frames per second. “P200
+ продвинутый акселератор”
— звучит несколько утопич=
но... Не бойтесь, скажите нам
страшную правду, и мы прямо
сейчас начнем откладывать
на апгрейд...

Г.З.Г.З.Г.З.Г.З.Г.З.: Практически все, что
мы могли утрамбовать в MDK2,
уже там, и мы очень скоро смо=
жем сформулировать точные
системные требования. Но,
надо сказать, я был приятно
удивлен скоростью игры даже
до того, как мы оптимизирова=
ли ее для PC. В конце=то концов,
мне кажется, что фраза
“Pentium 200 и продвинутый
акселератор” не так уж плохо

звучит... Время покажет, так ли
это, а апгрейд — в любом слу=
чае штука нужная... Но акселе=
ратор для MDK2 будет строго
обязателен!

.EXE.EXE.EXE.EXE.EXE: Еще один вопрос, и вы
с чистой душой пойдете играть
в Expendable... Нет ли у вас сво=
его СЕКРЕТНОГО варианта рас=
шифровки аббревиатуры MDK?
(Впрочем, это лишь прикрытие
для действительного вопроса...
Ну когда же, когда? Официаль=
ная “дема”? Сроки релиза?
Умоляем...)

Г.З.Г.З.Г.З.Г.З.Г.З.: Ну, я часто использую
Мистические Дверные Косяки в
качестве секретной МДК=фра=
зы, но в последнее время меня
терзают смутные сомнения, что
это может быть и Маньяки Ду=
шат Киллеров... мне нужно еще
время, чтобы как следует за=
няться этой проблемой. (Мы на=
целиваем MDK на конец этого
года и работаем очень напря=
женно, дабы успеть к этому сро=
ку. Я точно не знаю, когда вам
удастся наложить руки на рабо=
тающую “дему”, но сомневаюсь,
чтобы это случилось раньше
осени.)

.EXE.EXE.EXE.EXE.EXE: Спасибо, Грег! Поосто=
рожнее там с последним бос=
сом на шестнадцатом уровне...

  Интервью вел
Фраг Сибирский

И снова разработчики=дебю=
танты. Эти хоть, спасибо, не лепят
сто двенадцать тысяч восемьсот
осьмнадцатый Clone&Conquer, за=
сыпая пресс=откровениями ни в
чем не повинных издателей и жур=
налистов. К счастью, ваятели
MindrMindrMindrMindrMindroveroveroveroverover (впервые мы заикну=
лись об этом проекте весной, в 3=
м номере) решили пойти сво=
им путем: собственноручное
создание юнитов мы уже не
раз проходили (все попытки
такого рода с шумом и позо=
ром проваливались, как вы,
конечно,  помните) ,  теперь
займемся тем же самым плюс
программированием AI.

УРА
Мы не воюем с богомерзкими
алиенами, не укрощаем очеред=
ных дьяволопоклонников, не де=
лим Последние Ресурсы, не ко=
лонизируем планеты, не сеем,
не пашем и даже не валяем ду=
рака. Здесь мы будем группой
смертельно скучающих ученых в
лаборатории на отдаленном пла=
нетоиде Europa: все отчеты на=
писаны, виски привезет шаттл
только через пару месяцев, из
колоды пропал туз, и играть не=
возможно. Единственное дос=
тойное развлечение для нашего
научного коллектива — пере=
программировать и модернизи=
ровать мелких хозяйственных
роботов, кои у нас, как можно
догадаться, стадами бегают по
коридорам. После нашего вме=
шательства в чугунные головы

Умный
Чугуний

MINDROVER
(рабочее название)

CogniToys
www.cognitoys.com

Конец августа 1999 г.

НЕКЛОН ДЛЯ НЕСЛАБЫХ УМОВ

можно начинать оттягиваться по
полной: устраивать гонки, сорев=
нования по решению пазлов (это
не я придумал, так в пресс=рели=
зе), прочие околоспортивные
состязания и даже гладиаторс=
кие бои. Почему=то я ни секунды
не сомневаюсь, что в недалеком
будущем младшие научные со=
трудники будут развлекаться
именно таким образом.

Будут иметь место некоторые
scenarios — к примеру, начнем
с гонок. На счет раз выбираем
подходящее шасси (обещают
воздушную подушку, гусеницы,
колеса, и все это самых неверо=
ятных размеров и разновиднос=
тей), на счет два — вешаем вся=
кие дополнительные устройства,
а именно двигатель, радиаторы,
ускоритель (в соответствии с ти=
пом шасси, конечно), на счет три
— устанавливаем навигацион=
ное оборудование вроде
waypoint sensor или радара. Ду=
маете, это все? Не дождетесь.
Самое интересное еще даже не
начиналось.

УМИЩЕ КУДА ДЕВАТЬ?
Без многозначительных жестов
и движений бровями объяснить
принципы местного AI=програм=
мирования трудно, но можно по=
пробовать.

Есть некие готовые модули=
приказы типа “двигаться впе=
ред”, “тормозить” и “поворачи=
ваться”, и их много. Нам пред=

стоит, изучив карту местности,
встроить эти модули в гулкую
железную башку самодельного
робота таким образом, чтобы он
успешно вписался во все пово=
роты, не отстал от соперников и
попытался кого=нибудь из них
оттереть бортом. Можно будет
дать роботу задание периоди=
чески постреливать по сторо=
нам для профилактики (ага, вот
они и проболтались. Мирная ла=
боратория, как же. ..). Такое,
видите ли, тактическое плани=
рование. Наверное, будет похо=
же на R6 — основная игра про=
исходит на некрасивом, но фун=
кциональном тактическом эк=
ране, потом мы наблюдаем ре=
зультат с пальбой и трупами. Ес=
тественно, добрая CogniToy зап=
ланировала нам множество
tutorials, где все будет объясне=
но чиста=на=пальцах.

Само собой, с местной физи=
кой полный порядок, это вам не
какая=нибудь попсовенькая
Первая Трехмерная. Другое
дело, что означенная физика
будет только 2D, ибо девелопе=
ры говорят, что если добавить в
Mindrover третье измерение, то
не помогут никакие модули. Про=
граммирование железных моз=
гов превратится из интеллекту=
альной забавы=не=для=всех в тя=
желый программистский труд, за
который, вообще говоря, поло=
жено деньги платить и давать
“спецмолоко” за вредность. Ну и
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ладно, обойдемся без полетов и
прыжков, а также без джогинга
по стенам.

Вместе с тем, смотрится все
вполне пристойно. Полигонов
немного, но они к месту. Опять=
таки, огонь выглядит получше,
чем в некоторых (не будем пока=
зывать пальцем) FPS. Тормозить
не должно даже на ископаемом
железе, но акселератор обяза=
телен. Такие дела.

ПРОЩАЙ, ЛЮБИТЬ
НЕ ОБЯЗУЙСЯ
Вот ведь, есть люди, которые
поддерживают в нас святую
веру в человечество. Делают не
поделку, а игру (заглавная бук=
ва в слове “Игра” запрещена к
написанию приказом ББ за ну=
мером 33878/45).

Только ведь провалится в
прокате, помяните мое слово.
Бивисы не дремлют — заплюют
и заклюют, а потом пойдут иг=
рать в свои одноклеточные Пол=
ные Трехмерные. Или другой ва=
риант — будет такой культ, что
мало не покажется. Про Worms
все забудут форевер навсегда,
CogniToys превратится в мейд=
жоров=империалистов (пользу=
ясь случаем, разрешите пере=
дать привет Creatures Labs), и
через год=другой пойдут кося=
ком клоны Программируемых
Стратегий В Полном 3D...

  Андрей Ом

PPPPP.S..S..S..S..S. Кстати. CogniToys прово=
дят сейчас на своем сайте кон=
курс на новое название игры.
Приз — строчка в Credits, короб=
ка с игрой, майка с логотипом и
осознание причастности к нетри=
виальному проекту. Можете по=
пробовать. Хотя лично мне имеч=
ко “Mindrover” вполне нравится...

Вот как интересно получается: в
какое подразделение достослав=
ной американской армии ни
плюнь, так сразу станет ясно, что
именно оно — лучшее в США, луч=
шее на планете, лучшее в Солнеч=
ной системе и даже, может быть,
лучшее в окрестностях Млечного
пути, и именно оно, это подразде=
ление, сохраняет мир во всем
мире, оберегает безопасность и
покой чудо=граждан чудо=страны
в целом и светлые идеалы демок=
ратии заодно с мистером Уилья=
мом Клинтоном в частности.
Страшно подумать, что было бы с
миром во всем мире, где, как из=
вестно, правят бал коварные тер=
рористы и подлые диктаторские
режимы, случись кому=нибудь
ненароком разогнать каких=ни=
будь бездельников вроде рейнд=
жеров, “зеленых беретов” или
там подразделения “Дельта”...

Милейшая компашка энтузиас=
тов военного дела США под назва=
нием Zombie подарила всем нам
само понятие “симулятор спецна=
за” и с полным правом почивала
на лаврах Spec Ops: Rangers Lead
The Way и Spec Ops: Bravo Team,
пока не решила все же взяться за
вторую часть. Видимо, крайне не=
удовлетворенные успехами бра=
вых рейнджеров в забегах на длин=
ные дистанции (а что им не понра=
вилось? — почетное третье место)
на известно каком чемпионате,
патриоты из “Зомби” разорвали с
ними все отношения и вплотную
занялись осрамившимися в семи=
десятых — так давно, что никто и
не помнит — “зелеными берета=
ми”. Оказывается, что хоть рейнд=
жеры и самое лучшее подразделе=
ние в мире, но обожравшиеся в
Сайгоне ЛСД “береты” — еще бо=
лее самое.

Доброе утро,
Вьетнам!

SPEC OPS 2:
GREEN BERETS

Zombie
www.zombie.com/

Ripcord Games
www.ripcordgames.com/

4=й квартал 1999 г.

РЕЙНДЖЕРЫ ПЛЕТУТСЯ В ХВОСТЕ

ВОКРУГ
СВЕТА ДО ДЕМБЕЛЯ
В полном соответствии с извес=
тными историями об “увлека=
тельном трехгодичном круизе по
северным морям” и “интерес=
нейшей турпоездке в друже=
ственную страну, с цветами и
шампанским за счет местных
жителей”, в “береты”, согласно
“Зомби”, следует записываться
исключительно в целях эконо=
мии денег на билетах “American
Airlines”. Записывайся в армию,
сынок, — увидишь мир! Ну, дей=
ствительно, просто райский вы=
бор мест с первой странички ка=
талога туристического агент=
ства: Таиланд, Северная Корея,
Пакистан, Антарктида и Герма=
ния. Слабо махнуть на недельку?

Разброс миссий типичен для
“Зомби”, и зеленоберетный спи=
сок их целей ничем не отличает=
ся от рейнджерского. Спасаем
заложников, фотографируем сек=
ретные объекты, громим конвои
и таскаемся туда=сюда с пере=
бежчиками.

ДИКИЙ БОРОВ
Специфика заданий и неуемное
желание реализма обязывает, —
основные баталии разворачива=
ются под открытым, как лицо пре=
зидентского пресс=секретаря, не=
бом, и именно на открытые про=
странства ориентирован “дви=
жок” Zombie под номером два —
Viper 2 engine. В общем — дикий,
как известно, вепрь громадный,
то ли буйвол, то ли бык, то ли тур.
Хотя, завистливо поглядывая в
сторону Red Storm, создатели
“Вепря” высказываются про “ог=
ромные подземные бункера” и
“пятисотфутовые многопалубные
контейнеровозы”. Искренне на=
деюсь, что Viper 2 будет справ=
ляться с четырьмя стенами и по=
толком лучше, чем Viper 1. Жут=
кое же зрелище было...

Главный гвоздь программы —
возможность уничтожать источ=
ники освещения. Ну, бить фона=
ри с той же легкостью, с которой

мы гасили факелы в Thief, и
пользоваться этим. Настоящие
“береты” героически атакуют на
брюхе, сзади, в темноте и с парой
ножей в 33=х зубах...

Бедным пакистанцам (нем=
цам? корейцам? таиландцам?
арктическим террористам?) при
таком раскладе приходится по=
лагаться лишь на природные
средства акустического аудио=
обнаружения в количестве двух
штук по сторонам головы. Иду=

щий производит меньше шума,
нежели ползущий, — хоть и про=
тивно, зато тихо. Обещают, что
глупых охранников можно будет
честно дурачить “постановщи=
ками помех” — каменюками и
булыганами. Ну а убивать —
жутким зазубренным с одной
стороны боевым ножом.

Еще интересны потуги “Зом=
би” придать своим зомбирован=
ным “беретам” жизнеподоб=
ность. Точнее, даже не сами эти
потуги, а подход к решению про=
блемы. Вместо того чтобы нани=
мать каких=то там профессио=
нальных актеров, они просто по=
навесили датчики motion capture
на своего престарелого консуль=
танта=ветерана и заставили его в
полной боевой выкладке бегать
по горам и весям, преодолевать
водные преграды, карабкаться
по лестницам, прыгать, палить из
винтовки и дергаться на месте,
принимая на грудь вражеские
пули, а потом эффектно биться в

конвульсиях. Мне было до слез
жалко старичка, пока я не убе=
дился, что пули — ненастоящие,
а сам ветеран — инструктор шко=
лы спецподготовки, круглый год
тиранящий подобным образом
рекрутов. Поделом ему!

Кстати, о пулях. Было бы не=
справедливо, согласитесь, если
бы под градом свинца извива=
лись только наши парни. Давно
известно, что их поведение под
огнем не имеет никакого отно=
шения к исправно обещанной
“системе разных степеней по=
вреждения от пуль, проникаю=
щих в разные части тела под раз=
ными углами”. Ползти с переби=
тыми ногами, оставляя крова=
вый след, — удел террористов и
прочих пакистанцев. Обещают
все, но пока что нигде не было.
Может, на этот раз?

Кроме того, вражин — в целях
поднятия мирового престижа
американских пехотных соедине=
ний — собираются наделить на=
бором ярко выраженных дефек=
тов и недостатков. Снайперов, к
примеру, — жутко ограниченным
углом обзора, и проползти за спи=
ну такому увечному калеке для
бравого стража демократии —
как чизбургер проглотить.

Для того чтобы адекватно уп=
равлять тупыми напарниками в
количестве одного человека,
“Зомби” собираются наделить
нас командным трехмерным ин=
терфейсом, вроде Battle=
zone’овского. Господи, зачем
нам тут ваш интерфейс? Вы бы
лучше мозги ему починили, что=
бы в стенах не застревал и с го=
рок не падал.

А то позорит, понимаешь ли,
честь и совесть лучшего во Все=
ленной подразделения...

  Фраг Сибирский
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Ох уж эти националисты, шови=
нисты и прочие! Почему=то в Гер=
мании их всегда хватало. Вот и
сейчас: на сайте Soft Enterprises
горделиво красуется надпись:
“Skout“Skout“Skout“Skout“Skout — a German 3D shooter”.
Мама миа! Кому, скажите мне,
кому интересно, что он немец=
кий? Важно другое: хорош он или
плох...

Впрочем, предыдущий заго=
ловок на той же странице, ка=

Финальная сцена фильма “Пла=
нета обезьян” известна аболют=
но всем — она намертво вгрыз=
лась в историю кино наравне с
хичкоковской вороной, юбкой
Мэрилин Монро и окровавлен=
ным Чоу=Ян Фэтом с младенцем
на руках. Такой удар по мозгам
может нанести разве что уплыва=
ющий в розовый хеппи=энд ко=
рабль с надписью “Титаник” на
корме. И надо быть вполне опре=
деленной нацией со вполне опре=
деленным складом ума, чтобы
испохабить великую, эпическую
концовку четырьмя (4) бездарны=
ми сиквелами=продолжениями,
двумя куда более бездарными те=
левизионными сериалами (один
из которых был мультипликаци=
онным), бесчисленными комик=
сами и неисчислимыми фенечка=
ми... Попал, что называется, в
поп=культуру. Думаю, на этом по=
руганный прах можно было и ос=
тавить в покое. Щаз=з=з... Очень
даже скоро экраны протаранит
ремейк (даром что “Планете” уж
тридцать лет стукнуло) чуть ли не
с Арни Шварцем в главной роли,
который, без сомнения, займет
достойное место в галерее на=
столько же кассовых, насколько

Попса
обезьянья

PLANET OF
THE APES

Visiware Studios
FOX Interactive

www.foxinteractive.com
Весна 2000 г.

ВОЗВРАЩЕНИЕ БАБУИНОВ�РЕНЕГАТОВ

и тошнотворных полотен, бок о
бок с Оби=Ваном Кеноби и Лео
Ди=Каприо. Уф=ф...

Разумеется, мимо такого со=
бытия Наемные Игроделы — суть
соотвествующее отделение FOX
Interactive и французская коман=
да Visiware Studios — пройти не
могли. Где=то в начале двухтысяч=
ного года — ну, дабы подгадать к
выходу понятно чего и месяцев
шесть не пускать нормальные
игры на вершины чартов — гря=
дет экшен=адвенчура от третьего
— видимо, режиссерского —
лица Planet of the ApesPlanet of the ApesPlanet of the ApesPlanet of the ApesPlanet of the Apes.

По глубокому и святому убеж=
дению французов, игрушку они
строить будут на всем готовень=
ком — уникальная, понимаете ли,
сюжетная линия=полоса, богатые
сценарные наработки и запылен=
ные наборы фанерных декора=
ций фантастических, как водится,
окружений, cильно убедительные
характеры персонажей, и все та=
кое. Остались пустяки — какой=
нибудь там геймплей ко всему
этому присобачить. И ведь за
ними не заржавеет, верно?

УЛИСС, ГОУ ХОУМ
Дабы с ходу поразить всех обезья=
ньих фэнов ослепительной реми=
нисценцией, начать французы со=
бираются по древней, но красивой
традиции — тыща лет в будущее,
планета неизвестна (но мы=то с
вами знаем...), корабль приземля=
ется, выживший (здесь почему=то

единственный) с многозначитель=
ным имечком Улисс выбирается. Ну
а дальше все как всегда — попа=
дает в лапы к разумным обезья=
нам. Людишки, напомню, тут счита=
ются существами весьма и весьма
неразумными. Из заключения
Чарльтона Хестона... простите,
Улисса освобождает некто таин=
ственный, но дружелюбный, и тут=
то все и покатится — и борьба за
выживание, и разгадывание жут=
кой сюжетной тайны (но мы=то с
вами помним, так ведь?), и битва
за урожай. В смысле — за равно=
правие между обезьяньими кас=
тами плохими и обезьяньими кас=
тами хорошими. К плохим, кстати,
добрые французы добавят (всю
жизнь мечтал!) еще две: бабуи=
нов=ренегатов (!) и убийц=мандри=
лов (!!). Ну а в остальном обезья=
ноголовые персонажи и правда из
фильма — доктор Зэйлэс, Зайра,
женераль шимпанзе Урсис и этот,
как его... Корнелиус. Visiware хва=
лятся, что записали аж две тыся=
чи (страшное дело...) строк диало=
гов и тысячу анимашек, дабы ма=

лость оживить весь этот человеко=
образный зоопарк.

А еще адвенчуры обещают
больше, чем экшена. Поверим —
французы все=таки, сильны и
славны еще традиции европей=
ского квестостроения... Хоть
обещания и невнятны: всякое
там “активное общение с други=
ми персонажами” (ясно — наш=
то Хестон один=одинешенек, с
кем же ему еще общаться...) и
“сильные элементы решения го=
ловоломок”. Так невразумитель=
но чешут, будто и взаправду
квест сооружают. Ага.

СКРЫТНОСТЬ —
СЕСТРА ТАЛАНТА
То, что подразумевается в “Обе=
зьянах” под экшеном, здорово
напоминает... что=то напоминает,
в общем. Ну, к примеру, три типа
поведения — Stealth, Normal и
Athletic. Хм... Скрытный, как ни
странно, нужен не для того, что=
бы привлекать всеобщее внима=
ние и восхищенные взгляды, а
наоборот — тихо=осторожно про=
никать во вражеские тылы. По=
нятно, будут и места, где на скрыт=
ность эту плюешь и бежишь со
всех ног, отстреливаясь. Высокая
цель — “чтоп усе было как у
кино”, то есть впечатляло и отда=
вало некоторым реализмом. Тру=
пы умерщвленных обезьянов бу=
дем привычной рукой оттаски=
вать куда следует и складировать.

Для общей веселости помимо
смертоносных бабуинов нам под=
сунут стада гигантских летучих
мышей, крыс=мутантов и беше=
ных гиен. По большому счету
“движок” выглядит обещающе,
судя хотя бы по картинкам и по=
сулам — тени опять же, персона=
жи полигонистые (аж до 1000
штук на особь), с кучей милых де=
талей. А то, что вокруг, смотрит=
ся, без сомнения, гораздо эффек=
тнее декораций фильма 68 года
и в чем=то даже напоминает о
классическом романе Боуля.

Плюс ко всему Visiware доб=
ровольно взвалила на себя не=
благодарное занятие — воспи=
тательную работу с “режиссерс=
кой” камерой, каковая не про=
сто болтается вокруг, как спаса=
тельный плотик в проруби, а
масштабирует картинку, отсле=
живает движение с максималь=
но удобного расстояния, внезап=
но меняет ракурсы и делает пе=
ребивку кадра, а также адекват=
но отображает рукопашные
свалки — то есть, помимо ре=
жиссерской, берет на себя еще
и работу главного оператора, а
также постановщика трюков.
Результат, как они утверждают,
ожидается “превосходный”. Ну,
или еще одну камеру сделают —
обычную, болтающуюся, без
выкрутасов.

  Фраг Сибирский

гордость
SKOUT

Soft Enterprises
www.soft=enterprises.de/

BMS Modern Games
3=й квартал 1999 г.

Национальная

жется, объясняет, откуда взя=
лась такая фраза и зачем она
там стоит... “Skout: The new first
person shooter reference”. И все,
больше вопросов нет. Открыли
нам глаза. Игра делается уже
полтора года, релиз в Германии
назначен на третий квартал это=
го года, а паблишера за преде=
лами родной Неметчины так и не
нашли. Правда ведь, новая точ=
ка отсчета?..

Обещают нам буквально сле=
дующее: графический “движок”
четвертого поколения (это, види=
мо, надо понимать так: сначала
были спрайты, потом полигоны,
потом еще что=то, а потом —

“СКАУТ”, великий и ужасный.
Сюда же относится “полное 3D”,
зеркала и (сюрприз!) отражения,
volumetric fog (как же все=таки
этот объемный туман звать по=
русски?), цветные динамические
источники освещения, интерпо=
ляция анимации...

Нет, мне даже не надо напо=
минать вам о 21=м гигантском
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уровне, не надо расписывать
прелести искусственного ин=
теллекта, контролируемого,
вы только представьте, про=
граммно! Достаточно просто
упомянуть, что у нас наконец=
то будет помощник с искусст=
венным интеллектом,  и  вы
все, рыдая, поползете в Гер=
манию за коробкой... А чтобы

еще сильнее расковырять
рану,  напомню,  что  будет
больше двенадцати врагов, и
каждый — с этим самым “хо=
рошим ИИ”, как тонко опреде=
лили его разработчики.

Вся эта радость будет (а что
вы хотели — четвертое поколе=
ние “движка”) работать на
Pentium 200 и неплохо чувство=

вать себя в 16 мегабайтах. Нет,
не памяти на видеокарте, а про=
сто памяти. Оперативной. Прав=
да, без ускорителя запускаться
не собирается.

А в качестве финального изде=
вательства миляги немцы на
страничке “Demo” предлагают
версию (как они ее называют,
“очень ранняя пре=альфа”) от
прошлого октября и обещают в
июне (нет, вы не ошиблись, в
июне) выложить что=нибудь по=
свежее... Интересно, в каком
году? А пока можно полюбовать=
ся на скриншоты с полигонами в
половину экрана, где отчетливо
проглядывает “движок” эдак
двухгодичной давности и геймп=
лей, придуманный настоящими
программистами. Мнда... Навер=
ное, если игры делают — это
кому=нибудь нужно. Только
кому?..

  Господин ПэЖэ

Скрестите пальцы и задержите
дыхание: у нас тут на примете
появился (в 5=м номере впервые
и лишь макушка, а сейчас — по=
чти по пояс) очередной ниспро=
вергатель MoO. Как полагается
юному Че Геваре — бойкий, сим=
патичный, целеустремленный, с
неплохой родословной, в поро=
чащих связях со Star Trek не за=
мечен. Издается GT, чей вкус
скорее хорош, чем никакой.
Ужасно хочется верить, что вот
сейчас Imperium Galactica 2Imperium Galactica 2Imperium Galactica 2Imperium Galactica 2Imperium Galactica 2
прогремит, и возрыдают глупые
разработчики, и поймут, как нич=
тожны были до этого все их уст=
ремления, и начнут делать нам
Глобальные Космические одну
за другой, краше прежних. Неко=
его трагизма ситуации добавля=

ет то, что больше серьезных
стратегий этого типа на горизон=
те не предвидится. Malkari? Сги=
нула, едва успев народиться.
Если провалится IG2, можно
смело забыть о существовании
жанра. На ближайшие несколь=
ко лет — точно.

НЕ БУДЕМ О ПЕЧАЛЬНОМ
Все крутится. И тактический эк=
ран, и планетарные колонии, и
даже меню — все живет полно=
ценной акселерированной жиз=
нью, с готовностью вращается,
по первому требованию испол=
няет zoom. Разработчики гово=
рят, что от графики и интерфей=
са оригинальной Imperium
Galactica (в стародавние време=
на была такая, насыщенная ба=
гами по самое не могу, но все
равно очень пристойная страте=
гия) не осталось ни=че=го. От сто=
рилайна тоже. Зато атмосферу
грозятся сохранить в полном
объеме — вселенная будет жить
своей жизнью. Наши скауты в

отдаленных системах могут на=
ткнуться на оживленные торго=
вые пути или, скажем, встретить
суровый флот непонятно кого, в
гробовой тишине направляю=
щийся давить неизвестных нам
противников. Шум мира — вот
как это называется. Мы не бу=
дем центром мироздания и пу=
пом земли. По крайней мере по=
началу...

Первая часть была, если мне
не изменяет маразм, пошаго=
вой. Теперь у нас будет real=time
(слышен дробный перестук тел
падающих в обморок правовер=
ных стратегоманов), но с воз=
можностью отдавать приказы на
паузе. Вообще говоря, это по=
рядком пугает. Ну ладно, мода и
всякое такое. Но, простите, если
одновременно нам придется от=
биваться от вражин на противо=
положных концах галактики, по=
путно с натянутой улыбкой зак=
лючая пакт с какими=нибудь
нужными Чужими, не спасет ни=
какой auto=management! Надо,

господа девелоперы, что=то ме=
нять, ибо запинаем больно.

Это не все. Строительство
планетарных колоний обязано
превратиться из спиритического
сеанса вызова духа “ZX
Spectrum”, как это было в боль=
шинстве Глобальных Космичес=
ких, во вполне такую себе eye=
candy. На многих планетах мы
будем ограничены недружелюб=
ным рельефом (терраморфинг
здесь, видимо, еще не изобрели)
и сможем построить только огра=

ниченное количество зданий —
придется думать. Ура. Планетар=
ные побоища живо напоминают
Первую Трехмерную вроде
Warzone 2100, если судить по
картинкам, — только, правда,
видов поверхности будет (дра=
матическая пауза) 80! Плюс дип=
ломатия, R&D и случайные при=
родные катаклизмы.

Разработчикам явно есть чем
заполнить 5 CD с игрой, кроме
видеовставок и 100000 фраз
для диалогов — это официаль=
ная цифра...

НЕ HOMEWORLD
Если бы были анонсированы
еще вид “из глаз” и космичес=
кие битвы в полном 3D, я бы
отказался озвучивать такое
издевательство, честное сло=
во. Но чувство меры у Digital
Real i ty  все же проснулось.
Звездные баталии будут псев=
дотрехмерными — корабли на=
ходятся на одном уровне (grid
под ними разрешается отклю=

чить, чтобы не портить себе
эстетическое удовольствие),
но вертеть камеру можно как
душе угодно.  Вместе с тем,
взрывы, выстрелы и прочие
титры и спецэффекты обещаны
на уровне мировых стандар=
тов. Верный акселератор не
заржавеет.

Еще одни новости спорта: мы
начинаем игру не Президентом
Всея Галактики и даже не губер=
натором заштатного астероида,
а офицером из низшего коман=

дного состава, этаким прапор=
щиком. Первые несколько мис=
сий (миссий?!) жесткий стори=
лайн будет водить нас за собой
на коротком поводке — похоже,
поначалу придется играть в на=
родное развлечение Clone
&Conquer. Но потом, когда мы
обрастем подданными, про сю=
жет будет разрешено забыть.
Предпочитаете unlimited galactic
domination поискам бессмертия
(а это одна из сюжетных линий)
— воля ваша. Всего же так на=
зываемых story arcs (товарищи
подсказывают, что будут, навер=
ное, обычные кампании) ожида=
ется три штуки, впрочем, об этом
мы уже писали в “Game=инфор=
мбюро” весной.

Что же у нас получается в су=
хом, так сказать, остатке? Мно=
гообещающий проект, любимый
(элитарный) жанр, жирный изда=
тель — это плюс. Громоздкость,
непопулярный (любимый) жанр,
много неясностей — это не
плюс. Пока все выглядит как=то
бестолково. Первая Полностью
Трехмерная Глобальная Косми=
ческая — звучит очень жутко и
неуютно. Но вот хочется, чтобы
получилось. Или чтобы не очень
сильно обманули. Пожалуйста.

  Андрей Ом

Звездный
прапорщик

IMPERIUM
GALACTICA 2

Digital Reality
GT Interactive

www.gtgames.com
4=й квартал 1999 г.

НЕУЖЕЛИ МЫ НАКОНЕЦ ПОЛУЧИМ ПРИСТОЙНУЮ ГЛОБАЛЬНУЮ
КОСМИЧЕСКУЮ СТРАТЕГИЮ?
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Мал золотник,
да дорог

EXIST
Майк Фрикер (Mike Fricker)

http://exist.starix.net/
main.html

Дата выхода не объявлена

КАРМАКАМИ НЕ РОЖДАЮТСЯ, ИМИ СТАНОВЯТСЯ

Начнем от яйца. Попробуйте оце=
нить, сколько надо народу, чтобы
сделать игру со следующими ха=
рактеристиками: поддержка
Direct3D и OpenGL, полноценные
криволинейные поверхности, ди=
намически разбиваемые на треу=
гольники в зависимости от скоро=
сти машины, 32=битные текстуры
и поддержка больших текстур, ди=
намическое (и, само собой, цвет=
ное) освещение, собственный ре=
дактор уровней, по мощности
вполне современный, клиент=сер=
верная сетевая игра, с предсказа=
нием на клиентской стороне и эк=
страполяцией на серверной, бо=
лее продвинутая физическая мо=
дель, чем в большинстве совре=
менных игр, поддержка карт осве=
щенности, импорт моделей и ани=
маций из 3D Studio MAX R2,
volumetric fog (“честный” туман),
гибридный рендеринг с порталами
и BSP, поддержка detail mapping
(помните текстуры, возникающие
на стенах в Unreal, если подойти
поближе?), пользовательские
расширения с помощью DLL, сис=
тема материалов поверхностей с
поддержкой мультитекстурного
рендеринга и анимаций (для
воды), поддержка 3D=звука через
DirectSound3D, вертексная интер=
поляция (она же морфинг) для ани=
мации моделей, а сама эта анима=
ция — иерархическая...

А теперь уточните свою оцен=
ку, учтя, что игра будет бесплат=
ной, ориентированной на сете=
вые командные баталии, хотя до=
бавка ботов или какой=то оди=

ночной игры вполне возможна.
Сколько получилось? Десять?
Двадцать человек? Что же, про=
стительная ошибка. Всем этим
занимается ОДИН человек,
Майк Фрикер (Mike Fricker), а его
игра называется ExistExistExistExistExist (то есть
“существовать”). Как он сам за=
являет, игра появилась в его
жизни несколько лет назад (в
самом деле, а куда торопиться,
когда нет ни бюджета, ни дед=
лайнов, ни паблишера, подтал=
кивающего в спину со словами
“торопись, а то денег не будет!”).

Он еще молод, всего двад=
цать лет, живет в Оттаве (Онта=
рио, Канада). С детства, как по=
ложено, хотел делать игры, а по=
скольку поблизости от него игро=
вых компаний нет (дикая страна
— Канада), выбрал себе в каче=
стве хобби Exist. Свою Web=стра=
ничку он завершает призывом к
компаниям пригласить его на
работу. Но, впрочем, нас больше
интересует сама игра, не так ли?
Не так уж часто в наши дни та=
кую красоту дарят бесплатно...

ПОЧЕМУ СЕТЕВАЯ?
На сегодня об одиночной игре
или даже о компьютерных про=
тивниках речи не идет. Почему?
На этот счет у Майка полно при=
чин. Лучше предоставить слово
ему самому.

“Во=первых, хоть я в себе и
уверен и вполне могу сделать
интересную игру, но я работаю в

одиночку, и пытаться создать ог=
ромное количество содержимо=
го для single=игры, было бы су=
масшествием. Во=вторых, мне
очень нравится сама идея со=
ревнования, да и в Quake я иг=
раю несколько часов ежеднев=
но, так что главный мой интерес
— именно в сетевых играх. На=
деюсь, это поможет Exist стать
полноценной игрой, а не еще
одним клоном. И, наконец, мне
хотелось взяться за проект, где
я научился бы как можно боль=
шему. Как мне кажется, жанр

FPS для этого самый подходя=
щий, ведь это очень ТРУДНАЯ
работа. Так что теперь я с еще
большим уважением отношусь к
девелоперам, особенно к тем,
кто работает бесплатно, как я.”

ЧТО ДЕНЬ ГРЯДУЩИЙ
НАМ ГОТОВИТ?
Немало, весьма немало. Майк
щедро, ведрами, льет во все сто=
роны розовую краску, бесплатно
раздает очки того же цвета, и на
общем благостном фоне даже
как=то неловко сомневаться, что
у него все получится. Итак, по
порядку. Управление. Скром=
ненько так, невзначай, изобре=
тен новый способ управлять дви=
жением персонажа в FPS, обыч=
ные клавиатура и мышь дадут
нам некие новые возможности.
Детали не раскрываются.

Графика. Смотри в начале
текста — если резюмировать, то

получится “у меня уже есть все,
что и в любой коммерческой
игре, и еще куча дополнительных
радостей”.

Атмосфера. Обычно это зави=
сит от дизайнеров уровней, зву=
ковиков и бездны других людей.
Но ведь Майк у нас один на всех,
и он за ценой не постоит. Он и
уровни сделает как надо, и все
остальное. Основной мотив — в
большинстве нынешних игр ис=
пользуется темнота ради пущей
красивости цветного освещения
и демонстрации гало вокруг ис=
точников света. А для дефматча
это дело скорее вредно, так что
в Exist будет больше света. А тем=
нота, туман и динамическое ос=
вещение будут применяться для
стратегических областей уровня.

Звук. Тесно связан с атмос=
ферой и, опять=таки, до боли но=
ваторский. Скромненько пообе=
щав, что будет динамическая
музыка, тесно связанная с про=
исходящим на экране, а заодно
и “куда более мощное использо=
вание возможностей звука, чем
в большинстве игр”, что бы это
ни значило, Майк для порядка
напоминает нам, что 3D=звук,
хоть и будет в Exist, но, по его
мнению, для нормальных людей
не так уж и важен — железа та=
кого пока мало, а на обычных
карточках его и не услышишь...

Оружие. Здесь фантазию в
наши дни проявить трудно, так
что твердо обещаны только

Rocket Launcher и Gattling Gun.
А все остальное — поближе к
завершению проекта, как и сис=
тема power=up’ов для усиления
оружия.

НЕУЖТО ПРАВДА?
Что можно сказать об этом про=
екте? Да ничего, наверное. Да,
скриншоты очень красивые, но
нарисовать их в 3DS займет не
так уж много времени, явно не
несколько лет. Написать тексты
и раздать красивые обещания
— тоже задача не из сложных.
Так что все это вполне может
оказаться обычной обманкой,
какую так часто встречают золо=
тодобытчики. Блестит, а пользы
никакой... Тем более что сроки
пока даже приблизительно не
объявлены.

Но, честно говоря, верить
очень хочется, несмотря на фра=
зы на Web=странице типа “Я не
тупой, я понимаю, что закончить
этот проект в одиночку я никог=
да не смогу. И сейчас моя зада=
ча — довести Exist до состояния,
когда в него можно будет хоть
как=то играть.”

Честно признавая, что выис=
кать хотя бы еще одного фаната,
который будет вкладывать в Exist
все свое свободное время, явно
непросто, Майк все же надеется,
что хотя бы одно из приятных со=
бытий произойдет: либо найдутся
помощники, и они вместе доведут
игру до финиша, либо объявится
паблишер, даст денег и людей, и
игра получит вторую жизнь, пре=
вратившись в нечто более=менее
традиционное. Пожелаем ему
стать вторым Кармаком, ладно?
Наверное, это главное — делать
то, что тебе нравится, и надеять=
ся на лучшее.

  Господин ПэЖэ
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Давайте, чтобы не обижать созда=
телей, сделаем умное лицо и бу=
дем притворяться, что помним
оригинальный Risk и с нетерпени=
ем ждем его сиквела, соответ=
ственно Risk IIRisk IIRisk IIRisk IIRisk II. Тем, кто не с нами,
тихо шепнем, что это будет такой
сивый неотесанный wargame с
рудиментарной графикой (точнее,
почти без оной), ориентирован=
ный в основном на Интернет.

Hasbro, девелопер и издатель
в одном лице, в пресс=релизе к
игре пишет: “The year is 1812.
Napoleon’s army is on the march,
and it’s every empire for itself”.
Ехидные превьюеры с сайта
cdmag.com замечают в скобках:
“hint to the French: it’s really cold
in Russia”. Со своей стороны, за=
метим, что информация у товари=
щей несколько устарела — жар=
ко у нас тут. Вообще же, судя уже
по первым скриншотам, нам
предстоит изрядно повеселиться
— там очень много забавного.
Например, на карте Евразии вы=
деляется крупнокалиберный ре=
гион по имени Irkutsk, который по

размерам превосходит скромно
приютившуюся в уголке Великоб=
ританию раза в четыре. С Иркут=
ском, в принципе, все понятно —
там, по некоторым данным, оби=
тает Фраг, но с ним вплотную гра=
ничит еще одна, не меньших раз=
меров, территориальная единица
— Yakutsk. А рядом есть и соб=
ственно Siberia, из чего мы дела=
ем вывод, что в Hasbro географии
не обучены. Ну, Россия. Ну, мед=
веди. Матрешка, водка, пере=
стройка, карашо. Что тут такого?

Собственно игра является, судя
по всему, симулятором настольно=
го wargame с фишками и кубика=
ми, развлечения нам абсолютно
чуждого. Само собой, полнейшая
ортодоксальная пошаговость, но
для любителей, хм, динамизма бу=
дет такая опция: вы и оппонент
делаете ходы, а компьютер пока=
зывает их результат одновремен=
но. Звучит кошмарно. Столь же
дикое нововведение — изобрете=
ние Hasbro под названием I=COM,
Iconic Communication. Придумано
сие затем, чтобы избегать языко=
вого барьера при многопользова=
тельских игрищах и не тратиться
на локализации продукта. Что ж,
идея очень в стиле производите=
лей кукол Барби и роботов=транс=
формеров...

И напоследок — вместо плос=
кой карты в RII будет вращаемый
трехмерный глобус, прям как в
шестилетней давности первом X=
COM. Вот это да!..

  Андрей Ом

Есть категория людей, которым
хронически, постоянно, даже
как=то неотвратимо везет. Где бы
они ни очутились, куда бы ни по=
шли или ни поехали, удача неиз=
менно настигает их еще в пути.
Их везение — состояние души,
стиль жизни, оборачивающийся
вечным сожительством с бабкой
Фортуной. Примеры? Эдвард
Кернби (Edward Carnby) — один
из урожденных счастливчиков.
Бедняге пожизненно “везет” на
привидения, духов и прочую не=
чисть. Может быть, поэтому он и

занимается паранормальными
явлениями. Впрочем, пока неяс=
но, кто и кем занимается...

Если вы еще не поняли, речь
о том самом Эдварде, что был,
есть и будет (как минимум еще
один сезон) главным героем
Alone in the Dark — игры, кото=
рая стоит в одном ряду с такими
вещами, как Dune, Death Track,
Star Control и Another World. Игр
в те времена было мало, но то
ли делали их с любовью, то ли мы
были менее требовательны, и
шедевров среди них попадалось
значительно больше, а главное
— клонов не существовало в
принципе.

Alone in the Dark отличал до=
вольно=таки уродливый, но дико=
винный по тем временам поли=
гональный “движок” с фиксиро=
ванными положениями камер.
Отвратительная угловатость мо=
делей (следствие хронического
недостатка полигонов) отступа=
ла перед новизной Идеи. AITD
была одной из первых игр, хоть
как=то передавших атмосферу

типичного “ужастика”, — гнету=
щее настроение, непредсказуе=
мость и оттого увлекательность
сюжета, разумная смесь
adventure и action (но не наобо=
рот, как это принято нынче), вы=
сокая интерактивность окруже=
ния, уникальные и неочевидные
головоломки... Две последую=
щие части были лишь логичес=
ким продолжением успеха пер=
вой, но не о том сегодня речь.

Недавно из Infogrames
Entertainment вырвалась инфор=

мация, что в производство запу=
щена четвертая серия. Оказа=
лось, что еще в прошлом году
компания устроила что=то вроде
конкурса среди европейских
разработчиков, первым и един=
ственным призом которого было
право создания очередного сик=
вела. Победителем стала не=
крупная контора под названием
Darkworks, которая представила
наиболее интересную концеп=
цию будущей игры. Наружу,
правда, пока вышло довольно
мало подробностей.

Во=первых, Alone in the Dark,
которая с самого начала была
трехмерной, наконец обретет
современный engine и подру=
жится с 3D=ускорителями. Дета=
лей нет, но известно, что разра=

ботчики (а именно ведущий ди=
зайнер игры Francois Lourdin)
уверены, что сделать приличную
адвенчуру на базе существую=
щих “движков” невозможно из=
за их “shoot’em up”=ориентиро=

ванности (параллельно утверж=
дается, что “движок” Quake под=
портил Half=Life).

Во=вторых, о сюжете разра=
ботчики распространяются
чуть=чуть меньше, чем о “движ=
ке”, заявляя, что это их главный
козырь и раскрывать его они
пока не намерены. Говорят
лишь, что Эдвард снова “в деле”
(но будет и альтернативный
женский персонаж) и что собы=
тия игры развернутся на ма=
леньком островке близ побере=
жья Калифорнии, где неожидан=
но “проснулось” очередное по=
тустороннее “явление”.

Прочие подробности работы
Darkworks, в полном соответ=
ствии с их названием, покрыты
мраком. Отрывочные заявления
о “технологиях завтрашнего дня”
и “точном следовании принци=
пам, заложенным в предыдущих
частях”, не в счет. Более полной
информации пока не предвидит=
ся. Всё, конец связи!

  Роман Косенко

Где@то там...
ALONE IN

THE DARK 4
Darkworks

Infogrames Entertainment
www.infogrames.net

Конец 2000 г.

карашо
RISK II

Hasbro Interactive
www.hasbro.com

4=й квартал 1999 г.

Перестройка
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не слишком себя этим утруждали.
Сама игра, по сути, представ=

ляет собой Unreal Tournament,
все внимание сосредоточено на
сетевом режиме, а в случае отсут=
ствия соперников их место зани=
мают роботы. Дано как минимум
три (возможно, будет больше)
вида игры: Point Match, Arena
Match и Scavenger Hunt. Расска=
жу чуток о каждом.

Point Match — обычный деф=
матч, только за убийство лидеров
дают больше очков, за сверхточ=

ные попадания тоже что=то начис=
ляют, и даже за стрельбу по ми=
шеням, развешанным на уровне,
можно получить чуток очков. Де=
тишки учатся считать.

Arena Match — нужно коснуть=
ся по очереди семи цветных фла=
гов. Если ты кого=то подстрелил,
он возродится на последнем фла=
ге, которого коснулся. Добежал
до последнего флага — победил.
Детишки учат цвета радуги.

Scavenger Hunt — собираем
мячики (семь штук, каждого цве=

взрослых — ностальгию по детс=
ким временам, когда так трудно
было выпросить у мамы с папой
очередную стрелялку покруче...

Nerf ArNerf ArNerf ArNerf ArNerf ArenaBlastenaBlastenaBlastenaBlastenaBlast. Все очень
просто и, напомню, политически
корректно. 32 модели игроков,
чтобы каждый нашел себе похо=
жую. Я готов побиться об заклад,
что там обязательно будут де=
вушки, чернокожие и индейцы,
причем в пропорции, соответ=
ствующей их количеству среди
населения США.

Никто не умирает, от попада=
ний всего лишь “разряжается
электрическая жакетка”. Когда
убивают, тьфу, достреливают до
нуля — жакетка окончательно
опустошается, и бедный игрок
будет стоять и обиженно топать
ножками, пока не телепортиру=
ется, чтобы продолжить игру.
Можно смело играть всей семь=
ей, и в голову любимого чада, по
всей видимости, не будет зало=
жено ни одной крамольной мыс=
ли: ни “а что это такое красное
на стене?”, ни “куда это полете=
ла его голова?”...

Но, само собой, главное не в
этом. Главное — в том, что игро=
ки смогут наконец=то выполнить
детскую мечту: купить и опробо=
вать, пока виртуально, все виды
игрушечного вооружения от
Hasbro. А уж потом, как и следует
ожидать, детки потребуют у роди=
телей приобрести и настоящие
прототипы...

Россиян эта истерия, по счас=
тью, затронет слабо, так что да=
вайте лучше поговорим об игре
как таковой.

КИСЛОТНЫЙ UNREAL
Взгляните на скриншот (да чего
там, вы и так на него взглянули,
он притягивает взгляд, как мощ=
ный магнит). Эти буйные цвета —
не ошибочно назначенная палит=
ра, не сон пьяного дворника. Это
“мир Nerf”. Яркий, цветастый,
чтобы у детишек с детства разви=
валось умение различать цвета,
и их молодые пытливые глазенки

Обделенные
дети

NERF
ARENABLAST

Visionary Media
www.vmisoft.com
Hasbro Interactive
www.hasbro.com

Дата выхода не объявлена

РЕКЛАМА — ДВИГАТЕЛЬ ТОРГОВЛИ. И НАОБОРОТ

Есть на свете милая компания с
волчьей хваткой: Hasbro
Interactive. Ее корпоративный де=
виз — Making the world smile!
Смайл есть и у самой компании, но
улыбка та весьма зубаста. Дети=
шек в далеких Штатах эта славная
фирма зацепила однажды — и те=
перь уже не отпустит. Бегемотище
тот еще: тут и лицензии на “Звезд=
ные войны”, и Furby, милая плюше=
вая игрушка с компьютером внут=
ри, на которой помешался весь
мир в возрасте от девяти месяцев
до девяноста лет. О мелочевочках
типа Бэтмена, “Монополии”,
MicroProse, Click’n’Play даже и упо=
минать не надо — ибо их (ТАМ, а
многое — и здесь) знают все.

Денег у Hasbro много. Или
очень много. Или еще больше,
взрослые детишек любят и платят
щедро. Так что, выбирая “дви=
жок” для новой рекламной игры,
скупиться было необязательно.
Главное требование — красота и
цветастость. Очевидный выбор
— разумеется, Unreal. Раз это
очевидно даже нам, то уж муд=
рым маркетоидам из крупной
корпорации сомневаться греш=
но. Наняли небольшую, но непло=
хо себя зарекомендовавшую ко=
манду Visionary Media, купили ли=
цензию на “движок” Unreal и по=
шли толкать рекламу в народ.

ИГРА, НЕ ЗАДЕВАЮЩАЯ
НИ�КО�ГО
Мы этого не видели и вряд ли ско=
ро увидим, а вот наши дети, по=
жалуй, тоже подсядут на Nerf
Guns. Это такие детские пушки,
которые не бабахают. То есть аб=
со=лют=но политически коррект=
ное оружие. И по их мотивам де=
лается игра, которая призвана
вызывать у детей восторг, а у

та по штуке), кидаем в мишень.
Попали — получаем очки. Как
только кто=то закинул шесть раз=
ных мячиков, появляется седь=
мой, и если его забросить —
игра заканчивается, и победи=
тель определяется подсчетом
очков. Детишки совмещают вы=
ученное выше.

ЖДЕМ? ЖДЕМ...
Да, можно было бы рассказать
о каждом из видов оружия, что
есть уже сейчас (девять штук,
многие из них скопированы с
настоящих игрушек, остальные
изобретены разработчиками
самолично), можно было бы
долго проводить параллели с
традиционными шутерами (есть
там своя ракетница, шотган,
снайперка и даже razorjack из
Unreal — все есть, куда они де=
нутся?). Но какой, пардон, в
этом толк? Никто из нас не имел
в детстве этих самых Nerf’ов, а
спецификации и свойства ору=
жия в игре до релиза обещают
еще не раз поменять, хотя и не
полностью, конечно.

Детский Unreal Tournament
— это хорошо, даже если де=
лался он ради рекламы. . .  А
тому, кто в Штатах заикнется
против этой игрушки, адвокаты
Hasbro открутят даже не голо=
ву, а... Ну, вы поняли.

  Господин ПэЖэ

Загадка: у нас есть три скриншо=
та, один похож на Dark Reign (за
номером один), второй на KKnD
(тоже за номером один, как ни
странно), третий на Dominion
(сиквела у него, к счастью, не
было и не предвидится). Внима=
ние, вопрос: как в итоге будет
выглядеть Dimension HartrDimension HartrDimension HartrDimension HartrDimension Hartrossossossossoss?

Игры
народов мира

DIMENSION
HARTROSS

www.zima=software.cz/english/
work/dha/index.htm

Zima Software
www.zima=software.cz

Дата выхода не объявлена

Ни за что не догадаетесь. Дадим
слово авторам из чешской игро=
делательной компании с душев=
ным именем Zima Software: “Это
будет classic real=time strategy
(следует читать: C&C=клон. —
А.ОмА.ОмА.ОмА.ОмА.Ом) with superlativegraphic”.
Кто бы мог подумать...

Ну ладно, продолжаем наде=
яться, что у игры богатый внутрен=
ний мир. Смотрим “фичи”: заяв=
лена некая “возможность играть
в двух разных местах одновре=
менно”. Это что, извините, такое?
Никаких подробностей чешские
парни не выдают. Воображение
наотрез отказывается работать

— представить себе одновремен=
ную битву на двух уровнях и двух
картах под силу только психичес=
ки нездоровому человеку.

Дальше: громко заявлена воз=
можность телепортировать юниты
через всю карту, чтобы, например,
избежать землетрясения. После
этого хочется взять разработчи=
ков за пуговицу, отвести в сторон=
ку и шепнуть им, что о таких вещах
приличные люди не кричат на каж=
дом углу, а молчат в тряпочку, скре=
стив пальцы, чтобы игроки брани=
лись не очень громко, а пресса да=
вила бы не очень больно.
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Что у нас там еще? Ах, вот: ис=
пользование химического ору=
жия, для чего придется учитывать
погодные нюансы. А чего, свежо.
Кажется, ничего такого раньше
нигде не было. Интересно, какие
такие погоды стоят в среднем
C&C=сиамском близнеце?..

Похоже, это и все. Не прини=
мать же в расчет заявления о
нечеловеческой мудрости AI, ог=
ромном дереве наук и возмож=
ности шпионажа. Опустим мы и
пересказ совершенно чудовищ=
ного сюжета про злых Чужих и
добрых землян. Тихо умолчим и

о том, что первоначально игра
должна была выйти 30 апреля
сего года, потом в начале лета,
но в итоге взбунтовался изда=
тель (как же мы его понимаем),
и теперь Zima будет выпускать
свое творение собственноруч=
но и не раньше, чем полностью
его закончит.

Зато мы скажем об официаль=
ных, уже утвержденных систем=
ных требованиях: PII=233, 32
Мбайта RAM, 16x CD=ROM. Не
смешно.

  Андрей Ом

Полюбуйтесь — на этот раз наши
сети притащили РПГ. Причем РПГ
до самого мозга костей, с пол=
ным набором необходимых для
мозгокостного ролевика атрибу=
тов: чужая, лицензированная, но
развитая и проработанная игро=
вая вселенная и изометричес=
кая проекция, рождающая почти
что балдурсгейтовые скриншо=
ты. Но по одой причине я почти
готов зачислить EONEONEONEONEON в “экшены
с элементами”. Или даже — вы=
сокая честь — в средневековые
спецназовские симуляторы.

СМЕРТЬ В ОДНО КАСАНИЕ
Пока вызванная товарищем
Скаром неотложка еще в пути,
постараюсь объяснить, почему
так произошло. Все дело в той
самой лицензированной все=
ленной и ее системе правил.
EON — классическая настольная
ролевая игра, в системных тре=

Ход свиньей
EON

www.computerhouse.se/
produkter/eon/index.html

Computerhouse AB
www.computerhouse.se/

Начало 2000 г.

бованиях у которой — ручка и
бумажка. Изобрели ее шведы —
большие, как известно, любите=
ли ходить свиньей и вообще ве=
селиться. Денежки за лицензию
были выложены не зря: компь=
ютерный EON использует мир
настольной игры, часть сюжета
настольной игры, “движок” гене=
рации и развития персонажа
настольной игры и боевую сис=
тему настольной игры. (Вообще
говоря, именно благодаря свое=
му боевому механизму бумаж=
ный EON в мгновение ока стал в
Швеции бестселлером и получил
титул “РПГ нового поколения”,
сиречь “РПГ будущего”.)

Знаете, что меня раздража=
ет в такой небесных достоинств
игре, как Fallout? Тот факт, что
в жестокой разборке с приме=
нением “снайперок”, обрезов,
штурмовых винтовок, пистоле=
тов=пулеметов Томпсона, но=
жей, кастетов, кувалд и при=
емов карате требуется всадить
во вражье тело количество
свинца, намного превышающее
само вражье тело по массе,
дабы отправить бессмертную
душу, в этом теле заседающую,

на радиоактивные небеса. Или,
проще говоря, чтобы кого=то
убить, в большинстве случаев
приходится этого кого=то стре=
лять, бить и колоть очень и
очень долго. Понятно, что ина=
че нормальное походовое сра=
жение существовать и не могло
— их, вражьих тел, много, а
нас... Вот и придумывают вся=
кие жуткие доспехи да пакеты
стимуляторов. И во всех обще=
признанных классических роле=
виках не найдется такого, где
первый, пусть даже самый удач=
ный удар кинжалом оказывал=
ся бы и последним.

А в EON как раз все наобо=
рот. Это как бы шаг за запрет=
ную грань, привнесение в фэн=
тезийный мир элементов вуль=
гарного реализма. Удар ножом
в спину приводит к смерти, а не
к абстрактному эффекту
“столько=то HP минус”. Все рав=
но, врезали вам по голове ме=
чом или двуручной секирой —
разницы уже не почувствуете.
Тактика, холодный расчет, реф=
лексы персонажей — вот то, что
помогает выжить. Неплохо для
настольной РПГ, правда?

Помимо хитпойнтов в EON от=
сутствуют и те самые “экспири=
енс левелы”. Нет, умения героев
взламывать замки и ползать по
скалам, конечно, растут — но не
скачкообразными изменениями
бредовых уровней опыта за оп=
ределенное количество мифи=
ческих очков, а путем постепен=
ного продвижения, неспешного
совершенствования мастерства
в ходе тренировок и практики.

О ЖИЗНИ
Правильный принцип исполь=
зуют разработчики из
Computerhouse AB, верный и
справедливый. Если уж это не
новое слово в ролевых играх,
то я не знаю, что там вообще
еще можно сказать. А еще тща=
тельно и досконально воспро=
изведено 120 тысяч квадрат=
ных километров многостра=
дального королевства Сали=
дэрн, раздираемого гражданс=
кой войной, когда одна поло=
вина страны вдруг собралась и
пошла крестовым подходом на
другую... А эльфы=то с гнома=
ми в чем виноваты? Ну а герой
со своей командой чувствует
себя в подобной кризисной
обстановке, точно рыба в ак=
вариуме, шляется всюду, где
пускают, и берется за любую
работенку, которая подвора=
чивается. Жизнь течет своим
чередом, война идет, и надо
быть очень, очень шустрым,
если не хочешь пропустить са=
мое интересное.

Кстати, о команде — мало
того, что у нас преспокойно мо=
жет развернуться локальная
гражданская война между эль=
фом и гномом, так каждый член
партии (в EON они зовутся “пос=
ледователями”) еще и вынаши=
вает свои собственные често=

любивые помыслы и в любой
момент может ненавязчиво
предложить выполнить еще
один маленький побочный кве=
сток в свою пользу. А привычно
приказывать им зычным голо=
сом старшого по пятой ремонт=
ной бригаде ни в коем случае не
моги — обидятся и уйдут... На=
туры тонкие, ранимые... С ними
надо мягче. Не давить, как го=
ворится, а ввинчивать. То есть
вести задушевные воспитатель=
ные беседы, вызнавать о всех
тайных желаниях и вовремя их
исполнять. Просто какая=то
группа невротиков с истерич=
ными акцентуациями, а не нор=
мальная боевая единица.

Верные неформальным вея=
ниям, шведы обещают нам не
просто одну плохую и одну хоро=
шую концовки, а всякие разные
нейтральные, но с уклоном то в
хеппи=энд, то в армагеддон.

Очень даже интересная по=
лучается картинка, знаете ли.
Поучительная. . .  Возможно,
скоро все ролевые сражения
будут проходить по классичес=
кой схеме бусидо: постоят=по=
стоят два крутых воина друг
против друга, потом — вжик!
— один только за меч схватил=
ся, а второй ему уже голову
снес. А Fallout 3 превратится
в вестерн... Но для начала не=
плохо бы посмотреть, во что
это все выльется в EON. На
всякий случай.

  Фраг Сибирский

ТОЧЬ�В�ТОЧЬ КАК У НАС
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Руководство для разработчиков и
издателей “Как сделать, чтобы в
.EXE не появилось ни строчки о
вашем творении”. Рецепт прост:
делайте wargame, желательно по=
шаговый, желательно про Граж=
данскую войну в Америке. Этим вы

Смерть
Хексам!

SID MEIER’S
ANTIETAM!

www.firaxis.com/antietam/
Firaxis

www.firaxis.com
Electronic Arts
www.ea.com

4=й квартал 1999 г.

Sid Meier’s

сэкономите наше глянцевое мес=
то и свои нервы.

Но не все так просто.
Отгадайте (таинственная

страсть обуяла меня в августе —
загадывать загадки), что это та=
кое: осенено светлым именем
Сида Мейера, имеет в названии
восклицательный знак (зарегист=
рированная торговая марка), по=
хоже на wargame, но без хексов,
рассказывает о Войне за незави=
симость, выглядит как SM’s
Gettysburg!, но не SM’s
Gettysburg!? Ни за что не догадае=
тесь. Это Sid Meier’s Antietam!Sid Meier’s Antietam!Sid Meier’s Antietam!Sid Meier’s Antietam!Sid Meier’s Antietam!,

часть вторая будущего невыноси=
мо масштабного сериала Sid
Meier’s Great Battles.

Собственно говоря, ничего
нового не будет: “движок” пре=
жний, а новые юниты, пригорш=
ня свежих спецэффектов и неве=
домые нам пикантные подроб=
ности американской истории
вряд ли заслужили хотя бы се=
кунду нашего внимания, если бы
компания Firaxis не была сама
собой. Все равно же будем иг=
рать, петь дифирамбы и ждать
очередного явления народу. Сам
Дедушка Мейер назвал геймп=

лей Antietam! “second best ever
(after Civilization)”, а он слов на
ветер не бросает. До сих пор это=
го не делал по крайней мере. К
разработке подключены не=
сколько особо упертых фанатов
Гражданской войны (жутковато
звучит, вы не находите?), кото=
рые выполняют функции исто=
рических консультантов. Еще в
оформлении игры (и сайта,
кстати) используются работы
Дона Тройани (Don Troiani), из=
вестного специалиста по ба=
тальной живописи. Никаких ре=
волюций, словом.

В FAQ на сайте Firaxis есть бес=
предельно милые эпизоды: так,
на вопрос “So what can I expect
from this game?” разработчики
честно отвечают, что ожидать
можно только продвинутый
Gettysburg!, который поможет
скоротать время в ожидании

CivIII и Сидова Secret Project. Так
и пишут, честное слово. Мы все=
гда любили этих парней.

  Андрей Ом

PPPPP.S..S..S..S..S. Стало известно, что с вой=
ной Севера и Юга в Firaxis собира=
ются заканчивать, что и к лучшему.
Никому не говорите, но, по некото=
рым данным, следующей игрой
Great Battles будет что=то такое по
наполеоновским мотивам. Инте=
ресно, а Москву будут жечь?

Средневеково,
как фэнтези

TORUNE’S RIVAL
(V.D.)
NSP Games

http://members.xoom.com/
nspgames/

Дата выхода не объявлена

тов=вербовщиков в окрестных
городах. Видимо, в NSP очень
широко понимают слово “такти=
ческий”.

Рекруты, кстати, довольно
стандартные — воины, лучники,
воры, волшебники и прочие
представители древнейших и до=
стойнейших профессий. Все с ку=
чей параметров, не дающих вой=
ску слиться в безликую толпу
юнитов. Армий две — хорошая,
имени лорда Данрика, хозяина
королевства Торун, и, как ни
странно, плохая — под чутким
руководством “архизлодея”
(прямо так и написано...) Валде=
на, никаких прав на Торун не
имеющего, но очень на эти пра=
ва претендующего. Те поля бра=
ни, что сейчас заметны, будь
здоров как напоминают склепы
Diablo — и славные бои ведутся
меж надгробий, бьет молния
сперва, потом разит клинок...
Просто баллада. Впрочем, есть и

веселые солнечные полянки с
чем=то вроде здоровенного эша=
фота посередине.

И еще мультиплейер. Где враж=
дующих сторон не две, а четыре.
NSP взахлеб рассказывает, ка=
кая будет красивая статистика
после победы, с расчетом заслуг
каждого отдельно взятого вора и
лучника... Победа достигается
привычно=своеобразно (кому
как): путем систематического и
планомерного уничтожения всех
юнитов, не совпадающих цветом
с нашими. Выживет, как извест=
но, только один.

Пока что разработчики уси=
ленно ломают голову еще и над
— чем=бы=вы=думали? — заго=
ловком. В смысле — названи=
ем. Двух вариантов им мало.
Также товарищи разрываются
между шестью=семью равно
любимыми издателями и даже
и не думают о том, чтобы на=
звать примерную дату релиза.
Вот жируют... такие квесты без
паблишеров сидят, а эти тамп=
лиеры=питекантропы народ
дразнят.

  Фраг Сибирский

Игрушка TTTTTorune’s Rivalorune’s Rivalorune’s Rivalorune’s Rivalorune’s Rival, скры=
вающаяся также за таинствен=
ной аббревиатурой V.D., средне=
векова по всем параметрам. От
графики — ох уж эта изометри=
чески=косоугольная проекция,
постепенно, но неуклонно пере=
ходящая в ранг антикварной
редкости, до общей идеи — так=
тические фэнтези=бои в этой са=
мой проекции. Помнится, в Pool
of Radiance... Нет, кажется, это

было в The Secret of Silver
Blades. .. Или все=таки в The
Curse of Azure Bonds? Словом, в
любой, хоть самой древней РПГ
такие вот косоугольные сраже=
ния присутствовали с энтузиаз=
мом. Так что, наверное, V.D. все=
таки можно именовать ролевой
игрой — просто такой, в которой
нет ничего кроме этих сражений.

Вообще же NSP Games, име=
ющая честь сей продукт разра=

батывать, хоть и
настаивает на том,
что ее игрушка —
сугубо тактичес=
кая, не стесняется
объявлять напра=
во и налево об
ожидаемых снаб=
женческих опера=
циях с тыловыми
ресурсами и нелег=
ком труде сержан=
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Юные, не нюхавшие пороху раз=
работчики (кажется, ни один из
них еще не дожил до американ=
ского совершеннолетия), опять
3D RTS, но уже с воксельным
ландшафтом (слышен отдален=
ный зубовный скрежет откуда=
то со стороны производителей

акселераторов), опять несдер=
жанные выкрики вроде
“immersive experience that
leaves existing wargames in the
dust”. В пыли, говорите?.. Оно и
видно — издателя до сих пор не
нашли, хотя до выхода игры ос=
талось полгода. Всем страшно,
наверное.

FFFFFiririririre & Darknesse & Darknesse & Darknesse & Darknesse & Darkness — игра с
родословной. На Independent
Games Festival в прошлом году
она заполучила Гран=при и
Audience Choice award, поверг=
нув публику в шок: на фоне про=
чих самопальных поделок игра
от Singularity Software (хмм...)
выглядела продуктом класса
“А”, который не стыдно было бы

издать и страшенному мейджо=
ру вроде GT или Activision.

Однако. Отличники решили
не идти легким путем — они
разрабатывали свое диво сна=
чала исключительно под DOS, а
некоторое время назад герой=
ски портировали под Linux OS:
“Linux is growing because: 1. It’s
free and 2. It’s stable”. Это пока
еще действует на потенциаль=
ных издателей отрезвляюще,
хотя юноши утверждают, что пе=
ревести F&D на любую разно=
видность Windows будет проще,

чем два байта переслать, и зай=
мет пару=тройку дней. Но вооб=
ще=то такой радикализм напо=
минает пока лишь о немотиви=
рованной детской ненависти к
некоему Билли Г.: так, пионэры
бьют себя в грудь и во всех ин=
тервью заявляют, что на до=
машних машинах у них стоит
только Linux. На осторожный
вопрос о том, что, в некотором
роде, OpenGL с этой ОС не дру=
жит, бодро рапортуют, что если
будет нужно, то они напишут
OGL=support=утилиту к завт=
рашнему утру. Пока же пользо=
ватели акселераторов не от
3dfx могут спать спокойно —
эта игра не для них.

После обильных объяснений гос=
подина ПэЖэ в любви к Tribes и
последующего торжественного
возложения венка надежд к пье=
десталу Tribes 2, имевших место в
прошлом номере, мне остается
только извиниться за некоторую
непоследовательность изложения
и напомнить, что до ярко разма=
леванного светлого будущего нам
еще жить и жить, а скрасить ожи=
дание может проект StarStarStarStarStarsiege:siege:siege:siege:siege:
TTTTTribes Extrribes Extrribes Extrribes Extrribes Extremeemeemeemeeme, который появит=
ся уже в конце нынешнего года.

Extreme — по сути, отполиро=
ванная первая часть, но с некото=
рым количеством добавок из гря=
дущей второй. Этакая переходная
модель Tribes 2, возможность об=
катать половину будущей игры
втихую, на обычных игроках, выс=
тупающих в роли бесплатных
бета=тестеров. Впрочем, почему
бесплатных? Как раз они=то еще
и денег заплатят, лишь бы поуча=
ствовать... Вместе с тем, корен=
ные новшества игры — одиноч=
ный режим и пачка новых, в боль=
шинстве своем тренировочных
миссий, а значит, предполагаемая
аудитория Extreme — люди, ранее
в нее не игравшие.

Dynamix, под чутким руковод=
ством Sierra, явно готовит почву
для выхода Tribes 2, которая, по
последней информации, появится

во втором квартале 2000 года. То
есть разработчиками решается
ныне довольно нелегкая задача
— нужно показать достаточно
новшеств, чтобы привлечь новых
игроков, но козыри для следую=
щей части необходимо оставить.
Так, уже абсолютно точно извест=
но, что гигантские роботы (мехи)
— выходцы из Starsiege — если и
появятся, то только в Tribes 2.

В то же время добавление
одиночного режима игры повлек=
ло за собой и автоматическое по=
явление ботов, претендующих на
роль оппонентов, спарринг=парт=
неров, а местами — даже сопле=
менников, так что стоит ожидать
возможности подключения их и
при многопользовательской
игре, для создания “массовки”.
Новых племен введено не будет,
но обещана куча новых уровней,
графики и скинов. Кстати говоря,
куча может получиться немалая,
так как Dynamix недавно объяви=
ла (www.tribesplayers.com/
tribesplayers/opencall), что все
желающие могут присылать свои
собственные работы и, если они
пройдут конкурс, рассчитывать
на гонорары.

К сказанному следует доба=
вить, что одиночный режим будет
состоять приблизительно из 12
миссий, каждая из которых рас=
считана на 10=20 минут игры. А
общая для всех них сюжетная ли=
ния завязана на мести игрока гри=
версам, этаким пиратствующим
скавенджерам, якобы разорив=
шим его родное “племя” (tribe).

  Роман Косенко

Linux
и ботаники

FIRE &
DARKNESS

Singularity Software
http://singularity=

software.com/index.html
1=й квартал 2000 г.

Впрочем, надо отдать им дол=
жное, на F&D дети не зацикли=
ваются — для IGF этого года они
припасли очередной новый про=
ект и полны решимости опять
огрести все центровые призы.
Главное, чтобы они наконец=то
хоть одну игру довели ума и при=
лавка. Разнообразия для.

Что касается собственно
игры: над сюжетной линией ду=
мали недолго — это еще одна
детская болезнь левых разра=
ботчиков. Что=то невнятное про
колонизацию новой планеты,
армии дистанционно управляе=
мых железок и Смертные Побо=
ища. Бедновато, любезные.

Ландшафт бедноват, но есть,
а вот деревьев нет в принципе,
зато обещают недюжинный тер=
раморфинг. Ночь совсем неин=
тересна — небо абсолютно чер=
ное. Многочисленные взрывы.
Ракеты, судя по всему, летают
по корректным траекториям.
Симпатичные полигональные
модельки юнитов и зданий,
правда, без деталей и, кажется,
без текстур. Ну что ж, зато не
будет тормозить. Наверное. Во=
обще же, пока все очень похо=
же на Warzone 2100.

На самом деле, F&D, конеч=
но,  провалится.  Призы на
инди=фестивалях, несомнен=
но, дело хорошее, но злые гей=
меры и кровожадные журна=
листы разорвут игру на бри=
танские флаги,  съедят и не
подавятся. Ибо ремесленни=
чество, кустарщина и русский
народный жанр “лубок”.

Но пусть пробуют дальше —
у ребят явно хороший потенци=
ал. Пожалуй, в следующем тыся=
челетии мы все же будем играть
в их игры.

  Андрей Ом

Dynamix
STARSIEGE:

TRIBES EXTREME
Dynamix

www.sierra.com/dynamix
Sierra

www.sierra.com
Конец 1999 г.

Нескучный
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Daikatana

Пропавший
меч

Âñå−òàêè ïðàâ áûë êàïèòàí Âðóíãåëü, îõ, ïðàâ... “Êàê âû ÿõòó
íàçîâåòå, òàê îíà è ïîïëûâåò!” Âñïîìíèòå Prey (“Ìîëèòåñü!”) —
äî ñèõ ïîð ìîëÿòñÿ. Unreal — êòî âåðèë â åãî ðåàëüíîñòü âñå
äîëãèå òðè ñ ëèøíèì ãîäà? DOOM è Quake ñîòðÿñëè èíäóñòðèþ
äî îñíîâàíèÿ. Îñòàëüíûå ïðèìåðû (è êîíòðïðèìåðû, êàêîâûõ
òîæå íåìàëî) ïîäáåðåòå ñàìè.

Сайт игры
www.daikatana.com
Разработчик
ION Storm
www.ionstorm.com
Издатель
Eidos Interactive
www.eidosinteractive.com
Дата выхода
Áóäåì íàäåÿòüñÿ,
âñå åùå 1999 ã.

ÿ òåì âðåìåíåì ïîãîâîðþ î ñóäüáå ïðî−
ïàâøåãî ìå÷à. Êàê êðàñèâ îí áûë, êàê
ñâåðêàë áðèëëèàíòàìè íà ðóêîÿòêå...

Êàê ìû æäàëè åãî, ïîñâÿùàÿ äàæå êðîõîò−
íîé äåôìàò÷åâîé äåìêå äëèííûå îäû, õîòü
è íå áûëî òàì íè÷åãî íîâîãî... Êàê ìû âïè−
òûâàëè êàæäóþ êðóïèöó èíôîðìàöèè, ñòîëü
ñêóäíî âûòåêàþùåé èç PR−îòäåëà ION Storm,
êàê â÷èòûâàëèñü â .plan Ñàìîãî Äæîíà Ðî−
ìåðî, ëîâÿ íàìåêè íà òî, ÷òî æå áóäåò â èãðå.
Ó ìåíÿ óæå ñîâåñòè íå õâàòàåò ïèñàòü ýòè
ñàìûå “êàê”, à ñêîëüêî èõ åùå îñòàëîñü...

Ïîìíèòå ôèíàíñîâûå è êàäðîâûå ðàç−
áîðêè, îáèëüíî óñåÿâøèå òåðíèñòûé ïóòü
èãðû ê èãðîêàì? Öèôðà “26000000” (äîëëà−
ðîâ, êîíå÷íî), ïîïàâøàÿ, ïîæàëóé, íà ñòðà−
íèöû êàæäîãî èçäàíèÿ è ñîïðîâîæäàåìàÿ
áåøåíûìè ñîòíÿìè òûñÿ÷, êàêîâûå óòåêàëè
è óòåêàþò â ðàçðàáîòêó åæåìåñÿ÷íî... Ïðî−
áëåìû íàèâíîé Eidos, âêëþ÷èâøåé â äîãî−
âîð ïðàâà íà èçäàíèå ïåðâûõ øåñòè èãð è
ïîëó÷èâøåé, íå ê îáåäó áóäü ñêàçàíî,
Dominion â êà÷åñòâå ïåðâîé èç íèõ. Óøåä−
øèå, è íå îäèí ðàç, êîìàíäû ðàçðàáîò÷èêîâ

è èõ ðóêîâîäèòåëè. Êðèñòèíà Áèäåðìàí èç
åæåíåäåëüíèêà “Äàëëàñ Îáçåðâåð”, âûëî−
âèâøàÿ âíóòðåííþþ ýëåêòðîííóþ ïî÷òó ION,
ïîñâÿùåííóþ ðàçáîðêàì â êîëëåêòèâå, è íå−
äîëãî äóìàÿ îïóáëèêîâàâøàÿ åå, âîçáóæäåí−
íîå ïðîòèâ íåå ñóäåáíîå äåëî, íè÷åì ïîêà
íå çàêîí÷èâøååñÿ. Âïðî÷åì, íå ïîòîìó ìû
æäåì ýòó èãðó. Îõ, íå ïîòîìó...

28 месяцев
Èìåííî ñòîëüêî íàõîäèòñÿ Daikatana â ðàç−
ðàáîòêå. Íåò, ýòî íå ñàìûé äîëãèé ñðîê,
Unreal, Blood è Shadow Warrior äåëàëèñü ïî
òðè ãîäà. Âîïðîñ òîëüêî â òîì, ñìîæåò ëè
Daikatana (äëÿ êîòîðîé, ñïåøó íàïîìíèòü,
èñïîëüçóåòñÿ ëèöåíçèðîâàííûé engine) õîòÿ
áû óñïåòü ê òðåõãîäè÷íîìó ðóáåæó...

Äà, óâû, î÷åðåäíîå îáåùàíèå, î êîòî−
ðîì ÿ ïèñàë âåñíîé, íå ñáûëîñü, è èþíüñ−
êîé ïðåìüåðû Daikatana íå ïîëó÷èëîñü, èãðà
íå òîëüêî íå ãîòîâà, íî è íå áëèçêà. Áîëåå
òîãî, äàæå âåðñèÿ äëÿ ëîêàëüíûõ ñåòåé òàê
è íå âûïóùåíà, ïðè÷åì îáúÿñíåíèÿ áûëè
ñîâåðøåííî ÷îêíóòîãî õàðàêòåðà: ëè÷íî
Äæîí çàÿâèë, ÷òî “ìû òàê âûëîæèëèñü, äå−
ëàÿ äëÿ E3 äåìî−âåðñèþ îäèíî÷íîé èãðû,
÷òî ñèë íà èçãîòîâëåíèå ÷åãî−òî åùå ïðîñòî
íå îñòàëîñü. Ìû ïîäîæäåì, ïîêà ñåòåâîé êîä
îêîí÷àòåëüíî óñòîèòñÿ è ñîçðååò, è òîãäà
âûïóñòèì òàêîå äåìî”.

Светлое грядущее
Äà, âî âðåìÿ ëþáûõ îíëàéíîâûõ ðàçãîâî−
ðîâ âñå ðàáîòíèêè ION Storm â îäèí ãîëîñ
óòâåðæäàþò, ÷òî ðàáîòà ïðîñòî êèïèò, ÷òî
èãðà îáÿçàòåëüíî áóäåò çàêîí÷åíà, ÷òî...
Òîëüêî âîò ñðîêîâ ïîñëå î÷åðåäíîãî ñðû−
âà (îáåùàëè â èþíå, è îïÿòü íè÷åãî íå
ñëûøíî) íèêòî èç íèõ áîëüøå íå íàçûâà−
åò. Ñîâñåì.

Î÷åíü íå õî÷åòñÿ ïèñàòü î÷åðåäíîé
ðåêâèåì, òàê ÷òî äàâàéòå ÿ ïîïðîáóþ, àê−
êóðàòíåíüêî òàê, ðàññêàçàòü î òîì, ïî÷åìó
ÿ âåðþ, ÷òî èãðà åùå æèâà è ðàíî èëè ïî−
çäíî ïîÿâèòñÿ...

Íà÷àòü, âèäèìî, íàäî ñ ñàìîãî ïðîñòî−
ãî. Äæîí. Ìèëÿãà Äæîí, ñ óõîäîì êîòîðî−
ãî èç id Software ìíå ïåðåñòàëè íðàâèòüñÿ
èõ èãðû. Ñ óõîäîì êîòîðîãî ïåðåñòàëè ïî−

ÿâëÿòüñÿ íîâûå èãðû è ïðîäîëæèëè, êàê
áëèí÷èêè, âûïåêàòüñÿ âñå íîâûå è íîâûå
âåðñèè âñå òîãî æå “äâèæêà”... Ñ óõîäîì...
Òüôó, ñòîèò òîëüêî íà÷àòü ãîâîðèòü î ÷åì−
íèáóäü, ñâÿçàííîì ñ Daikatana, è ñðàçó ñáè−
âàåøüñÿ íà ïåðå÷èñëåíèÿ — î÷åíü óæ ó
âñåãî−âñåãî Daikatan’èñòîãî äëèííûå ïî−
ñëóæíûå ñïèñêè. Íî, â ñàìîì äåëå, êàê
ìîæíî óìîë÷àòü îá àòìîñôåðå, ñòîëü ãóñ−
òî çàïîëíÿâøåé ïóñòûå êîðèäîðû èãð, âû−
ïóùåííûõ id Software â ïîëíîì, êëàññè÷åñ−
êîì, ñîñòàâå? È êàê ìîæíî áåç ðèñêà äëÿ
ïñèõè÷åñêîãî çäîðîâüÿ ïîâåðèòü, ÷òî ìà−
ãèÿ êîí÷èëàñü, âìåñòî ãåíèàëüíûõ ðàçðà−
áîò÷èêîâ ïðèøëè ãåíèàëüíûå òîðãîâöû, à?
Êàê ëþáÿò ãîâàðèâàòü ðîññèéñêèå ñòîðîí−
íèêè êîììóíèçìà è ðåëèãèîçíûå ôàíàòè−
êè, “íàäî æå âî ÷òî−òî âåðèòü!”...

Ïðîäîëæèòü ìîæíî (à ïî÷åìó áû è
íåò?) ðàññêàçîì î äîðàáîòêå “äâèæêà”,
âñïîìíèòü î òóìàíå è äîæäå, î radiosity
lighting è î òîì, êàê èõ ïðèìåíÿò â èãðå, ïî−
ñîâåòîâàòü âçãëÿíóòü íà øîòû è ïðîíèêíóòü−
ñÿ àòìîñôåðîé. Äà òîëüêî íå â òåõíîëîãèÿõ
äåëî, âåäü âñå ýòî âåëèêîëåïèå, ïî ñóòè, —
ïî÷òè ÷èñòûé Quake, radiosity ïîÿâèëàñü óæå
äàâíî, òóìàí è äîæäü òðóäíî íàçâàòü íîâèí−
êàìè, òàê ÷òî äåëî âñå−òàêè â äðóãîì.

Дело в психологии
Ìíîãèå ñåãîäíÿøíèå èãðû áîëüøå âñåãî
íàïîìèíàþò ìíå î íåñîâåðøåíñòâå ÷åëî−
âå÷åñêîé ïðèðîäû è î ãðóñòíîì ôàêòå:
èãðû íàäî âûïóñêàòü áûñòðî è òðàòèòü íà
íèõ êàê ìîæíî ìåíüøå äåíåã. Daikatana,
ïîæàëóé, ïåðâûé ïðèìåð ïðîåêòà, íå îã−
ðàíè÷åííîãî íè â òîì, íè â äðóãîì. Áóäåò
ëè ðåçóëüòàò? À äàâàéòå ïîñìîòðèì, ÷òî
èìåííî íàì õîòÿò ñäåëàòü.

Èòàê, ïîäîáíî Alien vs. Predator, íàñ
æäóò íåñêîëüêî èãð â îäíîé. Ïóòåøåñòâèÿ
âî âðåìåíè äàäóò âîçìîæíîñòü äèçàéíåðàì
íå îãðàíè÷èâàòü ñåáÿ îäíèì íàáîðîì îðó−
æèÿ è îäíèì ìîòèâîì àðõèòåêòóðû íà âñþ
èãðó, à ñäåëàòü öåëûõ ÷åòûðå. Õèðî Ìèÿìî−
òî, íàø ãåðîé, áóäåò íå îäèí, à ñ äâóìÿ ïî−
ìîùíèêàìè, óïðàâëÿåìûìè êîìïüþòåðîì.

Äðåâíèé ñàìóðàéñêèé ìå÷ Äàéêàòàíà,
ïðèíÿâøèé äóøó âåëèêîãî âîèíà, ñîâåðøèâ−

Ãîñïîäèí ПэЖэ

A
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øåãî èì ñåïïóêó (ëèíãâèñòè÷åñêàÿ ñïðàâêà:
òî æå ñàìîå, ÷òî õàðàêèðè) íà âåëèêîé ãîðå
Ôóäçèÿìå, è äàþùèé îáëàäàòåëþ âîçìîæ−
íîñòü ïóòåøåñòâîâàòü âî âðåìåíè è ïðî−
ñòðàíñòâå, ïîíåñåò íàñ è â ïðîøëîå, è â áó−
äóùåå, äàñò ñèëó è âîçìîæíîñòü âîññòàíî−
âèòü ñïðàâåäëèâîñòü, ïîïðàííóþ, êîãäà ÷å−
ñòíûé è ìóäðûé äîêòîð Ýáèõàðà, íàñëåäíèê
èçîáðåòàòåëÿ ëåêàðñòâà ïðîòèâ ÑÏÈÄà, áûë
óáèò ìåðçêèì àññèñòåíòîì, Êåéäæåì Ìèøè−
ìîé (ïî äðóãèì èñòî÷íèêàì — Äæàðåäîì
Áåíåäèêòîì, íî ÿ áîëüøå âåðþ â ÿïîíöà),
íåìåäëåííî îòïðàâèâøèìñÿ ïåðåêðàèâàòü
èñòîðèþ ïî ñâîåìó âêóñó.

Ïðîòèâîñòîÿòü ïîäëîìó Ìèøèìå,
óáèâøåìó ñòàðøåãî Ýáèõàðó, óêðàâøåìó
ñåêðåò ëåêàðñòâà è ïîñòðîèâøåìó öèòà−
äåëü, õðàíÿùóþ ñåêðåò Äàéêàòàíû, áóäóò
òðîå. Ãëàâíûé ãåðîé, ñàìî ñîáîé, Õèðî Ìè−
ÿìîòî, íàñòîÿùèé ÿïîíåö, óìíûé, òåðïåëè−
âûé è îáðàçîâàííûé, íî íå çàáûâøèé âî−
èíñêîãî èñêóññòâà. Ïîìîæåò åìó äî÷ü äîê−
òîðà Ýáèõàðû, Ìèêèêî, ñòîëü æå óìíàÿ, êàê

è åå îòåö, è ê òîìó æå î÷åíü êðàñèâàÿ (õîòÿ
è íà ÿïîíñêèé ëàä). À çàìêíåò êîìïàíèþ
ìèëÿãà Äæîíñîí, íåãð ïî ïðîçâèùó “ñóïåð−
ìóõà”, ïëåííèê, êîòîðîãî ìû ñïàñåì èç Öè−
òàäåëè Èìïåðàòîðà Ìèøèìû óæå â ïåðâîì
ýïèçîäå. Óô.

Признание в любви
Ðàññêàçûâàòü î êàæäîì èç 23 (èëè 35? òà−
êàÿ öèôðà òîæå ôèãóðèðîâàëà) âèäîâ îðó−
æèÿ, êîòîðîå ñîáèðàëèñü ñäåëàòü äèçàéíå−
ðû, áåñïîëåçíî, ñëèøêîì óæ åãî ìíîãî. Ðàç−
âå ÷òî íàäî óïîìÿíóòü, ÷òî è ñàì ìå÷
Daikatana áóäåò ïîñòåïåííî ðàñêðûâàòü ïå−
ðåä íàìè ñåìü ñâîèõ ìàãè÷åñêèõ ñïîñîáîâ
óáèâàòü. Ïîäîæäèòå äî ðåëèçà, åñëè òàêî−
âîé áóäåò. Î 64 (66?) ïðîòèâíèêàõ, ÷üè èìå−
íà èçâåñòíû? Óâîëüòå! Äàâàéòå ëó÷øå ÿ ðàñ−
ñêàæó, çà ÷òî ÿ çàðàíåå ëþáëþ ýòó èãðó?

Íàâåðíîå, åñëè ïîïðîñèòü ìåíÿ ñôîð−
ìóëèðîâàòü îäíèì ñëîâîì — ýòî áóäåò “ðàç−
íîîáðàçèå”. Ïðîâåðåííûé “äâèæîê” ïðèíå−
ñåò ñòàáèëüíîñòü, “íåïàäó÷åñòü”, ïðèâû÷−
íîñòü óïðàâëåíèÿ, è ýòî õîðîøî — îñòàíåò−
ñÿ áîëüøå ñâîáîäíûõ êóñî÷êîâ ìîçãà, ÷òî−
áû íàñëàäèòüñÿ ïðîèñõîäÿùèì. À îíî, ïðî−
èñõîäÿùåå, äîëæíî áûòü íàñòîëüêî áîãàòûì
(è íå òîëüêî ïî êîëè÷åñòâó, íî è ïî êà÷å−
ñòâó), ÷òî âðåìÿ çàãðóçêè ñëåäóþùåãî óðîâ−
íÿ, êàê ìíå ýòî ïðåäñòàâëÿåòñÿ, áóäåò ïðî−
õîäèòü íå â ðàçìèíêå óñòàâøåé ðóêè íà
ìûøè, à â ïðåäâêóøåíèè òîãî eye candy
(óâû, ðóññêîãî ýêâèâàëåíòà íå ñóùåñòâóåò —
äàæå “âåëèêîëåïèå” íå èìååò äîëæíîãî îò−
òåíêà), êîòîðîå âñòðåòèò íàñ òàì...

Äà, ÿ ïîáàèâàþñü, ÷òî íåêîòîðûå èç
îáåùàííûõ âåùåé, òèïà ðîëåâûõ ýëåìåíòîâ
(óáèéñòâî âðàãîâ äàåò íàì íåêèå î÷êè, êî−

òîðûå ïîòîì ìîæíî ðàñïðåäåëÿòü ïî ðàç−
íûì âèäàì ñâîèõ âîçìîæíîñòåé: ñêîðîñòü,
ñèëà, çäîðîâüå, ïðûæêè, ñêîðîñòü àòàêè),
ìîãóò èñïîðòèòü èãðó, íî âåäü ÿ èãðàë â
Diablo, è ýòî áûëî èíòåðåñíî... Åùå ñòðàø−
íåå çâó÷àò ñëîâà î êîìïüþòåðíûõ ïîìîù−
íèêàõ, âåäü òóïîñòü ðîáîòîâ, âõîäÿùèõ â
ñâîþ êîìàíäó, âñåãäà è âåçäå íå äàâàëà íà−
ñëàäèòüñÿ êîìàíäíîé èãðîé â îäèíî÷êó. Íî,
ïîõîæå, è ýòó ïðîáëåìó ðåøàþò äîñòàòî÷íî
ëîâêî: âî−ïåðâûõ, íèêòî íå çàñòàâëÿåò ñî−
õðàíÿòü èì æèçíü. Íó, óìðóò — òóäà è äîðî−
ãà. Âî−âòîðûõ, åñëè ÷òî — ìîæíî áóäåò èõ
âîñêðåøàòü. À â−òðåòüèõ, ìîæíî áóäåò èã−
ðàòü çà íèõ è â ñåòåâîé, è â êîîïåðàòèâíîé
èãðå, òåì ñàìûì åùå óâåëè÷èâ èíòåðåñíîñòü
ïîâòîðíûõ ïðîõîæäåíèé, — íàêîíåö−òî ïî−
ÿâèòñÿ ñåðüåçíûé ñòèìóë ïðîõîäèòü øóòåð
â êîìïàíèè! Æèâûå ëþäè êóäà èíòåðåñíåå
â êà÷åñòâå êîëëåã.

È îïÿòü ïîâòîðþñü, ÿ ëþáëþ, ïîäîáíî
äðåâíåìó äåìîñó, êîãäà ìíå îáåñïå÷èâàþò
õëåá è çðåëèùà. Õëåá — ëàäíî, ñàì çàðàáî−
òàþ, íî çðåëèùà... Ñóäÿ ïî ñêðèíøîòàì,
Daikatana — ñàìàÿ êðàñèâàÿ èãðà íàøåãî ëþ−
áèìîãî æàíðà, è ÿ ïðîñòî íå âåðþ, ÷òî òàêàÿ
êðàñîòà ìîæåò áûòü ñêó÷íîé.

Жизнь или смерть?
À êòî çíàåò? Äæîí âåñåëî ðàçâëåêàåòñÿ, èã−
ðàÿ â (î, óæàñ!) Age of Empires II ñ äðóãèìè
“êèòàìè èíäóñòðèè”, Êðèñîì Òåéëîðîì, Ñýí−
äè Ïèòåðñîíîì è Áðþñîì Øåëëè, è áëàãî−
ïîëó÷íî ïðîèãðûâàåò. Òðèäöàòü ñ ëèøíèì
÷åëîâåê óæå êîòîðûé ìåñÿö “ðàáîòàþò êðóã−
ëûå ñóòêè”. ION Storm àêòèâíî èùåò î÷åðåä−
íîãî ïðîãðàììèñòà. À èãðà? À ÷òî — èãðà...
Äàâàéòå ëó÷øå æäàòü, âåðèòü è íàäåÿòüñÿ.

Braveheart

Сердце
глазами у âû, òîëüêî âèòîê. Ïðèñòàëüíî íàáëþäàÿ

çà ñòðàòåãè÷åñêèì æàíðîì â òå÷åíèå
ïàðû ëåò, ÿ ïîñàäèë çðåíèå, îñëàáåë

óìîì è ïîòåðÿë ÷óâñòâèòåëüíîñòü, íî òàê è

íå ñóìåë ïîíÿòü, îòêóäà áåðóòñÿ íîâûå èãðû.
Ïî ìîåé ïîñëåäíåé òåîðèè, íîâûõ èãð â
ïðèíöèïå íå ñóùåñòâóåò, èäåè íèîòêóäà íå
âîçíèêàþò è íèêóäà íå äåâàþòñÿ, îíè ïðî−
ñòî âèñÿò â âîçäóõå è æäóò, ïîêà ïðî íèõ
âñïîìíÿò, ñíèìóò ñ îðáèòû è îáëåêóò â äîñ−

Îëåã Хажинский

Ñòðàòåãè÷åñêèå èãðû âñåãäà ïëåëèñü â àðüåðãàðäå òåõíè÷åñêîãî
ïðîãðåññà. Äàâíî âûøåäøèå èç óïîòðåáëåíèÿ “äâèæêè”, ñïèñàííûå
çà íåíàäîáíîñòüþ, “ñõâàòèâøèå êëèíà” â ðåçóëüòàòå æåñòîêîé
ýêñïëóàòàöèè è ñîáðàííûå íà êîëåíêå äåðåâåíñêèìè ìàñòåðàìè,
âïîëíå áëàãîïîëó÷íî ñòàíîâèëèñü îñíîâîé ìíîæåñòâà çàìå÷àòåëü−
íûõ ñòðàòåãèé. È âñå−òàêè ãåðèàòðè÷åñêèì “òàéëàì” è æåðòâàì
character animation studio îñòàëîñü ïóãàòü íàñ ñîâñåì íåäîëãî.
Çàâòðà, êîãäà ïîñëåäíèé ìàëü÷èê Àíòîí ïîêèíåò ñåëüñêèé ïðîäìàã
ñ êîðîáêîé Voodoo â ðóêàõ, íà÷íåòñÿ ñëåäóþùèé âèòîê èñòîðèè.
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òîéíóþ ôîðìó. Ôîðìà ìåíÿåòñÿ ïîñòîÿííî,
âìåñòå ñ ÷àñòîòîé íà âàæíîé íîãå âàøåãî
ïðîöåññîðà, ìàðêîé ïîïóëÿðíîãî 3D−àêñåëå−
ðàòîðà è ìàññîâîé ìîäîé. Ïðèñëóøàéòåñü:
íåêîòîðûå ëþäè ãîâîðÿò óæå î ãåîìåòðè÷åñ−
êèõ ïðîöåññîðàõ è ôîòîðåàëèñòè÷íîì 3D.
Ýòî çíà÷èò, ÷òî íàì ïîðà â î÷åðåäíîé ðàç
ïåðåäåëûâàòü Defender of the Crown.

Храброе сердце
Braveheart — ÷àñòûé ãîñòü â íàøåé ïåðåäà−
÷å, óñïåë îòìåòèòüñÿ è ñåãîäíÿ. Òîëüêî â÷å−

ðà ìû èãðàëè â äåìî−âåðñèþ, à óæå çàâòðà
âûéäåò ïîëíàÿ èãðà, íî åñëè ìû ãîâîðèì î
“ñàìûõ îæèäàåìûõ”, êàê ìîæíî íå óïîìÿ−
íóòü íå÷àÿííîå äèòÿ Ìåëà Ãèáñîíà? Íàïè−
ñàíî î ïðîåêòå áûëî òàê ìíîãî, ÷òî íà ñàìó
ðåöåíçèþ, êàæåòñÿ, ñëîâ óæå íå õâàòèò.
Âïðî÷åì, ýòî òîëüêî êàæåòñÿ. Ãîâîðèòü î õî−
ðîøåé èãðå ìîæíî áåñêîíå÷íî, à Braveheart
ïî âñåì ïðèçíàêàì îáåùàåò áûòü ñòðàòåãè−
åé âûñî÷àéøåãî êëàññà.

Â ïðîøëîé ïóáëèêàöèè ìû ñêîíöåí−
òðèðîâàëè ñâîå âíèìàíèå íà òàêòè÷åñêîé
÷àñòè èãðû, à èìåííî: ðàçìàõèâàíèè òî−
ïîðàìè, áåãå ïî ïåðåñå÷åííîé ìåñòíîñòè
â þáêàõ (ïàðäîí, êèëòàõ), ìàññîâûõ ïîä−
æîãàõ è ïîïûòêàõ óòîïèòü ïëàâàþùóþ êà−
ìåðó. Çà âèõðåì ñïåöèàëüíûõ ýôôåêòîâ
è ñîòíÿìè òûñÿ÷ ïîëèãîíîâ ìû íå çàìå−
òèëè (ñïåöèàëüíî, ìåæäó ïðî÷èì) ñàìó

èãðó. Ïîýòîìó ñåãîäíÿ ïðåäëàãàþ çàéòè ñ
äðóãîé ñòîðîíû è âçãëÿíóòü íà Braveheart
ãëàçàìè ñòðàòåãà. Óâåðÿþ âàñ, çðåëèùå îò−
êðûâàåòñÿ äîñòîéíîå.

Его глазами
Øîòëàíäèÿ, êîíåö 13 âåêà. Òðóäíî ïðèäóìàòü
áîëåå “áëàãîäàðíîå” âðåìÿ è ìåñòî äëÿ õî−
ðîøåé ñòðàòåãè÷åñêîé èãðû. Ñîòíè ôåîäàëü−
íûõ êëàíîâ âûÿñíÿþò äðóã ñ äðóãîì îòíî−
øåíèÿ (êàæåòñÿ, ýòî íàçûâàåòñÿ “ôåîäàëü−
íàÿ ðàçäðîáëåííîñòü”), Àíãëèÿ ââîäèò â
Øîòëàíäèþ ñâîè âîéñêà, âîéíà çà íåçàâè−
ñèìîñòü, îòñóòñòâèå åäèíñòâà, âñå â êèëòàõ,
ñ òîïîðàìè, ïîãîäà óæàñíàÿ: òî äîæäü, òî
òóìàí, çåìëÿ íå ðîäèò, êîðî÷å — î÷åíü
ñëîæíàÿ ïîëèòèêî−ýêîíîìè÷åñêàÿ ñèòóàöèÿ.

Braveheart íå ïðåòåíäóåò íà èñêëþ÷è−
òåëüíóþ èñòîðè÷åñêóþ äîñòîâåðíîñòü, õîòÿ
â ðàáîòå íàä ïðîåêòîì è áûëè çàäåéñòâîâà−
íû èñòîðè÷åñêèå ñïåöèàëèñòû, à àññîöèà−
öèÿ, îáúåäèíÿþùàÿ ïîòîìêîâ äðåâíèõ êëà−
íîâ, ïðîÿâèëà ê èãðå çíà÷èòåëüíûé èíòåðåñ.
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, äî îòêðîâåííîé ïðîôà−
íàöèè, êàê â îðèãèíàëüíîì ôèëüìå, äåëî íå
äîéäåò. Èäåÿ ðàçðàáîò÷èêîâ ïðîñòà è êðà−
ñèâà. Îíè ïðåäîñòàâëÿþò â íàøå ðàñïîðÿ−
æåíèå “íàñòîÿùèå” äåêîðàöèè — òðåõìåð−
íûå êàðòû Øîòëàíäèè è Àíãëèè, ïîñòðîåí−
íûå ïî äàííûì ñî ñïóòíèêîâ ñ òî÷íîñòüþ
äî 50 ìåòðîâ, âìåñòå ñî âñåìè ãîðîäàìè, ïî−
ñåëåíèÿìè è çàìêàìè. Îíè ââîäÿò â èãðó “íà−
ñòîÿùèõ” èñòîðè÷åñêèõ ïåðñîíàæåé, ìîäå−
ëèðóÿ èõ õàðàêòåð è íàêëîííîñòè. Îíè ðå−
êîíñòðóèðóþò äðåâíèå êëàíû (áîëåå äâóõ−
ñîò) è îòäàþò èõ ïîä êîìàíäîâàíèå âèðòó−
àëüíûì ïîëêîâîäöàì. À çàòåì ïîêèäàþò ñöå−
íó, íå îñòàâèâ ïîñëå ñåáÿ íè îäíîé íèòî÷−
êè−”ñêðèïòà”. Èñòîðèÿ áîðüáû çà íåçàâèñè−
ìîñòü áóäåò òàêîé, êàêîé ìû åå ñîçäàäèì.
Íèêàêèõ ìèññèé, ñöåíàðèåâ è ïðî÷åé ïîïñû.
Íàñòîÿùàÿ ñòðàòåãè÷åñêàÿ èãðà.

Â ïîèñêàõ áëèæàéøèõ àíàëîãîâ ìû ñ
ïðåçðåíèåì îòáðîñèì â ñòîðîíó Myth èëè
Dark Omen, âûòàùèâ ñ ñàìîãî äíà ïîðÿäêîì
ïîäçàáûòûõ Lords of the Realms II. Âñòàâ âî
ãëàâå îäíîãî èç 16 “îñíîâíûõ” êëàíîâ (îñ−
òàëüíûå 200 óïðàâëÿþòñÿ AI), ìû ïåðâûì
äåëîì áðîñàåìñÿ... íå â áîé, äðóçüÿ ìîè, à â
ïîëå — ïàõàòü è ñåÿòü. Ðàçóìååòñÿ, íå ñà−
ìîëè÷íî — åñòü êðåñòüÿíå è ðåìåñëåííè−
êè, êîòîðûå ñ îòíîñèòåëüíîé ðàäîñòüþ ãî−
òîâû âûðàùèâàòü õëåá, ïðîèçâîäèòü îðóæèå
è îñàäíîå îáîðóäîâàíèå, òîðãîâàòü è äàæå
ñòðîèòü çàìêè. Êàê èìåííî ðàñïðåäåëèòü ðå−
ñóðñû — äåëî èñêëþ÷èòåëüíî íàøå. Êàê,
âïðî÷åì, è çàáîòû ïî ñîçäàíèþ ýôôåêòèâ−

íîé àðìèè. Ìû ñîçäàåì îòðÿäû è ïîäáèðà−
åì äëÿ íèõ ëèäåðîâ. Ðàçäàåì ëþäÿì îðóæèå
è ñðåäñòâà çàùèòû. Îòïðàâëÿåì öåëûå ïîä−
ðàçäåëåíèÿ â òðåíèðîâî÷íûé ëàãåðü èëè â
äàëüíèé ïàòðóëü. Îòîðâàííûå îò ñîõè êðåñ−
òüÿíå ñî âðåìåíåì ñòàíîâÿòñÿ ñîëäàòàìè,
øïèîíàìè èëè äàæå äèïëîìàòàìè. Æèçíü
êèïèò, âîåâàòü íåêîãäà.

Âïðî÷åì, âîåâàòü è íå âñåãäà íóæíî —
â Braveheart ñ åãî äâóìÿ ñîòíÿìè êëàíîâ î÷åíü
ðàçâèòà ñèñòåìà äèïëîìàòèè. Ïîâåäåíèå êàæ−
äîãî êëàíà, ðàçóìååòñÿ, îïðåäåëÿåò åãî ëè−
äåð, õàðàêòåð êîòîðîãî ìåíÿåòñÿ îò èãðû ê
èãðå. À âåäü íàøà ñâåðõçàäà÷à — îáúåäèíå−
íèå Øîòëàíäèè — òðåáóåò äîáðûõ îòíîøå−
íèé ñî âñåìè ìîãóùåñòâåííûìè êëàíàìè.

Ñ äðóãîé ñòîðîíû, åñëè âàì ïðîñòî íå−
êîãäà ðàçáèðàòüñÿ â òîíêîñòÿõ ïñèõîëîãè−
÷åñêîãî ïîðòðåòà î÷åðåäíîãî ñàìîäóðà, âû
ìîæåòå ïðîñòî ñïàëèòü åãî äåðåâíþ è ïîâå−
ñèòü çàíóäó íà ðàçâåñèñòîì äóáå. Òîëüêî
äåðåâíþ âñå æå ëó÷øå íå æå÷ü, à, íàîáîðîò,
âëîæèòü â åå ðàçâèòèå äîïîëíèòåëüíûå ðå−
ñóðñû — äëÿ ñîçäàíèÿ êðåïêîé àðìèè íàì
íóæíà ñèëüíàÿ ýêîíîìèêà.

Äëÿ òåõ, êòî òåðïåòü íåíàâèäèò êîïàòü−
ñÿ â ýêðàíàõ “òî÷íûõ íàñòðîåê” (ìû ìîæåì
ïîíÿòü òàêèõ ëþäåé, íî ïîëþáèòü — íèêîã−
äà), ñóùåñòâóåò ñïåöèàëüíûé “ðîáîò”−ñîâåò−
íèê, êîòîðûé âîçüìåò íà ñåáÿ âåñü ìèêðî−
ìåíåäæìåíò, îñòàâèâ íà íàøó äîëþ ëèøü ñà−
ìîå îáùåå ðóêîâîäñòâî.

Остальное
Ïðî 3D−”äâèæîê” è íî÷íûå áåãà ñ òîïîðàìè
íàïåðåâåñ âû óæå çíàåòå — íàâåðíÿêà èãðà−
ëè â “äåìó”. Êàê ìû óæå îòìå÷àëè, òàêòè÷åñ−
êàÿ ÷àñòü èãðû âûãëÿäèò ñûðîâàòî. Âñå ìû
çíàåì, êàê òðóäíî ñîçäàòü ïî−íàñòîÿùåìó õî−
ðîøóþ “ñòðàòåãèþ â ðåàëüíîì âðåìåíè”, ïî−
äîáðàòü áàëàíñ, îòëàäèòü èíòåðôåéñ óïðàâ−
ëåíèÿ. Eidos è Red Lemon âçÿëèñü çà èñêëþ−
÷èòåëüíî àìáèöèîçíûé ïðîåêò. Ôàêòè÷åñêè,
ýòî ïåðâàÿ ñòðàòåãè÷åñêàÿ èãðà “íîâîãî ïî−
êîëåíèÿ” — è Myth, è Dark Omen áûëè ëèøü
ïðîáíûìè âûñòðåëàìè, ðîáêîé ïîïûòêîé îò−
âîåâàòü êóñî÷åê òðåõìåðíîãî ñ÷àñòüÿ ó áàíà−
íîâîé ðåñïóáëèêè Action. Âñëåä çà Braveheart
â íàñòóïëåíèå ïîéäóò îñíîâíûå ñèëû: Shogun,
X−COM: Genesis, ìîæåò áûòü — Force 21.
Âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî “ïåðâûé áëèí”, íå−
ñìîòðÿ íà âëèÿòåëüíîãî èçäàòåëÿ, âûéäåò íå
ñëèøêîì èäåàëüíîé ôîðìû. Âïðî÷åì, ãîëîä
ïî õîðîøèì ñòðàòåãè÷åñêèì èãðàì ó íàñ ñè−
ëåí íàñòîëüêî, ÷òî íà ôîðìó ïðîäóêòà ìîæ−
íî íå îáðàùàòü âíèìàíèÿ. Ãëàâíîå — êà÷å−
ñòâåííûå èíãðåäèåíòû.

Сайт игры
www.eidos.co.uk/
braveheart/index.html
Разработчик
Red Lemon Studios
www.redlemon.com/
Издатель
Eidos Interactive
www.eidos.com
Дата выхода
Àâãóñò 1999 ã.
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ONI
Äàâàéòå ñðàçó ïîñòàâèì ïàðó çàãîãóëèí ïîä “û”. Âñå äåëî â òîì,
÷òî àíèìå êàê ñîöèàëüíîå ÿâëåíèå ìíå ãëóáîêî ôèîëåòîâî.
Ïðèçíàþ, èçðåäêà â ýòîé ñðåäå ðîæäàåòñÿ äîâîëüíî ñèìïàòè÷íûé
àðò, íî â öåëîì êóëüòóðà íå âûçûâàåò ó ìåíÿ íèêàêèõ ðåçêèõ
òåëîäâèæåíèé. Êðîìå òîãî, áóêâàëüíî ñ ìëàäåí÷åñòâà ó ìåíÿ
íàïðî÷ü, òî åñòü âîîáùå, îòñóòñòâóþò ïðîáëåìû ñ ôàéòèíãàìè.

Сайт игры
http://oni.bungie.com
Разработчик/издатель
Bungie Software
www.bungie.com
Дата выхода
Êîíåö 1999 ã.

Ðîìàí Косенко

З

Нечаянные
радости

äåñü ñèòóàöèÿ ÷óòü−÷óòü ñåðüåçíåé —
îíè ìíå íåñèìïàòè÷íû â êëàññîâîì
ñìûñëå. Ýôôåêòíûì êóëüáèòàì, ñî−

ïðîâîæäàþùèì íå ìåíåå ýôôåêòíûå àê−
êîðäû íà êëàâèàòóðå, ÿ ìàëîäóøíî ïðåä−
ïî÷èòàþ ðàçìåðåííûå íàæàòèÿ íà ëåâóþ
êíîïêó ìûøè, òðàäèöèîííî ñèìâîëèçè−
ðóþùóþ âèðòóàëüíûé êóðîê. Âìåñòå ñ
òåì, êàê−òî òàê âûøëî, ÷òî ÿ óâàæàþ ëþ−
äåé èç Bungie Software è ñ áîëüøèì èí−
òåðåñîì íàáëþäàþ çà èõ âûêðóòàñàìè, â
ñâÿçè ñ ÷åì èõ íîâûé ïðîåêò ONI ìíå
òîæå ëþáîïûòåí. Ïîñëåäíÿÿ íà ìîåé ïà−
ìÿòè èíôîðìàöèÿ îá ýòîé èãðå ïðîõîäè−
ëà ó íàñ â ïðîìåðçøåì ôåâðàëüñêîì íî−
ìåðå, èíòåðâüþ ñ ðàçðàáîò÷èêàìè âñêî−
ðå ïîÿâèòñÿ, à çíà÷èò, ïîêà ìîæíî ðàñ−
ñêàçàòü î òîì, ÷òî ñòàëî èçâåñòíî çà ïîñ−
ëåäíèå ìåñÿöû. Íó è, êàê ïðèíÿòî â äàí−
íîé òåìå, ïîêëÿñòüñÿ â âå÷íîé çàî÷íîé
ëþáâè ê ýòîé èãðå è åå âåðíîì îæèäàíèè
äî ãðîáîâîé äîñêè (íèêàêèå Psychic Force
2012, ñëûøèøü!).

История одной жизни...
ONI â ïåðåâîäå ñ ÿïîíñêîãî îçíà÷àåò

“äóõ”, èëè “äåìîí”. Ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ
èãðû, êîòîðóþ â ñèëó âñïëåñêà àâòîðñ−
êîãî âîîáðàæåíèÿ çîâóò Konoko, — äå−
âóøêà íåîðäèíàðíàÿ. Ìàëî òîãî ÷òî â
äåòñòâå íå ïîäåëèëà ÷åãî−òî ñ äóõàìè,
íàëîæèâøèìè íà íåå â îòìåñòêó òàèí−
ñòâåííîå ïðîêëÿòèå, òàê åùå è ñëóæèò â
ýëèòíîì ïîäðàçäåëåíèè Techno Crimes
Task Force (TCTF), çàíèìàþùåìñÿ ñàìû−
ìè “ïðîáëåìíûìè” âîïðîñàìè. Íà äâî−
ðå, ê ñëîâó, 2032 ãîä — ýïîõà áîðüáû ñ
ìåæäóíàðîäíûìè êðèìèíàëüíûìè ñèí−
äèêàòàìè. Â óíè÷òîæåíèè îäíîãî èç íèõ
è ïðèìåò ó÷àñòèå íàøà íåíàãëÿäíàÿ Êî−
íîêî. Î äàëüíåéøåì ðàçâèòèè ñþæåòà
ìîæíî áóäåò óçíàòü òîëüêî íåïîñðåä−
ñòâåííî èç èãðû, ÷òî, íà ìîé âçãëÿä,
âïîëíå ëîãè÷íî.

Êñòàòè ãîâîðÿ, âñÿ ñþæåòíàÿ ÷åõàð−
äà áóäåò çðåëèùíî ïðîäåìîíñòðèðîâàíà
â ìóëüòèêàõ — ïðåäâàðÿþùåì è ôèíàëü−
íîì, à òàêæå ýïèçîäè÷åñêèõ àíèìàöèîí−
íûõ âñòàâêàõ, îáíàæàþùèõ òåêóùåå ðàç−
âèòèå ñîáûòèé. Âñå â àíèìå.

...и 25 метров
колючей проволоки
Ñàìîå ðàñõîæåå ó çàïàäíûõ êîëëåã îïè−
ñàíèå ONI çâó÷èò òàê: “òèïè÷íûé øóòåð
âðîäå Quake (èëè Half−Life) ïîïîëàì ñ
êëàññè÷åñêèì ôàéòèíãîì òèïà Virtua
Fighter”. Áóðæóè, êàê íè ñòðàííî, áüþò â
ÿáëî÷êî, Bungie äåéñòâèòåëüíî ïûòàåò−
ñÿ ñîåäèíèòü ýòè äâà ñòîëü áëèçêèõ, íî
è áåçóìíî äàëåêèõ æàíðà. Îò ôàéòèíãîâ
áûë âçÿò âèä îò òðåòüåãî ëèöà, îò øóòå−
ðîâ — ïðîáëåìû ñ òî÷íîñòüþ ñòðåëüáû,
íåèçìåííî âîçíèêàþùèå ïðè èñïîëüçî−
âàíèè ýòîãî ñàìîãî âèäà. Øóòêà. Âîç−
ìîæíûå ïðîáëåìû ðåøåíû äîáàâëåíè−
åì ïîäîáèÿ ëàçåðíîãî ïðèöåëà, íåáîëü−
øèì êðàñíûì ïÿòíûøêîì, âèäèìûì
òîëüêî èãðàþùåìó è óêàçûâàþùèì òî÷−
êó ïîïàäàíèÿ ñëåäóþùåé ïóëè. Öåëèòü−
ñÿ, êîíå÷íî, íå òàê óäîáíî, êàê â âèäå
îò ïåðâîãî ëèöà, íî ïî êðàéíåé ìåðå çíà−
åøü, êóäà ïîïàäåøü.

Ê ñòàíäàðòíîìó äëÿ øóòåðîâ óïðàâ−
ëåíèþ, âêëþ÷àþùåìó äàæå mouselook,
äîáàâèëàñü ëèøü îäíà êíîïêà — äëÿ

óäàðîâ íèæíèìè êîíå÷íîñòÿìè (ðóêàìè
ìîæíî óïðàâëÿòü ïîñðåäñòâîì ñòàíäàð−
òíîãî fire). Îáåùàííîå ðàçíîîáðàçèå
ïðèåìîâ ïîëó÷àåòñÿ â ðåçóëüòàòå êîì−
áèíèðîâàíèÿ íàæàòèé íà êíîïêè óäàðîâ
è äâèæåíèé. Êðîìå òîãî, ñèñòåìîé ó÷è−
òûâàåòñÿ íàïðàâëåíèå è ñêîðîñòü òåêó−
ùåãî äâèæåíèÿ Êîíîêî, ÷òî ïîçâîëÿåò,
âî−ïåðâûõ, ïðè ïîìîùè èíòåðïîëÿöèè
ñîçäàâàòü ïëàâíûå ïåðåõîäû ìåæäó ðàç−
ëè÷íûìè êàäðàìè àíèìàöèè, à âî−âòî−
ðûõ, ñðàùèâàòü ñåðèè ïîñëåäîâàòåëü−
íûõ óäàðîâ â íåðàçðûâíûå ãðóïïû. Ýòó
ïðèÿòíóþ êàðòèíó äîïîëíÿåò òîò ôàêò,
÷òî ïî õîäó èãðû ëàïóøêà Êîíîêî ïîñòå−
ïåííî ñîâåðøåíñòâóåò ñâîè áîåâûå êà−
÷åñòâà, îáó÷àÿñü íîâûì ïðèåìàì è îò−
òà÷èâàÿ (êàê â ïðàêòè÷åñêîì, òàê è âè−
çóàëüíîì ñìûñëå) ñâîå âëàäåíèå ñòàðû−
ìè. Èìåííî òàê â åå àðñåíàëå âîçíèêà−
þò âñåâîçìîæíûå “special movies”, çà−
ìåòíî  ïîäíèìàþùèå ïðåñëîâóòûé
“wow−ôàêòîð”.

Большой мух, но не шмел
Âèä, êàê ÿ óæå, êàæåòñÿ, ñêàçàë, áóäåò
îò òðåòüåãî ëèöà. Êàìåðó ðàçðàáîò÷èêè
ïîìåñòèëè çà ñïèíîé ãëàâíîé ãåðîèíè,
ïðè ýòîì, åñëè äëÿ íåå (êàìåðû) îêàçû−
âàåòñÿ íåäîñòàòî÷íî ñâîáîäíîãî ìåñòà,
îíà ñ ëåãêîñòüþ “ïðîâàëèâàåòñÿ” â ñòå−
íó èëè ëþáîé äðóãîé îáúåêò, ñòàíîâÿ−
ùèéñÿ â ýòîò îòâåòñòâåííûé ìîìåíò ïî−
ëóïðîçðà÷íûì. Èíà÷å ãîâîðÿ, âìåñòî
òîãî ÷òîáû åëîçèòü òóäà−ñþäà, ïûòàÿñü
âûáðàòü ïðèåìëåìûé ðàêóðñ (îáû÷íî
âñå ïîëó÷àåòñÿ ñ òî÷íîñòüþ äî íàîáî−
ðîò), êàìåðà âñåãäà äåìîíñòðèðóåò íàì
Êîíîêî è òî, ÷òî íàõîäèòñÿ ïåðåä íåé
(èëè åùå ãäå−òî, â çàâèñèìîñòè îò íà−
ïðàâëåíèÿ âçãëÿäà).

Óæå, íàâåðíîå, îáùåèçâåñòíî, ÷òî
Bungie íàíÿëà ïàðó ïðîôåññèîíàëüíûõ
àðõèòåêòîðîâ äëÿ ðàçðàáîòêè óðîâíåé. Òî
åñòü êàæäîå îòäåëüíî âçÿòîå ïîìåùåíèå
ðîæäàåòñÿ íå â êóñòàðíîì ðåäàêòîðå
óðîâíåé, à â ïðîôåññèîíàëüíîé ñèñòåìå
AutoCAD. Â òî æå âðåìÿ ëåâåë−äèçàéíå−
ðû, ïîëó÷èâ ãîòîâîå çäàíèå, äîðàáàòû−
âàþò åãî ñ ó÷åòîì èãðîâûõ ïîòðåáíîñòåé.
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Òàêîå ðàçäåëåíèå òðóäà ãàðàíòèðóåò è ðå−
àëèñòè÷íîñòü, è èãðàáåëüíîñòü ñîçäàâà−
åìûõ óðîâíåé, ñðåäè êîòîðûõ, êñòàòè,
åñòü 15−ýòàæíîå çäàíèå ïîëèöåéñêîãî äå−
ïàðòàìåíòà, íåëåãàëüíûé ïîäçåìíûé èñ−
ñëåäîâàòåëüñêèé öåíòð è ïðî÷. Ìíîãèå
èãðîâûå óðîâíè ñîäåðæàò è îòêðûòûå
ïðîñòðàíñòâà, è çàìêíóòûå ïîìåùåíèÿ,
îäíàêî äëÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ áàòà−
ëèé àâòîðû ïðåäïî÷èòàþò èçãîòàâëèâàòü
êîìïàêòíûå “áûñòðûå” êàðòû.

Вывод здесь!
Âåðíî, ÿ óæå ðàññêàçàë ïðî ñâîè îòíî−
øåíèÿ ñ àíèìå è ôàéòèíãàìè (ñì. âðåç−

êó), îäíàêî, åñëè âû ÷åñòíî äî÷èòàëè äî
ýòîãî ìåñòà, òî, î÷åâèäíî, ïðîíèêëèñü
ìûñëüþ, ÷òî ONI — ýòî íå÷òî. Íå÷òî ðàç−
íîîáðàçíîå, ðàçíîïëàíîâîå, íî âìåñòå ñ
òåì ñòèëüíîå è îðèãèíàëüíîå. Â îáùåì,
ãðåõ íå ïîïðîáîâàòü.

P.S. ß íàìåðåíî íå ñòàë îñòàíàâëèâàòüñÿ
íà òåõíè÷åñêèõ äåòàëÿõ ýòîãî ïðîåêòà,
ïîñêîëüêó èíôîðìàöèÿ î ñàìîì èãðîâîì
ïðîöåññå ïðåâîñõîäèò èõ è ïî êîëè÷å−
ñòâó, è ïî êà÷åñòâó. Òåì áîëåå ÷òî ñîâðå−
ìåííûå èãðîâûå “äâèæêè” îò ðàçíûõ ïðî−
èçâîäèòåëåé ïðèíöèïèàëüíûõ îòëè÷èé
ïðàêòè÷åñêè íå èìåþò. Óâû.

“Ãàáðèýëü Íàéò (íàñò. èìÿ Ãàáðèýëü Ðèòòåð), âûäàþùååñÿ
ñâåòèëî àìåðèêàíñêîé ëèòåðàòóðû æàíðà “õîððîð”, ðîäèëñÿ â
Ãåðìàíèè, à âûðîñ â Íîâîì Îðëåàíå. Âñêîðå ïîñëå òîãî êàê åãî
ïåðâûé ðîìàí (íàçâàíèå êîòîðîãî, áåç ñîìíåíèÿ, âàì âñåì
èçâåñòíî) óâèäåë ñâåò, Íàéò ïðèîáðåë íåáîëüøîé êíèæíûé
ìàãàçèí â Ëóèçèàíå. Ïîòîì îí ðàçãðîìèë îäèí êóëüò âóäó,
óíàñëåäîâàë ðîäîâîé çàìîê, óçíàë, ÷òî ÿâëÿåòñÿ Øàòòåíäæàãå−
ðîì — òåìíûì îõîòíèêîì çà íå÷èñòüþ, è ñòàë îáîðîòíåì−
âåðâîëüôîì. Ïðàâäà, íåíàäîëãî.”
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Gabriel Knight 3:
Blood of the Sacred, Blood of the Damned

Битва за
будущее

Фраг Ñèáèðñêèé

В
îò òàê ÿ íà÷àë áû, ê ïðèìåðó, ñâîå
øêîëüíîå ñî÷èíåíèå “Ìîé ëþáèìûé
ïèñàòåëü ñîâðåìåííîñòè”, ïîâåðíèñü

âðåìÿ âñïÿòü... ×åðò, äà ýòîò ïàðåíü çíà−
åò, î ÷åì ïèøåò! Ó ìèñòåðà Íàéòà èíòå−
ðåñíîå õîááè — âëèïàòü â èñòîðèè, ñâÿ−
çàííûå ñ ìèñòè÷åñêèìè îáðÿäàìè, äðåâ−
íåé ìàãèåé è ðèòóàëüíûìè óáèéñòâàìè.
Ðèòóàëüíûå óáèéñòâà, ìîæíî ñêàçàòü, —
åãî êîíåê. Íàâåðíîå, ïîëîæåíèå Øàòòåí−
äæàãåðà îáÿçûâàåò. Ñàìîå èíòåðåñíîå,
÷òî îí ïðè ýòîì äî ñèõ ïîð æèâ.

Óäèâèòåëåí ýòîò ôàêò åùå è ïîòîìó,
÷òî Ãàáðèýëü — ïðåäñòàâèòåëü íåóêëîí−
íî âûìèðàþùåãî ïëåìåíè ãåðîåâ êóëüòî−
âûõ êâåñòîâ (îñòàíîâèòåñü, âû, óæå ïîì−
÷àâøèåñÿ èñêàòü êíèãè Íàéòà íà ëîòêàõ
ìåæäó Êèíãîì, Êóíöåì è Ìàê−Êàììîíîì).

È îí íå ïðîñòî ñóùåñòâóåò, îí åùå è ïðî−
öâåòàåò. Gabriel Knight 3 — ïîñëåäíèé
êðóïíûé êîí íà ðóëåòêå “Ñüåððû” â öåëîì
è àäâåí÷óð â ÷àñòíîñòè; îò÷àÿííûé, òî÷íî
ñòàâêà íà çåðî, ðûâîê æàíðà èç ïîíÿòíî
îòêóäà ÿñíî êóäà. GK3 ïî−ñîâðåìåííîìó
âûçûâàþùå òðåõìåðåí, íà ñþæåò è îáùóþ
èäåîëîãèþ åãî ìîæíî ïîëîæèòüñÿ áåçî−
ãîâîðî÷íî è áåçîãëÿäíî, — ïîòîìó ÷òî
Äæåéí Äæåíñåí íå äîëæíà, íå ìîæåò ïîä−
âåñòè — çà GK3 ÁÓÄÓÙÅÅ ÊÂÅÑÒÎÂ, æàí−
ðà ìåðòâîãî è äîâîëüíîãî ýòèì, — êàêî−
âî áû îíî íè áûëî. Ýòî ëèäåð, ôàâîðèò,
ôëàãìàí — îí ìîæåò ïîáåäèòü, íî âîò
òîëüêî â êèëüâàòåðå ó íåãî òàùàòñÿ îäíè
ëèøü îáëîìêè... Êòî çíàåò? Êòî çíàåò, ÷òî
áóäåò ñòîèòü åãî ïîáåäà äëÿ æàíðà — âñå
èëè íè÷åãî... Íî êàê áû òàì íè áûëî —
Blood of the Sacred, Blood of the Damned
— èãðà íå ïðîõîäíàÿ, à ðàññ÷èòàííàÿ íà
óñïåõ, èãðà, êîòîðóþ æäóò. Æäó.

Взгляд изнутри
Äîðîãà, ëèøåííàÿ òðåõìåðíîñòè, íûí÷å
âåäåò ëèøü â îäíî ìåñòî. Àãà, â àíäåðãðà−
óíä. Çàïàäíûå ïðåâüþ GK3 ïåäàëèðóþò íå
ñòîëüêî ñàì ôàêò, ÷òî “Ãàáðèýëü” áóäåò
âûïîëíåí â 3D, ñêîëüêî òî, ÷òî 3D ýòî áó−
äåò ïîëíîå. Â êà÷åñòâå ïðèìåðîâ 3D “íå−
ïîëíîãî” ïîäðàçóìåâàþòñÿ Grim Fandango

è Blade Runner. Íå çíàþ — ïî−ìîåìó, íîð−
ìàëüíûé òðåõìåðíûé “äâèæîê” åùå íå ïî−
âîä äëÿ ïîðîñÿ÷üåãî âèçãà. Åãî ïðåñëîâó−
òàÿ ïîëíîöåííîñòü íå îçíà÷àåò, ÷òî äâà
ñòàðûõ äîáðûõ èçìåðåíèÿ íå â ñîñòîÿíèè
âûäåðæàòü êðèòè÷åñêóþ ìàññó òèòàíè÷åñ−
êèõ íîâîââåäåíèé. Ïðîñòî ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî
“îáû÷íûé” ñèêâåë, áåç ðåâîëþöèîííûõ
ïåðåâîðîòîâ, íèêàê íå ìîæåò ñòàòü ñèì−
âîëîì áóäóùåãî æàíðà.

Ïåðâîå ïèñüìî ñ ìîëüáîé î ïðîäîë−
æåíèè ïðèøëî â “Ñüåððó” ðîâíî ÷åðåç ÷å−
òûðå äíÿ ïîñëå âûõîäà The Beast Within.
Ïîñëåäóþùèå òðè ãîäà çàêëèíàíèÿ âñå
ïðèáûâàëè è ïðèáûâàëè — è, ñîîòâåò−
ñòâåííî, àìáèöèè äèçàéíåðà Äæåíñåí, äà
è âñåãî ïðîåêòà, ðîñëè êàê íà äðîææàõ,
äà è ñ ñàìîãî íà÷àëà íèêòî íå ñîáèðàëñÿ
óäåðæèâàòüñÿ â ðàìêàõ “îáû÷íîãî”. Ïåðå−
ôðàçèðóþ èçâåñòíîå êâàêåðñêîå âûñêàçû−
âàíèå: òðåõìåðíûé GK3 äîëæåí ñäåëàòü ñ
êèíîøíûì GK2 òî æå, ÷òî êèíîøíûé GK2
ñäåëàë ñ ðèñîâàííûì GK1. Äàâàéòå ðàñ−
ñìàòðèâàòü òåõíîëîãèþ ïðîñòî êàê åùå
îäèí øàíñ äëÿ êâåñòà, õîðîøî? Ïå÷àëü−
íûå ïðèìåðû òîãî, êàê ýòîò øàíñ íå áûë
èñïîëüçîâàí, âñåì èçâåñòíû.

À ÷òî, ñîáñòâåííî, ïðåäñòàâëÿåò èç
ñåáÿ óæå ïðîæóææàâøèé âñå óøè “äâè−
æîê”? Ýòî “æ−æ−æ”, êàê èçâåñòíî, íåñïðî−
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ñòà. Ôîêóñ â òîì, ÷òî êàìåðà ñâîáîäíî
áîëòàåòñÿ â âîçäóõå, öåëèêîì è ïîëíîñ−
òüþ ïîä÷èíÿÿñü íàøåìó êîíòðîëþ. Òî åñòü
îíà âîâñå íå îçàáî÷åíà òåì, ÷òîáû ïîñòî−
ÿííî äåðæàòü ãåðîÿ â ïîëå çðåíèÿ. Òàêèì
îáðàçîì ìîæíî ñ êîìôîðòîì îñìàòðèâàòü
ëþáûå äåòàëè òðåõìåðíîãî îêðóæåíèÿ —
õîòü çàãîëîâêè â ãàçåòàõ ÷èòàòü. À èíâåí−
òàðü ïðîñòî−íàïðîñòî ïðîåöèðóåòñÿ ïî−
âåðõ âñåãî, íå çàñòèëàÿ îáçîðà. Ñàì Íàéò
(èëè, ÿñíîå äåëî, Ãðåéñ) âñòóïàåò â äåëî
óæå ïîòîì, äåëèêàòíî âûïëûâàÿ îòêóäà−
òî èç−çà ïðåäåëîâ âèäèìîñòè. Åñòü åùå è
ôèêñèðîâàííûå ðàêóðñû, âûñòàâëÿåìûå
îïÿòü æå ñóãóáî ïî æåëàíèþ. Íèêòî íå óêà−
çûâàåò íàì, êóäà ñìîòðåòü âî âðåìÿ äèà−
ëîãîâ: ìîæíî âåäü è îòêàçàòüñÿ îò óñëóã
íåâèäèìîãî ðåæèññåðà è íîðìàëüíûõ êè−
íåìàòîãðàôè÷íûõ íàåçäîâ è áûñòðûõ ïå−
ðåáèâîê êàäðà ñ ëèöà îäíîãî ó÷àñòíèêà
áåñïîëåçíîé è áåñïëîäíîé äèñêóññèè íà
êèñëóþ ôèçèîíîìèþ äðóãîãî è îò ñêóêè
åùå ðàçîê îñìîòðåòü âñå ìåñòíûå äîñòîï−
ðèìå÷àòåëüíîñòè ëèáî ïðîñòî−íàïðîñòî
çàãëÿíóòü â çàäíèé êàðìàí äæèíñîâ ñîáå−
ñåäíèêà — à íåò ëè òàì ÷åãî èíòåðåñíåíü−
êîãî? À ïðè îñîáî íàïðÿæåííîì äîïðîñå,
íàïðîòèâ, ëó÷øå óòêíóòü êàìåðó òîâàðè−
ùó â ôèçèîíîìèþ è ñ ÷åêèñòñêîé áäèòåëü−
íîñòüþ ñëåäèòü çà íåïðîèçâîëüíûì ïîä−
ðàãèâàíèåì ÷åëþñòíî−ëèöåâûõ ìóñêóëîâ
ïîäîçðåâàåìîãî.

Ïî óâåðåíèÿì ëþäåé èç “Ñüåððû”,
òàêîé ïîäõîä ðàñøèðÿåò âîñïðèÿòèå. Ìíå
õî÷åòñÿ íàçâàòü ýòî øàãîì ïî òó ñòîðîíó
êèíî. Õîòü øòàòíûå àêòåðû è ãóíäÿò ïî
ïîâîäó çàìåíû FMV àíèìèðîâàííûìè ïî−
ëèãîíàìè ôèçèîíîìèé, ïîòåíöèàë−òî îò−
êðûâàåòñÿ ïðîñòî ÷óäåñíûé... Íî ìîæíî
ëè áóäåò èñïîëüçîâàòü íàâûêè ñàì−ñåáå−
ðåæèññåðà íà ïðàêòèêå, à íå äëÿ êðàñî−
òû? Ïîêà ÷òî íåçàïëàíèðîâàííûå ïîäãëÿ−

äûâàíèÿ è ïîäñëóøèâàíèÿ åñëè è èìåþò−
ñÿ, òî òîëüêî â òåîðèè. À òåîðèÿ îíà...
òîãî... ïûøíî çåëåíååò, äà òîëüêî íà äåëå
âñå èíà÷å îáîðà÷èâàåòñÿ. Òàê ÷òî ñìîò−
ðèì ñîáñòâåííî èãðó.

Мурашки по коже
Â Åâðîïå, â þæíîé Ôðàíöèè, åñòü îäèí
êðîõîòíûé ãîðîäèøêî íåïîäàëåêó îò Ëè−
ìîæà. Ñàìûé íàòóðàëüíûé, ãåîãðàôè÷åñ−
êè äîñòîâåðíûé ãîðîäîê. Íàçâàíèå ó íåãî
êðàñèâîå: Ðåíí−ë¸−Øàòî. Ãîðîäîê, èçâåñ−
òíûé â îïðåäåëåííûõ êðóãàõ, — âîêðóã
íåãî íà ïðîòÿæåíèè ñòîëåòèé óâèâàþòñÿ
êëàäîèñêàòåëè è ðåëèãèîçíûå ôàíàòèêè
âñåõ ìàñòåé. Ðîäîñëîâíàÿ ãîðîäèøêè âîñ−
õîäèò ê áèáëåéñêèì ïîäâèãàì è ñîêðîâè−
ùàì âåñòãîòîâ, êðîìå òîãî, åãî ñ çàâèä−
íûì ïîñòîÿíñòâîì íàçûâàþò êàê îäíî èç
âîçìîæíûõ ìåñòîíàõîæäåíèé ìèôè÷åñ−
êîé êàçíû ðûöàðåé−òàìïëèåðîâ. ßñíî, ÷òî
ìèìî íåãî íå ñìîã ðàâíîäóøíî ïðîéòè êà−
ðàíäàø Äæåíñåí, âûèñêèâàþùåé íà êàð−
òå ýêçîòè÷åñêîå ìåñòå÷êî, ïîäõîäÿùåå äëÿ
íîâîãî ñþæåòà. Âî âñåõ ÷àñòÿõ GK ïðîÿâ−
ëÿåòñÿ ýòà ÷åòêàÿ òÿãà ê èñòîðè÷åñêèì
èçûñêàì è ñîìíèòåëüíûì, íî ïîðàçèòåëü−
íî óñòîé÷èâûì ïðåäàíèÿì, ñëóõàì è âå−
ðîâàíèÿì.

Òàê ÷òî èìåííî òóäà è ïðèâîäÿò Ãàá−
ðèýëÿ Íàéòà, òåìíîãî îõîòíèêà, ñëåäû òà−
èíñòâåííûõ ïîõèòèòåëåé åäèíñòâåííîãî
íàñëåäíèêà íåêîåãî èçðÿäíî îáíèùàâøå−
ãî êîðîëåâñêîãî ðîäà. Ñàìîå îáèäíîå,
÷òî â íî÷ü ïîõèùåíèÿ ñòîðîæèë ðåáåíî÷−
êà — ïî ïðîñüáå âðåìåííî ëèøåííîãî
òðîíà ïàïàøè — íå êòî èíîé, êàê ñàì
ìèñòåð Ðèòòåð. Ñèòóàöèÿ ÿñíà? Äà, åùå
íåáîëüøàÿ äåòàëü: ýòîò âåíöåíîñíûé ðîä
íà ïðîòÿæåíèè ñòîëåòèé ïðåñëåäóåòñÿ íå−
êîåé ñåêðåòíîé ñåêòîé, è ïîãîâàðèâàþò,
÷òî âñå ÷ëåíû ýòîé ñåêòû — ñàìûå íàòó−
ðàëüíûå âàìïèðû.

Ðåíí−ë¸−Øàòî — ãîðîä õîòü è ìà−
ëåíüêèé, íî î÷åíü è î÷åíü äðåâíèé, è, êàê,
íàâåðíîå, ó âñåõ äðåâíèõ ãîðîäîâ, ó íåãî
åñòü, ïî Äæåíñåí, ñâîÿ ìðà÷íàÿ, ñòðàøíàÿ
òàéíà, ñåêðåò, óòàèâàåìûé ìíîãî âåêîâ.
Ïîõèùåíèå, âîçìîæíûå âàìïèðû — ëèøü
ìàëàÿ ÷àñòü çàãàäêè, îñêîëîê ïëàíà, ÷üÿ
îáùàÿ êàðòèíà óæàñíåò êîãî óãîäíî.

Ñóùåñòâóþùàÿ õàîòè÷íàÿ áàçà äàí−
íûõ — øèôðû, ãåîìåòðè÷åñêèå ôèãóðû,
÷òî íàêëàäûâàëèñü íà êàðòó ãîðîäà ñ öå−
ëüþ óãëÿäåòü íåêèå ñêðûòûå çàêîíîìåð−
íîñòè ìåñòíîñòè è àðõèòåêòóðû, âûäàþ−
ùèå ïîëîæåíèå êëàäîâ, — èçëîæåííàÿ â

íåáîëüøîé êíèæêå ïîä íàçâàíèåì “×òî
ïîõîðîíåíî â Ðåíí−ë¸−Øàòî è ãäå ýòî
ïîõîðîíåíî”, âîîáùå−òî ïðåäñòàâëÿëà
ñîáîé ïî÷òè ÷òî ãîòîâûé ñþæåòíûé êàð−
êàñ äëÿ ìèñòè÷åñêîãî äåòåêòèâà. È êëþ÷
ê ðàçãàäêå çàïðÿòàí ñ îãëÿäêîé íà ðåàëü−
íûå äîêóìåíòû è ëåãåíäû, íàñûùåííûå
òî÷íûìè ãåîãðàôè÷åñêèìè ïîäðîáíîñòÿ−
ìè. Äðóãîå äåëî, ÷òî ñàìó çàãàäêó Äæåéí
è êîìàíäà íåñêîëüêî... ý−ý−ý... óïðîñòè−
ëè. Äà, äåéñòâèòåëüíî, áûëî áû ëþáî−
ïûòíî èãðàòü â àäâåí÷óðó, â êîòîðîé èñ−
ïîëüçîâàíû øèôðû, ÷òî âîò óæå ëåò ýòàê
ñòî íå ìîãóò ðàñêðûòü ïðîôåññèîíàëü−
íûå êðèïòîãðàôû. È ÷òîáû, âîîðóæèâ−
øèñü ñîëþøåíîì, ìîæíî áûëî áåç ïðî−
áëåì ñãîíÿòü â Øàòî è äîáðàòüñÿ äî ñóòè
íàñòîÿùåé òàéíû — ñêàæåì, òåõ æå ñî−
êðîâèù Ëå Ñåðïåíò Ðóæ.

Òåì íå ìåíåå, âñå ïðîèñõîäÿùåå â
DK3 äîñòàòî÷íî áëèçêî ê èñòèííîìó ïî−
ëîæåíèþ äåë, èñêëþ÷àÿ ðàçâå ÷òî âàìïèð−
ñêóþ ñåêòó... Øàòî — ðàé äëÿ òóðèñòîâ,
çà÷àñòóþ äëÿ âåñüìà ñîìíèòåëüíûõ òóðè−
ñòîâ ñ òåìíûì ïðîøëûì. Êàê ðàç íà òà−
êóþ ãðóïïó è íàïàðûâàåòñÿ Ãàáðèýëü ñðà−
çó ïî ïðèáûòèè â ãîðîä. Ìåíÿ áîëüøå âñå−
ãî ïîðàäîâàëî íàëè÷èå ñðåäè ýêñêóðñàí−
òîâ — êîãî áû âû äóìàëè? — ñòàðèíû
Ìîçëè, ïîëèöåéñêîãî îôèöåðà èç Íîâîãî
Îðëåàíà. Ïîäîçðèòåëüíûé Íàéò, áåçóñëîâ−
íî, ðàä âñòðå÷å ñî ñòàðûì äðóãîì — îí
äàæå ïîñòàâèë åãî íà ïåðâîå ìåñòî â ñâî−
åì ñïèñêå ïîäîçðåâàåìûõ â âàìïèðèçìå
è ïîõèùåíèè. Òóäà, êñòàòè, â ïîëíîì ñî−
ñòàâå óãîäèëè è âñå îñòàëüíûå ó÷àñòíèêè
êóëüò−òóðïîõîäà. Òåìíûå îõîòíèêè íå ìå−
ëî÷àòñÿ è â ñîâïàäåíèÿ íå âåðÿò. Ýõ, è óãî−
ðàçäèëî æå Ìîçëè âçÿòü îòïóñê âî âðåìÿ
îõîòíè÷üåãî ñåçîíà Ãàáðèýëÿ...

Íå ïðîõîäèò è äíÿ, êàê â ãîðîäèøêå
ïîÿâëÿåòñÿ Ãðåéñ Íàêàìóðà — áåç íåå âñå
ïðèêëþ÷åíèÿ ìèñòåðà Íàéòà áåññëàâíî çà−
êîí÷èëèñü äàâíûì−äàâíî, â æåëóäêå ó
îáîðîòíÿ. È èìåííî îíà äîëæíà óâÿçàòü
âîåäèíî òàéíó ãîðîäà è ðàññëåäîâàíèå ïî−
õèùåíèÿ, îíà äà åå íîóòáóê — ñïåöèàëü−
íàÿ Èíôîðìàöèîííàÿ Áàçà Øàòòåíäæàãå−
ðîâ, ëîìÿùàÿñÿ îò ïîäñêàçîê è èíôîðìà−
öèè, ñîáðàííîé îõîòíèêàìè — ïðåäêàìè
Ãàáðèýëÿ — çà âñþ èõ äîëãóþ èñòîðèþ.
Äðåâíîñòè ìîæíî ïðîòèâîïîñòàâèòü òîëü−
êî äðåâíîñòü — âîò õîðîøèé ïðèíöèï, ñ
êîòîðûì ÿ ïîëíîñòüþ ñîãëàñåí. À âîîá−
ùå, âñÿ òîëïà ïîäîçðåâàåìûõ âåäåò ñåáÿ
â òðàäèöèÿõ The Last Express (åäèíñòâåí−
íîãî, êñòàòè, êâåñòà â ÷åòûðåõ èçìåðåíè−
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ÿõ) — æèçíåðàäîñòíî øëÿåòñÿ ïî îêðóãå
è âåäåò çàäóøåâíûå áåñåäû, íè÷óòü íå
ñìóùàÿñü âàøèì îòñóòñòâèåì. Ïðàâèëü−
íî — çíà÷èò, âñþ ïðîïóùåííóþ ìèìî

óøåé èíôîðìàöèþ ïðèäåòñÿ äîáûâàòü
àëüòåðíàòèâíûì ñïîñîáîì. Âîçìîæíîñòü
òàêàÿ, áåçóñëîâíî, áóäåò — Ðåíí−ë¸−Øàòî
ìàëî íàïîìèíàåò çàìêíóòîå ïðîñòðàíñòâî
òðåõ âàãîíîâ ïîåçäà, íåñóùåãîñÿ â íèêó−
äà. Íî âîîáùå, ñóäÿ ïî îáåùàíèÿì, ïðî−
âîðîíèòü ïîëîâèíó ñþæåòà — âïîëíå ðå−
àëüíî. Íåïðèÿòíî, íàâåðíîå, çàêîí÷èòü
ðàññëåäîâàíèå è òàê è íå ïîíÿòü, â ÷åì
òàì, ñîáñòâåííî, áûëî äåëî−òî.

Âîò òàêèå äåëà. Îò êîììåð÷åñêîãî óñ−
ïåõà GK3 çàâèñèò ïðåæäå âñåãî ñàìî ñó−
ùåñòâîâàíèå ñåðèè. Êàê ãîâîðèò Äæåéí
Äæåíñåí, “åñëè óæ “Ãàáðèýëü” ïðîâàëèò−
ñÿ, òî ýòî çíà÷èò, ÷òî èñòîðèÿ — ýòî íå
òî, ÷òî íóæíî èíäóñòðèè, è íåïîõîæå, ÷òî
êòî−òî ñìîæåò çàíèìàòüñÿ òàêèìè ïðîåê−
òàìè â áóäóùåì”.

Äà, âîò, ÷òî âñåãäà áûëî â GK, — èñ−
òîðèÿ, è íåâàæíî, ðèñîâàííûé îí, òðåõìåð−
íûé èëè îòñíÿòûé öåëèêîì íà ïëåíêó. È
îäíîé òîëüêî èñòîðèè äîñòàòî÷íî, ÷òîáû
èãðà ïîëó÷èëàñü ïðåâîñõîäíîé, — êàê−íè−
êàê íåêîòîðàÿ ëèòåðàòóðíîñòü æàíðà è
ïðåäðàñïîëîæåííîñòü àóäèòîðèè îáÿçûâà−
þò, — à âîò äîñòàòî÷íî ëè åå äëÿ òîãî, ÷òî−
áû ñîáðàòü êàññó, ñïîñîáíóþ îáðàòèòü çà−
âèñòëèâûå âçîðû è çàñòàâèòü ìîíñòðîâ−îò−
ñòóïíèêîâ âíîâü îáðàòèòüñÿ ê ïðåäàííîìó
æàíðó, — ýòî äðóãîé âîïðîñ. 3D âñå−òàêè
ðàññ÷èòàíî èìåííî íà ïîêîðåíèå âîîáðà−
æåíèÿ, ïðèó÷åííîãî èñêëþ÷èòåëüíî ê êè−
íîøíîìó, ñöåíàðíîìó ïîâåñòâîâàíèþ. Â
ïðèíöèïå, òàêîå ñîåäèíåíèå — ïðè óñëî−
âèè, ÷òî îíî îêàæåòñÿ óäà÷íûì — ñïîñîá−
íî ïðîòàðàíèòü ÷òî óãîäíî. Îêàæåòñÿ ëè?

Ýòà èãðà óæå çàñòàâèëà ìåíÿ ïîòåðÿòü ïîêîé è ñîí. ß íå−õî−÷ó,
÷òîáû îíà òîðìîçèëà íà ìîåé ìàøèíå. Íåò, ÿ íå ïîéäó ñåãîäíÿ
â êèíî íà î÷åðåäíóþ ïðåìüåðó, èçâèíèòå. Êíèãè, äèñêè è íîâûå
ñîëíöåçàùèòíûå î÷êè òîæå ïîäîæäóò. Âû íå çíàåòå, êîãäà Intel
â î÷åðåäíîé ðàç ñíèæàåò öåíû íà PIII?.. Äà, ãîâîðÿò, Riva TNT2
óæå ïðîäàåòñÿ â Ìîñêâå. ×åðò, êîãäà ãîíîðàð?..

Сайт игры
www.homeworld.net
Разработчик
Relic Entertainment
www.relic.com
Издатель
Sierra Studios
www.sierrastudios.com
Дата выхода
1 ñåíòÿáðÿ 1999 ã.

Homeworld

Первая и
последняя

Àíäðåé Ом

И
çäàòåëü, Sierra Studios, äåëàåò äëÿ
Homeworld ïðîñòî−òàêè ïðîòèâîòàíêî−
âûé ïðîìîóøåí. Ñïåöèàëüíàÿ ïðî−

ãðàììêà Unit Viewer (ñì. www.homeworld.
net), ñâåæèå êîðàáëè íà îôèöèàëüíîì ñàé−
òå êàæäóþ íåäåëþ, ËÅÃÅÍÄÀÐÍÀß (ïîõëå−
ùå Rolling Stones, Pink Floyd è, ðàçóìååò−
ñÿ, ìóìèé òðîëëÿ âìåñòå âçÿòûõ, êàê ìíå
ïîïóëÿðíî îáúÿñíèëè ñòàðøèå òîâàðèùè)
ãðóïïà Yes â êà÷åñòâå àâòîðîâ ñàóíäòðåêà
(ñì. ïðîøëûé íîìåð .EXE), óìîïîìðà÷è−
òåëüíûå ñêðèíøîòû, â êîòîðûå ïðîñòî
ñòðàøíî ïîâåðèòü (çàìåòèì â ñêîáêàõ, ÷òî
áåç elite hardware èãðà âûãëÿäèò íå òàê âïå−
÷àòëÿþùå — êàðòèíêè îò áåòà−òåñòåðîâ
ñëåãêà ïóãàþò è âûçûâàþò îñòðóþ áîëü â
îáëàñòè êîøåëüêà).

Культ
Îá ýòîì, âïðî÷åì, óæå íå ðàç áûëî ïèñàíî
íàìè è íå íàìè: îá èãðå èçâåñòíî âñå è...
íåèçâåñòíî ðîâíûì ñ÷åòîì íè÷åãî.

Èç òîãî, ÷òî âûÿñíèëîñü â ïîñëåäíèå
÷àñû: èíòåðôåéñ, êàê è ïðåäïîëàãàëîñü, ïðÿ−
÷åòñÿ â ñàìûé íèç ýêðàíà, ÷òîáû íå çàñòè−
ëàòü ôååðè÷åñêîå çðåëèùå — âûçâîëèòü åãî
îòòóäà ìîæíî îäíèì êëèêîì. Äèçàéí êîðàá−
ëåé âåëèêîëåïåí (Àðíîëüä Âèí÷åñòåðñêèé,
âèäåâøèé çà÷àòêè ÝÒÎÃÎ íà ïðîøëîé ECTS,
ñîãëàñíî è íå áåç ýíòóçèàçìà êèâàåò ñåäîé,
ìåñòàìè, ãîëîâîé. Âåðþ åìó, êàê îòöó). Ñó−
ùåñòâóåò R&D íîâûõ óçëîâ è îðóæèÿ äëÿ êî−
ðàáëåé. Áóäóò, ÷åðò âîçüìè, ôîðìàöèè (ÿ
ýòîãî æäàë ñî âðåìåí Myth, ÷åñòíîå ñëîâî).
Áóäåò ñáîð ðåñóðñîâ. Áóäóò òðè ðàñû ïèðà−
òîâ (êñòàòè, ïèðàòîâ íàì îáåùàëè åùå â
StarCraft) è îäíà ðàñà òîðãîâöåâ. ×èñòîå, êàê
ñëåçà ìëàäåíöà, áåñêîíå÷íîå 3D. Òðè ìîäå−
ëè ïîâåäåíèÿ äëÿ ïîä÷èíåííûõ: Evasive (äî−
ðîæàò ñâîåé æèçíüþ, ïîâûøàåòñÿ ìàíåâðåí−
íîñòü è ñêîðîñòü), Neutral (ïîíÿòíî?) è
Aggressive (íàéòè è óíè÷òîæèòü äàæå öåíîé
æèçíè). À êàêèå òàì èíâåðñèîííûå ñëåäû,
áîæå ìîé... Ñîâåðøåííî òî÷íî — ïîñëåäíÿÿ
âåëèêàÿ èãðà ýòîãî òûñÿ÷åëåòèÿ.

Ïðåæäå ÷åì íà÷àòü èçðûãàòü ïàôîñ ïî−
ïîëàì ñ ýìîöèÿìè, äàâàéòå åùå íåìíîãî ïî−
ãîâîðèì ïî ñóùåñòâó. Âû ìîæåòå âñïîìíèòü

õîòü îäíó êîñìè÷åñêóþ (íå sci−fi, ðå÷ü íå î
òîì) RTS? Íå íàïðÿãàéòåñü. Èõ íå áûëî. Áîè
íà âèñÿùèõ â áåçâîçäóøíîì ïðîñòðàíñòâå
ïëàòôîðìàõ â StarCraft íå â ñ÷åò, äðåâíÿÿ
äè÷ü Star Command: Revolution âîîáùå íå
äîñòîéíà óïîìèíàíèÿ â ïðèëè÷íîì îáùå−
ñòâå. Âîò è åùå ïðè÷èíà, ïî êîòîðîé ÿ õî÷ó
âçãëÿíóòü íà HW, äà ïîñêîðåå. Êñòàòè, åñòü
âïîëíå îôèöèàëüíûé ôàíòàñòè÷åñêèé ïîä−
æàíð space opera (ýòî è Star Wars, è ïðîñòè−
ãîñïîäè−Star−Trek, è Â5), ê êîòîðîìó áóäåò
îòíîñèòüñÿ è Homeworld. Ýïè÷íîñòè, êàê âñå
óæå ïîíÿëè, áóäåò â èçáûòêå.

Ðàçðàáîò÷èêàì êàê áóäòî ïîïàëñÿ íà
ãëàçà ñóïåðñåêðåòíûé äîêóìåíò “Èãðà ìå÷òû
À.Îìà êàê îíà åñòü (â äåâÿíîñòà âîñüìè ïà−
ðàãðàôàõ è ñ øåñòüþ êàðòèíêàìè)”. Ýòî áó−
äåò âåíåö ýâîëþöèè, âåðøèíà ïèùåâîé ïè−
ðàìèäû, êóëüò êóëüòîâ, òî÷íî âàì ãîâîðþ.

Ïî ìåíüøåé ìåðå ãîäà íà ïîëòîðà. Ó
Relic íàïîëåîíîâñêèå ïëàíû íà áóäóùåå —
óæå ñåé÷àñ îíè ïîëíîñòüþ ïîãðóæåíû â ÍÎ−
ÂÓÞ èãðó, êîòîðàÿ ôèãóðèðóåò âåçäå èñêëþ−
÷èòåëüíî êàê NSP (èëè Next Secret Project).
Íèêàêîé èíôîðìàöèè íåò è íå áóäåò åùå
äîëãî, åäèíñòâåííîå, ÷òî íàì ìîãóò ïîâå−
äàòü, — ýòî òî, ÷òî HW ïîêàæåòñÿ äåòñêîé
èãðóøêîé è òîïîðíîé ïîäåëêîé. Ìíå óæå
ñòðàøíî. ß íå õî÷ó ëó÷øåãî. ß õî÷ó
Homeworld.
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Хочу туда
Êîãäà ÿ ïîñìîòðåë ñïèñîê “Íàøèõ ìå÷ò”
(îôîðìëåííûé â âèäå íåîáñóæäàåìîãî
ïðèêàçà ñ ñèíåé òðåóãîëüíîé (îí ñ äåò−

ñòâà íå ëþáèë îâàë) ïå÷àòüþ è íàâîäÿ−
ùåé óæàñ ëè÷íîé ïîäïèñüþ ÁÁ), ñóðîâàÿ
òîñêà îáðóøèëàñü íàêîâàëüíåé èç ìóëü−
òôèëüìîâ — êðîìå HW, æäàòü íå÷åãî.
Âñå ýòî áûëî, áûëî. Ñèêâåëû, îòêðîâåí−
íûå ðåìåéêè, áåññòûæèå êëîíû. È òåì Îí
ÿð÷å, òåì Îí æåëàííåé.

Ìíå ïëåâàòü, ÷òî îáÿçàòåëüíî áóäåò
òîðìîçèçì, ìíå ïëåâàòü, ÷òî ÷åðåç ïîëãîäà
îáðóøèòñÿ çëîâîííûé ïîòîê êëîíîâ, êîòî−
ðûå, êîíå÷íî, áóäóò Òåì Æå HW, Òîëüêî Â
Òûùó Ðàç Ëó÷øå. ß íå õî÷ó ñëûøàòü òåõ, êòî
ãîâîðèò, ÷òî ýòî áóäåò áàíàëüíàÿ ïîïñîâàÿ
òðåõìåðíàÿ ñòðàòåãèÿ â îòêðûòîì êîñìîñå.
ß íå âåðþ áåòà−òåñòåðàì, êîòîðûå ñìåþò óò−
âåðæäàòü, ÷òî ýòî òà æå ÒÀ, òîëüêî àëÿïîâà−
òî ðàñêðàøåííàÿ, áåç áýêãðàóíäà è ñ ãèïåð−
òðîôèðîâàííûì Tank Rush. ß óâåðåí, ÷òî ýòè
÷óäîâèùà ïðîñòî íå çíàþò, êàê âðàùàòü êà−

ìåðó (à âåäü ìû îá ýòîì ïèñàëè åùå â
#10’1998 — ïðàâàÿ ìûøèíàÿ êíîïêà, ïîâòî−
ðÿþ â ïîñëåäíèé ðàç).

ß õî÷ó ëåòàòü â ýòîì íåâåðîÿòíîì ðàç−
íîöâåòíîì êîñìîñå, ÿ õî÷ó çàùèùàòü ñâîé
mothership ôîðìàöèåé “Ñôåðà” èç äâàäöà−
òè òÿæåëûõ ôðåãàòîâ. Îäíèì ùåë÷êîì ïå−
ðåñòðàèâàòü èñòðåáèòåëè èç ïîõîäíîãî ñòðîÿ
Delta â ñìåðòåëüíûé äëÿ âñåãî îêðóæàþùå−
ãî áîåâîé ïîðÿäîê Claw èëè íåïðîáèâàåìûé
Wall. ß áóäó íàñòàèâàòü íà òîì, ÷òîáû Èãðà
ñòàëà òåìîé íîìåðà è Èãðîé ãîäà (óáåðèòå
øîòãàíû è êóâàëäû, ìîè äîðîãèå êîëëåãè).
ß íå õî÷ó, ÷òîáû ýòà èãðà êîí÷àëàñü. Ïóñòü ê
íåé âûõîäÿò ïîñòîÿííûå Mission Pack’è, àä−
äîíû, ñèêâåëû, âñå ÷òî óãîäíî. Â êîíöå êîí−
öîâ, ÿ õî÷ó íàêîíåö óñëûøàòü ïåñíþ
Homeworld â èñïîëíåíèè çàìøåëîé (èçâè−
íèòå, âûðâàëîñü) ãðóïïû Yes!..

Íà äíÿõ èçâåñòíûé ñâîèì ïîõîäîì íà Ìàðñåëü (Ôðàíöûÿ) ñ
îäíèì−åäèíñòâåííûì øîòãàíîì íà ðóêàõ áðàâûé êîãäà−òî
ðåâìàòðîñèê Ìèñòåð ÏýÆý óìóäðèëñÿ èçðÿäíî óäèâèòü ìåíÿ,
ñàìîãî ìåíÿ. Íåò, íå î÷åðåäíûì ïîêóøåíèåì íà æèçíü ÏÏØ−
íåíàâèñòíèêà è Òîìïñîí−ïîêëîííèêà Ôðàãà. È äàæå íå çàÿâëå−
íèåì ñ ïðîñüáîé îòïóñòèòü åãî â ïîìîùíèêè ðåäàêòîðà â íåñó−
ùåñòâóþùèé îòäåë ñïîðòèâíûõ èãð. ÏýÆý íàïèñàë ìàíèôåñò.

Сайт игры
www.blizzard.com/diablo2
Разработчик/издатель
Blizzard
www.blizzard.com
Дата выхода
“Êîãäà áóäåò ãîòîâà”

Diablo 2

Правый
указательный

Ãîñïîäèí ПэЖэ, Ìàññà Скар

Т
î, ÷òî îáèëüíî áîðîäàòûå ëþäè
ëþáÿò ïèñàòü ïîäîáíîãî ðîäà ñî−
÷èíåíèÿ, — ôàêò èçâåñòíûé. Ó÷å−

íûå äîëãî ïûòàëèñü óñòàíîâèòü: â êà−
êîì èìåííî âîçðàñòå êðûøà áîðîäà−
÷åé ñúåçæàåò â íàïðàâëåíèè ñúåçäîâ,
ìàíèôåñòîâ è óëüòèìàòóìîâ. Âïðî÷åì,
ñ ÏýÆý ó íèõ îïÿòü ñëó÷èëàñü ïðîìàø−
êà. Íèêòî, âêëþ÷àÿ ñàìîãî ðåñïîíäåí−
òà, íå çíàåò, ñêîëüêî åìó ëåò. Íà âèä
íàøåìó áîðîâè÷êó ÏýÆý ïî ìåíüøåé
ìåðå ïàðà ñòîëåòèé, íî äóõ åãî êðåïîê,
êàê ëûñèíà ìàðüèíîðîùèíñêîãî ñêèí−
õåäà. Âïðî÷åì, ÷òî ÿ âàì ðàññêàçû−
âàþ? Ïðî÷òèòå ïîñëàíèå Ã.Ï.Æ. è óáå−
äèòåñü ñàìè.

Ролевой action
(манифест ПэЖэ)
Äóìåðû è êâåéêåðû, áåçãîëîâîå âû ìîå âî−
èíñòâî ñ ïàëüöåì, çàêîñòåíåâøèì íà ëåâîé
êíîïêå ìûøè... Âñïîìíèòå äàëåêèé 96−é ãîä,
âñïîìíèòå, êàê âû âïåðâûå îáíàðóæèëè, ÷òî
ýòîìó ìíîãîñòðàäàëüíîìó ïàëüöó ìîæíî
íàéòè åùå îäíî ïðèìåíåíèå. Âåëèêàÿ Diablo
ïîêàçàëà íàì, ÷òî íå òîëüêî òî÷íîñòü, íî è
ñêîðîñòü óäàðà ïî êíîïêå ìîæåò èíîãäà ñïà−
ñòè ïîëîæåíèå. À óæ çàìåíà çåëåíîé, æåë−
òîé è êðàñíîé áðîíè íà Azure Robe of
Perfection ïðèâåëà ê åùå áîëåå ñòðàííûì ïî−
ñëåäñòâèÿì. Îêàçàëîñü, ÷òî õîäèòü ê õðîìî−
ìó ìàëü÷èêó è íàäåÿòüñÿ, ÷òî îí âñå−òàêè
ïðåäëîæèò øàïêó, äàþùóþ óäâîåíèå ñêîðî−
ñòè àòàêè áåç íåïðèÿòíûõ ïîñëåäñòâèé, ïî−
÷åìó−òî ñîâñåì íå íàïðÿãàåò, ÷òî ñèñòåìà
ðîñòà õàðàêòåðèñòèê âïîëíå ïîõîæà íà òðà−
äèöèîííûé ïîèñê âñå íîâîãî è íîâîãî îðó−
æèÿ â øóòåðàõ, à êðîâàâûå îøìåòêè êàê äâå
êàïëè âîäû ïîõîæè â ëþáîé èãðå.

Íåò, êîíå÷íî æå, íàøëèñü è ôàíàòû
RPG, êðè÷àâøèå, ÷òî Diablo âñå îïîøëèë
ñâîèì óêëîíîì â action, íàøëèñü è ëþáè−
òåëè ñòðåëÿëîê, çàñêó÷àâøèå îò ñáîðà äå−
íåã è ïîêðûâàíèÿ ìîñòîâûõ òîëñòûì ñëî−
åì çîëîòà, êîòîðîå âñå ðàâíî íåêóäà áûëî

äåâàòü ê êîíöó èãðû... Íî èõ áûëî ìàëî,
ñòðàøíî äàëåêè ýòè ñâîëî÷è áûëè îò íà−
ðîäà. Æàëü, ñ ñåòåâîé èãðîé íå âûøëî,
î÷åíü óæ ëåãêî áûëî åå âçëîìàòü, íî îäè−
íî÷íàÿ îáúåäèíèëà äâà ðàçíîïëåìåííûõ
îòäåëà .EXE ëåãêî è íåïðèíóæäåííî.

Åñëè ïîìíèòå, Blizzard íàñòîëüêî âå−
ðèëà â ñâîþ ñ÷àñòëèâóþ çâåçäó, ÷òî â ÿâ−
íîì âèäå îñòàâèëà ñåáå ëàçåéêó äëÿ ïðî−
äîëæåíèÿ. Äà, Äüÿáëî óáèò — è íàø ãåðîé,
ðàçóìååòñÿ, çàéìåò åãî ìåñòî... È, êàê ãî−
âîðèëè êëàññèêè, ad infinitum, íè÷òî íå ìå−
øàåò èñòîðèè ïðîäîëæàòüñÿ ñêîëüêî óãîä−
íî. Ó ìåíÿ óæå ÷åøóòñÿ ðóêè.

Åñòü òîëüêî îäíà çàãàäêà: ïî÷åìó íèêòî
íå ñìîã óñïåøíî êëîíèðîâàòü Diablo? Êàçà−
ëîñü áû, ðåöåïò ïðîñò, êàê ìû÷àíèå: áåðåì
RPG, óáèðàåì âñå çàíóäíîñòè, äîáàâëÿåì ìû−
øåêëèêàíüÿ — è âîò îí, íîâûé õèò? Àí, íåò,
êàê íè ïðîáîâàëè, ñêîëüêî íè êëåéìèë èõ
Ìàññà Ñêàð, ñêîëüêî íè ïðîáîâàë èãðàòü â íèõ
ÿ, à íå öåïëÿþò, íå äàþò òîãî îùóùåíèÿ, ÷òî
íàäî ïðîéòè åùå îäèí óðîâåíü, à òàì...

×åñòíî ãîâîðÿ, êàê íè æäó ÿ Diablo 2, êàê
íè íàäåþñü, ÷òî äèçàéíåðû íå ïîâòîðÿò îøè−
áîê êîíêóðåíòîâ, íî ñìóòíî ïîáàèâàþñü, ÷òî
çàãàäêà ñëèøêîì ñëîæíà. Åñëè á áûëî ðåøå−
íî ïîâòîðèòü âñå îäèí ê îäíîìó, ñäåëàòü ÷òî−
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òî âðîäå àääîíà íà íîâîì “äâèæêå”, èãðà áû−
ñòðî íàäîåëà áû. À äîáàâëåíèå íîâûõ èäåé,
óâû, ñëèøêîì ëåãêî ðàçðóøàåò öåëîñòíîñòü.

Ê ïðèìåðó, â Diablo 2 íàñ, ïîõîæå, õî−
òÿò çàñòàâèòü “æèòü â ìèðå Diablo”, äîáàâèâ
âîçìîæíîñòü áåãàòü, íàáèðàòü ñåáå ïîìîù−
íèêîâ è ïðî÷àÿ, ïðî÷àÿ... Äà, ëþáèòåëåé RPG
ýòî ñîãðååò, à âîò õîðîøî ëè áóäåò íàì, ïî−
êëîííèêàì êóëüòà Ëåâîé êíîïêè?

Проблемы сиквела
Â ýòîì âåñü ÏýÆý — ïî−äåòñêè íåïîñðåä−
ñòâåí â âûðàæåíèè ñòàð÷åñêîãî âîñòîðãà.
Ìåíÿ æå, ìíîãîîïûòíîãî (è ìíîãîðóêîãî),
íî âñå åùå ìîëîæàâîãî Ìàññó Ñêàðà, òåð−
çàþò õîòü è ñìóòíûå, íî îïðåäåëåííûå ñî−
ìíåíèÿ. Â ïîñëåäíåå âðåìÿ Blizzard ñîâñåì
ðàçó÷èëàñü äåëàòü îðèãèíàëüíûå èãðû.
Âðåìÿ Black Thorn, WarCraft è Diablo áåç−
âîçâðàòíî óøëî. Èì íà ñìåíó âûïîëçëè
íà ñâåò ñîçäàíèÿ, ïîäîáíûå StarCraft’ó.
Î÷åíü çàëèçàííûå, áåçóìíî ïðîäóìàííûå,
ïðèâåòëèâî ñâåðêàþùèå, íî íè â êîåì ñëó−
÷àå íå, ïðîñòèòå, èííîâàöèîííûå. Ïîýòî−
ìó âåñòü î ðàáîòàõ íàä âòîðîé Diablo îä−
íîâðåìåííî ïîðàäîâàëà è îãîð÷èëà. Äà−
âàéòå áóäåì îòêðîâåííû: Diablo 2 — ýòî
ëèøü åùå íåìíîãî áîëüøå Diablo 1. Ïóñòü
ïîÿâèëèñü ×åòûðå Àêòà, ïÿòü ãåðîåâ, äå−
ðåâüÿ óìåíèé è ñïåöèàëèçàöèÿ... Ñóòü âñå
â òîì æå áåñïîùàäíîì ýêñïëóàòèðîâàíèè
êíîïîê ìûøè áåç åäèíîé ìûñëè â ãîëîâå.
Âåñåëî, íî áåçûäåéíî.

Ìîæåòå ñî ìíîé ïîñïîðèòü, íî áîëü−
øàÿ ÷àñòü ðàäîñòè Diablo æèëà â îíëàéíî−
âûõ ïåíàòàõ. Ñêîëüêî ãîðäîñòè âûçûâàëî ïî−
ÿâëåíèå â ñïèñêå èãðîêîâ ïåðñîíàæà (÷åñò−
íîãî!) 38−ãî óðîâíÿ ñ òðåìÿ êàïåëüêàìè êðî−
âè íàä ãîëîâîé. ß äî ñèõ ïîð ïîìíþ, êàê íà
ìåíÿ íàïàëè äâîå þíûõ PK, ïîêà ÿ ïðîãóëè−
âàëñÿ â Hell â ïîïûòêå íàéòè õîðîøóþ êîëü−
÷óãó. Ðàñêèäàâ þíöîâ, ÿ íå ïðåìèíóë ïðî−
äâèíóòü êîðîòåíüêóþ ëåêöèþ íàä òðóïàìè
îá óâàæåíèè ê ñòàðøèì è âðåäå PK. Ïîòîì
ïðèøëè ÷èòåðû — êëîíèðîâàíèå è ðåäàê−
òèðîâàíèå âåùåé, god mode, áåñêîíå÷íîå êî−
ëè÷åñòâî ìàíû, town killer’û. È Diablo óìåð−

ëà. Åå íå ñòàëî, êîãäà ÿ óâèäåë ëó÷íèêà ïåð−
âîãî óðîâíÿ ñ òðåìÿ êðàñíûìè êàïåëüêàìè
íàä òóïîé ñâèíÿ÷üåé ãîëîâîé.

Âîïðîñ î áóäóùåì Diablo 2 ñòîèò ïî−
ñòàâèòü îñîáûì îáðàçîì. Íèêòî íå ñîìíå−
âàåòñÿ, ÷òî èãðà (ðàíî èëè ïîçäíî — íî ñêî−
ðåå ïîçäíî) ïîÿâèòñÿ è ÷òî îíà áóäåò âû−
ïîëíåíà áåçóêîðèçíåííî ñ òî÷êè çðåíèÿ èã−
ðàáåëüíîñòè single player, áàëàíñà ïåðñîíà−
æåé è êðàñîòû óðîâíåé. Íàäî ñïðîñèòü ñåáÿ,
óñòîèò ëè Battle.net ïðîòèâ îðãàíèçîâàííîé
àòàêè õàêåðîâ? Åñëè íåò, òî ìîæåòå ñïîêîé−
íî çàáûòü ïðî D2 è íà÷àòü îæèäàòü D3.

Êîëëåãà Î.Ì.Õ. êàê ðàç ñåé÷àñ ðàññêà−
çûâàåò ìíå ïî “àñüêå” î çàñèëüå õàêà â
StarCraft. Ñìîãëà ëè Blizzard îäåðæàòü ïî−
áåäó â Battle.net? “Àáñîëþòíóþ — íåò”, —
çâó÷èò îòâåò Î.Ì.Õ. Âîò âàì èñòî÷íèê äëÿ
íå ñàìûõ îïòèìèñòè÷íûõ ïðîãíîçîâ. Õîòÿ
åñòü íàäåæäà: â StarCraft åùå èñïîëüçóåò−
ñÿ îðãàíèçàöèÿ ñåòåâîãî ðåæèìà peer−to−
peer. Â D2 áóäåò “êëèåíò−ñåðâåð”.

À ìåæäó òåì, ïîèãðàòü â ñåòåâîé âà−
ðèàíò Diablo 2 áåç âìåøàòåëüñòâà æàäíûõ
äî êðîâè äâåíàäöàòèëåòíèõ î÷åíü õî÷åòñÿ.
Èñõîäÿ èç äîñòóïíîé íàì èíôîðìàöèè,
áûëî áû èíòåðåñíî ïîñìîòðåòü íà ñòàíîâ−
ëåíèå íîâîãî, áîëåå ïðèñïîñîáëåííîãî äëÿ
ïîñòîÿííîé âèðòóàëüíîé æèçíè ìèðà
Diablo. Õî÷åòñÿ ïîñìîòðåòü, êàê ìîæåò ïðî−
õîäèòü ñðàæåíèå ìåæäó äâóìÿ ÐÑ è íàíÿ−
òûìè èìè â óñëóæåíèå NPC. Íå òåðïèòñÿ
èññëåäîâàòü óãîëêè ñâåæåïðèîáðåòåííîãî
guild−hall’à (îáåùàþò äîì â ÷åòûðå ýêðàíà!),
âûéòè íà îíëàéíîâóþ îõîòó âìåñòå ñî ñâî−
èìè áðàòüÿìè ïî ãèëüäèè. Êòî ýôôåêòèâ−
íåå â àòàêå, Sorceress èëè Necromancer?..

Íåäàâíî âñå èãðîâûå ñàéòû ñî÷ëè óìåñòíûì ðàññêàçàòü î ñòðàí−
íîì ïðîåêòå, ê èãðàì íå îòíîñÿùåìñÿ. Íåêàÿ ãðóïïà çàíÿòà òåì,
÷òî äåëàåò íà “äâèæêå” Unreal òî÷íóþ êîïèþ ñîáîðà Íîòð−Äàì äå
Ïàðè (â ñìûñëå, â Ïàðèæå). À ÿ çàäàþ ñåáå âîïðîñ: íà êîé, ïðî−
ñòèòå, ìíå Íîòð−Äàì, åñëè åñòü Áåëàÿ Áàøíÿ Ýëàéíû Ñåäàé?..

Wheel of TimeWheel of TimeWheel of TimeWheel of TimeWheel of Time

Величие
дворцов

Ãîñïîäèí ПэЖэ

Н
î ïðåæäå ÷åì ðàññêàçàòü î âåëèêîé
àðõèòåêòóðå, ðàäóþùåé ãëàç è òðåâî−
æàùåé äóøó, íàäî ïîäåëèòüñÿ ñ âàìè

èíôîðìàöèåé î òîì, êòî, ÷òî è ïî÷åìó äå−
ëàåò.  Èòàê,  íà÷íåì ñ “êòî”.  Legend
Entertainment, îäíà èç íåìíîãèõ èãðîâûõ
êîìïàíèé, ê êîòîðîé ÿ ïèòàþ áåçóñëîâ−
íîå äîâåðèå è óâàæåíèå. Íåçàïÿòíàííàÿ
èñòîðèÿ, íè îäíîãî ñåðåíüêîãî, ïðîõîä−
íîãî ðåëèçà, èñòèííî òàëàíòëèâûå ñöå−
íàðèè è íè îäíîãî áàãà â ïðîäóêòàõ. (Â

ýòîì ìåñòå ïðîïóùåíî åùå äåñÿòü àáçà−
öåâ ïîäîáíîãî ðîäà.)

×òî? Íå ïîìíèòå íè îäíîãî? Ñòûä−
íî, äåòè, ñòûäíî... Äà, íå êàæäûé èãðàë
â ñåðèþ Spellcasting, Timequest, Eric The
Unready ,  F reder ick  Poh l ’ s  Ga teway ,
Gateway II: The Homeworld, Companions
Of Xanth, Superhero League of Hoboken,
Death Gate, Mission Critical, Shannara,
äàâíî äåëî áûëî è áûëüåì ïîðîñëî, íî
íå ÷èòàòü .EXE è, ñòàëî áûòü, íå çíàòü î
ñóùåñòâîâàíèè Cal lahan’s Crosst ime
Saloon — ýòî ïðåñòóïëåíèå. Ïåðåä ñà−
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Сайт игры
www.wheeloftime.com
Разработчик
Legend Entertainment
www.legendent.com
Издатель
GT Interactive
www.gtgames.com
Дата выхода
Îñåíü 1999 ã.

ìèì ñîáîé, èáî ãðåøíî îáäåëÿòü ñåáÿ,
ëþáèìîãî, òàê ñèëüíî...

Гибель жанра
Äà, óâû, òàê óæ îíî ñëîæèëîñü, ÷òî æàíð
êâåñòîâ â Legend óìåð ïî÷òè îäíîâðåìåí−
íî ñ ïîêóïêîé ýòîé ôèðìû ãèãàíòîì èíäó−
ñòðèè ïî èìåíè GT Interactive. ×òî äåëàòü
— äàæå ëþäè ãèáíóò çà ìåòàëë, à óæ ôèð−
ìàì ýòî ïðîñòî íà ðîäó íàïèñàíî.

Îòíûíå Legend, ñîõðàíèâ òîëüêî íà−
çâàíèå, ðàáîòàåò â æàíðå 3D action. Ïåð−
âûé áëèí, êàê âû ïîìíèòå èç ïðîøëîãî
íîìåðà, âûøåë îòíþäü íå êîìîì, Unreal
Add−On: Return To Na Pali îêàçàëñÿ âåñüìà
êðåïêèì, ïðîôåññèîíàëüíî ñäåëàííûì è
î÷åíü àòìîñôåðíûì ïðîäîëæåíèåì èñõîä−
íîé èãðû. Ñðåäè ïðî÷èõ ðàäîñòåé íàñ ïî−
ðàäîâàëà àðõèòåêòóðà è óðîâíè â öåëîì, è
ýòî áûëî õîðîøî.

×òî óäèâèòåëüíî, EpicGames, ïîõî−
æå, çíàëà îá óñïåõå åùå äî çàêëþ÷åíèÿ
êîíòðàêòà è çàðàíåå äîãîâîðèëàñü ñ
Legend î òîì, ÷òî è Unreal 2 (íå ñëàáî,
ïðàâäà?) áóäåò äåëàòü âñå òà æå Legend
Entertainment. Íî äî ýòîãî åùå íàäî äî−
æèòü, è ñðîê ðåëèçà ïîêà íåèçâåñòåí, à
âîò âòîðîé ïðîåêò íà “äâèæêå” Unreal
óæå ñòðåìèòåëüíî ñîçðåâàåò, è ÿ æäó åãî
èçî âñåõ ñèë, íåñìîòðÿ íà íåêîòîðîå êî−

ëè÷åñòâî ïóãàþùèõ ÷åðò, ïðèñóùèõ åìó
ñ äåòñòâà.

Литература без слов
Êóäà áûëî äåâàòüñÿ ïîñëå êîëëàïñà òåì
òàëàíòëèâûì ëþäÿì, ÷òî ðàáîòàëè â Legend
â çîëîòóþ ýïîõó, êîãäà ëþäè åùå óìåëè
÷èòàòü òåêñò ñ ýêðàíà? Ëèáî íà ñâàëêó èñ−
òîðèè, ëèáî â äèçàéíåðû. Ñëîæíî ñêàçàòü,
êàêàÿ ÷àñòü èç íèõ ñìîãëà ïðåîäîëåòü ýòîò
áàðüåð, íî íå âûçûâàåò ñîìíåíèé îäíî:
íàðîäó âïîëíå õâàòàåò, ÷òîáû ñäåëàòü èãðû
ëèòåðàòóðíûìè ïðîèçâåäåíèÿìè, õîòÿ è áåç
ñëîâ. À ãëàâíûé äèçàéíåð Ãëåí Äàëüãðåí
(Glen Dahlgren) “çàñâåòèëñÿ” â ïðîøëîì
ðàáîòîé íàä èãðîé Death Gate, òàê ÷òî óæ
îí−òî òî÷íî “ñòàðûé Legend’îâåö”, è åìó
ìîæíî äîâåðÿòü.

È ýòî î÷åíü ïîäîøëî äëÿ Wheel of
Time: âåäü ïðîåêò äåëàåòñÿ ïî ìîòèâàì
âñåëåííîé, îïèñàííîé â êíèãàõ èç îäíî−
èìåííîé ñåðèè çíàìåíèòîãî ïèñàòåëÿ Ðî−
áåðòà Äæîðäàíà (óâû, íå ó íàñ), òîãî ñà−
ìîãî, ÷òî íàïèñàë è Death Gate, “ýêðàíè−
çèðîâàííûé” Ãëåíîì. Ñàì àâòîð â ïðîåêòå
íå ó÷àñòâóåò, íî àêòèâíî èíòåðåñóåòñÿ,
äàåò ñîâåòû è èìååò ïðàâî âåòî, òàê ÷òî
òå, êòî âñå−òàêè ÷èòàë êíèãè, íå ïî÷óâñòâó−
þò ñåáÿ îáìàíóòûìè.

Íàïðÿìóþ èç êíèã (à èõ íåìàëî, óæå
áîëüøå âîñüìè, è ïèøóòñÿ íîâûå) íè÷åãî
íå çàèìñòâîâàíî, êðîìå íàçâàíèé, “òåõíî−
ëîãèé” è àòìîñôåðû. Çíàíèå ñþæåòà òîæå
íå îáÿçàòåëüíî, âåäü ñîáûòèÿ ïðîèñõîäÿò
äî ïåðèîäà, îïèñàííîãî â ïåðâîé êíèãå, The
Eye Of The World. Âñå ðàññêàæóò, âñåì ïî−
ìîãóò. Äà, ñðàçó ñïåøó ïîïðîñèòü ïðîùå−
íèÿ, ÷òî ïðèâîæó âñå èìåíà è íàçâàíèÿ â
àíãëèéñêîì íàïèñàíèè, î÷åíü óæ îíè àâòîð−
ñêèå, è ÿ ïðîñòî íå óâåðåí, ïîêà íå ïîèã−
ðàþ â ñàìó èãðó, êàê îíè ïðîèçíîñÿòñÿ...

Åñëè êðàòåíüêî (ââèäó îòñóòñòâèÿ
îñîáîãî ñìûñëà â ïðèìèòèâíîì ïåðåñêà−
çå ãëóáîêîãî è ñëîæíîãî ñþæåòà è íåäî−
ñòàòêà ìåñòà è âðåìåíè äëÿ íåñêîëüêèõ
ñòðàíèö ïîäðîáíîñòåé), êîíñïåêòèâíåíü−
êî è ïî ñàìûì−ñàìûì âåðõàì, òî ïîëó÷èì
ïðèìåðíî òàêîé ñþæåò: ìû — íåêàÿ
Elayna, ÷ëåí, à íûíå ãëàâà Aes Sedai, ãðóï−
ïû æåíùèí, âëàäåþùèõ ìàãèåé è èìåþ−
ùèõ õîòü êàêîå−òî ïîíÿòèå îá îòâåòñòâåí−
íîñòè, êîòîðàÿ ñ ýòèì ñâÿçàíà.

Åñòü åùå òðè ãðóïïû, ó êàæäîé èç êî−
òîðûõ öåëü îäíà è òà æå — ñîáðàòü âñå
ïå÷àòè, óäåðæèâàþùèå Dark One (ýäàêîå
âñåëåíñêîå çëî) â çàòî÷åíèè. Çà÷åì —
ðàçãîâîð îòäåëüíûé. Ishimael, ëèäåð

Forsaken, õî÷åò îñâîáîäèòü ãàäà; The
Hound, â öåëîì òîæå äîâîëüíî çëîáíûé,
íî æóòêî òàèíñòâåííûé, ñâîèõ öåëåé íå
ðàçãëàøàåò; íàêîíåö, ãëàâà The Children of
Light, ðåëèãèîçíûõ ôàíàòèêîâ, âíåøíå
ìèëûõ è äîáðûõ, íî çàìó÷èòü êîãî−íèáóäü
ðåäêî îòêàçûâàþùèõñÿ, çàâåðÿåò âñåõ â
ñâîèõ äîáðûõ íàìåðåíèÿõ, íî ñîìíåíèÿ
îêîí÷àòåëüíî íå ðàçâåèâàþòñÿ... Äà è
âíóòðè Aes Sedai âñå íå òàê óæ ïðîñòî, è
ïðåäàòåëåé õâàòàåò, è èíòðèã. Âñå ãðóïïû,
âêëþ÷àÿ íàñ, âåñüìà õèòðî âîþþò çà ïå−
÷àòè (Seals), èñïîëüçóÿ Ter’angreal, ñïåöè−
ôè÷íóþ Wheel of Time’îâñêóþ ìàãèþ. Æóò−
êî êðàñèâóþ, êñòàòè.

Красота спасет мир
Íàïîìíþ, ïî ìîåìó ëè÷íîìó ìíåíèþ, òè−
òóë “êîðîëåâû êðàñîòû” â ñîâðåìåííûõ
èãðàõ óñòîé÷èâî äåðæàò äâå èãðû, è îáå
ïîêà íå âûïóùåíû. Ïåðâàÿ — Daikatana,
âòîðàÿ — Wheel of Time. È åñëè áåäíÿãå
Ðîìåðî ïðèõîäèòñÿ áîðîòüñÿ ñ âûáðàí−
íûì “äâèæêîì”, âûåçæàÿ çà ñ÷åò àòìîñ−
ôåðíîñòè, ìàñêèðóþùåé íåäîñòàòêè òåõ−
íîëîãèè, òî Unreal, íà áàçå êîòîðîãî ïî−
ñòðîåíî “Êîëåñî âðåìåíè”, äà åùå è ðàñ−
øèðåííûé íîâîââåäåíèÿìè èç Unreal
Tournament, äàë Legend òàêóþ ñâîáîäó
òâîð÷åñòâà, ÷òî åå ãðàôèêà âûãëÿäèò ïî−
÷òè íåîòëè÷èìîé îò ðåàëüíîñòè, òîëüêî
åùå êðàñèâåå...

Ðàññêàçûâàòü îá îêðóæàþùåì ñëîâà−
ìè, î÷åâèäíî, áåñïîëåçíî: îíî îïèñàíèþ
íå ïîääàåòñÿ. Êðàñèâî, ïîäðîáíî, ñëîæíî
è ãàðìîíè÷íî. Ñòàðûå êâåñòû Legend, âîï−
ëîùåííûå â õîëîäíîì êàìíå. Íåâåðîÿòíûå
ðàçìåðû (íàøà Áåëàÿ Áàøíÿ, ê ïðèìåðó,
100 ìåòðîâ â ïîïåðå÷íèêå è 160 â âûñîòó),
âåëè÷åñòâåííûå òåêñòóðû, óñèëèâàþùèå
ýôôåêò. Ãîðû, òóìàíû, íåáî... Íåò ñëîâ.

Êñòàòè, îöåíèòå ìåëêóþ, íî ÊÀÊÓÞ
äåòàëü! Äèçàéíåðû óðîâíåé îòäåëåíû îò
àðõèòåêòîðîâ, è àðõèòåêòîðû çàíÿòû íàñòî−
ÿùèì ñòðîèòåëüñòâîì, à äèçàéíåðû — ãåé−
ìïëååì. Â ðåçóëüòàò òàêîãî ñîòðóäíè÷åñòâà
ëè÷íî ÿ âåðþ.

Жертва генетики
Çàòî åñòü ñëîâà î ãåéìïëåå. Îí íîâûé,
ñòðàííûé, íåîáû÷íûé è íè ê ÷åìó, êàçàëîñü
áû, âïðÿìóþ íå îòíîñÿùèéñÿ. Åùå íå ðîæ−
äåííûé, íî óæå çàÿâëÿþùèé î ñåáå â ïîë−
íûé ãîëîñ, ãèáðèä, êîòîðûé ìîæåò îòêðûòü
íàì íîâûé æàíð, íî, óâû, ìîæåò è ïðîâà−
ëèòüñÿ ñ ãðîìêèì òðåñêîì. À ïîñêîëüêó
èìåííî íà íåì è äåðæèòñÿ âñÿ èãðà, òî âî
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âòîðîì ñëó÷àå ìû ïîëó÷èì, óâû, âèðòóàëü−
íûé Íîòð−Äàì, ïî êîòîðîìó ìîæíî òîëüêî
áðîäèòü è ëþáîâàòüñÿ...

Íî åñëè óæ óäàñòñÿ... Íà÷íåì ñ action−
÷àñòè: äà, áóäåò ñòðåëÿëêà. Îò ïåðâîãî ëèöà.
Âìåñòî ïóøåê — Ter’angreal (îêîëî ñîðîêà
øòóê, êàê äëÿ íàïàäåíèÿ, òàê è äëÿ çàùè−
òû), ïðè÷åì èõ ìîæíî è íóæíî õèòðî êîì−
áèíèðîâàòü è èñïîëüçîâàòü “íåî÷åâèäíû−
ìè ïóòÿìè”, êàê ãîâîðÿò ðàçðàáîò÷èêè.
Ìîíñòðîâ — â èçáûòêå, è èíòåëëåêò îáå−
ùàþò íå õóæå, ÷åì â Unreal, à òî è ëó÷øå.
Ïðàâäà, ïðè ïîïûòêå ïîéòè è âñåõ ïåðåñòðå−
ëÿòü, áûñòðî îáíàðóæèòñÿ, ÷òî òàêîé ïóòü
âåäåò ê áûñòðîé ãèáåëè èëè ê ïðîèãðûøó,
÷òî, ïî ñóòè, îäíî è òî æå. Âåäü åñòü åùå
äâå ñîñòàâíûõ ÷àñòè èãðû, ðîëåâàÿ è ñòðà−
òåãè÷åñêàÿ, è îíè íå ìåíåå âàæíû.

Íàì ïðèäåòñÿ çàùèùàòü ñâîþ öèòà−
äåëü îò íàïàäåíèé, à êàê ýòî ñäåëàòü, åñëè
ìû äàëåêî, çàíÿòû àòàêîé íà èõ áàçû? Èñ−
ïîëüçîâàòü ìîçãè! Ó íàñ áóäåò ïîëíîöåí−

íûé ðåäàêòîð äëÿ íà÷èíêè öèòàäåëè, ìîæ−
íî áóäåò ðàññòàâëÿòü â òðåõìåðíîì ìèðå
âðåìåííûå ñòåíû, ìîíñòðîâ, ëîâóøêè,
ïðÿòàòü òå ïå÷àòè, ÷òî óäàëîñü çàõâàòèòü...
Çäåñü−òî è ïðîÿâèòñÿ êà÷åñòâî ðàáîòû
ìîçãà èãðîêà, à íå åãî ïàëüöà íà ëåâîé
êíîïêå ìûøè. Äàæå ìíå, çàÿäëîìó ñòðåë−
êó, íå æåëàþùåìó ðàçìûøëÿòü íàä ïðî−
èñõîäÿùèì, íðàâèòñÿ èäåÿ, ÷òî ìîé äîì,
ìîÿ êðåïîñòü, áóäåò ñàìà îòáèâàòüñÿ îò
âðàãîâ òàê, êàê ÿ çàõî÷ó.

Ñðàçó æå âñïëûâàþò ñòàðûå àññîöèà−
öèè, Incredible Machine, Cannon Fodder, è
ñòàíîâèòñÿ õîðîøî íà äóøå. Äà, ðàçóìååò−
ñÿ, áèòâà ñ âðàæåñêèìè öèòàäåëÿìè (à âåäü
òàì ìîãóò áûòü è èõ âëàäåëüöû) — çàäà÷à
íåïðîñòàÿ, è åñëè èõ óäàñòñÿ çàõâàòèòü,
õîòÿ áû íå öåëèêîì, à ÷àñòè÷íî, òî ïðèäåò−
ñÿ áûñòðåíüêî çàíîâî âîññòàíàâëèâàòü âñå,
÷òî óäàëîñü ñ òàêèì òðóäîì ðàçðóøèòü ïî
äîðîãå âíóòðü. À âïåðåäè æäåò Öåëü, âåëè−
êàÿ è óæàñíàÿ: çàãðàáàñòàòü âñå ïå÷àòè è

ðåøèòü ðàç è íàâñåãäà ñóäüáó Evil One.
È íå íàäî çàáûâàòü, ÷òî íå âñåãäà ïî−

áåæäàåò ñàìûé ñèëüíûé, èíîãäà ñóäüáà
âîçíàãðàæäàåò õèòðûõ. Óìíûé èãðîê ñìî−
æåò ïðîáðàòüñÿ íåçàìå÷åííûì, çàëóäèòü
ìîãó÷óþ äèâåðñèþ, îòâëåêàþùóþ âíèìà−
íèå çàùèòíèêîâ, è ñäåëàòü ìàññó âåùåé ïî−
äîáíîãî ðîäà, âíîñÿùèõ â ðàçâëå÷åíèå ïðè−
ÿòíîå ðàçíîîáðàçèå. Òàê äåðæàòü, Legend!

È ýòî — òîëüêî â îäèíî÷íîé èãðå. À
âåäü åñòü åùå è ñåòåâàÿ. Çäåñü ïîêà áîëü−
øå íåèçâåñòíîãî, ÷åì ðåøåííîãî ðàç è
íàâñåãäà. Äà, êàæäûé èãðîê êîíòðîëèðó−
åò ñâîþ öèòàäåëü (à êàê áûòü, åñëè èãðî−
êîâ áîëüøå ÷åòûðåõ? íåèçâåñòíî), ó êàæ−
äîãî öåëü — ñîáðàòü ÷åòûðå ïå÷àòè. Ñî−
áðàë — è ðåøàé íà çäîðîâüå ñóäüáû
ìèðà. Õî÷åøü — îòïóñòè Evil One, è... È
íåèçâåñòíî, ÷òî ïðîèçîéäåò, àâòîðû ìîë−
÷àò. À õî÷åøü — çàïðè åãî íàâåêè è óç−
íàé, ÷òî áóäåò â ýòîì ñëó÷àå. ß óæå ïðåä−
âêóøàþ. Äà−àâíî ïðåäâêóøàþ...

Ñíà÷àëà áûëî òîëüêî ×åðíîå è Áåëîå. Ïîòîì ïîÿâèëèñü äâå
êàðòèíêè. Çàòåì ñëîâà. Â õîä ïîøëè ôàìèëèè è íàãðàäû. Êîëè−
÷åñòâî êàðòèíîê íåñêîëüêî óâåëè÷èëîñü, íî âñå åùå íå áûëî
äîñòàòî÷íûì. È òóò âñòóïèëà íàðîäíàÿ ìîëâà. Ëþäè ïåðåñêàçû−
âàëè îäíî è òî æå íà ðàçíûé ëàä, õîòÿ äåðæàëèñü ìîëîäöàìè. È
ñàéò íà “ôëýøå” îêàçàëñÿ î÷åíü êðàñèâûì. Òåïåðü âñå çíàþò îá
ýòîì. ß æå õî÷ó ïîìíèòü òîëüêî íà÷àëî. ×åðíîå è Áåëîå.
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Black & White

Черно−
белые сны

Îëåã Хажинский

Г
îâîðèòü î Black & White, êàæåòñÿ,
óæå íåïðèëè÷íî. Æäàòü ýòó èãðó
ïðîñòî íåîñòðîóìíî è òàê æå åñòå−

ñòâåííî, êàê äûøàòü è íåíàâèäåòü Êèð−
êîðîâà. È ÷òî ñàìîå îáèäíîå, Black &
White áûëà ïîñâÿùåíà ñòðàòåãè÷åñêàÿ
êîëîíêà ñîâñåì íåäàâíåãî íîìåðà, â êî−
òîðîé àâòîð íå ïîæàëåë ñóùåñòâèòåëü−
íûõ, ãëàãîëîâ è îñîáåííî ïðèëàãàòåëü−
íûõ èç ñâîåãî ñêóäíîãî àðñåíàëà íà æè−
âîïèñàíèå ãðÿäóùåãî ÷óäà îò Lionhead
â öåëîì è Ïèòåðà Ìîëèíü¸ â ÷àñòíîñòè.

Ïîâòîðÿòü âñå åùå ðàç, åñëè ÷åñò−

íî, æóòêî íå õî÷åòñÿ. Â æèçíè ëþáîé
åùå íå ðîäèâøåéñÿ èãðû íàñòóïàåò îï−
ðåäåëåííûé ìîìåíò, êîãäà êîëè÷åñòâî
ñêàçàííûõ î íåé ñëîâ ïðåâûøàåò íåêî−
òîðóþ êðèòè÷åñêóþ ïðèòîðíî−ñëàäêóþ
ìàññó, ïîñëå êîòîðîé ñðî÷íî õî÷åòñÿ
ïðîãëîòèòü ïîðöèþ ñâåæåé èíôîðìà−
öèè, à òî è ïîèãðàòü â äåìî−âåðñèþ.
Îäíàêî âñå, ÷òî ó íàñ åñòü, — ýòî íå−
ñêîëüêî íîâûõ êàðòèíîê íåáåñíîé êðà−
ñîòû. Âïðî÷åì, åñòü ó íàñ è ñëîâà ñà−
ìèõ ðàçðàáîò÷èêîâ — òàêèå ïðàâèëüíûå
è ðîäíûå (îñîáåííî âî âíîâü îòêðûâ−
øåìñÿ æóðíàëüíîì ðàçäåëå — ×ÈÒÀÉ−
ÒÅ ÈÕ!). Ñëîâà î ñàìîé çàãàäî÷íîé, ðå−
âîëþöèîííîé è îæèäàåìîé èãðå êîíöà
ýòîãî âåêà...

Сначала...
. . .âñå áóäåò ïðîèñõîäèòü áåç íàøåãî
ó÷àñòèÿ. Ñïðÿòàâøèñü îò ìèðà â ñâîåé
ìàãè÷åñêîé öèòàäåëè, ìû ñìîæåì ÷à−
ñàìè íàáëþäàòü çà ïðîèñõîäÿùèì íà
çåìëå. Ìåñòíûå æèòåëè, íå ïîäîçðåâàÿ
î íàøåì ïðèñóòñòâèè, áóäóò çàíèìàòü−

ñÿ ñâîèìè äåëàìè — ïàõàòü è ñåÿòü,
îõîòèòüñÿ è ëîâèòü ðûáó, õîäèòü äðóã
ê äðóãó â ãîñòè, âëþáëÿòüñÿ, æåíèòü−
ñÿ... Ëþäè áóäóò âåñòè ñåáÿ åñòåñòâåí−
íî, ñëåäóÿ çàêîíàì ñâîåãî ïëåìåíè.
Ñêàçî÷íóþ ñòðàíó íàñåëÿþò ÿïîíöû,
æèòåëè Òèáåòà, èíäåéöû, ãðåêè, çóëó−
ñû è äàæå êàçàêè — ñî ñâîåé êóëüòó−
ðîé, îáû÷àÿìè è... ìàãèåé.

Ãðàôè÷åñêèé “äâèæîê” ïîçàáîòèò−
ñÿ î òîì, ÷òîáû êàðòèíà âûãëÿäåëà äîñ−
òîâåðíîé. Èìåííî Black & White ñòàíåò
ïåðâîé â èñòîðèè èãðîé, ïîääåðæèâàþ−
ùåé ãåîìåòðè÷åñêèé ñîïðîöåññîð. Ýòà
íîâàÿ “ôèøêà” ïîÿâèòñÿ â ñëåäóþùåì
ïîêîëåíèè 3D−àêñåëåðàòîðîâ — NV10/
TNT3 îò nVidia è Napalm/Voodoo 4 îò 3dfx
— àêêóðàò ê êîíöó ãîäà. Â ðåçóëüòàòå —
ÿêîáû ôîòîðåàëèñòè÷íîå 3D è âñåîáùåå
áëàãîäåíñòâèå âî âñåì ìèðå âñåãî çà
ïàðó ñîòåí áàêñîâ. Âïðî÷åì, ÷òîáû íà−
ñëàäèòüñÿ âñåìè êðàñîòàìè Black &
White, âîâñå íåîáÿçàòåëüíî æäàòü TNT3.
Ïîñëåäíèå êàðòèíêè èç èãðû äåìîíñò−
ðèðóþò ðîñêîøíûé ðåëüåô, àðõèòåêòó−
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ðó è ñïåöýôôåêòû. Ïîëíûé íàáîð ñî−
âðåìåííûõ 3D−ôîêóñîâ, î êîòîðûõ ãî−
ðàçäî òî÷íåå è èíòåðåñíåå âàì ðàññêà−
æåò æåëåçíûé ÷åëîâåê Íèêîëàé Ðàäîâ−
ñêèé, — ìóëüòèòåêñòóðèðîâàíèå, bump
mapping è òàê äàëåå, óæå ñåé÷àñ ðåàëè−
çîâàíû ïðîãðàììèñòàìè Lionhead. Áåç
ñîìíåíèÿ, ìû âïðàâå ðàññ÷èòûâàòü íà

íå÷òî âûäàþùååñÿ. Õîòÿ, ìèíóòî÷êó...
ìû îïÿòü ñïîëçëè â îáëàñòü ãðàôè÷åñ−
êîãî èëëþçèîíèçìà. Äàâàéòå âåðíåìñÿ
ê íàøèì ÷åëîâå÷êàì...

Дальше
Îäíàæäû ìû çàõîòèì âíèìàíèÿ. Ìû âîç−
âåäåì íà çåìëå ÷òî−íèáóäü âåëè÷åñòâåí−
íîå, è ëþäè âîêðóã îïóñòÿòñÿ íà êîëåíè
â íåìîì óäèâëåíèè. Òàê áóäåò ñîçäàí
êóëüò íàøåé ëè÷íîñòè. ×åì áîëüøå ÷å−
ëîâåê ïîâåðÿò â íàñ, òåì áîëüøå ìàãè−
÷åñêîé ýíåðãèè ìû ñìîæåì ñîáðàòü. Ìà−
ãè÷åñêàÿ ñèëà ïîéäåò íà ñîòâîðåíèå çàê−
ëèíàíèé ñàìîãî ðàçíîãî òîëêà. Ìàãèÿ
áåëàÿ, ÷åðíàÿ è âñå, ÷òî ïîñåðåäèíå.
Ìèð âîêðóã áóäåò ïðåîáðàæàòüñÿ ïîä
âëèÿíèåì ýòîé ìàãèè — âû óæå ÷èòàëè
îá ýòîì, è íå ðàç.

Ñðàæåíèÿ ìåæäó êîíêóðèðóþùèìè
ìàãàìè ñòàíóò îñíîâîé Black & White,
ïîýòîìó ðàçðàáîò÷èêè íå ïîæàëåëè ñèë,
÷òîáû ñäåëàòü ìàãè÷åñêèå ýôôåêòû ïî−
íàñòîÿùåìó âïå÷àòëÿþùèìè. Ãðîçîâûå
îáëàêà, çàêðûâàþùèå ïîëçåìëè, îñëå−
ïèòåëüíûå ìîëíèè óíè÷òîæàþò öåëûå
äåðåâíè, àðìèè ñêåëåòîâ, âûçâàííûå
ìàãè÷åñêîé ñèëîé èç íåâåäîìîãî ìèðà,
ñìåòàþò âñå íà ñâîåì ïóòè, ïîñëå ÷åãî
ãèáíóò â ñòðàøíîì çåìëåòðÿñåíèè.

Ïðèìåðíî òàêóþ æå êàðòèíó ìû
ìîãëè âèäåòü, ñêàæåì, â Populous 3. Îä−
íàêî â Black & White àâòîðû ïðèäóìàëè
äëÿ íàñ ÷òî−òî íîâåíüêîå. Ëþáîå çàêëè−
íàíèå, êîòîðîå ãîòîâèò âðàã, ìîæíî îò−
ìåíèòü èëè õîòÿ áû êàê−òî ñêîìïåíñè−
ðîâàòü. Ó èãðîêà âñåãäà áóäåò âðåìÿ,
÷òîáû çàìåòèòü óãðîçó è ïðèäóìàòü ÷òî−

íèáóäü â îòâåò. Ýòî î÷åíü âàæíî. Âî−âòî−
ðûõ, íå ñòîèò çàáûâàòü î ôèðìåííîé
òåõíîëîãèè Gesture Recognition, çàïàòåí−
òîâàííîé Lionhead. Áëàãîäàðÿ ýòîé ñèñ−
òåìå ìû ìîæåì òâîðèòü çàêëèíàíèÿ
ïðîñòûì (èëè íå î÷åíü) äâèæåíèåì
ìûøè. Íàïðèìåð, ÷òîáû ñîçäàòü “îãíåí−
íóþ ñòåíó”, íàäî “íàðèñîâàòü” ìûøüþ
êðóã. Ïðîãðàììà îïðåäåëèò, íàñêîëüêî
òî÷íî è óâåðåííî áûëî ïðîèçâåäåíî
äâèæåíèå, è â ñîîòâåòñòâèè ñ ðåçóëüòà−
òàìè “âûáåðåò” ñèëó è ýôôåêòèâíîñòü
çàêëèíàíèÿ. Òàêèì îáðàçîì, èãðîêó,
ïðèäåòñÿ òðåíèðîâàòüñÿ â ìàãè÷åñêîì
èñêóññòâå, èçó÷àÿ íîâûå äâèæåíèÿ è äî−
áèâàÿñü èõ áåçóïðå÷íîãî âûïîëíåíèÿ.

Ïðîöåññ âûðàùèâàíèÿ ìîíñòðîâ
äîñòàòî÷íî ïîäðîáíî îïèñûâàëñÿ â
“Ëè÷íîì äåëå”. Åñëè ïðîïóñòèëè — ðå−
êîìåíäóþ âîñïîëíèòü ýòîò äîñàäíûé
ïðîáåë, ïîòîìó ÷òî æèçíü ìîíñòðîâ â
Black & White è îêðóæàþùèõ Èíòåðíåò−
îêðåñòíîñòÿõ ïîòðÿñàþùå èíòåðåñíà.
Ìû æå, íàâåðíîå, îñòàíîâèì ñâîé ðàñ−
ñêàç íà ýòîì ìåñòå. Äàâàéòå áîëüøå íå
áóäåì “ìóñîëèòü” Black & White è îñ−
òàâèì åãî íà íåêîòîðîå âðåìÿ â ïîêîå.
Ðåâîëþöèè, äàæå î÷åíü õîðîøî ïîäãî−
òîâëåííûå, äîëæíû ïðîèñõîäèòü âíå−
çàïíî, èíà÷å òåðÿåòñÿ âåñü ýôôåêò.
Ñêàæó ÷åñòíî, ìíå íå íðàâèòñÿ øóìè−
õà, ïîäíÿòàÿ âîêðóã ïðîåêòà Ìîëèíü¸.
Âñå ýòî î÷åíü íàïîìèíàåò ñóìàòîõó
âîêðóã Ìåéåðà ñ åãî Firaxis. Ïóñòü ÷åð−
íîå ïîêà îñòàíåòñÿ ÷åðíûì, à áåëîå —
áåëûì. Âåäü êðàñêè ìîãóò ñìàçàòüñÿ è
îñòàíåòñÿ òîëüêî îäèí öâåò. Ñåðûé, êàê
ñåãîäíÿøíåå íåáî.

Êîíå÷íî, ïåðâûé Silent Hunter áûë è îñòàåòñÿ îòëè÷íîé èãðîé;
÷òî äî ìåíÿ, òàê ÿ èãðàþ â íåãî äî ñèõ ïîð. Íî ïðè âñåì ïðè
ýòîì íåîáõîäèìîñòü â ñëåäóþùåì SH ÿâíî íàçðåëà. Êîíå÷íî,
çà ïåðèîä, èñòåêøèé ñ ÿíâàðÿ 1996 ãîäà, ïîÿâèëèñü âñÿêèå
“Ïåíòèóìû”, 3D−ïðèìî÷êè è ìíîãîå äðóãîå, ÷òî äîáàâèëî áû
ñèÿíèÿ îðèãèíàëüíîìó SH. È åñëè áû òîëüêî ýòî.

Silent Hunter II

Почти как
в жизни

Àíäðåé Ламтюгов

Д
åëî â ñàìîé èñòîðèè Áèòâû çà Àòëàí−
òèêó. Îíà ðàçâèâàëàñü ïî âñåì çàêî−
íàì êîìïüþòåðíîé èãðû. Áûëî áû

ñòðàííî ýòèì íå âîñïîëüçîâàòüñÿ.
Åäèíñòâåííàÿ ïðîáëåìà òóò â òîì,

÷òî, ñîãëàñíî èñòîðè÷åñêîé äåéñòâè−
òåëüíîñòè, âàø ñàìûé ãëàâíûé íà÷àëü−
íèê ïîñëå âîéíû ïî ïðèãîâîðó Íþðíáåð−
ãñêîãî òðèáóíàëà çàãðåìèò íà äåñÿòü ëåò

êàê âîåííûé ïðåñòóïíèê. Íè÷åãî íå ïî−
äåëàåøü...

Èòàê, Áèòâà çà Àòëàíòèêó. Âñå, ïî−
âòîðþñü, ñîãëàñíî êàíîíàì. Ïî õîäó äåëà
ðàñòåò óðîâåíü ñëîæíîñòè — îò ëåãêîãî,
êîãäà çà íî÷ü òîïÿòñÿ ñåìü êîðàáëåé, äî
ñàìîãî ñëîæíîãî — âñÿ Àòëàíòèêà íàõî−
äèòñÿ ïîä ïðèöåëîì ñîþçíèêîâ, âûõîä â
ìîðå ðàâíîñèëåí ñàìîóáèéñòâó. Ïîÿâëÿ−
þòñÿ àïãðåéäû — âïëîòü äî ñâåðõîðóæèÿ
â ëèöå ëîäîê ñåðèè XXI, âîîðóæåííûõ
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òîðïåäàìè Ò−10, êîòîðûå, âïðî÷åì, òàê è
íå óñïåëè ïîâîåâàòü (ãîâîðÿò, âïðî÷åì,
÷òî áóäåò ñîîòâåòñòâóþùàÿ ÷èòåðñêàÿ îï−
öèÿ). Åäèíñòâåííîå — â êîíöå íåò “áîñ−
ñà”... Íî íè÷åãî íå ïîäåëàåøü: íà íàñòî−
ÿùåé âîéíå “áîññîâ” íå áûâàåò.

Âîçâðàùàÿñü îò âîåííîé èñòîðèè ê
íàøèì èãðîâûì äåëàì, îòìåòèì: èìåííî
â òàêîì îêðóæåíèè òîò îãðîìíûé ïîòåí−
öèàë, êîòîðûé çàêëþ÷àåò â ñåáå îðèãè−
íàëüíûé Silent Hunter, äîëæåí ðàñêðûòü−
ñÿ ïî−íàñòîÿùåìó.

Ýòî è åñòü ïðè÷èíà, ïî êîòîðîé íà
âîïðîñ î ìîåì îòíîøåíèè ê ýòîé èãðå ÿ
îòâå÷àþ: æäó. Íî îíà íå åäèíñòâåííàÿ.

Настоящая лодка
Ïîñëåäíåå, ÷òî ñäåëàëè ðàçðàáîò÷èêè íà
äàííûé ìîìåíò, — íàïèñàëè “âèðòóàëü−
íûé òóð”. Ýòî áûëî è â ïåðâîì SH, íî òî,
÷òî ïîÿâèëîñü ñåé÷àñ, ïðåâîñõîäèò åãî ïî
âñåì ïîêàçàòåëÿì. Ýêñêóðñèÿ ïî òðåõìåð−
íûì îòñåêàì ñ âîçìîæíîñòüþ ïîêàçà èí−
òåðåñíûõ ìåñò êðóïíûì ïëàíîì.

Ïåðâóþ ñåðèþ êîíñóëüòèðîâàë Óèëü−
ÿì Ãðþíåð, áûâøèé êîìàíäèð “Ñêåéòà”.
Âòîðóþ — Ýðèõ Òîïï, ëè÷íûé ñ÷åò 193000

òîíí. Òîò ñàìûé, ïîðòðåò êîòîðîãî óêðà−
øàë ãàëåðåþ íåìåöêèõ ïîäâîäíèêîâ â íå−
êîãäà çíàìåíèòîé èãðå Aces of the Deep.
Ïóòü êîìàíäû ðàçðàáîò÷èêîâ ìîæíî ïðî−
ëîæèòü íà êàðòå. ×èêàãî — çàõâà÷åííàÿ
âî âðåìÿ âîéíû è ïðåâðàùåííàÿ â ìóçåé
ëîäêà U−505. Êèëü — áàçà íåìåöêèõ ëî−
äîê. Áðåìåðñãàôåí — ñîõðàíåííàÿ äî íà−
øèõ äíåé ëîäêà XXI ñåðèè. Àëüòåíáðóê —
âîåííî−ìîðñêèå àðõèâû. Ëàáî — åùå
îäíà ëîäêà, íà ýòîò ðàç ñåðèè VII.

Êñòàòè ñêàçàòü, ïåðâûé Silent Hunter
ïîëüçîâàëñÿ áåøåíûì óñïåõîì â Ãåðìà−
íèè. Êîëè÷åñòâî ïðîäàæ òàì áûëî ïðè−
ìåðíî òàêèì æå, êàê â ÑØÀ. Õîòÿ íàðîäó
â Àìåðèêå æèâåò â ïÿòü ðàç áîëüøå.

Òàê âåðèôèöèðîâàëàñü òåõíè÷åñêàÿ
äîñòîâåðíîñòü — â äîïîëíåíèå ê íîâûì
“ôè÷àì”, íàïðèìåð, ê âïîëíå ñàìîñòîÿ−
òåëüíûì îòêàçàì ðàçíûõ óñòðîéñòâ.

Êîíå÷íî, äåëî íå çàêàí÷èâàåòñÿ íà
âàøåé ëîäêå. Îêðóæàþùèé ìèð ñòàíåò
“èíòåðàêòèâíåé”. Êóäà óæ èíòåðàêòèâ−
íåé? Åñòü êóäà, íå áåñïîêîéòåñü. Õîðî−
øàÿ æèçíü, íà÷àâøàÿñÿ â ïåðâîì SH,
êîí÷èëàñü. Õîòèòå ïðîëåçòü âî âðàæåñ−
êóþ ãàâàíü — èçâîëüòå ïðîñà÷èâàòüñÿ
÷åðåç ìèííûå ïîëÿ, ïðîòèâîëîäî÷íûå
ñåòè è ðåçêî ïîóìíåâøóþ áðàíäâàõòó.
Ðàçðàáîò÷èêè ãîâîðÿò, ÷òî íå âïîëíå
óâåðåíû íàñ÷åò áåðåãîâûõ áàòàðåé. Íå
èñêëþ÷åíî. À êàê íàñ÷åò àâèàöèîííûõ
ïðîòèâîëîäî÷íûõ ñàìîíàâîäÿùèõñÿ
òîðïåä FIDO? À ïðîäâèíóòûõ ðàäàðîâ?
ßïîíöàì òàêèå øòó÷êè è íå ñíèëèñü. È
îïÿòü æå — íèêàêîé îòñåáÿòèíû, âñå
âçÿòî èç æèçíè...

Äîáàâèì åùå ïàðó ñëîâ î gameplay.
Îðãàíèçàöèÿ îíëàéíîâûõ “âîë÷üèõ ñòàé”
è âçàèìîäåéñòâèå ñ ãðÿäóùèì ñèìóëÿòî−
ðîì Destroyer Command ïîêà ÷òî íàõî−
äÿòñÿ ïîä âîïðîñîì. Íî ìû, ñîãëàñíî
ïðèêàçó íà÷àëüñòâà, ìå÷òàåì, à â ìå÷òàõ
âîçìîæíî âñå. Ìîæíî ëè ñ÷èòàòü ýòî íà−
÷àëîì ïðîöåññà ñîçäàíèÿ “áîåâîãî ïðî−
ñòðàíñòâà” òàê, êàê ýòî ïûòàþòñÿ ñäåëàòü
NovaLogic è Jane’s Combat Simulations,
òîëüêî â äðóãîé ýïîõå? Ïî÷åìó áû è íåò?

Через окуляры
Ñêàçàòü ïî ïðàâäå, ÿ ñîâåðøåííî ïðèìè−
ðèëñÿ ñ òåì, ÷òî â 688(I) Hunter/Killer ïðè−
ñóòñòâóåò îïöèÿ 3D view. Äà, íà íàñòîÿ−
ùèõ ëîäêàõ òàêîé íåò. Íî, ñ îäíîé ñòî−
ðîíû, ýòî íå äàåò íèêàêèõ äîïîëíèòåëü−
íûõ ïðåèìóùåñòâ, à ñ äðóãîé — äîáàâ−
ëÿåò àòìîñôåðû.

Ïî ãðàôèêå Silent Hunter òî÷íî ñòà−
íåò ëó÷øèì èç ïîäâîäíûõ ñèìóëÿòîðîâ.
Òóò ó íåãî ïðîñòî íåò êîíêóðåíòîâ. Ïî
êðàéíåé ìåðå íà ìîìåíò âûõîäà. Èñïîëü−
çîâàíî âñå, ÷òî ìîæíî âûæàòü èç ñîâðå−
ìåííûõ 3D−óñêîðèòåëåé. Âïðî÷åì, îá
ýòîì ìû óæå ïèñàëè. Ïðèâîäÿ ñêðèíøî−
òû è äåëÿñü âñÿêèìè ïîäðîáíîñòÿìè òèïà
“êîðàáëè íå áóäóò âíåçàïíî âûñêàêèâàòü
èç òóìàíà”. À ñåé÷àñ, ïîëüçóÿñü ñëó÷àåì,
õîòåëîñü áû îòìåòèòü îòëè÷íóþ ðàáîòó
õóäîæíèêîâ â òîì, ÷òî íå îòíîñèòñÿ ê ãðà−
ôèêå in−game. Ïðèâåäåííûå çäåñü êàð−
òèíêè ïîÿâèëèñü ñîâñåì íåäàâíî. Êàê
âàì? Ìíå íðàâèòñÿ. Â Aces of the Deep
áûëî õóæå. Áåçîòíîñèòåëüíî ê ðàçðåøå−
íèþ è êîëè÷åñòâó öâåòîâ.

О всяких мечтаниях
Êîòîðûå â ýòîì íîìåðå äàæå îêàçàëèñü
âûíåñåíû íà îáëîæêó. Ñòðîãî ãîâîðÿ,
Silent Hunter II — ýòî íå ñâÿòîé Ãðààëü.

Ìíå íåìíîãî æóòêî äóìàòü î òîì,
êàêèì ìîã áû áûòü èäåàëüíûé ñèìóëÿ−
òîð ïîäâîäíîé ëîäêè. Ïðîñ÷åò äâèæåíèÿ
ñóáìàðèíû ïîä âîäîé íà òîì æå óðîâíå,
íà êàêîì, ê ïðèìåðó, ðàññ÷èòûâàåòñÿ äè−
íàìèêà ïîëåòà Ñó−27... âû ïîíÿëè, ãäå.
Ïîëíîå äîñüå íà âñåõ ÷ëåíîâ ýêèïàæà, íå−
âàæíî, ñêîëüêî èõ òàì — 40−50 íà ëîä−
êàõ âðåìåí âîéíû èëè 120−130 íà ñîâðå−
ìåííûõ àòîìíûõ.  Ñî âñÿêèìè òàì
Expirience è Morale. Ñïèñîê ïî êðàéíåé
ìåðå èç ñîòíè ðàçíûõ óñòðîéñòâ, êîòîðûå
ìîãóò îòêàçàòü — è íå îáÿçàòåëüíî â ðå−
çóëüòàòå âîçäåéñòâèÿ ïðîòèâíèêà. Ïîëíàÿ
òðåõìåðíîñòü âñåé ëîäêè, âêëþ÷àÿ è ëþ−
äåé íà áîåâûõ ïîñòàõ — ïðèìåðíî òàê,
êàê ýòî ñåé÷àñ äåëàåò MicroProse â ñâî−
åì ñèìóëÿòîðå B−17 II. Îðãàíèçàöèÿ åäè−
íîãî îíëàéíîâîãî ïîëÿ áîÿ. Ïðîäîëæàòü
ìîæíî äîëãî...

Äîëãî, íî ñìûñë äîñòàòî÷íî ïðîñò.
Äîñòèãíóòü èäåàëà íåëüçÿ, íà òî îí è èäå−
àë. Äàæå åñëè âîïëîòèòü â æèçíü âñå
èäåè,  ïðèõîäÿùèå ñåé÷àñ â ãîëîâó,
âïëîòü äî ñàìûõ óòîïè÷åñêèõ, òî ñðàçó
ïîñëå èõ ìàòåðèàëèçàöèè âîçíèêíóò íî−
âûå çàïðîñû. Èìåííî ïîýòîìó ê èäåàëó
ìîæíî òîëüêî ñòðåìèòüñÿ. È ìîæíî ñðàâ−
íèâàòü: ÷òî−òî îêàçàëîñü áëèæå ê íåìó,
÷òî−òî äàëüøå...

Silent Hunter II äîëæåí ïîäîéòè ê
ýòîìó äåëó áëèæå, ÷åì âñå îñòàëüíîå. Âîò
ïðè÷èíà. Êîíå÷íî, NovaLogic àíîíñèðî−
âàëà Wolfpack II, íî ÷òî−òî íå î÷åíü ÿ
âåðþ â ýòî äåëî.
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Ïî êîëè÷åñòâó ôàëüñòàðòîâ AoE2 äåðæèò ÿâíîå ïåðâåíñòâî —
çà ïîñëåäíèå ìåñÿöû ïèðàòû âûïóñêàëè åå ïîä âèäîì “Ïîëíîé
CD−âåðñèè” ðàçà òðè. Êàæäûé ðàç èñòîâî êëÿëèñü ïîêóïàòåëÿì,
÷òî òåïåðü−òî óæ òî÷íî âñ¸, êîíåö îæèäàíèÿì. Ðîâíî ÷åðåç
äåíü ïîñëå òàêèõ âûõîäîê ê ëîòêàì òÿíóëèñü ñêîðáíûå êàðàâà−
íû ïðèâû÷íî îáìàíóòûõ ãðàæäàí ñ ïðîñüáîé âåðíóòü êðîâíûå
äåíåæêè...

Сайт игры
www.ageofempires.net/
aoeii
Разработчик
Ensemble Studios
www.ensemblestudios.com
Издатель
Microsoft
www.microsoft.com
Дата выхода
Îêòÿáðü 1999 ã.

Age of Empires II:
Age  o f  K ings

Жанна,
турки и Уоллес

Àíäðåé Ом

О
÷åíü èíòåðåñíî, âî ÷òî æå îíè òàì
èãðàëè çà ïîëãîäà äî ðåëèçà (ïîêà
íàçûâàþò îêòÿáðü) è çà íåñêîëüêî

ìåñÿöåâ äî íà÷àëà áåòà−òåñòèíãà? Äà ÷òî
òàì, íåêîòîðûå ðóññêîÿçû÷íûå “Âåñåëûå
Êàðòèíêè” áûñòðåíüêî ðàçðîäèëèñü ðàç−
ãðîìíûìè ðåöåíçèÿìè, ïðè÷åì óòâåðæ−
äàëè â òåêñòå, ÷òî Microsoft (âñåì òðè
ðàçà êó) ñàìîëè÷íî ïðèñëàëà èì “áåòó”.
Êîíå÷íî. Èìåííóþ, êàê ìàóçåð Äçåðæèí−
ñêîãî. Íå ïîáðåçãóéòå, äåñêàòü.

Между прочим
Age of Empires II áûëà ïðèçíàíà ñàéòîì
Gamestats.com “Ëó÷øåé RTS íà Å3”; âïðî−
÷åì, ê òàêèì âåùàì ñëåäóåò îòíîñèòüñÿ ñïî−
êîéíî: ïîñëå âûñòàâêè íàãðàäàìè ðàçáðàñû−
âàëèñü íàïðàâî è íàëåâî. Â ïðîøëîì ãîäó,
íàïðèìåð, èãðå ïåðåïàëè îäíîèìåííûå ïðè−
çû îò ñàéòîâ OGR, Avault è The Perfect Game.
Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî íà Å3’2000 òâîðåíèå
Ensemble íå ïîëó÷èò íè÷åãî. Ïî òîé ïðè÷è−
íå, ÷òî èãðà óñïååò âûéòè â ñâåò.

Ñîáñòâåííî, îá èãðå èçâåñòíî óæå
äîñòàòî÷íî ìíîãî: Microsoft, ÷üÿ çëîâå−
ùàÿ òåíü íàâèñàåò íàä ïðîåêòîì (èëè îçà−
ðÿåò åãî íåçåìíûì ñâåòîì, êàê êîìó íðà−
âèòñÿ), ìàñòåðñêè îðãàíèçóåò ïîäà÷ó èí−
ôîðìàöèè è ïðî÷èé PR. Èòàê, ÷òî ìû
èìååì èç ñëàäêèõ îáåùàíèé?

Óíèêàëüíûå þíèòû âðîäå Vikings
Longship, êîòîðûå áóäóò äàâàòüñÿ íà
ðàííèõ ñòàäèÿõ èãðû è èäòè ñ íàìè áîê
î áîê äî ñàìîãî êîíöà, ïîñòåïåííî ïðî−
êà÷èâàÿñü äî ñîñòîÿíèÿ íåèìîâåðíîé
êðóòèçíû. Ñàìîå ëþáîïûòíîå, ÷òî ýòî
ñîáèðàþòñÿ óâÿçàòü ñ èñòîðè÷åñêîé äî−
ñòîâåðíîñòüþ (÷òî,  âîîáùå ãîâîðÿ,
ñòðàííî: è Age of Empires, è áóäóùèé Age
of Kings ñ èñòîðèåé îáðàùàþòñÿ äîñòà−
òî÷íî ôðèâîëüíî).

Áóäóò òàêæå è ñóïåðþíèòû (íå ïó−
òàòü ñ óíèêàëüíûìè): âîéñêà, õàðàêòåð−
íûå òîëüêî äëÿ îïðåäåëåííîé ðàñû, âðî−
äå English Longbowman. Çäåñü î÷åíü èí−
òåðåñíî, ÷òî ñòàíåò ñ áàëàíñîì: âñå−òàêè
ñåìü óæå îáúÿâëåííûõ íàöèîíàëüíî−
ñòåé, ïëþñ òàèíñòâåííûå Raider Civs
(êåëüòû, ìîíãîëû è âèêèíãè), ïëþñ íå−
äâóñìûñëåííîå óêàçàíèå íà îôèöèàëü−
íîì ñàéòå Ensemble íà òî, ÷òî âñåãî íà−
ðîäíîñòåé áóäåò 13. Äàëüøå — áîëüøå?
Äàëüøå íåêóäà.

Êàê áóäòî ÷èòàÿ íàøè ìûñëè,
Ensemble óñïîêàèâàåò: èõ ñèñòåìà áàëàí−
ñà ïîõîæà íà StarCraft â òîì ñìûñëå, ÷òî,
äîïóñòèì, ëåãêîé êàâàëåðèè ëó÷øå íå ïî−
ïàäàòüñÿ ïîä íîãè òÿæåëûì ïåõîòèíöàì,
íî, â ñâîþ î÷åðåäü, îñàäíûì îðóäèÿì æå−
ëàòåëüíî äåðæàòüñÿ ïîäàëüøå îò ëåãêîé

êàâàëåðèè. Åñëè âñå ýòî ïîëó÷èòñÿ — áó−
äåò ãåíèàëüíî.

“Ôè÷à” î÷åðåäíàÿ. Â çäàíèÿõ ìîæ−
íî áóäåò ïðîèçâîäèòü íåñêîëüêî òèïîâ
þíèòîâ  îäíîâðåìåííî (êëèêàåì íà
Archery Range, âåæëèâî ïðîñèì ïðè−
ãíàòü  òðîèõ  Sk i rmishers  è  òðîèõ
Longbowmen, æäåì ðåçóëüòàòà). Íå îò−
õîäÿ îò êàññû, ìîæíî íàçíà÷èòü èì rally
point (íàçûâàåòñÿ îíî ïî−äðóãîìó, íî ìû
äðóã äðóãà ïîíÿëè, ïðàâäà?) è äàæå óêà−
çàòü ôîðìàöèþ, â êîòîðîé îíè òóäà îò−
ïðàâÿòñÿ. Ïðàâäà, îñîáî íå ðàçãóëÿåøü−
ñÿ — ëèìèò íàñåëåíèÿ, 75 ÷åëîâåê. Âî
èçáåæàíèå òîðìîçèçìà è íåðàçáåðèõè.
Âîò ýòî îíè çðÿ...

Î÷åíü ìíîãî âíèìàíèÿ óäåëåíî ðàç−
ðóøåíèþ çäàíèé — õóäîæíèêè íàðèñî−
âàëè ïî ÷åòûðå âàðèàíòà âèäîâ: îò âïîë−
íå öåëîé íîâîñòðîéêè äî äûìÿùèõñÿ
ðóèí. Åñëè ó÷åñòü, ÷òî çäàíèÿ çäåñü ÷óäî
êàê õîðîøè è íàêîíåö îáçàâåëèñü ðåàëè−
ñòè÷íûì ìàñøòàáîì, çðåëèùå îáåùàåò
áûòü âåñüìà èçðÿäíûì. Êñòàòè, íà ñòåíû
ñòàâèòü îõðàíó áóäåò íåëüçÿ. Íó è ëàäíî.

Íåîôèöèàëüíàÿ èíôîðìàöèÿ (íà−
âåðíÿêà ðàñïðîñòðàíåííàÿ â âèäå ïðåññ−
ðåëèçà ñ äî ñëåç èçâåñòíûì ëîãîòèïîì):
÷òîáû ïåðåñå÷ü èç êîíöà â êîíåö ñàìóþ
áîëüøóþ êàðòó AoE2 ñðåäíèì þíèòîì,
ïîíàäîáèòñÿ 12 ìèíóò. Â AoE: Rise of
Rome, êàê ãîâîðÿò çíàþùèå ëþäè, äëÿ
ýòîãî òðåáîâàëîñü 8 ìèíóò. Âåðíûé ñå−
êóíäîìåð “Ýëåêòðîíèêà” óæå ðàçîãðåâà−
åòñÿ â îæèäàíèè ðåëèçà. Ïðîâåðèì...

Ðåëüåô åñòü. Åãî óæå ìîæíî óâèäåòü
äàæå íà ñêðèíøîòàõ. Î åãî òàêòè÷åñêîé
ïîëüçå, ïðàâäà, íè÷åãî íåèçâåñòíî. Åùå
ìíå ïî÷åìó−òî èíòåðåñíî, ñìîãóò ëè þíè−
òû ïåðåìåùàòüñÿ ïîä äåðåâüÿìè: íà êàð−
òèíêàõ ñïëîøíûå ÷àùè.

Åùå çâåðþøêè. Ïî−ìîäíîìó. Âîëêè,
ïòèöû, äîìàøíÿÿ ñêîòèíà.

Как выглядит Уоллес?
Åñëè áû â ýòîé èãðå áûëè ðóññêèå, òî îíè
åçäèëè áû íà áîåâûõ ìåäâåäÿõ, ïèëè âîä−
êó è ñðàæàëèñü ÷óãóííûìè áàëàëàéêàìè:
âñå íàðîäíîñòè âûãëÿäÿò êðàéíå ëóáî÷−
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íûì îáðàçîì. Åñëè ïåðñû — òî ñ áîåâû−
ìè ñëîíàìè â ïîñóäíûõ ëàâêàõ (íó äà,
àíàõðîíèçì, êîíå÷íî, íî íå áóäåì ïðè−
äèðàòüñÿ ïî ìåëî÷àì). Åñëè òåâòîíû —
òî àãðåññèâíûé íàðîäåö ñ ìîùíûìè ìå÷−
íèêàìè. Êèòàéöû, ÿñíîå äåëî, ïðîäâèíó−
òû â ïëàíå íàóêè, íó è òàê äàëåå. Âñå ýòî
áûëî áû î÷åíü ñêó÷íî, åñëè áû íå.

Êàìïàíèè îñíîâàíû íà èñòîðè÷åñ−

êèõ ôàêòàõ, è â ìèññèÿõ íàì äàäóò ïîðó−
ëèòü Æàííîé Ä’Àðê, ×èíãèñõàíîì è Óèëü−
ÿìîì (æàëü, íå Ìàðñåëëóñîì) Óîëëåñîì.
Ïîñëåäíèé ïåðñîíàæ ñ îñîáûì çëîðàä−
ñòâîì óïîìèíàåòñÿ íà ñàéòå Ensemble —
ÿâíûé êèðïè÷ â îãîðîä Braveheart.

Îò îáåùàííûõ âîçìîæíîñòåé óæå
ñåé÷àñ ãîëîâà èäåò êðóãîì: òîðãîâëÿ,
äèïëîìàòèÿ, ÂÌÑ (îáåùàí àáîðäàæ!) —
ýòî òîëüêî íà÷àëî.

Êðîìå òîãî, äëÿ ïîáåäû íå îáÿçà−
òåëüíî ó÷èíÿòü ìàññîâûå áåñïîðÿäêè è
ïîãðîìû: âîçìîæíà (èíîãäà îáÿçàòåëüíà)
Economic Victory è òàêàÿ îïöèÿ, êàê ïî−
ñòðîéêà è çàùèòà îò çàâèñòëèâûõ âàðâà−
ðîâ ×óäåñ Ñâåòà. Â êîíöå êîíöîâ, äåðåâî
òåõíîëîãèé íàñ÷èòûâàåò áîëåå ñòà âåòîê,
è çà îäíó èãðó îòêðûòü âñå áóäåò ôèçè−
÷åñêè íåâîçìîæíî.

Çíà÷èò, áóäåò ÷åì çàíÿòüñÿ.
Ïîìíèòå, êàê äâà ãîäà íàçàä íà íàñ

ïàðîâûì ìîëîòîì îáðóøèëèñü ïî÷òè â
îäèí äåíü Myth, Age of Empires è TA —
òðè RTS−êóëüòà, êîòîðûõ, áûâàåò, â ãîä

áîëüøå äâóõ íå íàáèðàåòñÿ? ß ñ òåïëî−
òîé âñïîìèíàþ ýòè áëàãîñëîâåííûå äíè,
êîãäà íå òî ÷òî íà åäó è ðàáîòó ñ ó÷åáîé
àáñîëþòíî íå áûëî âðåìåíè, à, èçâèíè−
òå, ê òåëåôîíó ïîäîéòè íå ïîëó÷àëîñü.
Íåêñòàòè ñëó÷èâøèåñÿ ãîñòè íåäîóìåííî
çâîíèëè â äâåðü è óõîäèëè íè ñ ÷åì. Âè−
äèòå ëè, ìíå íåëüçÿ áûëî îòâëåêàòüñÿ —
òî÷íî ïðîñ÷èòàííûé ïëàí íà÷àë ðàñêðó−
÷èâàòüñÿ, ïðèåõàëè áàëëèñòû, è îñàäà íà−
÷àëàñü. Âîò, ñåé÷àñ îíè ñäåëàþò çàëï —
è ïîéäó îòêðîþ äâåðü. Ùàñ−ùàñ, ïîäîæ−
äèòå ìèíóòêó... Ýê îíè. Äà ñåé÷àñ, èäó...
×åðò, îòêóäà êàâàëåðèÿ?!.

×òî ñëó÷èëîñü äàëüøå, âñå çíàþò.
Myth II áûë òåì æå Myth, òîëüêî ñ ïåðëà−
ìóòðîâûìè ïóãîâèöàìè. TA: Kingdoms
îêàçàëàñü èãðîé äèêîâàòîé è äàëåêîé îò
êóëüòîâîãî ñòàòóñà. AoE2 — ïîñëåäíÿÿ.
È, âû çíàåòå, îíà íå ïîäâåäåò.

È âñå óçíàþò, ÷òî íå â àêñåëåðàòî−
ðàõ ñ÷àñòüå.

À â ìîùíîì ïðîöåññîðå è áûñòðîé
äâóõìåðíîé âèäåîêàðòå.

Äîëæíî áûòü, ó âàñ ìîãëî ñëîæèòüñÿ â êîðíå íåâåðíîå âïå÷àòëå−
íèå, ÷òî íåêîòîðûå ñîòðóäíèêè .EXE íè î ÷åì îñîáî íå ìå÷òàþò,
íè÷åãî íå æäóò. Ýòî íàãëàÿ íåïðàâäà. Â êà÷åñòâå ïðèìåðà ïðèâî−
æó ïåðâîå ïîïàâøååñÿ æåëàíèå. Äà, ÿ âèæó åãî!

Сайт игры
www4.activision.com/
games/i82
Разработчик/издатель
Activision
www.activision.com
Дата выхода
4−é êâàðòàë 1999 ã.

Interstate’82

Автогрёзы
Àëåêñàíäð Вершинин

С
êðîìíûé VW Golf−IV, êàáðèî, ÷åðíîãî
èëè òåìíî−ñèíåãî öâåòà, íà øèðîêîé
íèçêîïðîôèëüíîé ðåçèíå 205/80 R15.

Âíóòðè òóðáèðîâàííûé äâèãàòåëü VR5 îáúå−
ìîì 2,3 ëèòðà — ÷òîáû íè ó êîãî äàæå è íå
âîçíèêàëî æåëàíèÿ ïîñîðåâíîâàòüñÿ íà
ñâåòîôîðå. À ñâåðõó... ñàìîíàâîäÿùàÿñÿ
òóðåëü ñ êðóïíîêàëèáåðíîé ïóøêîé (äëÿ
òåõ, êòî âñå−òàêè ðåøèë ñîðåâíîâàòüñÿ),
ìèíîìåò â ðàéîíå áàãàæíèêà (íåçàìåíèì â
ïðîáêàõ) è, áûòü ìîæåò, íåáîëüøèå ðàêåò−
íûå óñòàíîâêè íà ïåðåäíèõ êðûëüÿõ (÷òî−
áû ñ ëåãêîñòüþ ðàñ÷èùàòü çàâàëû ïîñëå
î÷åðåäíîãî óðàãàíà). Âñå ïðàâèëüíî, íàñ
ñíîâà ïîíåñëî â íàïðàâëåíèè Interstate’82.

I know a shortcut
Ïðîåêò Interstate’82 íåîáû÷åí âî âñåõ îò−
íîøåíèÿõ. Äëÿ íà÷àëà ìû íå î÷åíü−òî ïðè−

âûêëè àññîöèèðîâàòü ñåáÿ ñî çäîðîâåííûì
÷åðíîêîæèì àôðî−àìåðèêàíöåì, ðàçãîâà−
ðèâàþùåì èñêëþ÷èòåëüíî íà ãàðëåìñêîì
âàðèàíòå àíãëèéñêîãî ÿçûêà. Íåò, ïðèêîëü−
íî, êîíå÷íî, íî ïîíÿòü ÷òî−ëèáî óäàåòñÿ
òîëüêî ñ ñóáòèòðàìè. Íàñ çîâóò Taurus (Òî−
ðóñ) è ìû ñîâñåì íåäàâíî, â 1976 ãîäó, óäà−
ëèëèñü íà ïîêîé. Îòñòàâêà áûëà âûçâàíà
ñëèøêîì îïàñíûìè ïðèêëþ÷åíèÿìè âìåñ−
òå ñ àìåðèêàíñêèì “áåëîðóñîì” ïî èìåíè
Groove Champion (Ãðóâ), ãåðîåì ïðåäûäó−
ùåãî õèòà îò Activision — Interstate’76. Òå−
ïåðü Groove (íå ïóòàòü ñî âñÿêèìè äèäæå−
ÿìè!) òàèíñòâåííî èñ÷åç, âîçìîæíî, ïîõè−
ùåí. Ïîýòîìó Taurus áåðåòñÿ ïîìî÷ü ìëàä−
øåé ñåñòðè÷êå Champion â ðîçûñêàõ ðà−
ñòâîðèâøåãîñÿ íà øèðîêèõ ñåâåðîàìåðè−
êàíñêèõ ïðîñòîðàõ áðàòà.

Äîêàçàòåëüñòâî áóäåì âåñòè îò ïðî−
òèâíîãî — êîãäà çàêðè÷èòå “ïðîòèâíî”,
èãðà áóäåò ïðèçíàíà îæèäàåìîé. Èòàê, ìû
çíàåì, ÷òî I’76 áûëà î÷åíü óäà÷íûì ñ òî÷−
êè çðåíèÿ èãðàáåëüíîñòè è êóëüòîâîñòè
ïðîåêòîì. Ê óñïåõó ïðèâåëè íåñêîëüêî âàæ−
íûõ ôàêòîðîâ. Âî−ïåðâûõ, ïî÷òè èäåàëü−
íîå ñî÷åòàíèå èãðîâîãî “äâèæêà” îò
Mechwarrior 2 è ñòèëèçîâàííûõ ïîä äîñòà−

òî÷íî ïðîñòóþ ãðàôèêó â èãðå çàñòàâîê. Âî−
âòîðûõ, ïðèÿòíûé ïðèâêóñ ñèìóëÿòîðà â èç−
íà÷àëüíî action−èãðå. Â−òðåòüèõ, øèðî÷àé−
øèå âîçìîæíîñòè äëÿ êàñòîìèçàöèè è òþ−
íèíãà àâòîìîáèëåé. À åùå çàìå÷àòåëüíûå
ñêðèïòîâûå ñöåíêè, î÷åíü óäà÷íûé ñþæåò,
ðîñêîøíûé ñàóíäòðåê, íåïîäðàæàåìûå ðà−
äèîïåðåãîâîðû Ãðóâà ñ Òîðóñîì.

È âîò òîëüêî òåïåðü îáíàðóæèâàåò−
ñÿ íåêîòîðîå íåäîâîëüñòâî áîëüøîé,
æàäíîé Activision ðåçóëüòàòàìè ïðîäàæ
I’76. Âñå íå òàê ïëîõî — èíà÷å áû ïðîåêò
I’82 íå óâèäåë ñâåò. Íî ïåðåä àâòîðàìè
èãðû ïîñòàâèëè ðÿä òÿæåëûõ êîììåð÷åñ−
êèõ óñëîâèé. Ìîë, ïîäñòèëàéòåñü ïîä îá−
ùåñòâåííîñòü, à íå ïûòàéòåñü óãîäèòü ýñ−
òåòàì äâàäöàòü ïåðâîãî óðîâíÿ! Â ðåçóëü−
òàòå çëîáíûõ çà÷èñòîê ðåêëàìíîãî îòäå−
ëà ôèðìû I’82 áåçâîçâðàòíî ïîòåðÿëà ìå−
õàíèêà Skeeter’à è äàæå ÷óäåñíóþ ïîëó−
àâòîìàòè÷åñêóþ êîðîáêó ïåðåäà÷. Òî÷íåå,
êîðîáêà áûëà àâòîìàòè÷åñêîé, íî ïåðå−
êëþ÷àòü ïåðåäà÷è (íåéòðàëêà, ïåðåäíÿÿ,
çàäíÿÿ, ïåðåäíÿÿ ïîíèæåííàÿ) ïðèõîäè−
ëîñü äâóìÿ ñïåöèàëüíûìè êíîïêàìè. Òå−
ïåðü ïóáëèêà ñìîæåò íàñëàäèòüñÿ èäåà−
ëîì êâåéê− è êàðìàãåääîí−óïðàâëåíèÿ:
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êíîïêà “âïåðåä” âêëþ÷àåò Drive, êíîïêà
“íàçàä” — Reverse. Ñïàñèáî, ÷òî íå ñäå−
ëàëè Strafe!

Funk soul brother
Ïîêëîííèêîì ôàíêà Òîðóñ ìîæåò îñòàâàòü−
ñÿ òîëüêî â äóøå. Çà êàêèå−òî æàëêèå øåñòü
ëåò ñèòóàöèÿ èçìåíèëàñü êàðäèíàëüíî:

ëþäè ñëóøàþò Modern Talking, Devo, Duran
Duran. Íà ñìåíó íåôòÿíîìó êðèçèñó ïðè−
øåë ñêàíäàë Èðàí−Êîíòðàñ. Àìåðèêàíñêèå
àâòîìîáèëè ñèëüíî ñäàþò â ðàçìåðàõ è òå−
ðÿþò ñâîþ âíåøíþþ ïðèâëåêàòåëüíîñòü.
Çàòî íåêîòîðûå ïðîäâèíóòûå ëè÷íîñòè åç−
äÿò íà Lamborgini Countach è ïðî÷èõ èòà−
ëüÿíñêèõ øòó÷êàõ. Â íåáå íàä ïëàíåòîé ïî−
ÿâëÿþòñÿ âîåííûå ñïóòíèêè, âîîðóæåííûå
òÿæåëûìè ëàçåðàìè è óïðàâëÿåìûå äèñ−
òàíöèîííî ñ Çåìëè. Â Ëàñ−Âåãàñå çðååò î÷å−
ðåäíîé çàãîâîð ïðîòèâ âñåõ è âñÿ. Ìèëàÿ
ñåñòðèöà Ãðóâà ðàñêàòûâàåò íà ìîòîöèêëå
ïî ïóñòûíÿì âîêðóã Âåãàñà.

Íåñìîòðÿ íà íåêîòîðóþ ñìåíó àíòó−
ðàæà, àâòîðàì âðÿä ëè óäàñòñÿ êîðåííûì
îáðàçîì èçìåíèòü õàðàêòåð ñàìîé èãðû.
Ðàçâå ÷òî òåïåðü ãðàôè÷åñêèé “äâèæîê”
Dark Side îò Heavy Gear 2 ïîçâîëÿåò èãðî−
êó âûëåçàòü èç àâòîìîáèëÿ, áåãàòü ïî îê−
ðåñòíîñòÿì ñ ëåãêèì îãíåñòðåëüíûì îðó−
æèåì è îòíèìàòü ÷óæèå àâòîìîáèëè. Çäî−
ðîâî? Äà íå î÷åíü. Êóäà æå äåâàòü ìîä−
íîå ìîòòî “Never get out of your car”? Ãäå
ðîìàíòèêà ïðèíöèïà æèçíü−âíå−ìàøèíû−
íå−æèçíü? Â ïîãîíå çà äëèííûì áàêñîì
Activision ãîòîâà ïîñòóïèòüñÿ ìíîãèìè
ïðèíöèïàìè. Íàïðèìåð, äèçàéíåðû óðîâ−
íåé íå ñòåñíÿþòñÿ íàçûâàòü íåêîòîðûå
êàðòû “êâåéêîîáðàçíûìè”. Ïðîòèâíî!
Êîìó õî÷åòñÿ åçäèòü ïî êàíàëèçàöèîííûì
òðóáàì íà ìàøèíå èëè ïåòëÿòü ïî çàêîóë−
êàì øàõò? À ïðèäåòñÿ. Ïðîòèâíî.

Çàòî àâòîðû Interstate’82 îáåùàþò
ìíîãî íîâîãî, ñîâåðøåííî íåòðàäèöèîííî−
ãî îðóæèÿ. Ñ ïîìîùüþ òîãî ñàìîãî âîåí−
íîãî ñïóòíèêà íåêòî, íàøåäøèé êîä äîñòó−
ïà, ìîæåò ðàçíîñèòü â êëî÷üÿ öåëûå ãåêòà−

ðû çåìëè. Íà àâòîìîáèëÿõ ïîÿâÿòñÿ èñêîí−
íî ìîðñêèå ïðèñïîñîáëåíèÿ êàðïóíû (íå
ïóòàòü ñ ãàðïóíàìè!). Carpoon, â îòëè÷èå îò
ñâîåãî ìîðñêîãî ñîáðàòà, íåñåò íà ñåáå ïî−
ëåçíûé ãðóç. Ñêàæåì, ìîùíûé ìàÿê äëÿ
íàâåäåíèÿ ðàêåò, ýëåêòðè÷åñêèé çàðÿä, ñïî−
ñîáíûé íà âðåìÿ îòðóáèòü âñå ýëåêòðîííûå
ñèñòåìû àâòîìîáèëÿ, èëè äàæå ñîëèäíóþ
äîçó êèñëîòû — ñïåöèàëüíî äëÿ óäàëåíèÿ
ðæàâ÷èíû ñ êóçîâà âðàæåñêîãî àâòî. Êñòà−
òè, âåùè, ïîäîáíûå êèñëîòå èëè íàïàëìó,
ñ÷èòàþòñÿ îðóæèåì äîëãîâðåìåííîãî
äåéñòâèÿ. Ìàøèíà ïðîäîëæàåò ãîðåòü
èëè îñûïàòüñÿ íà ãëàçàõ ó èçóìëåííîé
ïóáëèêè, ïîêà êòî−íèáóäü ìèëîñåðäíûé
íå îêàæåò áåäíÿãå ïåðâóþ ïîìîùü ñïå−
öèàëüíîé ïðèìî÷êîé. Àâòîðû íå çàáûëè
äàæå çàìå÷àòåëüíûå òèòàíîâûå ñòåðæíè
à−ëÿ James Bond, êîòîðûå ïîäëî ïðîïà−
ðûâàþò êîëåñà ìàøèí ïðîòèâíèêîâ, ïî−
ÿâëÿÿñü èç îñåé âàøåãî àâòî.

Противно!
Âïåðåäè áîëåå 20 æåñòîêèõ ìèññèé. Îáå−
ùàííûå âåðòîëåòû è ìîòîöèêëû îòìåíÿ−
þòñÿ — âàøå âîäèòåëüñêîå óäîñòîâåðå−
íèå ðàçðåøàåò âîäèòü òîëüêî àâòîìîáè−
ëè. “Äâèæîê” îò HG2 òðåáîâàë (íå ðåêî−
ìåíäîâàë, à òðåáîâàë) íàëè÷èå 3D−àêñå−
ëåðàòîðà è êàê ìèíèìóì 64 ìåãàáàéò
RAM. Áåãèòå çà ïîêóïêàìè, ëåã÷å óæå íå
ñòàíåò. À åùå ïîèãðàéòå â Q ñ îäíèì ïè−
ñòîëåòîì ïðîòèâ ëþäåé, âîîðóæåííûõ
rocket launcher’àìè, — óìåíèå âûæèâàòü
â òàêîé ñèòóàöèè ìîæåò âàì î÷åíü ïðè−
ãîäèòüñÿ â I’82. Êîíå÷íî, åñëè íå áóäåòå
áåðå÷ü ëþáèìóþ ìàøèíó. Âåäü íå áóäå−
òå? Òàê ÿ è çíàë. Ïðîòèâíî.

Êàê âû äóìàåòå, ìíîãî ëè ñåé÷àñ íàéäåòñÿ êîìïüþòåðîâ ñ íåêóïè−
ðîâàííûìè PC−ñïèêåðàìè? Ñïðîñèòå, äëÿ ÷åãî ìíå âäðóã ïîíàäîáè−
ëàñü ýòà ìåðçêàÿ ïèùàëêà, áîëüøå èçâåñòíàÿ êàê “ïèñèñêðèïåð”?
Íî âåäü ÿ ñåé÷àñ âñïîìíèë íå êàðòèíêó, íå èãðó, à ýòè áîæåñòâåí−
íûå çâóêè — ïîñêðèïûâàíèÿ è ïðèøåïåòûâàíèÿ, ÷óäåñíûì îáðà−
çîì ñêëàäûâàþùèåñÿ â òàèíñòâåííóþ è âîëøåáíóþ ìåëîäèþ,
óâîäÿùóþ ÷åðåç ïåñêè è âîñòî÷íûå ãîðîäà â ñòðàíó ñ óäèâèòåëüíûì
íàçâàíèåì, íàñêîëüêî ÷óæäûì, íàñòîëüêî è ïðåêðàñíûì.

Prince of Persia 3D

Персидский
поцелуй

Фраг Ñèáèðñêèé

“O,
Ïåðñèÿ!.. Óìèðàÿ ïîä ðàñêàëåííûì
íåáîì áåçæàëîñòíîé ñèíåâû, ÿ ãîòîâ
ïîâòîðÿòü ñíîâà è ñíîâà: Ïåðñèÿ,

Ïåðñèÿ... Ñòðàíà äîëãèõ íî÷åé è áåñêîíå÷−
íûõ ëåãåíä, áåëûõ äâîðöîâ, ãäå çà ñòåêëà−
ìè âèòðàæåé îáèòàþò ñêàçî÷íî ìîãóùå−

ñòâåííûå ëþäè ñî ñòðàííûìè èìåíàìè, áà−
çàðíûõ ïëîùàäåé ñ êðàñíûìè íàâåñàìè íàä
ëîòêàìè ñî ñúåäîáíîé ýêçîòèêîé è ÿòàãà−
íàìè âåëèêîëåïíîé ñòàëè. Ïåðñèÿ...” Íî â
äåéñòâèòåëüíîñòè íè÷åãî ýòîãî íå áûëî, è
íè÷åãî òàêîãî ÿ íå ïîìíþ. À âèíîâàòà —
ìåëîäèÿ... Ìåëîäèÿ, äâîðåö è... åå ëèöî. ß
âèæó êàðòèíêó...
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Сайт игры
www.pop3d.com
Разработчик/издатель
Red Orb Entertainment
www.redorb.com
Дата выхода
Îñåíü 1999 ã.

Íè÷åãî íå áûëî, ôàêò, âñÿ ìîÿ Ïåðñèÿ
— ñïëîøíîå ïîäçåìåëüå, õîëîäíîå è ìðà÷−
íîå, ñ óçêèìè îêîøêàìè ñ ðåçíûìè ïðî÷íû−
ìè ðåøåòêàìè è ãîëîäíûì áëåñêîì æåëåçà,
îçíà÷àþùèì ëèøü îäíî — ñìåðòü. Äî æóòè
ðåàëèñòè÷íûé ïåðåçâîí êëèíêîâ è ëÿçã âûñ−
êî÷èâøèõ èç ïîëà øèïîâ... Íî ãëàâíûì áûëî
íå ýòî, à òà íåâåðîÿòíàÿ è âìåñòå ñ òåì ñî−
âåðøåííî åñòåñòâåííàÿ ÏËÀÂÍÎÑÒÜ, çàâî−
ðàæèâàþùàÿ ïëàâíîñòü âñåõ äâèæåíèé ïåð−
ñîíàæåé, îõàðàêòåðèçîâàòü êîòîðóþ ìîæíî
òîëüêî îäíèì ñëîâîì — ÷åëîâå÷åñêàÿ.

ß âñïîìíèë. 89−é ãîä, ãîä, êîãäà íà
Äæîðäæèþ ñïóñòèëàñü òüìà, òî åñòü, ÿ õî−
òåë ñêàçàòü, êîãäà âåëèêèé ïðîðîê Äæîðäàí
Ìåõíåð ÿâèë ìèðó “Ïðèíöà Ïåðñèè”, ïåðâóþ
àðêàäíóþ èãðó, êîòîðàÿ íå áûëà àðêàäîé.
Ñåé÷àñ, âî âðåìåíà ãèáðèäîâ è ìóòàíòîâ óæå
ìîæíî íàçâàòü æàíð — ýêøåí−àäâåí÷óðà.
Òîãäà ýòîãî ñäåëàòü áûëî íåëüçÿ — è ìû
èãðàëè òàê, ïðîñòî, áåç æàíðà. Òàì áûëî âñå,
÷òî òîëüêî ìîæíî ïîæåëàòü, êàê â âîëøåá−
íîé ëàìïå Àëàääèíà, — Ñóëòàí, Âèçèðü,
Ïðèíö, Ïðèíöåññà... Ïîáåã èç òåìíèöû, êà−
ðàáêàíèå ââåðõ, äâîðåö è, íàêîíåö, ñëàäîñ−
òíîå îòìùåíèå — è ãîðÿ÷àÿ êðîâü Äæàôà−
ðà íà àë÷óùåì êëèíêå. È íåóìîëèìûé îò−
ñ÷åò, ÷òî âåäóò ïåñî÷íûå ÷àñû óïàâøèìè â
âå÷íîñòü ïåñ÷èíêàìè, îñòàíîâèòñÿ — òîëü−
êî òîãäà, è íè îäíîé ïåñ÷èíêîé ðàíüøå. Áåñ−
÷èñëåííûå âèðòóîçíûå äóýëè, íè â ÷åì íå
óñòóïàþùèå ïîåäèíêàì èç ìåõíåðîâñêîé æå
“Êàðàòåêè” (ïðåâçîéäåííîé è ñãèíóâøåé â
íåèçâåñòíîñòè), áûëè ëèøü ìàëîé ÷àñòüþ
òîãî òàíöà ñî ñìåðòüþ, â êîòîðîì ìû êðó−
æèëèñü — ñðåäü ëîâóøåê, ðàçðóáàþùèõ ïî−
ïîëàì, ïëèò, ïàäàþùèõ ñâåðõó è ïðåäàòåëü−
ñêè ïðîâàëèâàþùèõñÿ ïîä íîãàìè, è ïðîïà−
ñòåé, ãëóáîêèõ íàñòîëüêî, ÷òî øèïû íà äíå
óæå íå áûëè è íóæíû.

Арабские ночи
Сибирского Фрага
Ïîòîì âûøåë “Ïðèíö Ïåðñèè−2: Òåíü è ïëà−
ìÿ” — óæå íå íàèòèå, à ñîçíàòåëüíîå òèðà−

æèðîâàíèå ëó÷øèõ ìîìåíòîâ ïåðâîé ÷àñ−
òè. “Ïðèíö−2” áûë ïî−ïàâëèíüè êðàñî÷íûì,
ÿðêèì, ïî÷òè ýïè÷åñêè ðàçíîîáðàçíûì. Îò
ñòðîãîé îãðàíè÷åííîé âûäåðæàííîñòè òî−
íîâ íå îñòàëîñü è ñëåäà: âñåé êðóãîâåðòè
ïðèêëþ÷åíèé — ãäå áûëè è ïðûæîê ñêâîçü
âèòðàæ âïåðåä ãîëîâîé, è êîðàáëåêðóøå−
íèå, è ïîëåò íà êàìåííîì ïåãàñå, è ìàãèÿ
ïëàìåíè, è ïðåâðàùåíèå â òåíü — ïîçàâè−
äîâàëè áû ñòàðè÷îê Ñèíäáàä è åãî äâîþ−
ðîäíûé áðàòåö Îäèññåé. Íî ìóçûêà òàì
îêàçàëàñü óæå ñàóíäáëàñòåðíîé, à ñîá−
ñòâåííî ãðàôèêà è ðîñêîøíûå àíèìàöèîí−
íûå âñòàâêè — èçëèøíå êðàñèâûìè.

Ïåðâûé “Ïðèíö” áûë ïåðåâåäåí ïðàê−
òè÷åñêè íà âñå ïëàòôîðìû, ïðåòåíäóþùèå
íà çâàíèå èãðîâûõ, à âòîðîé — äîñòàòî÷íî
ñîâðåìåííûé, çà êîòîðûì, êàçàëîñü áû, áó−
äóùåå, — áëàãîïîëó÷íî èçäîõ íà PC.

Red Orb Entertainment, êóñî÷åê äîñòîñ−
ëàâíîé Broderbund Software, ñ çàâèäíûì
ïîñòîÿíñòâîì ïðîäîëæàëà âûïóñêàòü “çîëî−
òûå êîëëåêöèè” è “ìå÷òû ôàíàòà” — ðàçó−
ìååòñÿ, “ñòðîãî îãðàíè÷åííûì òèðàæîì! Íå
ïðîõîäèòå ìèìî!”, è â ïîñëåäíåé “Êîëëåê−
öèè” íåíàðîêîì î÷óòèëñÿ çàíÿòíûé ðîëèê íà
òåìó “Êàê ìû äåëàåì “Ïðèíöà Ïåðñèè” â
ïîëíîì òðåõìåðå”. Ýòî, êîíå÷íî, íå íîâîñòü.
Ìíîãîñòðàäàëüíûé Ó×Ó ïèñàë î Prince of
Persia 3D (âîîáùå−òî âñå çîâóò åãî ïðîñòî
— POP, íî ìíå æóòêî íå íðàâèòñÿ ýòà àáá−
ðåâèàòóðà èç−çà ñîçâó÷èÿ ñ ôàìèëèåé ñî−
ëèñòà Bloodhound Gang) ñòîëüêî ðàç, ÷òî è
ñàì Ã−í ÏýÆý íå óïîìíèò.

Èäåÿ ïåðåíåñòè â ïîëíûé è ðàäîñòíûé
òðåõìåð êëàññè÷åñêîãî ïî âñåì ïàðàìåòðàì
“Ïðèíöà” íèêîãäà íå íàõîäèëà â ìîåé äóøå
äîñòàòî÷íîãî îòêëèêà. Åäèíñòâåííàÿ êîìïà−
íèÿ, êîòîðîé óäàëñÿ ýêñïåðèìåíò òàêîãî
ðîäà, ýòî Shiny ñî ñâîèì MDK. Äà è òî —
“×åðâÿê Äæèì” — ýòî îäèí êàëèáð , à
“Ïðèíö” — ñîâñåì, ñîâñåì äðóãîé.

Восток есть восток
Â ëþáîì ñëó÷àå íîñòàëüãèÿ ñ íå÷åëîâå−
÷åñêîé ñèëîé âëå÷åò îáðàòíî, â Ïåðñèþ, â
äâåíàäöàòîå ñòîëåòèå, â ìèð Òûñÿ÷è è
Îäíîé Íî÷è — íå òîëüêî ìåíÿ, íî è âñþ
êîìàíäó Red Orb. Âîçìîæíî, èìè äâèæåò
áëàãîðîäíîå ñòðåìëåíèå ðåêîíñòðóèðî−
âàòü, òùàòåëüíî è âäóì÷èâî âîññîçäàòü ïî
ýëåìåíòàì âîëøåáñòâî îðèãèíàëà, à ìî−
æåò — ïðîñòî ïî−áûñòðîìó îãðåñòè ôà−
íàòñêèõ äåíüæàò è âûñøèå ñòðî÷êè â ÷àð−
òàõ, ïîéäÿ ïî ïðîòîðåííîé äîðîæêå áåñ−
÷èñëåííûõ ðåìåéêîâ Myst’à, ïðèíàäëåæà−
ùåãî âñå òîé æå Broderbund.

Õî÷åòñÿ, êîíå÷íî, âñåì ñåðäöåì âåðèòü
â ïåðâûé âàðèàíò, íî ðîé ñîìíåíèé, èçâî−
äÿùèõ ìåíÿ, òî÷íî èþëüñêèå ñëåïíè, íå ïî−
çâîëÿåò ñ íåãîäîâàíèåì îòâåðãíóòü âòîðîé.
Ïðîñòî âñÿ íàòóðà, ïîääàâàÿñü åñòåñòâåííî−
ìó èíñòèíêòó ñîõðàíåíèÿ ñèñòåìû âíóòðåí−
íèõ öåííîñòåé, ïðåòåíäóþùèõ íà çâàíèå âå÷−
íûõ, âîññòàåò ïðè âèäå íàãëî−ïîëèãîíèñòûõ
ñêðèíøîòîâ íîâîãî “Ïðèíöà”.

Âîñòîê, êàê èçâåñòíî, äåëî òîíêîå, à
ïåðåíîñ ïëîñêîé íåàðêàäíîé àðêàäû â íå−
óþòíûé ìèð ýêøåíà è TPS òðåáóåò åùå áî−
ëåå òîíêîãî, ïî÷òè þâåëèðíîãî ïîäõîäà.
Ïåðâûé âîïðîñ, êîòîðûé ó ìåíÿ âîçíèêà−
åò, ýòî òà ñàìàÿ ÏËÀÂÍÎÑÒÜ äâèæåíèé.
Òî÷íåå, äàæå íå ïëàâíîñòü, à ÷åëîâå÷−
íîñòü. Ïîæàëóé, åäèíñòâåííàÿ èãðà â 3D,
êîòîðàÿ áîëåå−ìåíåå àäåêâàòíà àíèìàöèè
“Ïðèíöà”, — ýòî “Òåêêåí−3” íà PlayStation.
Íî, êàæåòñÿ, â Red Orb ïîíèìàþò, íàñêîëü−
êî ïðèíöèïèàëüíî âàæíîå çíà÷åíèå èìå−
ëà ïëàñòèêà êóðíîñîãî ãåðîÿ, è ïîäõîäÿò
ê ïðîáëåìå âñåðüåç. Ìåæäó ïðî÷èì, ñðå−
äè “èäåéíûõ âäîõíîâèòåëåé” îíè ñòàâÿò
èñõîäíîãî ìåõíåðîâñêîãî “Ïðèíöà” âïåðå−
äè è Thief’a, è Quake’à, è Soul Blade’à, è
âòîðîãî “Åðåòèêà”. Ñàì ìàýñòðî Äæîðäàí,
êñòàòè, õîòü è ïîäâèçàåòñÿ â ñêðîìíîé
ðîëè “ñîàâòîðà ñöåíàðèÿ”, ïðèíèìàë â
ðàçðàáîòêå ïî÷òè−íåïîñðåäñòâåííîå−ó÷à−
ñòèå. Ïî êðàéíåé ìåðå èñïîëíèòåëüíûé
ïðîäþñåð Prince of Persia 3D Ýíäðþ Ïå−
äåðñåí â ýòîì êëÿíåòñÿ è áîæèòñÿ. Îòëè−
öåíçèðîâàííûé “äâèæîê” NetImmerse 3D
è äîëæåí âðîäå áû ïðèäàòü òå ñàìûå æè−
âîñòü è ëîñê íåóêëþæèì, õîäóëüíî−òðåõ−
ìåðíûì ïåðñîíàæàì. Èíâåðñíàÿ, ïîíèìà−
åòå ëè, êèíåìàòèêà.

Âòîðàÿ ïðîáëåìà — ïîäáîð óðîâ−
íåé. ß, ðàçóìååòñÿ, íå íàñòàèâàþ íà òîì,
÷òîáû âñå äåéñòâî ïî−ïðåæíåìó ðàçâî−
ðà÷èâàëîñü â îäíèõ êàòàêîìáàõ. Â êîí−
öå−òî êîíöîâ, òÿãó÷èé, ïî÷òè ÷òî ñòàòè÷−
íûé ñþæåò ïåðâîãî “Ïðèíöà” (ïîìíèò−
ñÿ, ñ òðåõñåêóíäíûìè âñòàâêàìè ìåæäó
íåêîòîðûìè ýòàïàìè. Äàæå íå ðîëèêà−
ìè, à ïðîñòî êðîõîòíûìè ñöåíêàìè:
îæèäàþùàÿ Ïðèíöåññà, ìðà÷íûé Äæà−
ôàð... È ñ ÷àñàìè — ïåñî÷íûìè ÷àñà−
ìè, äåëàþùèìè âðåìÿ ðåàëüíûì) íå ìî−
æåò ñïîðèòü ïî çàâëåêàòåëüíîñòè ñ ëè−
õèì áóéñòâîì èñòîðèè âòîðîãî. È â POP
3D (ïðîñòè, Äæèììè) òðàäèöèîííûé ïî−
áåã èç ïîäçåìåëüÿ áóäåò òîëüêî íà÷àëîì
äàëüíèõ ñòðàíñòâèé. Ðîñêîøíûé äâîðåö
ñìåíèò ñóïåðýêçîòèêà — ïàðÿùèå â îá−
ëàêàõ ðóèíû ãîðîäà äæèííîâ èëè ãèãàí−



3 7

òñêèé âîçäóøíûé øàð, ëåòÿùèé íàä ìî−
ðåì â ñòîðîíó çâåçäû ïî èìåíè Ñîëíöå.
Ñëîâîì, âñåìè ñèëàìè ïîääåðæèâàåòñÿ
ôàíòàñòè÷åñêàÿ àòìîñôåðà â äóõå ïðî−
ôåññèîíàëüíîé ñîçäàòåëüíèöû ìûëü−
íûõ îïåð ìàäàì Øàõðàçàäû.

Âñåãî “îêðóæåíèé” ñåìü. ×òî õàðàêòåð−
íî, äëÿ êàæäîãî èç íèõ íàïèñàíà îòäåëüíàÿ
ìóçûêàëüíàÿ êîìïîçèöèÿ ñ ÷åòêèì ïåðñèä−
ñêèì “àêöåíòîì”. À óðîâíåé ïÿòíàäöàòü —
ïðè÷åì òàêèõ ãðîìàäíûõ, ÷òî ïðîõîæäåíèå
ëþáîãî èç íèõ, ïî èäåå, äîëæíî çàíÿòü
ñòîëüêî æå âðåìåíè, ñêîëüêî ðàñïðàâà íàä
âñåì “Ïðèíöåì” íîìåð îäèí. Ìåðçêèé âíóò−
ðåííèé ãîëîñîê íàøåïòûâàåò: ãèãàíòîìàíèÿ,
îäíàêî... Äà åùå âñå ïîäçåìíûå è ìðà÷íûå
êîðèäîðû çàòÿíóòû êàêèì−òî ìåðçêèì çåëå−
íûì òóìàíîì... Íîâûå òåõíîëîãèè, òàê èõ
ðàñòàê. Âîäîïàäû, ÷àäÿùèå ôàêåëû, ðàçíî−
öâåòíûå ñîëíå÷íûå ëó÷è, ïàäàþùèå ñêâîçü
âèòðàæè... Ñïåöýôôåêòû, îäíî ñëîâî. Ïðàâ−
äà, ìîæíî íàäåÿòüñÿ, ÷òî êðàñíûå îðáîâöû
ñäåðæàò ñâîè îáåùàíèÿ íàñ÷åò ïîëíîãî è
àäåêâàòíîãî âçàèìîäåéñòâèÿ Ïðèíöà è âñåõ
äåòàëåé îêðóæåíèÿ. Íó, âñå òå æå ñíà÷àëà
ïðîòèâíî óõàþùèå, à ïîòîì ïðîâàëèâàþùè−
åñÿ ïëèòû, øèïû è êîëüÿ, ñî ñêðåæåòîì âûä−
âèãàþùèåñÿ èç ñòåí è ïîëà... Êñòàòè, â
“Ïðèíöå” îáû÷íîì áûëà åùå è òàêàÿ ôèð−
ìåííàÿ ìåõíåðîâñêàÿ ÷åðòà, êàê ïðåäåëüíàÿ
íàòóðàëèñòè÷íîñòü â èçîáðàæåíèè ñìåðòî−
óáèéñòâ. Íå ïðîñòî ïîòîêè ÊÐÎÂÈÙÈ, õîòÿ
åå, ðîäèìîé, òîæå õâàòàåò, à èìåííî îòòî−
÷åííîå áàëåòíîå èçÿùåñòâî óìèðàþùåãî
ëåáåäÿ. Äàæå â The Last Express æóòêîå çðå−
ëèùå Êýòà ñ ãëîòêîé, ðàñïîðîòîé èçîãíóòûì
íîæîì Âåñíû, ïðîíèìàëî äî ñàìîãî êîñò−
íîãî ìîçãà. Ìîæíî ëè òàêîãî ýôôåêòà äî−
áèòüñÿ â 3D — âîïðîñ ñïîðíûé... Ïîêà ÷òî
íè ó êîãî íå ïîëó÷àëîñü. Ìîæåò ñòàòüñÿ, ïàð−
íè èç Red Orb áóäóò ïåðâûìè — åñëè çàõî−
òÿò çàõîòåòü, êîíå÷íî.

Меч и бутылка
Soul Blade, íàâåðíîå, åäèíñòâåííûé ïðè−
ëè÷íûé òðåõìåðíûé ôàéòèíã ñ îðóæèåì,
âûøå óïîìèíàëñÿ, êàê âû äîãàäûâàåòåñü,
âïîëíå óìûøëåííî. Ñðåäè “èäåéíûõ âäîõ−
íîâèòåëåé” îí çíà÷èòñÿ ïî òîé ïðîñòîé
ïðè÷èíå, ÷òî çàõâàòûâàþùèå äóýëè ñ ïðè−
ìåíåíèåì âñåãî−íàâñåãî äâóõ êëàâèø —
óäàðà è áëîêà — îñòàëèñü â ïëîñêîì ïðî−
øëîì. Â òðåõìåðå íàðîäó òðåáóåòñÿ ÷òî−
íèáóäü ïîãîðÿ÷åå. È, êàê ñëåäñòâèå, êî−
ìàíäà ì−ðà Ïåäåðñåíà ïî óøè óâÿçëà â ðà−
áîòå íàä ìîäåëüþ ôåõòîâàíèÿ, êîòîðàÿ
áûëà áû íàñòîëüêî æå ïðîñòîé, íàñêîëü−
êî è ðåàëèñòè÷íîé. Ïðàêòè÷åñêè íå ñîïðÿ−
ãàåìûå ïàðàìåòðû... Íà óì ïðèõîäèò ðàç−
âå ÷òî Die by the Sword, íî “ïðîñòûì” òà−
ìîøíåå ñòàëüíîå âûøèâàíèå êðåñòèêîì
íàçâàòü ÿçûê íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ. Íàâðÿä
ëè POP 3D ïîéäåò ïî ýòîìó ïóòè. Íî, â
ïðèíöèïå, Ýíäðþ âåäåò ðå÷ü î âïîëíå æèç−
íåííûõ òàêòèêå è ñòðàòåãèè ïîåäèíêà, ãäå
áûñòðàÿ ðåàêöèÿ âàæíà íå ìåíåå, ÷åì òî÷−
íîñòü, õëàäíîêðîâíàÿ âûäåðæêà è âåðíûé
ðàñ÷åò âðåìåíè. Êëþ÷åâûì ýëåìåíòîì
äîëæåí ñòàòü íåõèòðûé ïðèåì, ïîïóëÿðíî
îïèñàííûé åùå â “Êíèãå Ïÿòè Êîëåö”, —
íåñêîëüêî îáìàííûõ ôèíòîâ, çàñòàâëÿþ−
ùèõ îïïîíåíòà óäàðèòü è ðàñêðûòüñÿ, çà−
òåì áëîê è áûñòðàÿ êîíòðàòàêà.

Âîò ïðàâèëüíûé õîä: ñ öåëüþ óñèëåíèÿ
ýôôåêòà äåæà−âþ íà÷àëî POP 3D áóäåò òî÷ü−
â−òî÷ü ñîîòâåòñòâîâàòü ïåðâîìó óðîâíþ
POP’à ìåõíåðîâñêîãî. Òî åñòü Ïðèíö íàõî−
äèòñÿ â òîì ñàìîì êàìåííîì ìåøêå íà òîì
ñàìîì äíå òîãî ñàìîãî ãëóáêîãî äâîðöîâî−
ãî ïîäçåìåëüÿ, áåç ïðèçíàêîâ îðóæèÿ è ñî−
çíàíèÿ. Ïî ñëîâàì î÷åâèäöåâ, ïðîöåññ ïî−
áåãà èç êàìåðû è çàõâàòà ìå÷à òîíîê, èçÿ−
ùåí è îñòðîóìåí — ñëîâîì, âåëèêîëåïåí.
Íà ýòîì âñå î÷åâèäöû óìîëêàþò è íà÷èíàþò
íåïðèñòîéíî õèõèêàòü. Ñàäèñòû.

Íó, ñòàðûé äîáðûé è âåðíûé ìå÷ — ýòî
ïîíÿòíî. ×óòü ìåíåå ïîíÿòíû åùå äâà çàÿâ−
ëåííûõ îáðàç÷èêà ïåðñèäñêèõ áîåâûõ èñ−
êóññòâ: ïîñîõ è ïàðíûå êëèíêè. Ïåðâûé ïðåä−
ñòàâëÿåò ñîáîé æåëåçíûé ïðóò, çàêëþ÷åí−
íûé äëÿ óäîáñòâà â ëåãêóþ äåðåâÿííóþ îáî−
ëî÷êó. Â ñëîæåííîì âèäå äëèíà åãî ðàâíà
òðåì ôóòàì — òî åñòü ÷òî−òî ïîðÿäêà äåâÿ−
íîñòà ñ ëèøíèì ñàíòèìåòðîâ. Ôîêóñ â òîì,
÷òî æåëåçíàÿ ÷àñòü ìîæåò âûäâèãàòüñÿ èç
äåðåâÿííîé, è âñÿ êîíñòðóêöèÿ ñòàíîâèòñÿ
÷óòü ëè íå äâóõìåòðîâîé. Ïðåäñòàâëÿåòå,
êàêèå âîçìîæíîñòè îòêðûâàåò òàêîé òðþê â
ðàçãàð ñõâàòêè, êîãäà ïðîòèâíèêè èçó÷èëè
äðóã äðóãà è âñå ðåøàåò îäèí íåîæèäàííûé

óäàð? Ãëàâíûå îòëè÷èÿ ìå÷à îò ïîñîõà —
ñêîðîñòü äâèæåíèÿ è ðàäèóñ ïîðàæåíèÿ.
Êðîìå òîãî, ó ïàëêè, êàê èçâåñòíî, äâà óäàð−
íûõ êîíöà, è çàáëîêèðîâàííóþ àòàêó ïðè íå−
îáõîäèìîñòè ìîæíî òóò æå, íå îòõîäÿ îò
êàññû, ïîâòîðèòü. Ïàðà èçîãíóòûõ íîæåé
åùå ìîáèëüíåå, ÷åì ìå÷, íî ðàáîòàòü èìè
ïðèäåòñÿ ëèøü â ñàìîì−ïðåñàìîì áëèæíåì
áîþ, ïî÷òè â êëèí÷å. Îáåùàþò äàæå âîçìîæ−
íîñòü àòàêîâàòü â äâóõ íàïðàâëåíèÿõ îäíî−
âðåìåííî, ðàâíî êàê è èñïîëíÿòü ñìåðòåëü−
íî îïàñíûé óäàð âî âðàùåíèè.

Êðîìå òîãî, èçâåñòíî, ÷òî âñÿ ìàãè÷åñ−
êàÿ ïåðèôåðèÿ â “Ïðèíöå” äîñòèãàåòñÿ îä−
íèì−åäèíñòâåííûì ñïîñîáîì — ïóòåì ïðè−
íÿòèÿ íà ãðóäü. Ïðåñëîâóòûå potion’û ñ óç−
êèì ãîðëûøêîì èñ÷åçíóòü íèêóäà íå äîëæ−
íû, è, áóäåì âåðèòü, êàê è ïðåæäå, Ïðèíö
ïîñëå òðóäíîãî áîÿ áóäåò ðàäîâàòü íàñ âå−
ñåëûì áóëüêàíüåì îïóñòîøàåìîé ñ ÷óäî−
âèùíîé ñêîðîñòüþ åìêîñòè.

Òàê, êàæåòñÿ, ñ îñíîâíûìè ñîñòàâëÿþ−
ùèìè — àíèìàöèåé, óðîâíÿìè è ôåõòîâà−
íèåì — îïðåäåëèëèñü. Ïðåäïîñëåäíèé âîï−
ðîñ, êîòîðûé ìåíÿ âîëíóåò â ñâÿçè ñ òðåõ−
ìåðíîñòüþ íîâîãî “Ïðèíöà”, — ýòî òàêàÿ
õèòðàÿ âåùü, êàê êàìåðà. Ñêàçî÷íûå “âñå−
âîêðóã” è ïëàñòèêà ãèáíóùåãî ãåðîÿ õîðî−
øè òîãäà, êîãäà èõ áîëåå−ìåíåå âèäíî. Ïî−
ñêîëüêó àâòîðû èç Red Orb — ðàçóìíûå
ëþäè, èì è â ãîëîâó íå ïðèõîäèëà ïðåäà−
òåëüñêàÿ ìûñëèøêà îñíàñòèòü POP’à êàìå−
ðîé, ïëûâóùåé çà ÷üèì−òî òàì çàãðèâêîì
ëèáî ìóñêóëèñòîé ñïèíîé. Ñîáñòâåííî, ïðè
òàêîì ïîäõîäå îò “Ïðèíöà” â èãðóøêå îñòà−
ëîñü áû îäíî òîëüêî íàçâàíèå. Òàì âåäü íå
áûëî ñòîëü æå íåíàâèñòíîãî è ïðèñòàâî÷−
íîãî èçîáðåòåíèÿ, êàê ñàéä−ñêðîëëèíã! Íåò,
â POP 3D âñå äîëæíî äåìîíñòðèðîâàòüñÿ ñî
âïîëíå êèíåìàòîãðàôè÷íûõ ôèêñèðîâàííûõ
ðàêóðñîâ, âîñêðåøàþùèõ â ïàìÿòè ÷åòêóþ
ñìåíó êàðòèíîê. Âîïðîñ òîëüêî â òîì, êàê
ýòè ðàêóðñû ñîïîñòàâèòü äîëæíûì îáðàçîì.

Íà äàííûé ìîìåíò POP âîò−âîò äîëæåí
ïîïàñòü ïîä ïðåññ áåòà−òåñòèðîâàíèÿ — à
áåòà−òåñòåðû ýòè, äîëîæó ÿ âàì, òàêèå çâå−
ðþãè, ÷òî... Ðàçðàáîò÷èêè ëåãêîìûñëåííî
ðåøèëè, áóäòî ñàìûå ÷óäîâèùíûå ïðîáëå−
ìû, êîòîðûå ó íèõ áûëè, ïðåîäîëåíû, à ïðî−
ïàñòü ìåæäó ãîðîäîì è äåðåâíåé ñòðåìè−
òåëüíî ñîêðàùàåòñÿ. Òî åñòü “æäàòü îñòàëîñü
íå òàê óæ äîëãî” — çâó÷èò êóäà ëó÷øå, ÷åì
ãðîçíûé “êîíåö òðåòüåãî êâàðòàëà”.

È îñòàåòñÿ ñàìûé ïîñëåäíèé âîïðîñåö:
ïîëó÷èòñÿ ëè, à? Õî÷åòñÿ, êàê ãîâîðèòñÿ,
âåðèòü... Âåðèòü, ÷òî âìåñòå ñ Ïåðñèåé âåð−
íåòñÿ ìåëîäèÿ, êîòîðóþ ìû ïîìíèì.
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Êòî ñôîòîãðàôèðîâàë Àðìñòðîíãà, ïîêèäàþùåãî ëóííûé ïîñà−
äî÷íûé ìîäóëü? Ìàéîð Êðàñíîçíàìåííûõ Êîñìè÷åñêèõ âîéñê
Àíàòîëèé Âàñèëüåâè÷ Êîæåäóá−ìëàäøèé. Ôîòîãðàôèÿ áûëà
ñäåëàíà ïðè ïîìîùè àïïàðàòà “Ñìåíà 8Ì” ñ 80−êðàòíûì îïòè−
÷åñêèì óâåëè÷åíèåì è öèôðîâûì ñòàáèëèçàòîðîì èçîáðàæåíèÿ,
à çàòåì ïî äèïëîìàòè÷åñêèì êàíàëàì ïåðåäàíà â NASA.

Сайт игры
www.pandemicstudios.com/
bzii/index.html
Разработчик
Pandemic Studios
www.pandemicstudios.com
Издатель
Activision
www.activision.com
Дата выхода
Ëåòî 1999 ã.

Battlezone 2

Другой
космос

Îëåã Хажинский

И
ñòîðèÿ ïðîòèâîñòîÿíèÿ ðóññêèõ è àìå−
ðèêàíöåâ íà åñòåñòâåííîì ñïóòíèêå
Çåìëè ñòðàäàåò ïðîãðåññèðóþùèì

ñêëåðîçîì. Ìíîãèå èç âàñ ïðîæèâóò æèçíü
â ãîðäîé óâåðåííîñòè, ÷òî ïåðâûì ÷åëîâå−
êîì íà Ëóíå áûë âûõîäåö èç Êàðäûìîâñêî−
ãî ðàéîíà Ñìîëåíñêîé îáëàñòè, à ïðåñëîâó−
òûé “ëóííûé êàìåíü”, äî ñèõ ïîð ñîñòàâëÿ−
þùèé ãîðäîñòü êîëëåêöèè Îðóæåéíîé ïàëà−
òû, íå áûë âûêðàäåí ñîòðóäíèêàìè èçðàèëü−
ñêîé ðàçâåäêè “Ìîññàä”. Ìåæäó òåì, ïðàâ−
äà ñóùåñòâóåò. Èíîãäà îòäåëüíî îò îôèöè−
àëüíîé ðåàëüíîñòè, èíîãäà ïàðàëëåëüíî åé,
èíîãäà ïåðïåíäèêóëÿðíî, íî íèêîãäà — âìå−
ñòå. Èìåííî ïîýòîìó Äæîíàòàí Áåðäñëè
(Jonathan Beardsly), ïåðâûé ÷åëîâåê â êîñ−
ìîñå, íî äàëåêî íå ïåðâûé ÷åëîâåê íà Ëóíå,
óìåð â 1975 ãîäó ñóìàñøåäøèì ñòàðèêîì.
Íåïðèçíàííûé è íåïîíÿòûé, îáìàíóòûé íà−
öèñòñêèì ïðàâèòåëüñòâîì, ïðåäàííûé êîë−
ëåãàìè ïî ðàáîòå, îí ñòàë çàëîæíèêîì ñîá−
ñòâåííîé ãåíèàëüíîñòè. Ïîäðîáíåå îá ýòîì
âû ìîæåòå ïî÷èòàòü â ñåòè Èíòåðíåò ïî àä−
ðåñó: www.pandemicstudios.com/
bh_beardslybio.htm.

Ìû æå îñòàâèì ýòó æåñòîêî èçáèòóþ
òåìó, ÷òîáû ïîãîâîðèòü î äåéñòâèòåëüíî èí−
òåðåñíûõ âåùàõ. Ê ïðèìåðó, î Battlezone 2.

Îòíîøåíèå êî âòîðûì ÷àñòÿì ó íàñ
íèêîãäà íå áûëî îäíîçíà÷íûì, õîòÿ íà
ñàìîì äåëå âñå àáñîëþòíî ïðîñòî. Åñëè
ðåöåíçåíò â ñâîå âðåìÿ îêàçàëñÿ ðàçäàâ−
ëåí ãóñåíèöàìè îðèãèíàëüíîãî òâîðåíèÿ,
âòîðóþ ÷àñòü îí áóäåò îæèäàòü, êàê ìè−
íèìóì, ñ òðåïåòíûì âíèìàíèåì. È íàîáî−
ðîò, åñëè òàíê ïðîåõàë ìèìî èëè âäðóã
îêàçàëñÿ îñíàùåí êîëåñàìè íèçêîãî äàâ−
ëåíèÿ, òî îïèñàíèå âòîðîé ÷àñòè íà÷íåò−
ñÿ ñëîâàìè âðîäå: “Åùå îäíà ïîäåëêà â
òùåòíîé ïîïûòêå çàðàáîòàòü íà íàñ ñ
âàìè ëèøíþþ ïàðó áàêñîâ”. Battlezone â
ñâîå âðåìÿ ñíèñêàëà ïîïóëÿðíîñòü ó “øè−
ðîêîé çðèòåëüñêîé”, õîòÿ ìíîãèå ïðåä−
ïî÷ëè èãðå àðêàäíûé è êóäà áîëåå âå−
ñåëûé Uprising. Äëÿ ìåíÿ æå ýòè èãðû
— êàê íåáî è çåìëÿ. Uprising — æåðò−
âà îáðàòíîé ðåêîíñòðóêöèè, èãðà öåëè−
êîì èñêóññòâåííàÿ, ñøèòàÿ èç ëîñêóòîâ
ïîïóëÿðíûõ òêàíåé ãðóáûìè íèòêàìè
ïðîñòåíüêîãî ñþæåòöà. Batt lezone —
íå÷òî áîëåå ñëîæíîå è òàëàíòëèâîå. Â
èãðå áûëà òàéíà è áûë ñþæåò, Ëóíà,
Ìàðñ è Åâðîïà, çâåçäû íà ñêàôàíäðàõ
è îñòàòêè äðåâíåé öèâèëèçàöèè. Ñîõðà−
íèò ëè Battlezone 2 îáàÿíèå îðèãèíàëà?
Ïîõîæå, ÷òî äà.

То немногое
Òî, ÷òî ìû çíàåì î ïîñëåäíåì ïðîåêòå
Pandemic Studious, ìîæíî óëîæèòü â òðè
àáçàöà ñóõîãî òåêñòà. Ôèðìåííûé ñàéò
èãðû äî ïîñëåäíåãî âðåìåíè íå õîòåë äå−
ëèòüñÿ èíôîðìàöèåé, è åùå íåäàâíî “òðè
íîâûõ ñêðèíøîòà” áûëè ñåíñàöèåé. Ðàçðà−
áîò÷èêè íàìåðåííî ïîääåðæèâàþò âîêðóã
èãðû àòìîñôåðó ñåêðåòíîñòè, ïîìåùàÿ íà
ñàéòå çàãàäî÷íûå òåêñòû ïðî ïåðâîãî àíã−
ëè÷àíèíà íà Ëóíå âìåñòî êàðòèíîê è äëèí−
íîãî ñïèñêà “features”. Ïîñëåäíèé, âïðî−
÷åì, óæå äàâíî ñêîìïèëèðîâàëè ôàíàòû
èãðû, ñîáðàâ èíôîðìàöèþ ïî êðóïèöàì èç
âñåâîçìîæíûõ ÷àòîâ è ðåäêèõ ïóáëèêàöèé.

Èòàê, ñàìîå ãëàâíîå: BZ2 äâèæåòñÿ
â ñòîðîíó action. Óïðàâëåíèå “îò òðåòüå−

ãî ëèöà” óéäåò â ïðîøëîå, à ïîëå áîÿ ìû
ñìîæåì ëèöåçðåòü èñêëþ÷èòåëüíî
ñêâîçü ëîáîâûå ñòåêëà ìíîãî÷èñëåííûõ
êîñìè÷åñêèõ àïïàðàòîâ, â êðàéíåì ñëó−
÷àå — ÷åðåç ïîöàðàïàííîå ñòåêëî ñîá−
ñòâåííîãî ñêàôàíäðà. Ýòî íå çíà÷èò, ÷òî
âî âòîðîé ÷àñòè ìû íå ñìîæåì êîìàíäî−
âàòü âîéñêàìè èëè âîîáùå äóìàòü. Ñî−
âñåì íåò. Ïðîñòî òåïåðü äëÿ òîãî ÷òîáû
ñîçäàòü íîâûé äèçàéí òàíêà, ïðèäåòñÿ
ñàìîëè÷íî ïîäúåõàòü ê çäàíèþ ôàáðèêè
íà “ïîïóòêå”, âûëåçòè èç íåå è çàéòè â
øëþçîâîé îòñåê. Êàðòà, ïîëó÷åííàÿ ñî
ñïóòíèêà, æäåò íàñ îòíûíå èñêëþ÷èòåëü−
íî â êîìàíäíîì áóíêåðå, è íå äîñòóïíà â
êàáèíå èñòðåáèòåëÿ. Åæåëè èíòåðåñíî —
ïîæàëóéñòà, ïîäúåçæàéòå. Ñîîòâåòñòâåí−
íî, åñëè ðîäèëîñü æåëàíèå ïîñòðåëÿòü èç
ëàçåðíîé ïóøêè, ÷òî óñòàíîâëåíà â ïÿòè
êèëîìåòðàõ ñåâåðíåå ïî óùåëüþ, ïðèäåò−
ñÿ è òóäà ñìîòàòüñÿ. Íàäåþñü, èäåÿ ÿñíà?
Ñî ñâîåé ñòîðîíû ìîãó òîëüêî ïðèâåò−
ñòâîâàòü òàêîé ïîäõîä — ýòî åùå îäèí
øàã â ñòîðîíó ðåàëèçìà. À áîíóñû è àïã−
ðåéäû... íàøè êîðàáëè òåïåðü íàó÷àòñÿ
“êóøàòü” ñàìè, áåç ñïåöèàëüíîé óêàçêè.
Íó íå ïðåëåñòü ëè!

Сюжет
Êàê âîäèòñÿ, ñêðûò â òóìàíå. Ïîõîæå,
àìåðèêàíöû è ðóññêèå îáúåäèíèëèñü, à
â êà÷åñòâå âðàãîâ âûñòóïàþò íåêèå ñêè−
îíû, ïðåäñòàâèòåëè äðåâíåé öèâèëèçà−
öèè, êîòîðûå “âñåãî ëèøü õîòÿò îáðåñòè
ñâîé äîì”. Ñïóòíèê−ðàçâåä÷èê, ïîñëàí−
íûé íàøèìè ó÷åíûìè ê çâåçäàì, ïîäî−
çðèòåëüíûì îáðàçîì çàìîë÷àë, è ðóêî−
âîäñòâî ïîñûëàåò “íàñ” ðàçîáðàòüñÿ. Ðå−
çóëüòàò — âîñåìü íîâûõ ìèðîâ âíóòðè è
ñíàðóæè Ñîëíå÷íîé ñèñòåìû, áîëåå 30
þíèòîâ, 25 ðàçíîîáðàçíûõ òèïîâ âîîðó−
æåíèÿ, ÷åñòíàÿ ôèçèêà è íîâûé “äâè−
æîê”. Âîïðîñ, çàìåíÿò ëè íàì ÀÊ47 íà áà−
çóêó, ïîêà îáñóæäàåòñÿ, íî âðåìÿ äåé−
ñòâèÿ, ìåæäó ïðî÷èì, 1999 ãîä.

Ãðàôè÷åñêèé engine, êàê âû ïîíÿëè,
áóäåò ïåðåäåëàí. Èçâèíÿþñü, óæå ïåðå−
äåëàí. Ïî çàâåðåíèÿì àâòîðîâ, ðåëüåô
ñòàíåò åùå ðåëüåôíåå, à äåòàëè — äå−
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òàëüíåå. Ïðîèçâîëüíûå ãðàôè÷åñêèå ðàç−
ðåøåíèÿ, ìóëüòèòåêñòóðèðîâàíèå, 24−
èëè 32−áèòíûé öâåò íà âûáîð, ÷óìîâûå
ñïåöýôôåêòû — è ïðè ýòîì, ðàçóìååò−
ñÿ, Pentium 166 è 32 Ìáàéòà ïàìÿòè â ìè−
íèìàëüíûõ òðåáîâàíèÿõ. 3D−àêñåëåðàòîð,
ñàìî ñîáîé — íóæåí. Äåðåâüÿ, äîìà,
ìîñòû, êàêèå−òî ïîäîçðèòåëüíûå “ìåñò−

íûå ôîðìû æèçíè”, âñå ýòî äîëæíî íå−
ñêîëüêî îæèâèòü àñêåòè÷íûé, ïî ìíåíèþ
ðàçðàáîò÷èêîâ, ìèð BZ2. ×òî áîëåå âàæ−
íî, êàæäîå íåáåñíîå òåëî, íà ïîâåðõíîñ−
òè êîòîðîãî ïðîõîäèò äåéñòâèå, âíîñèò
êîððåêòèâû â ïîâåäåíèå ëåòàòåëüíûõ àï−
ïàðàòîâ. Ïðîùå ãîâîðÿ, â BZ2, êàê è â
ïåðâîé ÷àñòè, îñòàíåòñÿ “÷åñòíàÿ” ôèçè−
êà. Ìàëî òîãî, ÷òî êàæäîå èç 30 òåõíè−
÷åñêèõ ñðåäñòâ áóäåò îáëàäàòü ñîáñòâåí−
íûì õàðàêòåðîì, ýòîò ñàìûé õàðàêòåð
îêàæåòñÿ ðàçíûì íà Ëóíå ñ åå øåñòîé
÷àñòüþ “æå” èëè êàêîì−íèáóäü òàì Þïè−
òåðå. Äàæå ìû ñàìè, ïåðåäâèãàÿñü íà
ñîáñòâåííûõ íîãàõ (à äåëàòü ýòî âî âòî−
ðîé ÷àñòè, ïîõîæå, ïðèäåòñÿ ÷àùå, ÷åì â
ïåðâîé), ïî÷óâñòâóåì ðàçíèöó.

Óïðàâëåíèå áîëüøèìè ñîåäèíåíèÿìè
îò ïåðâîãî ëèöà íå äîëæíî ñòàòü ñëîæíåå,
÷åì â îðèãèíàëüíîé èãðå. Êðîìå òîãî, ïî
ñëóõàì, AI áóäåò íà ïîðÿäîê óìíåå, è íàøè
ïîäîïå÷íûå åùå ïîðàäóþò íàñ çàáàâíûìè
òðþêàìè. Îíè íàó÷àòñÿ “ñòðåéôèòüñÿ”, êàê

ìû, ëþäè, è âîîáùå ñ áîåâûì îïûòîì ïè−
ëîòû áóäóò äåéñòâîâàòü êóäà àäåêâàòíåå ñè−
òóàöèè, ÷åì â ïåðâûõ áîÿõ. Â êà÷åñòâå ïðè−
ìåðà àâòîðû ïðèâîäÿò ñëåäóþùèé ôàêò —
çàâèäåâ áîëüøîå ñêîïëåíèå âðàæåñêèõ ñèë,
ïèëîò íàïëþåò íà ïðèêàç è ñêðîåòñÿ çà áëè−
æàéøèì âàëóíîì.

Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì,
ñòîëü íåçàñëóæåííî ïðîèãíîðèðîâàííûé
íàìè â ïåðâîé ÷àñòè, â BZ2 ñòàíåò çíà÷è−
òåëüíî ïðèâëåêàòåëüíåå. Âìåñòî ôëàãîâ
ìû ñìîæåì ðàçóêðàñèòü áîðòà íàøèõ àï−
ïàðàòîâ ñàìîäåëüíûìè “ñêèíàìè”, à âìå−
ñòî òîãî ÷òîáû óáèâàòü äðóã äðóãà —
ñêîíöåíòðèðîâàòü îãíåâóþ ìîùü íà êîì−
ïüþòåðíîì ïðîòèâíèêå â êîìàíäíîé èãðå.
Ãîâîðÿò, íå èñêëþ÷åí âàðèàíò ìíîãî−
ïîëüçîâàòåëüñêîé ðåçíè, àíàëîãè÷íûé
Team Fortress. Èãðîêè îáúåäèíÿþòñÿ â êî−
ìàíäû è êàæäûé çàíèìàåòñÿ èñêëþ÷è−
òåëüíî ñâîèì äåëîì. Îäèí ñòðîèò, äðó−
ãîé ëîìàåò, òðåòèé — êîíòðîëèðóåò ïðî−
öåññ. ×óð, ÿ òðåòèé.

Planescape: Torment ìîæíî íàçâàòü ïðîåêòîì, êîòîðûé ðåäàê−
öèÿ .EXE (ïî÷òè âñÿ!) ïî÷òè æäåò. Êàê ýòî “ïî÷òè”? Íó, îïðîêè−
íóâ î÷åðåäíóþ êðóæêó ãîðÿ÷åãî ãëèíòâåéíà è ðàçóõàáèñòî
êðÿêíóâ, ëó÷øèå Ó×Ó−óìû èíîãäà çàìèðàþò íà íåñêîëüêî
ñåêóíä. Çîðêèå î÷è ýêçåøíèêà çàòóìàíèâàþòñÿ, òåëî ïðåâðà−
ùàåòñÿ â ïîäîáèå ñîëÿíîé ñòàòóè. Òèøèíà.

Сайт игры
www.planescape−torment.com
Разработчик
Black Isle Studios
www.blackisle.com
Издатель
Interplay
www.interplay.com
Дата выхода
1 îêòÿáðÿ 1999 ã.

Спаси и
сохрани

Àëåêñàíäð Вершинин

Н

Planescape:
T o r m e n t

à âçãëÿä íåïðîñâåùåííîãî íåçíàêîìöà
ýòî îáû÷íàÿ ïîïûòêà ïðîñëåäèòü ìûñ−
ëåííûì âçîðîì çàìûñëîâàòûé ïóòü îã−

íåííîé ïðÿíîé æèäêîñòè âíèç ïî ïèùåâî−
ìó òðàêòó. Íî ÿ çíàþ ïî ñåáå — â ïîäîá−
íûå ìîìåíòû àâòîðû æäóò. Ïîäîæäóò íå−
ìíîãî — è âîçâðàùàþòñÿ îáðàòíî ê íîð−
ìàëüíîé æèçíè.

Общительная “БГ”
Ïîñëå ïÿòîé êðóæêè ÿ ïîíÿë, ÷òî óæå â òðå−

òèé ðàç ïîäðÿä ïîäîæäàë Planescape:
Torment. Åùå äâà ðàçà ïðèøëèñü íà Diablo
2, êîòîðóþ ìû åùå íà ïðîøëîé íåäåëå äîë−
ãî ïîäæèäàëè âìåñòå ñ Ãîñïîäèíîì ÏýÆý.
Ïîñëå òîãî êàê ÏýÆý ñâàëèëñÿ ïîä ñòîë, à
âàø ïîêîðíûé ñëóãà ïðîèêàë ïîë÷àñà áåç
ïåðåðûâà, ÁÁ íàëîæèë âåòî íà ñîâìåñòíîå
îæèäàíèå èãð ñìåøàííûõ æàíðîâ.

Âû ñïðîñèòå, ÷òî õîðîøåãî ìîæåò
áûòü â Planescape: Torment. Èãðóøêà èç−
ãîòîâëÿåòñÿ íà engine’ îò Baldur’s Gate, à
çíà÷èò, â ïîëíîé ìåðå îáëàäàåò âñåìè íå−
äîñòàòêàìè ðîäèòåëÿ. Òàê, áîåâóþ ñèñòå−
ìó èãðû ñëîæíî êàê−íèáóäü èçìåíèòü. Ñè−
ñòåìà ïàóç è íåçàìûñëîâàòîãî ïîî÷åðåä−
íîãî îáìåíà óäàðàìè îñòàåòñÿ â ñèëå —
ðàâíî êàê è âûíóæäåííàÿ íåîáõîäèìîñòü
ñòðîèòü êàðòû èç îòäåëüíûõ çîí. Êàê íè
êðóòè, èç “äâèæêà” íå âûðåæåøü íè îïî−
ðó íà ðèñîâàííûå çàäíèêè, íè äâóìåðíûå
ñïðàéòîâûå ìîäåëè PC è NPC. Êîå−÷òî îò
BG íåèçáåæíî äîëæíî áóäåò îñòàòüñÿ â
Planescape: Torment.

Ñìîòðåòü ñ íàäåæäîé â áóäóùåå ïðî−
åêòà çàñòàâëÿåò ñîâåðøåííî íåñåðüåçíûé
íàñòðîé àâòîðîâ. Ðåáÿòà íå ÷óâñòâóþò àá−

ñîëþòíî íèêàêèõ óãðûçåíèé ñîâåñòè, íà−
âîðà÷èâàÿ â Planescape òàêîå, ÷òî ïðèâåð−
æåíöó èñòèííîãî ôýíòåçè ìîæåò ïðè−
ñíèòüñÿ òîëüêî â êîøìàðå ïðî ñèìóëÿòî−
ðû àòîìíûõ ïîäâîäíûõ ëîäîê. Âû óäèâ−
ëÿåòåñü? Çà÷åì? Ëèöåíçèÿ îáåñïå÷èâàåò
Black Isle íåîãðàíè÷åííûìè ïðàâàìè íà
áåñêîíå÷íîå ìíîæåñòâî èçìåðåíèé, êîòî−
ðîå è íàçûâàåòñÿ Planescape. À ðàç êîëè−
÷åñòâî ìèðîâ áåçðàçìåðíî, òî ðàíî èëè
ïîçäíî íàéäåòñÿ èìåííî òàêîé, êàêîé â
ñâîåì ñâîáîäíîì òâîð÷åñêîì ïîëåòå ìà−
ëþþò ðàçðàáîò÷èêè Torment. Ïðîñòåéøåå
ìàòåìàòè÷åñêîå ðàññóæäåíèå — òàêîìó
ó÷àò åùå â ñðåäíåé øêîëå.

Â ðåêëàìíîé êàìïàíèè PS:T åñòü íå−
ñêîëüêî îñîáî ïðèâëåêàòåëüíûõ ìîìåíòîâ.
Ñàìûì ñëàäêèì ÿâëÿåòñÿ îáåùàíèå ïîçè−
öèîíèðîâàòü èãðó áëèæå ê Fallout, íåæåëè
ê BG. Áåñ÷èñëåííûå ôàíàòû Chosen One òóò
æå çàêðè÷àò “äà çäðàâñòâóåò ñþæåò” è îêà−
æóòñÿ ñîâåðøåííî ïðàâû. Åñëè âñå ïîëó−
÷èòñÿ, Planescape áóäåò çíà÷èòåëüíî áîëåå
íàñûùåíà äèàëîãàìè, ñóìàñøåäøèìè áîë−
òëèâûìè NPC, âñåâîçìîæíûìè ïóòÿìè ðàç−
ðåøåíèÿ êâåñòîâ. Ðàçóìååòñÿ, òàêèå ÷óäåñ−
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íûå ïåñíè íå ìîãóò íå âçâîëíîâàòü ðîëå−
âèêà ñî ñòàæåì. Òîëüêî íå âñå ñðàçó! Íà
âîïðîñ “áóäåò ëè Áîçàð”, îòâå÷àþ òâåðäûì
“íåò”. Power armor ïåðåèìåíóþò è íàäåëÿò
ñîáñòâåííûì ðàçóìîì, áûâøàÿ ëàçåðíàÿ
âèíòîâêà íà÷íåò ðåâíîâàòü ê ãàòëèíã−ãàíó
è áîðîòüñÿ çà ìåñòî â âàøåé ðóêå, à îò âåð−
íîãî íàïàðíèêà îñòàíåòñÿ îäèí ÷åðåï, âïðî−
÷åì, î÷åíü ñàìîñòîÿòåëüíûé è íå â ìåðó
ñàðêàñòè÷íûé. Äîáðî ïîæàëîâàòü â ñóìàñ−
øåäøèé äîì, Nameless (Chosen) One.

Когда поют пожитки
Åñëè êàêîé−íèáóäü ïñèõèàòð çàäóìàåò ïî−
èãðàòü â Planescape: Torment, ìíå áóäåò
èñêðåííå æàëü àâòîðîâ èãðû. Âñå îíè çà−
î÷íî ïîëó÷àò áåñïëàòíóþ ïóòåâêó â ãîñ−
òèíèöó “Àëåêñååâñêàÿ−Áåëîñòåííàÿ”, ÷òî
íåïîäàëåêó îò äîðîãîé Ó×Ó−ðåäàêöèè.
Òîæå íåïëîõîé âàðèàíò — áóäåò óäîáíî
áðàòü èíòåðâüþ.

Âçÿòü õîòÿ áû òàêóþ ìàëîñòü, êàê îá−
ëàäàþùèå èíòåëëåêòîì âåùè. Îêàçûâàåò−
ñÿ, ðàçðàáîò÷èêè èãðû óæå äàâíî õîòåëè
ãäå−íèáóäü ïðèñòðîèòü ñâîþ çàäóìêó. Âìå−
ñòî îáû÷íîãî íàáîðà íàïàðíèêîâ (íà ñàìîì
äåëå íå âìåñòî, à ñêîðåå â äîïîëíåíèå ê
íåìó) èãðîêó ïðåäëàãàþòñÿ èçëèøíå ãîðÿ−
÷èå, íî íå âñåãäà óâåðåííûå â ñâîèõ ñèëàõ

ìå÷è è áóëàâû, äåïðåññèâíî−ñóèöèäàëüíàÿ
spellbook, ðåàãèðóþùèé íà êàæäûé óäàð
ùèò èëè, ñêàæåì, ñàïîãè, íà÷èíàþùèå èç−
äàâàòü âîçìóùåííûå êðèêè êàê òîëüêî âû
ïîïûòàåòåñü ïðîãóëÿòüñÿ â íèõ ïî ãðÿçè
èëè áîëîòó. Ìåæäó òåì, âàø ëþáèìûé ìå÷
âïîëíå ìîæåò îòêàçàòüñÿ ïðîäîëæàòü ñðà−
æåíèå, çàÿâèâ, ÷òî íå âïîëíå óâåðåí â ïî−
áåäå è âîîáùå — ïàðòèè ëó÷øå äåëàòü
íîãè. Ùèò ìîæåò æàëîâàòüñÿ íà ãîëîâíóþ
áîëü ïîñëå îñîáî òÿæåëîãî óäàðà ïî íåìó.
Ãîâîðþ æå — äóðäîì. Íî îí ìíå ïî äóøå.
Âû íå ïîâåðèòå, íî ÿ æèâó â ïðåäâêóøåíèè
ýñòåòñêè−èíòåëëåêòóàëüíîé áåñåäû î áåñ−
êîíå÷íîñòè ìèðîâ ñî ñâîåé äîáëåñòíîé ëàò−
íîé ïåð÷àòêîé. Äà, ÿ çíàþ, ÷òî “Àëåêñååâñ−
êàÿ” â òîé ñòîðîíå. Íî îöåíèòå è äðóãîå —
íàêîíåö−òî ìû âñå ñîéäåì ñ óìà.

Äîáëåñòíóþ àðìèþ âàøèõ áåçóìíûõ
ñïóòíèêîâ ãàðìîíè÷íî äîïîëíÿþò òàêèå
òèïû, êàê Morte, Fall−From−Grace (ýòî èìÿ!),
Nordom è Vhailor. Âåðîÿòíåå âñåãî, î Morte
âû óæå ñëûøàëè ìíîãî õîðîøåãî. Îí ïðåä−
ñòàâëÿåò ñîáîé æèçíåðàäîñòíûé ëåâèòèðó−
þùèé ÷åðåï. Áåç êàêîãî−ëèáî ñëåäà êîíå÷−
íîñòåé, ðåáåð èëè ïîçâîíî÷íèêà. Morte ïðî−
èñõîäèò èç èçìåðåíèÿ æèâûõ ýíöèêëîïå−
äèé, òàê ÷òî ó íåãî âñåãäà íàéäóòñÿ ïîÿñ−
íåíèÿ ê ëþáûì ñîáûòèÿì. Ïðîáëåìà ëèøü
â èçáûòî÷íîì ïðèñòðàñòèè ÷åðåïà ê îñòðî−
ìó ñëîâöó — çà ÷òî îí, ñîáñòâåííî, è áûë
èçãíàí èç ðîäíûõ ìåñò. Òåïåðü îí ÿâëÿåòñÿ
áåññìåííûì ñïóòíèêîì Nameless One, ïðè−
êàí÷èâàÿ ïðîòèâíèêîâ êðèòè÷åñêèìè çàìå−
÷àíèÿìè ïî ïîâîäó èõ âíåøíåãî âèäà èëè
ïðîèñõîæäåíèÿ èõ ðîäíè.

Ñëîâîñî÷åòàíèå “ïóðèòàíñêèé ñóêêóá”
óæå ñàìî ïî ñåáå çâó÷èò äîñòàòî÷íî êîëî−
ðèòíî, è ýòî äàåò ìíå ïðàâî íå îïèñûâàòü
öåëèêîì ÷óäåñíîå ñîçäàíèå ïî èìåíè Fall−
From−Grace. Ïðîñòî äîæäèòåñü ðåëèçà. ×òî
êàñàåòñÿ ñóùåñòâ ïî èìåíè Nordom è
Vhailor... Ýòèõ èçîáðàæàòü åùå ñëîæíåå. Ïî−
íèìàåòå, ïåðâûé ÿâëÿåòñÿ ïðîñòî ñëîæíûì
íàãðîìîæäåíèåì ãåîìåòðè÷åñêèõ ôèãóð,
âîîðóæåííûõ àðáàëåòàìè. Âòîðîé æå, íà
âçãëÿä ñî ñòîðîíû, âûãëÿäèò ñàìîñòîÿòåëü−
íûì íàáîðîì ëàò áåç õîçÿèíà âíóòðè. Îã−
ðîìíûé òîïîð ïðèëàãàåòñÿ. Äàâàéòå áóäåì
òåðïåëèâûìè è îãðàíè÷èìñÿ ëèøü ñàìîé
êðàòêîé èíôîðìàöèåé î Vhailor: êîãäà−òî îí
áûë æèâûì ñóùåñòâîì, æèçíü êîòîðîãî
áûëà áåç îñòàòêà ïîñâÿùåíà ïîääåðæàíèþ
âûñøåãî ïîðÿäêà è íàâåäåíèþ ïîâàëüíîé
ñïðàâåäëèâîñòè. Ñîáñòâåííî, Vhailor îêà−
çàëñÿ íàñòîëüêî ïðèâåðæåí ñâîåé öåëè, ÷òî
íå çàìåòèë êàê óìåð. Òåïåðü îò íåãî îñòà−

ëèñü ëèøü êîëü÷óãà, îðóæèå è óæàñíûé õà−
ðàêòåð. Íå äàé áîã, îí óçíàåò, ÷òî Nameless
One êîãäà−òî ìîã áûòü ïðåñòóïíèêîì!

Вечное веселье
Nameless One — ýòî âû. Îí íå çíàåò íè ñâî−
åãî èìåíè, íè ñåìüè, íè âîçðàñòà. Îí áåñ−
ñìåðòåí, òàê ÷òî åìó, ïî−õîðîøåìó, íàïëå−
âàòü. Êîãäà åãî â î÷åðåäíîé ðàç ïðèêàí÷è−
âàþò (ïîâåðüòå, ýòî î÷åíü íåïðîñòî),
Nameless One ïðîñòî ïðîñûïàåòñÿ ãäå−íè−
áóäü â äðóãîì ìåñòå ñ äåâñòâåííî ÷èñòîé
ïàìÿòüþ. Çà âðåìÿ ñâîåé äëèííîé íàñû−
ùåííîé ïðèêëþ÷åíèÿìè æèçíè íàø ãåðîé
óñïåë ïîáûâàòü õîòÿ áû íà äâàäöàòü ïÿòîì
óðîâíå êàæäîãî AD&D−êëàññà — òåïåðü îí
áóäåò âñïîìèíàòü. Ãåíåðàöèåé ïåðñîíàæà
â Planescape: Torment ñëóæèò ñàìà èãðà.
Èíòåðåñóåòåñü ìàãèåé? Ïîãîâîðèòå ïîáîëü−
øå ñ òåìè, êòî ïðàêòèêóåò åå. Áûòü ìîæåò,
â âàøåé äûðÿâîé, êàê ðåøåòî, ïàìÿòè
âñïëûâåò ïàðî÷êà òàêèõ çàêëèíàíèé, êîòî−
ðûå äàæå íå ñíèëèñü ýòèì êîðÿâûì ñåäûì
äåäàì â ðàçíîöâåòíûõ õëàìèäàõ. Èëè ïî−
êàæèòå íåñêîëüêî èíòåðåñíûõ ïðèåìîâ ó÷è−
òåëþ ôåõòîâàíèÿ, êîòîðîãî òîëüêî ÷òî íà−
íÿëè, äàáû õîòü ÷óòü−÷óòü ïîäíÿòü ñâîé
fencing skill. Ïàìÿòü — ëþáîïûòíàÿ øòóêà.

Êðîìå òîãî, ñîâñåì íåäàâíî Black Isle/
Interplay ðàñêðûëè åùå îäèí íåáåçûíòåðåñ−
íûé ìîìåíò PS:T. Àâòîðû ïðîåêòà óìóäðè−
ëèñü âîïëîòèòü â âèðòóàëüíóþ æèçíü ñèñ−
òåìó Factions, ðåëèãèîçíûõ êóëüòîâ
Planescape. Èäåîëîãèÿ âñåëåííîé
Planescape ãëàñèò: ëþáîå âåðîâàíèå èìååò
ïðàâî íà ñóùåñòâîâàíèå, è ÷åì áîëüøå ïîñ−
ëåäîâàòåëåé êóëüòà, òåì âåðîÿòíåå ðåàëü−
íîå ñóùåñòâîâàíèå îáúåêòîâ èõ ïîêëîíå−
íèÿ. Godsmen âåðÿò, ÷òî êàæäûé ÷åëîâåê
ìîæåò ñòàòü áîãîì. Dustmen îòðèöàþò
æèçíü êàê òàêîâóþ è ñ÷èòàþò, ÷òî íàñòîÿ−
ùåå ñóùåñòâîâàíèå íà÷èíàåòñÿ ïîñëå ñìåð−
òè. Ïîñëåäîâàòåëè Society of Sensation ïðî−
áóþò íà çóá âñå−âñå−âñå: ëþáîâü, íåíà−
âèñòü, äîáðîäåòåëü, ïîðîê, ñîñòðàäàíèå,
áåçóìèå, îäåðæèìîñòü è òàê äàëåå. È ïî−
ëó÷àþò îò ýòîãî ñèëüíûé êàéô, êñòàòè.

Nameless One ìîæåò âûáðàòü îäèí èç
êóëüòîâ, åñëè çàõî÷åò. Ïðèíàäëåæíîñòü ê
òîìó èëè èíîìó îáùåñòâåííîìó äâèæåíèþ
ãàðàíòèðóåò ðàçâèòèå ñîâåðøåííî íîâûõ
âîçìîæíîñòåé è óìåíèé, ïîÿâëåíèå íîâûõ
áîåâûõ ïðèåìîâ èëè ìîãó÷èõ çàêëèíàíèé.
Ðàçóìååòñÿ, ïîïóòíî âû íàæèâàåòå ñåáå íî−
âûõ âðàãîâ, ïîëó÷àåòå óíèêàëüíûå êâåñòû
è âñïîìèíàåòå î÷åíü èíòåðåñíûå ïîäðîá−
íîñòè èç ñîáñòâåííîé æèçíè.



4 1

Почти любовь
Îïèñûâàòü ìàëåíüêèå, ÷åðòîâñêè ïðè−
âëåêàòåëüíûå ìîìåíòû P lanescape :
Torment òàê æå ïðèÿòíî, êàê ïðîñòî ÷è−
òàòü î íèõ. Êàæåòñÿ, ýòà èãðà ìîæåò

ñòàòü Ñîáûòèåì. Êàê ýòî êîãäà−òî ïðî−
èçîøëî ñ Diablo, Fallout, Baldur’s Gate è
î÷åíü ìíîãèìè äðóãèìè. Ìíå ïî÷òè íðà−
âèòñÿ äóìàòü, ÷òî Torment íàäî áû ïî−
äîæäàòü. Íî èç ãëóáèí ñîçíàíèÿ òèòàíè−

÷åñêèìè áóêâàìè âñïëûâàåò ôèëîñîô−
ñêîå “Ïîæèâåì — Óâèäèì”, è âçáàëàìó−
÷åííàÿ ôàíòàçèÿ çàïèõèâàåòñÿ íà ñâîå
óêðîìíîå ìåñòî â îòäàëåííûõ îáëàñòÿõ
÷åðåïóøêè. Finita. Ðåëàêñ.

×åñòíî — ÿ íå çíàþ, íà ÷òî îíè ðàññ÷èòûâàþò è êàêèå êîçûðè
ïðÿ÷óò â ðóêàâàõ. Åñëè, êîíå÷íî, ïðÿ÷óò. Äà íåò, îíè æå íå äåòè è
íå ãëóïöû (è äàæå íå ãëóïûå äåòè): ñåé÷àñ Ïåðâûå Ïîëíîñòüþ
Òðåõìåðíûå ïðåâðàòèëèñü èç ïåðñïåêòèâíîãî æàíðà â íå÷òî
æàëêîå è çàâåäîìî óáûòî÷íîå. Ëþáàÿ èãðà áåç òÿæåëîâåñíîé
ëèöåíçèè íàïåðåâåñ (ìîæíî Battlezone, íî æåëàòåëüíî Star
Wars), ñîïðîâîæäàåìàÿ äðóæåñêèìè ïèíêàìè ïðåññû, áîäðî
îòïðàâëÿåòñÿ â ìîðã. Íå óñïåâ ðîäèòüñÿ.
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èäèòå ëè, Dark Reign — íåìíîãî íå òà
èãðà, ïðîäîëæåíèå êîòîðîé âû êóïèòå
íà ïîñëåäíèå äåíüãè, ïðîéäåòå òðè ðàçà

âäîëü è ïîïåðåê, ñîçäàäèòå ñîáñòâåííûé
Mission Pack, à ïîòîì ñíèìåòå áîòèíêè è
ëûæè. Çàäóìàííûé è ðàñêðó÷åííûé êàê
ïðîåêò êëàññà “À”, îí áûñòðî ñêóêñèëñÿ, òàê
è íå âûçâàâ îæèäàåìîãî ýíòóçèàçìà. Êàê
ñåé÷àñ ïîìíþ — â òî äàëåêîå âðåìÿ ëþäñ−
êèå óìû áîëüøå çàíèìàëà ïî÷åìó−òî âîç−
ìóòèòåëüíî−àðêàäíàÿ Dark Colony (ïîìíè−
òå?), à Óìíûé, Êðàñèâûé È Îòêðûòûé Äëÿ
Òâîð÷åñòâà DR ñòîÿë â ñòîðîíå è øóìíî
ñêðåæåòàë çóáàìè. Òðåõìåðíîìó ñèêâåëó
(òî÷íåå, ýòî ïðèêâåë, íî íå ñóòü) ïðèäåòñÿ
íà÷èíàòü ïî÷òè ñ íóëÿ, ïðîòàëêèâàòüñÿ è îã−
ðûçàòüñÿ íà ìîëîäûõ ñîáðàòüåâ, íå îòÿãî−
ùåííûõ òÿæåëîé íàñëåäñòâåííîñòüþ. Âõî−

äèòü, åñëè óãîäíî, íå â îêíî, à â ïîðÿäêå
æèâîé î÷åðåäè. Êîå−÷òî, âïðî÷åì, ìû óæå
ïèñàëè îá ýòîì â .EXE #6 ñåãî ãîäà.

Происхождение видов
Ñòðàííûì îáðàçîì âñå òðåõìåðíûå RTS,
óíàñëåäîâàâ îò ñâîèõ ïëîñêèõ ïðåäêîâ
ìíîãèå èõ ïðîáëåìû, ñòðàäàþò îäíèìè è
òåìè æå äåòñêèìè áîëÿ÷êàìè: ñòðàõîëþä−
íîñòüþ ëàíäøàôòà, ñâîåîáðàçíûì îáðà−
çîì ìûñëåé þíèòîâ (ïðîùå ãîâîðÿ, âñå
îíè îò÷àÿííî òóïûå — òðåõ èçìåðåíèé
äëÿ ÷óãóííûõ ìîçãîâ ïîêà ÿâíî ìíîãîâà−
òî) è ñâèðåïûìè òîðìîçàìè. Ýòî íå ãî−
âîðÿ óæå î íåóåìíîì ðððåâîëþöèîííîì
ïàôîñå, íåèçìåííî êîðÿâîì ñòîðèëàéíå
è ïðî÷èõ ìåëî÷àõ æèçíè. Áîëåå òîãî. Ñåé−
÷àñ ÿ ñêàæó âàì ñòðàøíóþ âåùü. Íå êó−
ðèòü, ïðèñòåãíóòü ðåìíè.

Âñå äî åäèíîé Ïåðâûå Ïîëíîñòüþ
Òðåõìåðíûå ñòðàòåãèÿìè íå ÿâëÿþòñÿ.
Þíèòû ïåðåäâèãàþòñÿ ïðåèìóùåñòâåííî
òîëïàìè (Machines, Warzone 2100, äàëåå
âåçäå), ïðè âèäå êîòîðûõ ëþáîãî âîåíà−
÷àëüíèêà õâàòèë áû àïîïëåêñè÷åñêèé óäàð,
íè î êàêîì òàêòè÷åñêîì ïëàíèðîâàíèè íå
ìîæåò áûòü è ðå÷è: çàìåòèëè âðàãà — ðè−
íóëèñü â áîé ñòåíêà íà ñòåíêó. Äà, âîçìîæ−
íî, ýòî action ñ ýëåìåíòàìè: âñå áîëåå−ìå−
íåå êðàñèâî, äèíàìè÷íî è íàãëÿäíî. Íî ýê−
øåíàì ìåñòî â ñîñåäíåì ðàçäåëå, êóäà â
ñâîå âðåìÿ áûë ñîñëàí Uprising 2 (ê íåìó
ìû åùå âåðíåìñÿ), à ìû çäåñü çàíèìàåìñÿ
ñåðüåçíûìè âåùàìè.

Ñàìîå ëþáîïûòíîå, ÷òî äî íåäàâíå−
ãî âðåìåíè ìû èìåëè äåëî òîëüêî ñ ïåð−
âîé âîëíîé 3D RTS — öèôðû “2” íè â îä−
íîì íàçâàíèè ïîêà íå áûëî. Âñïîìíèòå ðå−
öåíçèè íà Battlezone è ïåðâûé Uprising: ìû
áûëè ðàçäàâëåíû, äåìîðàëèçîâàíû è ñìÿ−
òû. Ìû íå çíàëè, ÷òî äåëàòü è êóäà áåæàòü.

Ìû ïëåâàëè íà êðàñîòû è ïðåäïî÷èòàëè
èãðàòü ïðè ïîìîùè óðîäëèâîé òàêòè÷åñ−
êîé êàðòû — òàê õîòü ÷òî−òî áûëî ïîíÿò−
íî. Òåïåðü−òî ÿñíî, ÷òî ýòî áûëè ïåðâûå
íåóìåëûå øàãè Àðìñòðîíãà ïî Ëóíå, è ïå−
÷àëüíî, ÷òî áîëüøå òàêîå íå ïîâòîðèòñÿ.
Â Cyclone/3DO ñäåëàëè ïðèìåðíî òî æå
ñàìîå: çàäâèíóëè ðåâîëþöèîííûõ ìàòðî−
ñîâ vs. èìïåðèàëèñòîâ, ïðèòÿíóëè çà èíîï−
ëàíåòíûå óøè ñòð¸ìíûõ ×óæèõ è ïîòîðî−
ïèëèñü ñ ñèêâåëîì, ïðåâðàòèâ åãî â ïðå−
çðåííûé action. Rest In Pieces...

Dark Reign 2, íåñìîòðÿ íà ñâîå òåì−
íîå ïðîøëîå, áóäåò èìåííî íîâûì ïîêîëå−
íèåì. Îäèí äóðíîé çíàê óæå åñòü — ðððå−
âîëþöèþ óáðàëè è îòñþäà. Íå áóäåò íåíà−
âèñòíîé èìïåðèè è íå ìåíåå íåíàâèñòíûõ
(åé, èìïåðèè) ïîâñòàíöåâ. Òàêîå, ïðàâî ñëî−
âî, âïå÷àòëåíèå, ÷òî Áîëüøîé Áðàò áäè−
òåëüíî ñëåäèò çà âñåìè èãðîñöåíàðèñòàìè.
Èëè ýòî ïîëèòêîððåêòíîñòü òåïåðü òàêàÿ...
Íî ìû âñå ðàâíî ñ òðåïåòîì æäåì, ÷òî æå â
êîíöå êîíöîâ âûëóïèòñÿ.

Страшное дело
Ïîõîæå, Pandemic ðåøèëà âñòàâèòü ñþäà
âñå, äî ÷åãî äîøëà ÷åëîâå÷åñêàÿ ìûñëü â
òðåõìåðíûõ è ïðî÷èõ RTS. Ïåðâàÿ çíà÷è−
ìàÿ feature — ñìåíà äíÿ è íî÷è (âñå, êî−
íå÷íî, çíàþò, ÷òî äî ñèõ ïîð ýòà î÷åâèäíàÿ
øòóêà íå èñïîëüçîâàëàñü ñîâñåì èëè èñ−
ïîëüçîâàëàñü äîâîëüíî âÿëî). Âðåìÿ ñóòîê
ïðèäåòñÿ ó÷èòûâàòü: îäíà èç âîþþùèõ ñòî−
ðîí, Tribe, îáîæàåò íî÷íûå ïàðòèçàíñêèå
âûëàçêè, à âòîðàÿ (“more robotic and
metallic”, êàê ãîâîðÿò ñàìè äåâåëîïåðû)
íåïîíÿòíî ïî÷åìó ïðåäïî÷èòàåò äíåâíîé
ñâåò. Âðîäå æåëåçêàì âñå ðàâíî... Êñòàòè,
îäíà èç ñòîðîí íîñèò ãîðäîå èìÿ JDA. Ýòî,
çíà÷èò, òàêîé ïðèâåò áðàòñêîé ôèðìå
Westwood îò áëàãîäàðíûõ ïîêëîííèêîâ.
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×òî êàñàåòñÿ îñîáî áîëüíîãî ìåñòà,
èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà... Â íåäàâíåì
èíòåðâüþ îòâåòñòâåííûé çà ýòó ÷àñòü òðó−
æåíèê Pandemic íàäóâàë ùåêè, ðàçâîäèë
ðóêàìè è âðàùàë ãëàçàìè, äàâàÿ ïîíÿòü, ÷òî
íå èçâîëüòå ñîìíåâàòüñÿ, òàêîãî AI ñâåò
ïðîñòî åùå íå âèäûâàë. Äåñêàòü, îí ëè÷íî
ñîçäàåò ìíîãîêàíàëüíóþ ñèñòåìó (íàêîíåö−
òî ìû óçíàëè, ÷òî ýòî çíà÷èò): íà îäíîì

óðîâíå AI ðàáîòàåò íàä îáùåé òàêòèêîé, íà
äðóãîì — íàä âçàèìîäåéñòâèåì ãðóïï, óñ−
ïåâàÿ ïðè ýòîì åùå è íàäçèðàòü çà ïîâåäå−
íèåì êàæäîãî îòäåëüíî âçÿòîãî ñîëäàôî−
íà èëè òàíêà.

Êàðòû ìåñòíîñòè. Ìåñòíûé äèçàéíåð
ãîâîðèò, ÷òî cool factor (åùå îäíî ìîäíîå
ó ðàçðàáîò÷èêîâ ñëîâöî) ñòðîãî îáÿçàòå−
ëåí. ×òî ìèññèé ñî ñòðîèòåëüñòâîì è ìèñ−
ñèé seek & destroy áóäåò ïðèáëèçèòåëüíî
ïîðîâíó, è îäíà èíòåðåñíåå äðóãîé. ×òî
ðåëüåô è åãî ðîëü áóäåò çàìåòíåå, ÷åì ãäå
áû òî íè áûëî: ñîëäàòû ñìîãóò ïðÿòàòüñÿ
çà õîëìàìè, à îáîðîíèòåëüíûå ñîîðóæåíèÿ
áóäåò ëó÷øå âîçâîäèòü íà âîçâûøåííîñòè.
×òî â ðåêàõ áóäóò òàèòüñÿ áðîäû, è èõ ìîæ−
íî áóäåò íàéòè, ïðè÷åì ïåðåïðàâèòüñÿ íà
äðóãîé áåðåã ñìîãóò òîëüêî ïåøèå þíèòû.

Î ñïåöýôôåêòàõ íå÷åãî è ãîâîðèòü
— âñå áóäåò íà óðîâíå, çàìåòèì, ïðàâäà,
÷òî íà íåêîòîðûõ øîòàõ ïðîèñõîäÿùåå
íàïîìèíàåò ýòàêèé öèðê−øàïèòî, à ïðî−
áåãàþùèé ìèìî ñîëäàò ÿâñòâåííî ïîõîæ
íà áàëàãàííîãî êëîóíà, ïåðåîäåâøåãîñÿ

ðèìñêèì ëåãèîíåðîì. Ëàäíî, áóäåì ñ÷è−
òàòü, ÷òî ïîêàçàëîñü. Êñòàòè, ïèêàíòíàÿ
ïîäðîáíîñòü: ñòîëü íåëþáèìûõ â íàðî−
äå êóáè÷åñêèõ ðàìîê íà þíèòàõ íå áóäåò.
Èõ ìåñòî çàéìóò ýòàêèå çåëåíûå îêðóæ−
íîñòè ïîä íîãàìè ó îáëàãîäåòåëüñòâîâàí−
íûõ íàøèì âíèìàíèåì ïîä÷èíåííûõ. Íó
è íè÷åãî õîðîøåãî.

Åùå âïåðâûå â èñòîðèè æàíðà (èëè ÿ
îøèáàþñü?) áóäåò ïîëíîöåííûé ìîðôëîò
è ïîäâîäíûå ëîäêè. Èíòåðåñíî, ìàñøòàáû
áóäóò ñîáëþäåíû?..

Êñòàòè, ñîâåðøåííî òî÷íî ÿñíî îäíî —
Pandemic ñðî÷íî íóæåí òîëêîâûé äèçàéíåð.
Ïóñòü äàäóò îáúÿâëåíèå â “Èç ðóê â ðóêè”.

И?
Ñðàçó áðîñàåòñÿ â ãëàçà îòñóòñòâèå ïàôî−
ñà — íåóæåëè òðåõìåðíûå RTS íàêîíåö
ïîâçðîñëåëè? Íåóæåëè îíè òåïåðü íå áó−
äóò, áðûçæà ñëþíîé, êðè÷àòü î ñâîåé èñ−
êëþ÷èòåëüíîñòè è çàéìóòñÿ äåëîì? Î÷åíü
õîòåëîñü áû, ÷åñòíîå ñëîâî. Ó DR2 õîðî−
øèå øàíñû.

Êîãäà ÿ ïèøó ýòè ñòðîêè, êàðìàí è äóøó ãðååò áèëåò íà åâðàçèé−
ñêóþ ïðåìüåðó “Ýïèçîäà I” (ÊÊÇ “Ïóøêèíñêèé”, ðÿä 20, ìåñòî 40
— áëèæå íå áûëî), à ãëàç ðàäóåò ãëÿíöåâàÿ êîðîáî÷êà ñ âîæäå−
ëåííûì Star Wars Insider’s Guide, êîòîðóþ ñ ïðåâåëèêèì òðóäîì
óäàëîñü óìûêíóòü èç ëåãåíäàðíîãî ðåäàêöèîííîãî ñåðâàíòà. Îò
“Çâåçäíûõ âîéí” íèêóäà íå äåòüñÿ, îíè ôîðåâåð.
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Force Commander

âàäöàòü ëåò íàçàä Ëóêàñ çàíîâî èçîáðåë
êèíî. Ìåæäó íèì è áðàòüÿìè Ëþìüåð
ìîæíî ñòàâèòü çíàê ðàâåíñòâà — íàâåð−

íÿêà íà ïåðâûõ ñåàíñàõ “Çâåçäíûõ âîéí” â 1977
ãîäó ëþäè âñêàêèâàëè ñ êðåñåë, îïàñàÿñü, ÷òî
âûñîêîòåõíîëîãè÷íûé êîñìè÷åñêèé ýêñïðåññ
ïðèáóäåò íå íà âîêçàë “Âèêòîðèÿ”, à ïðÿìè−
êîì ñ ýêðàíà ââàëèòñÿ â çðèòåëüíûé çàë.

Киноманифест
Èòàê, ÷òî ïîíàäîáèëîñü äëÿ ñîçäàíèÿ ãëàâ−
íîãî êóëüòà ñòîëåòèÿ, êðîìå ñïåöýôôåê−

òîâ? Áåðåì ìíîãî ýñòåòèêè âåñòåðíà (íà àí−
ãëîÿçû÷íîãî è â îñîáåííîñòè àìåðèêàíñ−
êîãî çðèòåëÿ îíà äåéñòâóåò íà ïîäñîçíà−
òåëüíîì óðîâíå) è ïåðåíîñèì åå â äàëåêóþ−
äàëåêóþ ãàëàêòèêó: ìíîãî÷èñëåííûå “ïëî−
õèå ïàðíè”, ãëàâíûé èç êîòîðûõ îäåò â íå−
ïðåìåííûé ÷åðíûé ïëàù, îáàÿòåëüíûé ãå−
ðîé, ó êîòîðîãî èìååòñÿ áîëüøîé ÷åðíûé
ïèñòîëåò è íåêîòîðûå ðàçíîãëàñèÿ ñ çàêî−
íîì (íèêòî óæå íå áóäåò ñïîðèòü, ÷òî ïåð−
ñîíàæ Õàððèñîíà Ôîðäà ïðîñòî óêðàë
ôèëüì ó âñåñòîðîííå ïîëîæèòåëüíîãî
Ëþêà Ñêàéóîêåðà).  Äàëüøå. ×òîáû äàòü
êðèòèêàì ïèùó íà äîëãèå−äîëãèå ãîäû, äî−

áàâëÿåì ñàìóðàéñêóþ ýñòåòèêó Êóðîñàâû,
äëÿ ÷åãî èñïîëüçóåì ñîâåðøåííî óíèêàëü−
íûå ñâåòîâûå ìå÷è, ðîäîâîå îðóæèå ðûöà−
ðåé−äæåäàåâ. Çäåñü àíàëîãèè íàñòîëüêî
î÷åâèäíû, ÷òî ïðîäîëæàòü, â îáùåì−òî, è
íå íóæíî. Çâåçäíàÿ êàòàíà — áëàãîðîäíîå
îðóæèå, ïîåäèíêè ìåæäó äîáðîì è çëîì âå−
äóòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî íà ìå÷àõ, è î òîì,
÷òîáû áåç ëèøíèõ ñëîâ ïðèñòðåëèòü Äàðòà
Âåéäåðà, íå ìîæåò áûòü è ðå÷è: øèïåíèå
lightsaber, èñêðû âî âñå ñòîðîíû — òîëüêî
òàê ñðàæàþòñÿ êîñìè÷åñêèå ñàìóðàè. Âðàæ−
äåáíûé ñåãóí â áîåâîé ìàñêå Äàðò Âåéäåð,
è âñÿêîå òàêîå. Ïîñëåäíèé èìïåðàòîð Ïàë−
ïàòèí. Êëàññèêà â ÷èñòîì âèäå.

Òðåòèé èíãðåäèåíò — âîëøåáíàÿ ñêàç−
êà. Ëóêàñ ñàì ãîâîðèë â ìíîãî÷èñëåííûõ èí−
òåðâüþ, ÷òî Wizard of Oz âäîõíîâëÿë åãî ñî−
âñåì íå â ïîñëåäíþþ î÷åðåäü. Äåðåâåíñêèé
ìàëü÷îíêà Ëþê Ñêàéóîêåð, ïóñòûííàÿ ïëàíåòà
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Òàòóèí (íèñêîëüêî íå óäèâëþñü, åñëè ýòè ýïè−
çîäû êàê ðàç è ñíèìàëè â Òåõàñå), ñâîåîáðàç−
íûé óðàãàí â âèäå èìïåðñêèõ stormtroopers,
óíåñøèé ìàëü÷îíêó ê çâåçäàì è ê íîâîé æèç−
íè âñåãàëàêòè÷åñêîãî ãåðîÿ. Òîëüêî óðàãàí,
êàê ýòî îáû÷íî è áûâàåò, îñòàâèë ïðèåìíûõ
ðîäèòåëåé Ëþêà â âèäå òðóäíî îïîçíàâàåìûõ
òðóïîâ, à ñêðûâàâøèéñÿ ïîä ìàñêîé Âåëèêèé
è Óæàñíûé Âåéäåð îêàçàëñÿ... Íó, âû ñàìè
çíàåòå, êåì îí îêàçàëñÿ.

Ïëþñ íàìå÷åííàÿ ëèíèÿ ëþáâè Ñîëî
è ïðèíöåññû Ëåè, ïëþñ ýïèçîä íà ïëàíåòå,
íàñåëåííîé ïëþøåâûìè ýâîêàìè: çäåñü è
ñåìåéíûé, óñëîâíî ãîâîðÿ, ïñåâäîäèñíååâ−
ñêèé ôèëüì, è ëåãêàÿ ñåíòèìåíòàëüíîñòü,
ñòðîãî îáÿçàòåëüíàÿ äëÿ êàññîâîãî ãîëëè−
âóäñêîãî êèíî. Ïëþñ ñöåíà âûÿñíåíèÿ ãëàâ−
íûìè ãåðîÿìè ñòåïåíè âçàèìíîãî ðîäñòâà
— ìåæçâåçäíàÿ “Ñàíòà−Áàðáàðà”, äà è
òîëüêî. Íà ñàìîì äåëå, óïîìÿíóòàÿ ñöåíà
âåñüìà ïîõîæà íà ïîïóëÿðíûå íåêîãäà â
íàøåé ñòðàíå èíäèéñêèå (äâóõñåðèéíûå)
ñàãè, íî áóäåì ñ÷èòàòü ýòî ñëó÷àéíîñòüþ.
Âñå àíòè÷íûå áåñïðîèãðûøíûå êèíîïðèå−
ìû áüþò ïî çðèòåëþ ïðÿìîé íàâîäêîé è
ãëàâíûì êàëèáðîì: êîìè÷åñêèé äóýò ðîáî−
òîâ R2−D2 è C3−PO, êëàññè÷åñêèå “òîëñòûé
è òîíêèé”. Äðóçüÿ−êîíòðàáàíäèñòû Õàí
Ñîëî è íå÷åñàíûé ×óáàêêà — áîëüøîé ïðè−
âåò îò âñåíàðîäíî ëþáèìîãî òåïåðü è ó íàñ

ïîäæàíðà buddy movie. Ãèãàíòîìàíèÿ, êî−
òîðàÿ âñåãäà áûëà â ìîäå â Ãîëëèâóäå: Çâåç−
äà Ñìåðòè â äâóõ ýêçåìïëÿðàõ, óæàñíûé
Ïëàíåòàðíûé Ðàçðóøèòåëü ïîä ëè÷íûì êî−
ìàíäîâàíèåì Äàðòà Âåéäåðà... Ïîëó÷èâ−
øèéñÿ â èòîãå ìèêñ ãàðàíòèðîâàííî âàëèò
ñ íîã ìèëëèîíû ëþäåé íà ïðîòÿæåíèè âîò
óæå áîëüøå ÷åì äâóõ äåñÿòèëåòèé.

Ëóêàñ î÷åíü òî÷åí â äåòàëÿõ: òàê, âíè−
ìàòåëüíûé çðèòåëü çàìå÷àåò, ÷òî â ýòîì
ìèðå íå áûëî èçîáðåòåíî êîëåñî è îãíå−
ñòðåëüíîå îðóæèå. Âñÿ òåõíèêà èëè ëåòàþ−
ùàÿ, èëè øàãàþùàÿ (î, ÷åëîâåêó, ïðèäóìàâ−
øåìó AT−AT Walkers, íóæíî ñòàâèòü ïàìÿò−
íèê), îðóæèå òîëüêî ýíåðãåòè÷åñêîå — òàê
îíî êðàñèâåå è íàãëÿäíåå. Áîëåå òîãî, âû
íèãäå íå âñòðåòèòå íè îäíîé íàäïèñè ïî−
àíãëèéñêè, è íè îäèí èç ïåðñîíàæåé íèêîã−
äà íå óïîìÿíåò â ðå÷è íè îäíîãî çåìíîãî
íàçâàíèÿ. Íèêàêèõ íàòóðàëèñòè÷íûõ ïîä−
ðîáíîñòåé, çäåñü âàì íå Àðäæåíòî — ìíî−
ãî÷èñëåííûå stormtroopers óìèðàþò î÷åíü
ïî−ìóëüòÿøíîìó, íèêîãäà íå ñíèìàÿ áåëî−
ñíåæíûõ øëåìîâ è íå çàñòàâëÿÿ çàäóìû−
âàòüñÿ î ñâîåé ãðóñòíîé ñóäüáå, à ñìåðòü
ïîëîæèòåëüíîãî ïåðñîíàæà, äàæå åñëè è
ñëó÷àåòñÿ èçðåäêà, ïîäàåòñÿ ïàôîñíî è
ýïè÷åñêè. Îí ñòàíåò ãåðîåì, è çà íåãî îáÿ−
çàòåëüíî îòîìñòÿò. Â “Ýïèçîäå I”, êñòàòè,
âìåñòî øòóðìîâèêîâ âîîáùå æåëåçíûå
äðîèäû — òàêàÿ ïîëèòêîððåêòíîñòü î÷åíü
íå ê ëèöó “Çâåçäíûì âîéíàì”, êîòîðûå âñå−
ãäà áûëè âûøå ïîäîáíûõ ìèðñêèõ ïðîáëåì.

О чем это мы?..
Òàê è ñ èãðàìè — òî, ÷òî âûõîäèëî è åùå
ñîáèðàåòñÿ âûéòè ïî ìîòèâàì Obi−Wan
Trilogy, îòëè÷àåòñÿ êðàñîòîé, êàðíàâàëüíîé
ÿðêîñòüþ è íåêîòîðûì íàëåòîì íåñåðüåç−
íîñòè. Êîìó−òî ýòî ïî äóøå. Ìíå — íåò. FC
áûë àíîíñèðîâàí åùå òîãäà, êîãäà âûñêî÷−
êè âðîäå Machines è Warzone 2100 ñóùå−
ñòâîâàëè òîëüêî â âîñïàëåííîì âîîáðàæå−
íèè èõ ñîçäàòåëåé, è ÿ æäó åãî ñ íåòåðïå−
íèåì è ëåãêîé òîñêîé — ýòî ïîñëåäíÿÿ â
îáîçðèìîì áóäóùåì èãðà ïî ìîòèâàì êëàñ−
ñè÷åñêîé òðèëîãèè è, ïî ñòðàííîìó ñîâïà−
äåíèþ, îäíà èç ïîñëåäíèõ çàÿâëåííûõ òðåõ−
ìåðíûõ RTS. Èç LucasArts ïî÷åìó−òî áåãóò
öåííûå êàäðû, è î òîì, ÷òî áóäåò äàëüøå,
äóìàòü ñëîæíî è íå õî÷åòñÿ.

Ñî âðåìåí íàøåãî ïîñëåäíåãî ðàçãî−
âîðà (ñì. .EXE #6, ãäå−òî â íîâîñòÿõ) èãðà
ïî÷òè íå èçìåíèëàñü. Ýïè÷åñêîå äåéñòâî
áóäåò ïðîèñõîäèòü íà ïîâåðõíîñòè 12 ïëà−
íåò, ïðè÷åì íà êàæäîé èç íèõ íàì ïðåäñòî−
èò ïîáûâàòü ïî äâà ðàçà (âñåãî, ñ÷èòàåì íà

ïàëüöàõ, 24 ìèññèè, è êàæäàÿ — ðó÷íîé âû−
äåëêè!) — â ðîëè ñóðîâîãî èìïåðñêîãî ãå−
íåðàëà è, äàëüøå ïî ñþæåòó, â êà÷åñòâå íå
ìåíåå ñóðîâîãî âîäèòåëÿ ïîâñòàí÷åñêèõ
ïîëêîâ. Âèäà îò ïåðâîãî ëèöà íå áóäåò — ê
ñ÷àñòüþ, ñîçäàòåëè îäóìàëèñü. Çàòî áóäóò
äâå êàìåðû — ñòðàòåãè÷åñêàÿ è òàêòè÷åñ−
êàÿ. ×òî áû ýòî çíà÷èëî, èíòåðåñíî?..

Äàëüøå. Ðåñóðñîâ íå áóäåò ñîâåðøåí−
íî òî÷íî: ñîçäàòåëè âûñêàçûâàþòñÿ â òîì
ñìûñëå, ÷òî ëó÷øå ïðåäîñòàâÿò íàì âîçìîæ−
íîñòü ïðîäâèíóòüñÿ ïî ñþæåòíîé ëèíèè, ÷åì
çàóíûâíî êîâûðÿòüñÿ â çåìëå â ïîèñêàõ ïî−
ëåçíûõ èñêîïàåìûõ. Þíèòû áóäóò ïðîêà÷è−
âàòüñÿ, è ïåðåä êàæäîé ìèññèåé íàñ ïóñòÿò â
àíãàð — âûáðàòü ñåáå â ïîìîùü âîîí òîãî
âåòåðàíà−AT−ST èëè åùå ÷òî−íèáóäü ïîëåçíîå.
Ïîïîëíÿòüñÿ ïàðê òåõíèêè áóäåò íåñêîëüêî
òóìàííûì îáðàçîì: çà óñïåõè íàì áóäóò íà−
÷èñëÿòüñÿ Command Points, êîòîðûå, â ñâîþ
î÷åðåäü, ìîæíî ïîòðàòèòü íà ñâåæèå æåëåç−
êè. Ïî èäåå, ìû çàêàçûâàåì èõ ãîëóáèíîé ïî−
÷òîé ñ îðáèòàëüíîãî Star Destroyer èëè Rebel
Support Shuttle. Îáåùàíû è íåéòðàëüíûå íà−
ðîäöû âðîäå ýâîêîâ è Tusken Raiders.

Åùå äàëüøå. Áàëàíñ ñèë, âîïðîñ, êî−
òîðûé òåðçàë ìåíÿ áîëüøå âñåãî (ïîâñòàí−
öû òðàäèöèîííî ñëàáû), ðåøåí èçÿùíî, íî
ñòðàííî. Äèçàéíåðû çàìåòíî îáíîâèëè ïàðê
òåõíèêè Âîññòàíèÿ — çäåñü áóäóò òàêèå äå−
âàéñû, êàê scanner jammers, photon torpedo
launchers è íå÷òî íåñóñâåòíîå ïî èìåíè Rebel
Assault Tank, ïàðà−òðîéêà êîòîðûõ áåç îñî−
áîé îïàñêè ìîãóò çàòåâàòü äóýëü ñ AT−AT.
Êàê−òî ýòî, ïðàâî ñëîâî, ÷åðåñ÷óð... Åùå îäíà
ïèêàíòíàÿ ïîäðîáíîñòü, è â LucasArts íà ýòó
òåìó ãîâîðèòü íå ëþáÿò. Ïðèãîòîâèëèñü...
“Äâèæîê” FC ñ íóëÿ ñäåëàëà íåçàâèñèìàÿ
êîìïàíèÿ Ronin Entertainment (êñòàòè, àêñå−
ëåðàòîð âîâñå íå îáÿçàòåëåí). Î÷åíü óäîá−
íî — íà íèõ ìîæíî áóäåò ïðè ñëó÷àå ñïèõ−
íóòü âñå çóáîòû÷èíû, à ëàâðû, òàê óæ è áûòü,
LucasArts ïîæíåò ñàìà.

È åùå. Òîâàðèùè Ä.Âåéäåðîâ è
Ë.Ñêàéóîêåðñêèé â èãðå ñîâåðøåííî òî÷íî
áóäóò, ïðè÷åì â ðîëè þíèòîâ! Ýòî, ñêàæåì
ïðÿìî, ñâåæî.

Command the Force
Îò óñïåõà ýòîé èãðû ìíîãîå çàâèñèò — âû−
æèâóò ëè Ïîëíîñòüþ Òðåõìåðíûå, ïðåâðà−
òÿòñÿ ëè èç êëîíîâ äðóã äðóãà â ñàìîñòîÿ−
òåëüíûé æàíð? Áóäóò ëè åùå ñòðàòåãè÷åñ−
êèå èãðû âî âñåëåííîé StarWars? Íå ïîçà−
áóäóò ëè èãðîäåëàòåëè ñîâñåì Êëàññè÷åñ−
êóþ Òðèëîãèþ? Ìíå î÷åíü õî÷åòñÿ çíàòü
îòâåòû íà âñå ýòè âîïðîñû.
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Мыльные оперы становятся
интерактивными.

Ваша реплика!

Помню ощущение безысходности и
глубочайшей тоски, которое охваты0
вало меня каждый раз при виде оче0
редного латиноамериканского сери0
ала. С отчаянием и надеждой я обо0
рачивался, ища в глазах родных под0
держку, но видел там только отраже0
ние экрана. Я обнимал телевизор и
разговаривал с Хуаном Карлосом. Я
бился головой в бездушный кинес0
коп, пытаясь помешать Люсинде Мо0
ралес закончить свой монолог. Я
выбросил телевизор с одиннадцато0
го этажа и прыгнул вслед, чтобы ста0
ло легче. Но герои любимых сериа0
лов вернулись. Они смотрят на нас с
экранов 170дюймовых мониторов и
сверкают ослепительными полиго0
нальными улыбками. Вы уже слы0
шали о The Sims, игре будущего?

èëë Ðàéò (Will Wright), ãëàâíûé ïðèäóìùèê SimCity,
íàêîíåö ñíîâà ïîéìàë âîëíó. Ïîñëå áåñ÷èñëåííîé
÷åðåäû ñèìóëÿòîðîâ íàñåêîìûõ, êîðîâ, ìàøèí, ìåçî-
çîéñêîãî ïåðèîäà, âåðòîëåòîâ, çîîïàðêîâ, åñòåñòâåí-
íûõ ñïóòíèêîâ è ïðî÷èõ âòîðîñòåïåííûõ âåùåé îí
ïîíÿë, ÷òî íóæíî ëþäÿì. Ìîæåò áûòü, èäåÿ ïðèøëà
åìó â ãîëîâó ñàìîñòîÿòåëüíî, ìîæåò áûòü, îí ïîä-
ñìîòðåë åå ó ãðóñòíûõ ñêàçî÷íèêîâ íàøåãî âåêà Ëåìà,
Áðåäáåðè è Äèêà, êàêàÿ ðàçíèöà. Îí ñäåëàë ñèìóëÿ-
òîð ÍÀÑ ÑÀÌÈÕ, è ïîïàë â äåñÿòêó.

Как все было
Íà ñàìîì äåëå, The Sims ïîëó÷èëèñü ñëó÷àéíî. Êàê è
SimCity, âïðî÷åì. Âû íå çíàåòå ýòîé èñòîðèè? Ñòî ëåò
íàçàä Ðàéò ïèñàë ïðîñòåíüêóþ èãðóøêó, shoot’em up
ñ âåðòîëåòîì â ãëàâíîé ðîëè, ãäå íàäî áûëî ëåòàòü
íàä îñòðîâàìè è áîìáèòü ôàáðèêè. Äëÿ ðàáîòû åìó
ïîíàäîáèëñÿ ðåäàêòîð, â êîòîðîì îí ìîã áû ðèñî-
âàòü ýòè ñàìûå îñòðîâà è ôàáðèêè. Îäíàæäû Ðàéò
ïîíÿë, ÷òî âîçèòüñÿ â ðåäàêòîðå, ñîçäàâàÿ íîâûé ìèð,
ãîðàçäî çàáàâíåå, ÷åì ëåòàòü íà âåðòîëåòå è ðàçðóøàòü
åãî. Òàê ïîñòåïåííî ðåäàêòîð ïðåâðàòèëñÿ â SimCity.

The Sims íà÷èíàëñÿ êàê ïðîãðàììà äëÿ ìîäåëè-
ðîâàíèÿ âíóòðåííåãî óñòðîéñòâà çäàíèé. Ïîñëå ðàáî-
òû íàä SimCity Ðàéò âñåðüåç çàèíòåðåñîâàëñÿ àðõèòåê-
òóðîé è äèçàéíîì ïîìåùåíèé. Åìó áûëî ëþáîïûòíî,
êàêîé ïóòü ïðîõîäèò òâîð÷åñêàÿ çàäóìêà àðõèòåêòîðà
ïî äîðîãå ê ãîòîâîìó ïðîåêòó è íåò ëè òóò ÷åãî-íè-
áóäü èíòåðåñíîãî äëÿ ãåéì-äèçàéíåðà.

Êîãäà î÷åðåäíîé äîì áûë ïîñòðîåí, à ìåáåëü
ðàññòàâëåíà, Ðàéò âäðóã îñîçíàë, ÷òî â íåì íå õâàòà-
åò... ëþäåé. Áåç æèëüöîâ äîì íå èìåë ñìûñëà. Ê ÷åìó
ðîñêîøíûå äèâàíû, åñëè íà íèõ íåêîìó áóäåò ñèäåòü,
çà÷åì çèìíèé ñàä, åñëè íèêòî íå ñìîæåò ëþáîâàòüñÿ
èì ïî óòðàì? Â òîò äåíü ïðåêðàòèë ñâîå ñóùåñòâîâà-
íèå ñèìóëÿòîð àðõèòåêòîðà. Âìåñòî íåãî ðîäèëñÿ ñè-
ìóëÿòîð ñåìüè, æèâóùåé â ñâîåì äîìå.

Ìàñøòàá ïî ñðàâíåíèþ ñ SimCity èçìåíèëñÿ ÷ó-
äîâèùíî. Îáèòàòåëè The Sims ïîñòîÿííî ðåøàþò òû-
ñÿ÷ó àáñîëþòíî íåñåðüåçíûõ äåë, èç êîòîðûõ, êàê íè
æàëü, è ñîñòîèò íàøà æèçíü. Êàêîé äâåðüþ ÿ äîëæåí
âîñïîëüçîâàòüñÿ? ×òî ñåé÷àñ ëó÷øå ñäåëàòü — ïîñìîò-
ðåòü òåëåê èëè ïîåñòü? Âûïèòü ïèâêà ñ äðóçüÿìè èëè
ëå÷ü ïîðàíüøå ñïàòü? Îêàçàëîñü, äàæå â òàêèõ ìåëî÷àõ
ñîâñåì íå ìåøàåò ñòðàòåãè÷åñêîå ìûøëåíèå, à çíà÷èò —

— Ïðàâäà, êàê èíòåðåñíî, Ãàé?

Îí ñòîÿë â ïåðåäíåé è ìîë÷à ñìîòðåë íà íåå.

— Ïðàâî æå, î÷åíü èíòåðåñíî, — ñíîâà ñêàçàëà îíà.

— À î ÷åì ãîâîðèòñÿ â ïüåñå?

— ß æå òåáå ñêàçàëà. Òàì òðè äåéñòâóþùèõ ëèöà —

Áîá, Ðóò è Ýëåí.

(Ðåé Áðåäáåðè “451 ãðàäóñ ïî Ôàðåíãåéòó”)



åñòü ôóíäàìåíò äëÿ ñîçäàíèÿ óâëåêàòåëüíîé èãðû.
Ìîæåò áûòü, The Sims — ýòî ÐÏÃ? Ñàì ñîçäàòåëü

îòâå÷àåò íà ýòîò âîïðîñ òàê: “ß õî÷ó ñäåëàòü èãðó áåç
ôèêñèðîâàííîãî ôèíàëà, áåç æåñòêèõ ñêðèïòîâ è ëèíåé-
íûõ ìèññèé. Ìíå íå íðàâÿòñÿ êâåñòû è ÿ âåñüìà ïðîõëàä-
íî îòíîøóñü ê RPG. Çàòî ëþáëþ ñèìóëÿòîðû. The Sims
ñòàíåò ÷ðåçâû÷àéíî îòêðûòûì ñèìóëÿòîðîì, çíà÷èòåëüíî
áîëåå îòêðûòûì, ÷åì òà æå SimCity”.

Â äâóõ ñëîâàõ ñóòü èãðû ñîñòîèò â ñëåäóþùåì. Ìû
óïðàâëÿåì íåêèì ãðàæäàíèíîì, ïîëíîñòüþ îïðåäåëÿÿ
åãî ñóùåñòâîâàíèå, íà÷èíàÿ îò åæåäíåâíûõ è ïðîñòåé-
øèõ çàäà÷ âðîäå ÷èñòêè çóáîâ è çàêàí÷èâàÿ êàðüåðîé,
ñîöèàëüíîé æèçíüþ è ñåìüåé. Èãðà íà÷èíàåòñÿ ñ ïîñò-
ðîéêè äîìà äëÿ íàøåãî ïîäîïå÷íîãî è ïîêóïêè íåñêîëü-
êèõ òðèâèàëüíûõ “ñðåäñòâ âûæèâàíèÿ”, âðîäå õîëîäèëü-
íèêà è òåëåâèçîðà. Ãåðîé â ðàññåÿííîñòè áðîäèò ïî êâàð-
òèðå, à ìû, òûêàÿ ìûøêîé â íóæíûå êíîïêè âñïëûâàþ-
ùåãî ìåíþ, âûäàåì öåííûå óêàçàíèÿ. Óêàçàâ íà àêâàðè-
óì, ãîâîðèì “ïîêîðìè ðûá” èëè “ñìåíè âîäó”. Íà õî-
ëîäèëüíèê — “ïåðåêóñè” èëè “ïðèãîòîâü óæèí”. Åñëè
ïîáëèçîñòè åñòü ÷åëîâåê, êëèêíóâ íà íåì ìûøüþ, ìîæ-
íî “îñêîðáèòü åãî”, “ïîïðîñèòü óéòè” èëè “ïîãîâîðèòü”.
Åñëè âû íàõîäèòåñü äîñòàòî÷íî áëèçêî, â ìåíþ äîáàâÿò-
ñÿ ïóíêòû “ðàçâëå÷ü”, “îáíÿòü”, “ïîöåëîâàòü”...

Ó îáèòàòåëåé èñêóññòâåííîãî ìèðà áóäåò ñâîé, íå-
ïîíÿòíûé íàì ÿçûê. Íåïîäãîòîâëåííûé ÷åëîâåê óñëû-
øèò òîëüêî êîêåòëèâîå ùåáåòàíèå, ðàçäðàæåííûé áàñ
èëè ñàìîóâåðåííûé áàðèòîí. Íè÷åãî êðîìå “áëà-áëà-áëà”
ðàçëè÷èòü íå óäàñòñÿ, çàòî õàðàêòåð è “òåìïåðàòóðà” ðàç-

ãîâîðà áóäóò ïîíÿòíû êàæäîìó.
Âî âðåìÿ îáùåíèÿ íàä êàæäûì

ó÷àñòíèêîì áóäóò ïîÿâëÿòüñÿ èêîíêè
ñ îáîçíà÷åíèåì òåì, î êîòîðûõ îí
õîòåë áû ïîãîâîðèòü. Åñëè èíòåðåñû
ñîáåñåäíèêîâ ñîâïàäóò, èêîíêà, êàê øà-
ðèê äëÿ ïèíã-ïîíãà, íà÷íåò ñêàêàòü
ìåæäó íèìè. Ýòî çíà÷èò, çàâÿçàëñÿ
îæèâëåííûé ðàçãîâîð Åñëè íàéòè îá-
ùóþ òåìó íå óäàñòñÿ, ãîñòè ðàíî èëè
ïîçäíî ïîãðóçÿòñÿ â òÿãîñòíîå ìîë÷à-
íèå. Ðàéò íàçûâàåò ýòî “õèìèåé èíòå-
ðåñîâ”. Ïîïàäàÿ â ðàçëè÷íûå êîìïà-
íèè, âû áóäåòå êàæäûé ðàç ñîçäàâàòü
àòìîñôåðó ïðîèñõîäÿùåãî çàíîâî.
Ñèäÿ çà òåëåâèçîðîì, âû îñòàåòåñü ïàñ-
ñèâíûì çðèòåëåì. Çäåñü âû — ïîëíîïðàâíûé ó÷àñòíèê øîó.

В гостях у сэйва
Â êàæäîé èãðå ìû êîíòðîëèðóåì òîëüêî îäèí äîì è
âñåõ, êòî â íåì æèâåò. Îäíàêî âñå íàøè äîìîâëàäåëüöû
ìîãóò îáùàòüñÿ äðóã ñ äðóãîì. Êàæäàÿ ñîõðàíåííàÿ èãðà
— ýòî âàøè ñîñåäè. Òàêèì îáðàçîì, âû âïîëíå ìîæåòå
ñõîäèòü â ãîñòè ê ãåðîÿì ñîáñòâåííîãî “ñýéâà”. Çàïè-
ñàííûå èãðû ïåðåñòàþò ïûëèòüñÿ íà âèí÷åñòåðå, à îáðå-
òàþò íîâóþ æèçíü â ðàìêàõ ìåòà-èãðû. Ýòî òàê ïðîñòî,
÷òî íå óêëàäûâàåòñÿ â ãîëîâå. È òàê çäîðîâî!

Ðàçóìååòñÿ, îïåêàòü íàøèõ ãåðîåâ ïîñòîÿííî íå òðå-
áóåòñÿ. Ìîæíî âîîáùå îñòàâèòü èõ â ïîêîå, ïðåäîñòàâèâ
çàíèìàòüñÿ òåì, ÷òî èì áîëåå âñåãî èíòåðåñíî. Ïðàâäà,
íè÷åãî õîðîøåãî èç ýòîãî, êàê ïðàâèëî, íå ïîëó÷àåòñÿ.
Îòïóùåííûå íà âîëþ ïåðñîíàæè ñî âðåìåíåì ïðåâðàùà-
þòñÿ â ðàñòåíèÿ. Îíè áóäóò âñþ íî÷ü òîð÷àòü çà òåëåâèçî-
ðîì è æðàòü äåøåâóþ ïèööó, îíè ïðîñíóòñÿ óòðîì ñ
æóòêèìè ñèíÿêàìè è ïîëó÷àò íàãîíÿé íà ðàáîòå... Ìåñò-
íûå æèòåëè èìåþò êîðîòêóþ ïàìÿòü è ïðåäïî÷èòàþò æèòü
ñåãîäíÿøíèì äíåì... Èëè ñåðèåé, êàê ãåðîè íàøèõ ëþáè-
ìûõ ñåðèàëîâ. ×òîáû ïðåäîòâðàòèòü èõ ìåäëåííóþ äåãðà-
äàöèþ, ìû äîëæíû äóìàòü çà íèõ. Íåìíîæêî ñòðàòåãè-
÷åñêîãî ïëàíèðîâàíèÿ çäåñü ñîâñåì íå ïîìåøàåò. Ê ñ÷àñ-

òüþ, ìû ñìîæåì îïðåäå-
ëèòü äîëãîñðî÷íûå ïðè-
îðèòåòû è ïîñòàâèòü êî-
ìàíäû-ïîæåëàíèÿ â î÷å-
ðåäü, ïîýòîìó íÿí÷èòüñÿ
ñ ïåðñîíàæåì 24 ÷àñà â
ñóòêè âîâñå íåîáÿçàòåëüíî.

Âñêîðå ìû ïîéìåì,
÷òî âðåìÿ — ýòî åäèí-
ñòâåííûé ðåñóðñ â èãðå,
è 24-õ ÷àñîâ â ñóòêàõ ÿâíî
íå õâàòàåò. Ìû ñàìè ðå-
øàåì, íà ÷òî óïîòðåáèòü
âðåìÿ. Âû ìîæåòå “îòïðà-
âèòü” ñâîåãî ïåðñîíàæà
íà ðàáîòó, â ïîãîíå çà
äåíüãàìè, êàðüåðîé è åùå
áîëüøèìè äåíüãàìè...
Èëè îñòàâèòü äîìà, “ïðî-
ãóëÿòüñÿ” ïî ñîñåäÿì, ÷òî-

áû ïðèîáðåñòè õîðîøèõ äðóçåé è çíàêîìûõ. Çà äåíüãè
ìîæíî êóïèòü íîâóþ ìàøèíó, è ýòî ñäåëàåò îáèòàòåëåé
âàøåãî äîìà ñ÷àñòëèâûìè. Õîðîøàÿ âå÷åðèíêà ñ äðóçü-
ÿìè ïðîèçâåäåò òîò æå ýôôåêò, è äåíüãè òóò íè ïðè
÷åì. Òàê èëè èíà÷å, åñëè ó The Sims è åñòü öåëü, òî
òîëüêî îäíà — ïîääåðæèâàòü âèðòóàëüíûõ îáèòàòåëåé â
ñîñòîÿíèè áåñêîíå÷íîãî, áåçîáëà÷íîãî ñ÷àñòüÿ.

Общество потребителей
Åñëè âàø ãåðîé õî÷åò êóøàòü, à äîìà íåò åäû, èëè åìó
ñêó÷íî, à â äîìå íåò òåëåâèçîðà, îí ñòàíîâèòñÿ âñå ìå-
íåå è ìåíåå ñ÷àñòëèâûì ÷åëîâåêîì. Äëÿ òîãî ÷òîáû ïåð-
ñîíàæè ïîñòîÿííî áûëè äîâîëüíû, âû äîëæíû ïîêó-
ïàòü òîâàðû. “Âðåìÿ ïðåâðàùàåòñÿ â ñ÷àñòüå, — ãîâîðèò
Ðàéò. — Òàê æå, êàê äîïîëíèòåëüíàÿ ëåñîïèëêà â WarCraft
óñêîðÿåò ïðåâðàùåíèå äåðåâüåâ â äðîâà, òîâàðû â The
Sims ïîâûøàþò ýôôåêòèâíîñòü ïðåîáðàçîâàíèÿ âðåìå-
íè â ñ÷àñòüå”. Âîò òàê, âñå ïðîñòî — The Sims ýòî ñòðà-
òåãèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè, âìåñòî äðîâ, çîëîòà è êðîâè
îïåðèðóþùàÿ âðåìåíåì, ñ÷àñòüåì è äîëëàðàìè.

Êàæäûé æèòåëü The Sims èìååò íàáîð õàðàêòåðèñ-
òèê, èìåíóåìûõ â èãðå “ïîòðåáíîñòÿìè”. Ñòåïåíü óäîâ-
ëåòâîðåíèÿ ýòèõ ïîòðåáíîñòåé è îïðåäåëÿåò óðîâåíü ñ÷àñ-
òüÿ. Êàæäûé îáúåêò â èãðå â êàêîé-òî ñòåïåíè óäîâëåòâî-
ðÿåò îäíó èëè íåñêîëüêî ïîòðåáíîñòåé. Ãîëîä, Êîìôîðò,
Ãèãèåíà, Ýíåðãèÿ, Âåñåëüå, Îáùåíèå — âñåãî èõ âîñåìü.
Ñïèñîê óæå ãîòîâûõ îáúåêòîâ çíà÷èòåëüíî øèðå. Çäåñü
êðåñëà, äèâàíû, ñòîëû, ôîíòàíû, êàðòèíû, êîìïüþòåðû,
äóøè, ëàìïû, êíèæíûå ïîëêè, ãðèëè, áàññåéíû, ìóñîð-
íûå âåäðà... ñòîï! È ìíîãî äðóãèõ âåùåé. Çíàÿ Maxis è
EA, ìîæíî íå ñîìíåâàòüñÿ, ÷òî ñî âðåìåíåì íàñ ïðîñòî
çàâàëÿò âñåâîçìîæíûìè òîâàðàìè. Áëàãî îíè ñäåëàíû èç
ïîëèãîíîâ è îïèñûâàþòñÿ äîñòàòî÷íî ïðîñòî. Íà ïàìÿòü
ñðàçó ïðèõîäÿò “Íàáîðû ïîäðóæêè Ïýò” èç ðîìàíà Ôè-
ëèïïà Ê. Äèêà. Ïðàâäà, òàìîøíèå êîëîíèñòû, êóïèâ íî-
âûé èãðóøå÷íûé ñòóëü÷èê â ñâîé íàáîð, æåâàëè ïîòîì
ìîùíûé ïñèõîäåëèê... Âïðî÷åì, ðàçâå êîìïüþòåðíûå èãðû
ñàìè ïî ñåáå íå ÿâëÿþòñÿ íàðêîòèêîì?

Îáúåêòû, ìåæäó ïðî÷èì, ìîãóò ïðèíîñèòü íå òîëüêî
ñ÷àñòüå, íî è ãîðå. Äóõîâêà âäðóã ïðåâðàùàåòñÿ â ôàêåë
(âäðóã ó âàøåãî ãåðîÿ íèçêèé skill cooking), ïåðåïîëíåííîå
ìóñîðíîå âåäðî ñòàíîâèòñÿ ðîäíûì äîìîì äëÿ òàðàêàíîâ
è ìóðàâüåâ, à äðåâíèé óíèòàç âäðóã çàñîðÿåòñÿ è íå õî÷åò
áîëüøå ñïóñêàòü âîäó. Â áîðüáå ñ òàêèìè ìèëûìè, äîìàø-



íèìè óäàðàìè ñóäüáû è çàêàëÿåòñÿ õàðàêòåð íàøèõ ãåðîåâ.
Êîíå÷íî, ÷òîáû ïîêóïàòü “îáúåêòû”, íóæíî çàðàáà-

òûâàòü äåíüãè. Èãðîê ñàì îïðåäåëÿåò îáëàñòü äåÿòåëüíîñòè
ñâîåãî ãåðîÿ. Åñòü âàðèàíòû: âîåííàÿ ñëóæáà, ìåäèöèíà,
íàóêà, áèçíåñ, ñïîðò, êðèìèíàëüíàÿ äåÿòåëüíîñòü, þðèñïðó-
äåíöèÿ, ïîëèòèêà è... ýêñòðèì. Â êàæäîé îáëàñòè ñóùåñòâó-
þò äåñÿòü ñòóïåíåê, îò ïî÷òîâîãî êëåðêà äî óïðàâëÿþùåãî
äèðåêòîðà, îò ïðûãóíà ñ ïàðàøþòîì äî ïðîôåññèîíàëüíî-
ãî øïèîíà. Òåìï, ñ êîòîðûì ïåðñîíàæ ïðîäâèãàåòñÿ ïî
ñëóæåáíîé ëåñòíèöå, çàâèñèò (à êàê æå åùå) îò ñïîñîáíîñ-
òåé, îáóñòðîåííîñòè äîìàøíåãî áûòà è çäîðîâüÿ.

Êðîìå òîãî, ðàçðàáîò÷èêè ïðèäóìàëè ìíîæåñòâî
“èñêëþ÷èòåëüíûõ ñèòóàöèé”, âî âðåìÿ êîòîðûõ íàøà
ñóäüáà ìîæåò ðåçêî èçìåíèòüñÿ. Ê ïðèìåðó, áîññ âíå-
çàïíî îêàçûâàåòñÿ íà ïîðîãå, è âàì ïðèõîäèòñÿ êîð-
ìèòü, ïîèòü è ðàçâëåêàòü åãî — èëè ïîòåðÿòü ðàáîòó.
Èëè æå, åñëè âû âîåííûé, âàñ ñðî÷íî çàáèðàþò íà ñâåðõ-
âàæíîå çàäàíèå. Ïðåñòóïíèêà ìîãóò àðåñòîâàòü. È òàê
äàëåå. Çàáàâíàÿ äåòàëü — ðàáîòíèêè Maxis ñåé÷àñ ñîòðóä-
íè÷àþò ñî ñöåíàðèñòàìè òåëåñåðèàëîâ The Sentiel è Viper
(÷åñòíî, íå ñëûøàë), êîòîðûå ïîìîãàþò èì ïðèäóìû-
âàòü âñå ýòè “ñëó÷àéíîñòè”.

Çàðàáîòàííûå äåíüãè óõîäÿò (êðîìå îïëàòû ñ÷åòîâ,
êîíå÷íî æå) íà ïðèîáðåòåíèå ýòèõ ñàìûõ “îáúåêòîâ”,
ðàñøèðåíèå äîìà èëè äàæå îïëàòó ñëóã. Ïëàíèðîâêà äîìà
è îêðóæàþùåãî ïðîñòðàíñòâà î÷åíü âàæíà — ãàðìîíè÷-
íûé äèçàéí ïðîñòî íåîáõîäèì äëÿ óäîâëåòâîðåíèÿ ñîîò-
âåòñòâóþùåé “ïîòðåáíîñòè”, à çíà÷èò — äëÿ ñ÷àñòüÿ. Èìåí-
íî äëÿ ýòîãî â èãðó ââåäåíû âñå ýòè êàðòèíû è öâåòû.
Îòðèöàòåëüíî íà ÷óâñòâî ïðåêðàñíîãî íàøèõ æèëüöîâ
âëèÿåò îáèëèå ìóñîðà. Êðîìå òîãî, îíè îáðàùàþò âíè-
ìàíèå íà òàêèå âåùè, êàê ìíîãî â êâàðòèðå îêîí, êàê
îíè ðàñïîëîæåíû è ñêîëü âåëèêè. Ðàçðàáîò÷èêè ïîïûòà-
ëèñü ñòèìóëèðîâàòü â íàñ àðõèòåêòóðíûå òàëàíòû — ñëîæ-
íûå äèçàéíû ïîìåùåíèé ãåðîÿì The Sims íðàâÿòñÿ êóäà
áîëüøå, ÷åì óíûëûå êâàäðàòû êîìíàò.

Будущее и думы
Êîíå÷íî æå, The Sims áóäåò àêòèâíî ïîääåðæèâàòüñÿ
÷åðåç Èíòåðíåò. Íåîáõîäèìîñòü â íîâûõ “îáúåêòàõ”,
äîñòóïíûõ äëÿ âñåõ æåëàþùèõ, äàæå íå ñòàâèòñÿ ïîä
âîïðîñ. Èíòåðåñíî äðóãîå. “Ìû ìîæåì âñòðîèòü ïðàâè-
ëà ôóòáîëà ïðÿìî â ìÿ÷, — ãîâîðèò Ðàéò. — Òî åñòü âû

ñêà÷èâàåòå ôóòáîëüíûé ìÿ÷ ñ
íàøåãî ñàéòà, ïîêóïàåòå åãî
ñâîåìó ëþáèìöó, è ÷åðåç ìè-
íóòó îí óæå âîâñþ ñòó÷èò èì
íà çàäíåì äâîðå”. Õîòÿ åùå
â÷åðà îí äàæå íå çíàë, êàêîé
÷àñòüþ òåëà ïî íåìó íàäî áèòü.
Òàêóþ ïîòðÿñàþùóþ ãèáêîñòü
îáåñïå÷èâàåò 3D. Äåéñòâóþùèå
ëèöà The Sims ïðåäñòàâëÿþò
ñîáîé ïîëèãîíàëüíûå ìîäåëè,
à çíà÷èò, èõ äâèæåíèÿ ìîæíî
îïèñàòü ïðîñòûì ñêðèïòîì.

Êðîìå òîãî, êàæäûé “ñýéâ”-
ôàéë áóäåò ãåíåðèðîâàòü html-
ñòðàíè÷êó, êîòîðóþ ìîæíî ïî-
ìåñòèòü â Ñåòè èëè ïåðåñëàòü ïî

ïî÷òå. Íà ñòðàíè÷êå ñîäåðæèòñÿ ïîëíîå îïèñàíèå ãåðîÿ,
åãî ñåìüè è äîìà, è åñëè âàì ïîíðàâèòñÿ ÷òî-íèáóäü èç
ïåðå÷èñëåííîãî, âû ïðîñòî ñêà÷èâàåòå ýòó ñòðàíè÷êó — è
îíà ïðåâðàùàåòñÿ îáðàòíî â “ñýéâ” äëÿ The Sims.

Âîò òàêàÿ èãðà... Ïîêà ïèñàë, òðàãè÷åñêîå íàñòðîå-
íèå “êîíåö âñåìó” ðàçâåÿëîñü áåç ñëåäà, îñòàëîñü òîëüêî
âîñõèùåíèå àâòîðîì è æåëàíèå ñêîðåå ïîèãðàòü â ÝÒÎ.
Èäåÿ, ìåæäó ïðî÷èì, ÷óòî÷êó âòîðè÷íà. Ìîæåò áûòü,
êòî-íèáóäü ïîìíèò äðåâíèé Jones in the Fast Lane îò
Sierra? Çàáàâíåéøèé ðåìåéê íàñòîëüíîé èãðû, ïîëå âðî-
äå “ìîíîïîëüíîãî”, ÷åòûðå ãåðîÿ íà÷èíàþò ñâîþ êàðüå-
ðó â çàáåãàëîâêå... Ïîìíèòå? Ìû èãðàëè â íåå ñ äðóçüÿ-
ìè, è ýòî áûëî ïîòðÿñàþùå âåñåëî. Ïîêóøàòü, ïîëó÷èòü
ýêîíîìè÷åñêóþ ñòåïåíü, óñòðîèòüñÿ â áàíê, êóïèòü òåëå-
âèçîð, íå îïîçäàòü íà ðàáîòó, âûëå÷èòüñÿ îò íàñìîðêà —
èãðîêè â áóêâàëüíîì ñìûñëå áåãàëè ïî êðóãó, ïûòàÿñü
êàê ìîæíî âûøå çàáðàòüñÿ ïî ñëóæåáíîé ëåñòíèöå. Íèêòî
èç íàñ â òî âðåìÿ îñîáåííî íå ïàðèëñÿ ïî ïîâîäó íè÷-
òîæíîñòè ñòîÿùèõ öåëåé, âñå ïðîñòî èãðàëè. Ïðåäëàãàþ

íå ñòðàäàòü îñîáåííî è ñåé÷àñ.
Äà, The Sims — èãðà ïðî îáùåñòâåííûõ æèâîòíûõ,

îáûâàòåëåé, íåóäîâëåòâîðåííûõ æåëóäî÷íî ñóùåñòâ. Ìåðà
èõ ñ÷àñòüÿ îïðåäåëÿåòñÿ êîëè÷åñòâîì êóïëåííûõ âåùåé,
è ìíîãèõ ìîæåò èñïóãàòü æåñòêèé öèíèçì àâòîðà. Ãå-
ðîè êà÷åñòâåííûõ àìåðèêàíñêèõ ñåðèàëîâ ïåðåìåñòèëèñü
íà ýêðàíû ìîíèòîðîâ è çàãîâîðèëè ïîêà áåç ñëîâ, íî
óæå ñ èíòîíàöèåé. ×åðåç ïÿòü ëåò ìû íàó÷èìñÿ ñèíòåçè-
ðîâàòü ãîëîñ, à ÷åðåç äåñÿòü âñå êóïÿò ñåáå 3D-ýêðàíû, è
Áîá, Ðóò è Ýëåí âîéäóò â êàæäûé äîì. Íèêòî íå ñòàíåò
ñìîòðåòü ñåðèàëû ïî òåëåâèçîðó, ïîòîìó ÷òî ëó÷øèå
ñöåíàðèñòû íà÷íóò ïèñàòü ñêðèïòû äëÿ íîâûõ ñëó÷àé-
íûõ ñîáûòèé The Sims, à òàëàíòëèâûå õóäîæíèêè çàé-
ìóòñÿ ñîçäàíèåì ðîñêîøíûõ äèâàíîâ â ñòèëå àìïèð.

Ýòî ïëîõî? Íåò. Ýòî ïðîñòî ïî-äðóãîìó, ýòî ðîæ-
äåíèå íîâîãî òèïà èíòåðàêòèâíûõ ðàçâëå÷åíèé. À â èã-
ðàõ, êàê è â êèíî è äàæå â ñåðèàëàõ — âñåãäà íàéäåòñÿ
ìåñòî èñêóññòâó. Áûëî áû æåëàíèå... è âîçìîæíîñòè. Ïî
ïðîñüáå ÁÁ è ñ áîëüøèì óäîâîëüñòâèåì ïðèâîæó â ïðè-
ìåð åãî ëþáèìûé ñåðèàë. Ïóñòü ñåé÷àñ The Sims áîëüøå
íàïîìèíàåò “Ñàíòà-Áàðáàðó”. Çàâòðà êàêîé-íèáóäü óì-
íèê ïðîñíåòñÿ ñ ïîõìåëüÿ è ñäåëàåò íà êîìïüþòåðå âòî-
ðîé Twin Peaks. À ìû ñûãðàåì.

P.S. Âàì ñþäà: www.simcity.com/thesims/index.html.
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Мне кажется или на самом деле еще ни одна игра по моти�Мне кажется или на самом деле еще ни одна игра по моти�Мне кажется или на самом деле еще ни одна игра по моти�Мне кажется или на самом деле еще ни одна игра по моти�Мне кажется или на самом деле еще ни одна игра по моти�
вам телесериала Star Tвам телесериала Star Tвам телесериала Star Tвам телесериала Star Tвам телесериала Star Trek не оказалась хотя бы интереснойrek не оказалась хотя бы интереснойrek не оказалась хотя бы интереснойrek не оказалась хотя бы интереснойrek не оказалась хотя бы интересной
— не говоря уж о коммерческом успехе?.. Знаете, это похо�— не говоря уж о коммерческом успехе?.. Знаете, это похо�— не говоря уж о коммерческом успехе?.. Знаете, это похо�— не говоря уж о коммерческом успехе?.. Знаете, это похо�— не говоря уж о коммерческом успехе?.. Знаете, это похо�
же на злой рок семьи Кеннеди. Сногсшибательная популяр�же на злой рок семьи Кеннеди. Сногсшибательная популяр�же на злой рок семьи Кеннеди. Сногсшибательная популяр�же на злой рок семьи Кеннеди. Сногсшибательная популяр�же на злой рок семьи Кеннеди. Сногсшибательная популяр�

ность (в особенности у компьютерщиков) на голубом экраненость (в особенности у компьютерщиков) на голубом экраненость (в особенности у компьютерщиков) на голубом экраненость (в особенности у компьютерщиков) на голубом экраненость (в особенности у компьютерщиков) на голубом экране
и полная неспособность сделать что�то играбельное. Ну вот,и полная неспособность сделать что�то играбельное. Ну вот,и полная неспособность сделать что�то играбельное. Ну вот,и полная неспособность сделать что�то играбельное. Ну вот,и полная неспособность сделать что�то играбельное. Ну вот,

принимайте еще один шедевр.принимайте еще один шедевр.принимайте еще один шедевр.принимайте еще один шедевр.принимайте еще один шедевр.

Starfleet Battles è çäîðîâî îãðàíè÷åíà ýòîé ëèöåíçè-
åé. Òàê ÷òî, ïîæàëóéñòà, åñëè âû îøèáëèñü äâåðüþ,
íå îæèäàéòå î÷åðåäíîãî Wing Commander èëè, ñêà-
æåì, MOO âî âñåëåííîé Star Trek. Ìåñòíûé ýêøåí
î÷åíü òèõèé, áåç âûáðîñîâ àäðåíàëèíà èëè åùå êà-
êèõ-íèáóäü ñòèìóëÿòîðîâ â êðîâü. Ñìîòðèøü ñåáå
íà àêêóðàòíî ðàñ÷åð÷åííûé íà êâàäðàíòû ýêðàí,
êëèêàåøü ìûøêîé â îäíî èç ìíîãî÷èñëåííûõ ìåíþ
è íàáëþäàåøü ðåçóëüòàòû. Íèêàêèõ çà÷àòêîâ ïðÿ-
ìîãî óïðàâëåíèÿ êîðàáëåì. Áîæå óïàñè! Òîëüêî
óêàçàíèå î ñìåíå êóðñà íà òàêîé-òî, ïðèêàç ïåðåçà-
ðÿäèòü ôîòîííûå òîðïåäíûå àïïàðàòû èëè ñäåëàòü
áûñòðûé ðàçâîðîò íà 180 ãðàäóñîâ. Ïîëíàÿ èëëþ-
çèÿ, ÷òî îæèëè êëåòêè øêîëüíîé òåòðàäè, ãäå ñõî-
æèå êîðàáëè, ãîíî÷íûå ìàøèíû è êîñìè÷åñêèå êðåé-
ñåðû óæå äàâíî ðàññåêàþò ãëóáèíû ïðîäóêöèè ìîñ-
êîâñêîé ïèñ÷åáóìàæíîé ôàáðèêè “Âîñõîä”.

ðèäåòñÿ ïðèçíàòüñÿ: ìû ñíà÷àëà ïðè-
íÿëè ýòî çà êîñìè÷åñêèé ñèìóëÿòîð.
È äåéñòâèòåëüíî, æàíð Star Trek:
Starfleet Command â ÿâíîì âèäå íèã-

äå íå óêàçûâàåòñÿ. Â ðåêëàìíûõ ëîçóíãàõ ïðî-
ñêàëüçûâàåò ÷òî-òî òèïà “real-time space combat
experience”. Íó ÷òî æå, êàê âû ëîäêó íàçîâåòå,
òàê îíà è ïîïëûâåò.

У нас много космоса
Â îòâåò íà âîïðîñ îäíîãî èç íàèâíûõ ïîëüçîâàòå-
ëåé ïî ïîâîäó ðàçëè÷íûõ âèäîâ ëàíäøàôòà â èãðå
àâòîðû ñåðüåçíî çàìåòèëè: “Çíàåòå, ó íàñ ïðîñòî
ìíîãî êîñìîñà. Âèñÿò ðàçíûå ïëàíåòû, ñïóòíèêè,
êîðàáëèêè ëåòàþò. Åùå íàðèñîâàíû ñîçâåçäèÿ è òó-
ìàííîñòè”. À ÷òî èì îñòàâàëîñü äåëàòü? Starfleet
Command ñîñòðÿïàíà ïî ìîòèâàì íàñòîëüíîé èãðû

РазработчикРазработчикРазработчикРазработчикРазработчик QuicksilvQuicksilvQuicksilvQuicksilvQuicksilvererererer
ИздательИздательИздательИздательИздатель InterplayInterplayInterplayInterplayInterplay
Официальная дата релизаОфициальная дата релизаОфициальная дата релизаОфициальная дата релизаОфициальная дата релиза Лето 1999 г.Лето 1999 г.Лето 1999 г.Лето 1999 г.Лето 1999 г.
ОфициальнаяОфициальнаяОфициальнаяОфициальнаяОфициальная wwwwwwwwwwwwwww.interplay.interplay.interplay.interplay.interplay.com/sfcommand/.com/sfcommand/.com/sfcommand/.com/sfcommand/.com/sfcommand/
Интернет�страницаИнтернет�страницаИнтернет�страницаИнтернет�страницаИнтернет�страница index.htmlindex.htmlindex.htmlindex.htmlindex.html
Объем демо�версииОбъем демо�версииОбъем демо�версииОбъем демо�версииОбъем демо�версии Около 50 МбайтОколо 50 МбайтОколо 50 МбайтОколо 50 МбайтОколо 50 Мбайт

(см. ее на нашем диске!)(см. ее на нашем диске!)(см. ее на нашем диске!)(см. ее на нашем диске!)(см. ее на нашем диске!)
Системные требованияСистемные требованияСистемные требованияСистемные требованияСистемные требования WWWWWindoindoindoindoindowwwwws 95/98, Ps 95/98, Ps 95/98, Ps 95/98, Ps 95/98, Pentium 200,entium 200,entium 200,entium 200,entium 200,

32 Мбайта RAM, DirectX 6.132 Мбайта RAM, DirectX 6.132 Мбайта RAM, DirectX 6.132 Мбайта RAM, DirectX 6.132 Мбайта RAM, DirectX 6.1
Дополнительная информацияДополнительная информацияДополнительная информацияДополнительная информацияДополнительная информация Поддерживаются сетевой иПоддерживаются сетевой иПоддерживаются сетевой иПоддерживаются сетевой иПоддерживаются сетевой и

онлайновый режимы игрыонлайновый режимы игрыонлайновый режимы игрыонлайновый режимы игрыонлайновый режимы игры
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КОСМОСА

[1] [2]

Â äåìîíñòðàöèîííîé âåðñèè èãðû ðàçðåøàåòñÿ
(ê ñ÷àñòüþ) óïðàâëåíèå òîëüêî îäíèì êîñìè÷åñêèì êî-
ðàáëåì. Ïîýòîìó, íà ïåðâûé, âçãëÿä Starfleet Command
îñòàâëÿåò âïå÷àòëåíèå ÷èñòî òàêòè÷åñêîé èãðû. Âñÿ õèò-
ðîñòü â ïðàâèëüíîì ìàíåâðèðîâàíèè è ìóäðîì èñ-
ïîëüçîâàíèè îðóæèÿ. Âñå êîðàáëè â ST:SFC ÿâëÿþòñÿ
êàê ìèíèìóì ëåãêèìè êðåéñåðàìè. Áóäóò òÿæåëûå êðåé-
ñåðû, äðåäíîóòû è ëèíåéíûå êîðàáëè — âñåãî îêîëî 50
ðàçíûõ êîðïóñîâ è 300 âàðèàöèé èõ êîìïëåêòîâàíèÿ.
×åòûðå ðàñû èç îðèãèíàëüíîãî Star Trek áîðþòñÿ çà
âûæèâàíèå: Earth Federation, Klingon, Romulan, Lyran.
Ñàìî ñîáîé ðàçóìååòñÿ, êàæäàÿ ñòîðîíà èìååò ñîá-
ñòâåííûå ìîäåëè è äèçàéí êîðàáëåé — îòñþäà îáåùàí-
íîå ìíîãîîáðàçèå. Ñòðàøíî äàæå ïðåäñòàâèòü, ÷òî âàì
ïðèäåòñÿ óïðàâëÿòüñÿ íå ñ îäíèì, ïîñòîÿííî òðåáóþ-
ùèì îïåêè è çàáîòû êîðàáëåì, à ñ öåëîé ôëîòèëèåé.
Òàêîâà ñóäüáà àäìèðàëà! Âïðî÷åì, äî ïî÷åòíîãî ðàíãà

åùå äàëåêî. Âïåðåäè òðèäöà-
òèëåòíÿÿ (íàäåþñü, íå â ðåàëü-
íîì âðåìåíè) êàðüåðà îôèöå-
ðà, îáåñïå÷èâàåìàÿ ñïåöèàëü-
íîé campaign-ôóíêöèåé (â äàí-
íîé âåðñèè äåàêòèâèðîâàííîé).

À ïîòîìó ìîæíî ñïîêîé-
íî çàíèìàòüñÿ ðàçðàáîòêîé
õèòðûõ ìàíåâðîâ, ïðàêòèêóÿ ñà-
ìûå óäà÷íûå èç íèõ â îíëàé-
íîâûõ ïîáîèùàõ íà MPlayer.
Ê ñ÷àñòüþ, ýòî âîçìîæíî óæå
ñåé÷àñ. Òàê ÷òî èíñòàëëèðóé-
òå ñ íàøåãî äèñêà è òðåíè-
ðóéòåñü. Êîãäà âûéäåò ðåëèç,
âðåìåíè íà ðàçäóìüÿ ìîæåò
íå îêàçàòüñÿ.

STARFLEET
COMMAND

[1]  Не бойтесь Космическо�Транспортного Происшествия
(КТП). Все корабли находятся в разных плоскостях.
[2] Маневры с тяжелым крейсером Клингонов
затягиваются. Можно сходить за чашечкой кофе.
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Как верно заметил коллега Си(м)бирский в приватном разговореКак верно заметил коллега Си(м)бирский в приватном разговореКак верно заметил коллега Си(м)бирский в приватном разговореКак верно заметил коллега Си(м)бирский в приватном разговореКак верно заметил коллега Си(м)бирский в приватном разговоре
по модной программе ICQ, название у игры получилось весьмапо модной программе ICQ, название у игры получилось весьмапо модной программе ICQ, название у игры получилось весьмапо модной программе ICQ, название у игры получилось весьмапо модной программе ICQ, название у игры получилось весьма

нетривиальное. Тнетривиальное. Тнетривиальное. Тнетривиальное. Тнетривиальное. Типа, знаете ли, Die Hard Tипа, знаете ли, Die Hard Tипа, знаете ли, Die Hard Tипа, знаете ли, Die Hard Tипа, знаете ли, Die Hard Trilogy 2. Тrilogy 2. Тrilogy 2. Тrilogy 2. Тrilogy 2. То есть, передо есть, передо есть, передо есть, передо есть, перед
тем как приниматься за дело, можно попытаться с калькуляторомтем как приниматься за дело, можно попытаться с калькуляторомтем как приниматься за дело, можно попытаться с калькуляторомтем как приниматься за дело, можно попытаться с калькуляторомтем как приниматься за дело, можно попытаться с калькулятором

подсчитать, сколько именно королевств имелось в виду. 7? 9? Аподсчитать, сколько именно королевств имелось в виду. 7? 9? Аподсчитать, сколько именно королевств имелось в виду. 7? 9? Аподсчитать, сколько именно королевств имелось в виду. 7? 9? Аподсчитать, сколько именно королевств имелось в виду. 7? 9? А
может, все 14? Ничего подобного. В игре их 12.может, все 14? Ничего подобного. В игре их 12.может, все 14? Ничего подобного. В игре их 12.может, все 14? Ничего подобного. В игре их 12.может, все 14? Ничего подобного. В игре их 12.

Кто здесь?!
Ýòî òîëüêî Open Beta î 62 Ìáàéòàõ — î áàãàõ ïðî-
ñÿò ïî âîçìîæíîñòè äîêëàäûâàòü êóäà ñëåäóåò. “Áåòà”,
ñêàæåì ïðÿìî, êîðîòêàÿ è ñûðîâàòàÿ: îñòàåòñÿ òîëüêî
ïîäèâèòüñÿ èçâîðîòëèâîñòè ïèðàòîâ, êîòîðûå óæå
óñïåëè, íàâåðíîå, ïîòðàòèòü ïðèáûëü, ïîëó÷åííóþ
îò ïðîäàæ “ïîëíîé âåðñèè” âåñíîé ñåãî ãîäà. ×òî
òàì áûëî òàêîå — æóòêî ïðåäñòàâèòü, åñëè äî ñèõ
ïîð øàëüíîé ãëþê íåò-íåò äà è âèëüíåò õâîñòîì.

Ïî ãðàôèêå, ýêñòåðüåðó è âûðàæåíèþ ëèöà 7K2
ñåé÷àñ ÿâëÿåòñÿ èìåííî òåì, ÷åì áûëà ïåðâàÿ ÷àñòü
ïàðó ëåò íàçàä. Ïîïðîáóþ îáúÿñíèòü ÷ëåíîðàçäåëü-
íî: ïåðâîå ×àíîâî äåòèùå âíåøíå áûëî çäîðîâî
ïîõîæå íà WarCraft 2 — è ýòî â òî âðåìÿ, êîãäà â
ñåêðåòíûõ äåâåëîïåðñêèõ ïîäâàëàõ óæå ãîòîâèëèñü
Ïåðâûå Ïîëíîñòüþ Òðåõìåðíûå, à C&C-êëîíû âîâ-
ñþ âûäåëûâàëèñü äðóã ïåðåä äðóãîì ñïåöýôôåêòà-

ðåâîð ×àí — ïðîôåññèîíàëüíûé íåïðèç-
íàííûé ãåíèé. Ó íàñ â æàíðå îäèí òà-
êîé óæå åñòü — Ñìàðò åãî ôàìèëèå. Íó,
âû íàâåðíÿêà ïîìíèòå — ïåðñïåêòèâíîå,

ìàñøòàáíîå, îïåðåäèâøåå âðåìÿ ãîäà íà äâà-òðè ñðåäî-
òî÷èå ãëþêîâ ïîä êîäîâûì íàçâàíèåì BC3000AD. Ñìàðò
åãî î÷åíü ëþáèò è íå ëåíèòñÿ ëè÷íî ðàçíîñèòü ÿçâèòåëü-
íûìè ïèñüìàìè íåäîáðîñîâåñòíûõ ðåöåíçåíòîâ, êîòî-
ðûå ñìåþò ñòàâèòü åãî äåòèùó îöåíêó â ãðàôå “Gameplay”
íèæå 3 (èç 5). Áåäíÿãà ×àí (åìó, êñòàòè, ëåò 25, íå áîëü-
øå) áîëåå ñäåðæàí — â îòâåò íà çëîáíûå âûïàäû õèù-
íîé ïðåññû õðàíèò ãðîáîâîå ìîë÷àíèå. Îí âñå ðàâíî
çíàåò, ÷òî Seven Kingdoms II — ãåíèàëüíàÿ èãðà, îäíà èç
ñàìûõ ãëóáîêèõ è íåòðèâèàëüíûõ RTS íà ñåãîäíÿ. ß
äàæå äóìàþ, îí äîãàäûâàåòñÿ, ÷òî ïðîäàæè áóäóò ïðî-
âàëüíûìè, à ïóáëèêà áóäåò êðóòèòü ïàëüöåì ó âèñêà. Äà
÷òî ñ íåå âçÿòü, ñ ýòîé ïóáëèêè...

РазработчикРазработчикРазработчикРазработчикРазработчик Enlight SoftwEnlight SoftwEnlight SoftwEnlight SoftwEnlight Softwareareareareare
ИздательИздательИздательИздательИздатель Enlight SoftwEnlight SoftwEnlight SoftwEnlight SoftwEnlight Softwareareareareare
Официальная дата релизаОфициальная дата релизаОфициальная дата релизаОфициальная дата релизаОфициальная дата релиза Осень 1999 г.Осень 1999 г.Осень 1999 г.Осень 1999 г.Осень 1999 г.
ОфициальнаяОфициальнаяОфициальнаяОфициальнаяОфициальная wwwwwwwwwwwwwww.enlight.com/7k2.enlight.com/7k2.enlight.com/7k2.enlight.com/7k2.enlight.com/7k2
Интернет�страницаИнтернет�страницаИнтернет�страницаИнтернет�страницаИнтернет�страница
Объем демо�версииОбъем демо�версииОбъем демо�версииОбъем демо�версииОбъем демо�версии Около 62 МбайтОколо 62 МбайтОколо 62 МбайтОколо 62 МбайтОколо 62 Мбайт
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SEVEN KINGDOMS II:
THE FRYHTAN WARS
(БЕТАTВЕРСИЯ)

[1] И почалась меж ними великая битва.
[2] Город с исконно фрихтанским названием
Astrakhan.

[1]

ìè è êîëè÷åñòâîì þíèòîâ. Òî, ÷òî ïîëó÷èëîñü ñåé-
÷àñ, íà WC2 óæå íå ïîõîæå, íî âåäü è âðåìåíà íå
òå... Âñå êàê-òî ñëèøêîì ñõåìàòè÷íî, ïîíèìàåòå ëè.
Óæå íåïðèëè÷íî ñìîòðÿòñÿ â íàøè äíè ãîðîäà ðàç-
ìåðîì ñî ñêðîìíóþ ñîáà÷üþ áóäêó è ìîëíèè, ïî-
õîæèå îäíîâðåìåííî íà ñïåöýôôåêò èç ðàííåñîâåò-
ñêîãî ôèëüìà è íà ïåðâûå êàðàêóëè íå î÷åíü òàëàí-
òëèâîãî ðåáåíêà. Òî åñòü ìû ïîíèìàåì, ÷òî âñå ýòî
òëåí è ñóåòà, è ÷òî äåëî íå â ýòîì, è ÷òî ãëàâíîå
çäåñü äðóãîå, íî — óñëîâíûé ðåôëåêñ. Íåêðàñèâî.

Òî æå êàñàåòñÿ è þíèòîâ. Åñëè ëþäñêèå âîéñ-
êà åùå õîòü êàê-òî ñîðàçìåðíû ñî çäàíèÿìè ïî ãà-
áàðèòàì, òî ôðèõòàíû íèêóäà íå ãîäÿòñÿ — îíè
íåïðèñòîéíî îãðîìíû è êîðÿâû. Ôðåéìîâ íà äâè-
æåíèå èì îòïóùåíî ìàëîâàòî — õîäÿò áóäòî âïðèï-
ðûæêó. Â ñî÷åòàíèè ñ èõ äåìîíè÷åñêèì îáëèêîì
ïîëó÷àåòñÿ íåñîëèäíî è ïî-êëîóíñêè. Êñòàòè, áîè

âûãëÿäÿò íà óäèâëåíèå íè-
÷åãî: âñå èçäàþò óáåäèòåëü-
íûå âîïëè, ìàãè èçðûãà-
þò ñïåëëû, êðîâèùà èìå-
åòñÿ, âñå êàê íàäî. Äîâåð-
øàåò çðåëèùå ñèìïàòè÷-
íûé äîæäü, êîòîðûé èíîã-
äà íåìîòèâèðîâàííî íà÷è-
íàåòñÿ â îêðåñòíîñòÿõ. Íå-
ñêîëüêî ïîðòÿò ïî÷òè
èäèëëè÷åñêóþ êàðòèíó
òîëüêî ñóììû â äîëëàðàõ,
êîòîðûå íàãëÿäíî âûëåòà-
þò èç ïîâåðæåííûõ âðà-
ãîâ è îòïðàâëÿþòñÿ â
íàøó êîïèëêó. Ñ äðóãîé
ñòîðîíû — èñòîðè÷åñêàÿ
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ïðàâäà. Ïîäðàëèñü, ïîòîì ïîìàðîäåðñòâîâàëè. Âñå
êàê ó âçðîñëûõ.

È åùå. Ïîñëå òîãî êàê ìû óêàçàëè ãðóïïå
ïîä÷èíåííûõ ìåñòî íàçíà÷åíèÿ, èç ýòîãî ìåñòà ê
íèì ïðîòÿãèâàþòñÿ ýòàêèå ñòðàõîëþäíûå ïîëîñ-
êè, áîëüøå âñåãî ïîõîæèå íà ãëþê îáûêíîâåííûé,
1 øòóêà. Àí íåò, ýòî òàêîé íàãëÿäíûé pathfinding.
Ïîëåçíîñòü åãî âûçûâàåò ñåðüåçíûå ñîìíåíèÿ, ê
òîìó æå îí îòâðàòèòåëüíî âûãëÿäèò. Íåò, òàêîé
õîêêåé íàì íå íóæåí.

Íî çàòî åñòü ôîðìàöèè, è ðàáîòàþò îíè ïðå-
êðàñíî. Çàòî èìååòñÿ çàìåòíûé AI (ïî êðàéíåé ìåðå
ëó÷íèêàì è ìàãàì õâàòàåò óìà ïðîïóñêàòü ìå÷íèêîâ
âïåðåä). Çàòî ïîðàáîùåííûå ãîðîäà ïëàòÿò íàì äàíü.
Çàòî ìîæíî ïîâûøàòü ïîäîïå÷íûõ â çâàíèè è íà-

ãðàæäàòü îðäåíàìè, ìåäà-
ëÿìè è “Êîìàíäèðñêè-
ìè” ïåñî÷íûìè ÷àñàìè.
Çàòî, â êîíöå êîíöîâ,
êîðîëÿ ìîæíî íàçâàòü
ïî-ïðîñòîìó, ïî-íàøåìó

— Ohm The Great è ïîòîì íàñëàæäàòüñÿ íàäïèñÿìè
íà êàðòå òèïà Ohm’s Empire.
Âîòñïàñèáîõîðîøî. Óâàæèëè.

Може, нiякого постмодерну нема?..
×àí, ñïàñèáî, î íàñ çàáîòèòñÿ — ñàìûå çàíóäíûå
âåùè òèïà ïðîèçâîäñòâà ðóäû (à åå íóæíî åùå îá-
ðàáàòûâàòü, à ïîòîì ïðîäàâàòü íà ðûíêàõ, à ðûíêè
— ýòî âîîáùå îòäåëüíàÿ ïåñíÿ...) ìîæíî ëåãêèì
äâèæåíèåì ìûøè ïåðåëîæèòü íà êîìïüþòåðíûå
ïëå÷è, à ñàìîìó â ýòî âðåìÿ çàíÿòüñÿ êóäà áîëåå
ïðèÿòíûìè äåëàìè. Íàïðèìåð R&D — ëè÷íî ÿ ïåð-
âûì äåëîì âûâåë ïîðîäó áîåâûõ ñëîíîâ, ñ êîòîðû-
ìè ñòàëî ñðàçó ëåã÷å è âåñåëåå æèòü. Ìîæíî áûëî
äàæå ïðîêàòèòüñÿ ïî îêðåñòíîñòÿì è çàäàâèòü ïàðó-

òðîéêó îãðîìíûõ õèùíûõ
ðàñòåíèé, êîòîðûå ïðîèçðà-
ñòàþò òóò ó íàñ äëÿ ìåáåëè.
Ïîòîì ïîäîøëà î÷åðåäü
ðàçðàáîòêè îñàäíûõ îðóäèé.
Çäåñü íàäî çàìåòèòü, ÷òî âñå-
ìèðíàÿ èñòîðèÿ ïî Òðåâî-
ðó ×àíó íå èìååò íèêàêîãî
îòíîøåíèÿ ê ðåàëüíîé —
÷åãî ñòîÿò îäíè ôðèõòàíû:
ïîìåñü ìèíîòàâðîâ, ÷åðòåé
è âîîáùå íåïîíÿòíî ÷åãî.
Ïîëó÷èëîñü ýòàêîå ïñåâäî-
èñòîðè÷åñêîå fantasy —
æàíð ïî÷òè íå çàòàñêàííûé
è ñîâñåì íå îïîøëåííûé.
Äóìàåòñÿ, òàêîé âûáîð —
âïîëíå ñîçíàòåëüíîå ðåøå-
íèå Enlight.

Åùå ïëþñ: óï-
ðàâëÿåòñÿ âñå íà óäèâ-
ëåíèå ïðèëè÷íî, òåì
áîëåå ÷òî Tutorial òåð-
ïåëèâî îáúÿñíÿåò âñå
íà ïàëüöàõ, âîäèò çà
ðóêó è òû÷åò íîñîì.
Ïîñëå íåãî ìîæíî
õîòü íà øòóðì.

Êñòàòè, øòóðì
âðàæåñêèõ áëîêïîñòîâ
âûãëÿäèò âîò êàê: ïîä
ñòåíàìè ñîáèðàåòñÿ
òîëïà íàøèõ ñîëäàôî-

íîâ è íà÷èíàåò ïî íèì ìîëîòèòü. Â ýòî âðåìÿ èç
ïîñåëêà ãîðîäñêîãî òèïà ïåðèîäè÷åñêè ïîÿâëÿ-
þòñÿ çàùèòíèêè, à îòêóäà-òî èç öåíòðà ëåòÿò êàì-
íè — íà ñîëäàòñêèå ãîëîâóøêè. Íàì æå äî ýòîãî
áàëàãàíà äåëà íåò: ìû ïðèñòàëüíî íàáëþäàåì çà
óìåíüøàþùèìñÿ ïàðàìåòðîì Loyalty. Êîãäà îí
áóäåò íà íóëå — ïîæàëóéòå â êàáàëó. Íàøà àðìèÿ
ðàñïîëçàåòñÿ ïî êàçàðìàì çàëèçûâàòü ðàíû, à ãî-
ðîæàíå íà÷èíàþò ðåãóëÿðíî ïëàòèòü äåíåæêè è
áåñïðåêîñëîâíî ðàçìåùàòü â ñâîèõ ñòåíàõ íàø
ãàðíèçîí. Ñî âðåìåíåì íàøè âîéñêà ïðîêà÷èâà-
þòñÿ äî âåòåðàíñêîãî ñòàòóñà — áîåâûå êà÷åñòâà
òàêèõ ñòàðîñëóæàùèõ çàìåòíî óëó÷øàþòñÿ.

È òàê äàëåå è òîìó ïîäîáíîå — â 7Ê2 óéìà
íþàíñîâ, î êîòîðûõ íó î÷åíü õîòåëîñü áû ðàñ-
ñêàçàòü, à íå ïîëó÷èòñÿ — ïî ïðè÷èíå íåðåçè-
íîâîñòè æóðíàëà. Çäåñü åñòü è äèïëîìàòèÿ, è
òîðãîâëÿ, è øïèîíàæ. Ïðè èãðå çà ôðèõòàíîâ
ìû óäåëÿåì ìíîãî âðåìåíè íå òîëüêî âîéíàì,
íî è âåðáîâêå íà íàøó ñòîðîíó Íåçàâèñèìûõ
Óëüåâ — äëÿ ýòîãî íóæíû êðóïíûå ñóììû â
ÑÊÂ. Ìû ìîæåì ñòðîèòü ñâîè ãàðíèçîíû ïî
âñåé êàðòå è íàçíà÷àòü òóäà êîìàíäèðîâ èç
÷èñëà íàèáîëåå òîëêîâûõ ñîëäàò. Ìû ìîæåì...

Âîîáùå, ñêàçàííîãî äîñòàòî÷íî. Âñå óæå
ïîíÿëè, ÷òî ýòî íå AoE-êëîí è óæ íè â êîåì
ñëó÷àå íå áàíàëüíàÿ RTS. Âñå â ýòîé èãðå ëî-
ãè÷íî, âñå ñëîæíî — ìíîãèå óæå è çàáûëè, êîãäà
â èãðàõ â ïîñëåäíèé ðàç áûëî ÑËÎÆÍÎ (ðå÷ü
íå èäåò î êðîâîïðîëèòíûõ ñõâàòêàõ ñ êîðÿâûì
óïðàâëåíèåì, èìáåöèëüíûì AI è òîëïàìè êîì-
ïüþòåðíûõ âðàãîâ, ñàìîçàáâåííî èñïîëüçóþùè-
ìè âûøåäøèé â òèðàæ ôîêóñ Tank Rush). Çäåñü
íóæíî âî ìíîãîì ðàçáèðàòüñÿ, è ýòî ïðèÿòíîå
è ïîäçàáûòîå îùóùåíèå: ïîêà òàêèå èãðû âû-
õîäÿò, çà áóäóùåå æàíðà ìîæíî íå î÷åíü áåñ-
ïîêîèòüñÿ. È åðóíäà, ÷òî íåêðàñèâî.

Âñå ðàâíî ýòî êëàññèêà æàíðà.
Âîò ñåé÷àñ åùå Ñìàðò äîäåëàåò ñâîé

BattleCruiser 3020AD, òî-òî çàæèâåì...

[3] А никто и не говорил, что будет просто. [4] Животы втянуть!
Рядовой Shuesvuolls! Почему сапоги не чищены?!

[4][3]

[5] В здании с модной параболической антенной на крыше и
скелетами на стенах творится что�то нехорошее.

[5]
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ñàìîì äåëå, èãðà îáðåòàëà ðåëèçíûå
÷åðòû âåñüìà ñòðàííûì îáðàçîì, ïî
÷àñòÿì. Ïîñëåäíÿÿ çàïèñü â “äíåâíè-
êàõ ðàçðàáîò÷èêà”, äàòèðîâàííàÿ 12-ì
ìàÿ 1998 ãîäà, îçàãëàâëåíà îïòèìèñ-

òè÷íûì “Àëüôà!”. Â ñåíòÿáðå ýòó (èëè äðóãóþ) “àëü-
ôó” íàì ïîêàçûâàëè â Ìîñêâå, áûëà òåìà íîìåðà è
èíòåðâüþ ñ ßíîì Êàððè (Ian Currie).

×óòü ïîçæå ïîÿâèëàñü îãðîìíûõ ðàçìåðîâ äåìî-
âåðñèÿ, â êîòîðóþ, ïîìíèòñÿ, óïîðíî èãðàë Äåíèñ
Ãóñàêîâ è âñå æàëîâàëñÿ, ÷òî åãî óáèâàþò. Ëîãè÷íî
áûëî áû ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ïîëíàÿ âåðñèÿ èãðû
ïîÿâèòñÿ ÷åðåç íåäåëþ-äâå, íó, ìàêñèìóì — ÷åðåç
ìåñÿö. Íî íå òóò-òî áûëî. Sirtech çàêðûë ñâîå îòäå-
ëåíèå â Øòàòàõ, à îòåö-îñíîâàòåëü îäíîé èç ñòàðåé-
øèõ êîìïàíèé â ýòîì îñòàâëåííîì áîãîì áèçíåñå
ñ ïîäîçðèòåëüíî çíàêîìîé ôàìèëèåé Ñèðîòåê íà-
ïèñàë ïðåññ-ðåëèç î âîñüìè ëèñòàõ, â êîòîðîì îáúÿñ-
íèë ìèðó ñâîþ ïîçèöèþ. Áûëà òàì, ñðåäè ïðî÷åãî,
çàìå÷àòåëüíàÿ ôðàçà, çà òî÷íîñòü êîòîðîé ÿ íå ðó-
÷àþñü: “Åùå ìîé îòåö ãîâîðèë, ÷òî èçäàòåëüñêèé
áèçíåñ ñðîäíè ñòîÿíèþ îäíîé íîãîé íà áàíàíîâîé
êîæóðå, äðóãîé â ìîãèëå, ñ øàìïàíñêèì è èêðîé â

ðóêàõ”. Î÷åâèäíî, èêðà ñ øàì-
ïàíñêèì â ñòîëü íåóñòîé÷èâîì
ïîëîæåíèè àâòîðàì áåññìåðòíîé
ñåðèè Wizardry ïîøëà íå â òî
ãîðëî, è îíè ðåøèëè ñâåðíóòü
äåëî. Âñå ýòî î÷åíü ãðóñòíî è,
âîîáùå ãîâîðÿ, çàñëóæèâàåò îò-
äåëüíîãî ðàçãîâîðà.

Òåì âðåìåíåì, ñîáûòèÿ âîê-
ðóã JA2 íà÷àëè ïðèîáðåòàòü êî-

ìè÷åñêèé îáîðîò. Äîáðûå ëþäè ïèðàòû îçíàêîìè-
ëè íàñ ñ ïîëíûì íàáîðîì “áåò” íåìåöêîé âåðñèè
èãðû, è âñå, êòî èçó÷èë ýòîò âåñüìà ñëîæíûé äëÿ
îñâîåíèÿ ÿçûê, èãðàëè âî âòîðîé Jagged åùå ñòî
ëåò íàçàä. Ïîòîì äîáðûå ëþäè èç ÷èñëà íàèáîëåå
ïðîäâèíóòûõ äîãàäàëèñü ýòî äåëî ïåðåâåñòè íà ðóñ-
ñêèé (“Ñòèëóñ” + ó÷èòåëü ïðèðîäîâåäåíèÿ èç Êó-
äûìêàðà, íåìåö ïî áàáêå). Ãîâîðÿò, ïîëó÷èëîñü
î÷åíü ñìåøíî, íî ÿ (÷åñòíî) íå âèäåë.

Òàêèì îáðàçîì, ê ìîìåíòó, êîãäà ìîñêîâñêàÿ
êîìïàíèÿ “Áóêà” íàêîíåö âûïóñòèëà âåðñèþ JA2
íà ðóññêîì ÿçûêå ïî öåíå äâóõ ìèòèíñêèõ “êîì-
ïàêòîâ”, èãðó íå âèäåëè òîëüêî äâîå: 1. Ëåíèâûé è
2. Ïðèíöèïèàëüíûé. Ïî óäèâèòåëüíîìó ñòå÷åíèþ
îáñòîÿòåëüñòâ àâòîð ýòèõ ñòðîê îêàçàëñÿ è òåì, è
äðóãèì, ïîýòîìó êîðîáêó ñ ðóññêèì ðåëèçîì æäàë
ñ áîëüøèì íåòåðïåíèåì. Îêàçàëîñü, âïðî÷åì, ÷òî
“îôèöèàëüíàÿ” ðóññêîÿçû÷íàÿ âåðñèÿ òàêæå ñïî-
ñîáíà ðàçâåñåëèòü êîãî óãîäíî (÷åãî ñòîÿò õîòÿ áû
“Òîñêà äâèíóëñÿ óìîì” èëè “Ýëåêòðîëîâóøêà îò-
ïðàâëåí”), íî íèêàêîãî ñïîñîáà ñðàâíèòü “íàø”
JA2 ñ àíãëèéñêèì ó íàñ íå áûëî — â ìîìåíò, êîãäà
ïèøóòñÿ ýòè ñòðîêè, ìèð àíãëîÿçû÷íûõ ëóçåðîâ
òîëüêî-òîëüêî îçàáîòèëñÿ ðàçìåùåíèåì ïðåäâàðè-
òåëüíûõ çàêàçîâ íà êîðîáêè JA2 ó Take 2/Talonsoft.

Âñå ýòî äîëãîå âñòóïëåíèå èìååò ëèøü îäíó
öåëü — äî ïîñëåäíåãî îòòÿíóòü ñòðàøíûé ìîìåíò
íà÷àëà íàïèñàíèÿ ñîáñòâåííî ðåöåíçèè. Â ÷åì äåëî?
Êîãäà æóðíàë âûéäåò â ïå÷àòü,  ëþáîé íîðìàëü-
íûé ÷èòàòåëü .EXE óæå âî âñþ áóäåò ðóáèòüñÿ â
èãðó. È ïîòðåáóþòñÿ åìó íå ìîè ðàçãëàãîëüñòâîâà-
íèÿ, à ðåöåïò ïðèãîòîâëåíèÿ TNT ñ ïëàâêèì ïðå-
äîõðàíèòåëåì, âàãîí áðîíåáîéíûõ ïàòðîíîâ è ñ÷à-

Премьера игрыПремьера игрыПремьера игрыПремьера игрыПремьера игры
затянулась года назатянулась года назатянулась года назатянулась года назатянулась года на

полтора. За этополтора. За этополтора. За этополтора. За этополтора. За это
время появилсявремя появилсявремя появилсявремя появилсявремя появился

Pentium III, театрPentium III, театрPentium III, театрPentium III, театрPentium III, театр
успел сгореть, частьуспел сгореть, частьуспел сгореть, частьуспел сгореть, частьуспел сгореть, часть

зрителей записаласьзрителей записаласьзрителей записаласьзрителей записаласьзрителей записалась
на курсы немецкого языка,на курсы немецкого языка,на курсы немецкого языка,на курсы немецкого языка,на курсы немецкого языка,
остальные просто заснули.остальные просто заснули.остальные просто заснули.остальные просто заснули.остальные просто заснули.
Jagged Alliance 2 — это по6Jagged Alliance 2 — это по6Jagged Alliance 2 — это по6Jagged Alliance 2 — это по6Jagged Alliance 2 — это по6

здний ребенок Sirtech, воз6здний ребенок Sirtech, воз6здний ребенок Sirtech, воз6здний ребенок Sirtech, воз6здний ребенок Sirtech, воз6
можно, их последняя игра. Номожно, их последняя игра. Номожно, их последняя игра. Номожно, их последняя игра. Номожно, их последняя игра. Но

они все6таки доделали ее доони все6таки доделали ее доони все6таки доделали ее доони все6таки доделали ее доони все6таки доделали ее до
конца — из уважения к нам.конца — из уважения к нам.конца — из уважения к нам.конца — из уважения к нам.конца — из уважения к нам.

JAGGED
ALLIANCE 2
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ПОЗДНИЙ
РЕБЕНОК

[1] Как видим, стена здания без особых проблем
перестала существовать. А вот генерал в местном
ЦУПе, или как его там, умирать не собирается
совсем. Сейчас мы переубедим его.  [2] Некоторые
наемники, кажется, получают свои деньги только за
то, что все время беспробудно спят.

[1] [2]
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ñòëèâûé ãåíåðàòîð ïñåâäîñëó÷àéíûõ ÷èñåë.
Ðàçûãðûâàòü æå âàðèàíò “êðåòèí” è â ñîòûé

ðàç ãîëîñîì ýêñêóðñîâîäà èç ïóøêèíñêîãî ìóçåÿ
ïåðåä ñìåðòüþ ïîâòîðÿòü: “Èìåííî âàì è ïðèäåòñÿ
êîìàíäîâàòü òåìè ãîëîâîðåçàìè, êîòîðûõ âû íàé-
ìåòå îò èìåíè êîðîëÿ”, æóòü êàê íå õî÷åòñÿ.

À ÷åãî õî÷åòñÿ? Ñ ìèíèìàëüíûìè ïîòåðÿìè
çàêîí÷èòü ðàçãðîì âîåííîé áàçû è íå ëîæèòüñÿ ñïàòü
â ÷åòûðå óòðà, êàê â ïðîøëûé ðàç. Ïîòîìó ÷òî,
íåñìîòðÿ íà âñå íåäîñòàòêè, êîòîðûõ ó JA2 ìíîãî è
î êîòîðûõ ìû åùå ñêàæåì, — èãðà óäàëàñü. Ðåöåïò,
ïðèäóìàííûé â ëàáîðàòîðèÿõ Sirtech, áåññòûäíàÿ
ñìåñü RPG, ñòðàòåãèè è òàêòèêè, ìîæåò áûòü, è íå
ñîâñåì òî÷åí â äåñÿòûõ ïîñëå çàïÿòîé, íî íà îñëà-
áåâøèé ïîñëå ìåñÿöà 30-ãðàäóñíîé æàðû è çäîðî-
âîãî îáðàçà æèçíè îðãàíèçì äåéñòâóåò î÷åíü ýô-
ôåêòèâíî. Ïîýòîìó ïðèñòóïèì.

Сюжет, завязка, и все такое
Ñþæåò, ê ñîæàëåíèþ, íå ñòðàäàåò îñîáåííîé êðà-
ñîòîé. Âïðî÷åì, èãðû Jagged Alliance íèêîãäà íå
îòëè÷àëèñü óòîí÷åííîñòüþ è âíèìàíèåì ê äåòà-
ëÿì. Íàïðèìåð, ëåò äåñÿòü íàçàä â Àðóëüêî ìîæíî
áûëî “âñòóïèòü â ïðåäâûáîðíóþ êàìïàíèþ çà
òðîí”. À âîò êîðîëåâà Äåéäðàíà, æåíùèíà ñðåä-
íèõ ëåò ñ íåïðèÿòíîé áîðîäàâêîé íà îäíîé èç
ñìóãëûõ ùåê, îòðàâèëà çÿòÿ, ïîäñòàâèëà ìóæà, óçóð-
ïèðîâàëà âëàñòü è òðàòèò òåïåðü áîãàòñòâà ñòðàíû
íà ïðèîáðåòåíèå ðîñêîøíûõ áåçäåëóøåê. À âñå ÷òî
îñòàåòñÿ — íà àðìèþ.

Ñòðàíó íàñåëÿþò ëþäè “êàâêàçñêèõ íàöèîíàëü-
íîñòåé”: íåãðû, ëàòèíîàìåðèêàíöû, âèäåë êàê-òî îä-
íîãî ãðóçèíà. Âñå îíè æàëóþòñÿ íà íåâûíîñèìûå
óñëîâèÿ æèçíè (ðàáî÷èå íà øëÿïíîé ôàáðèêå: “çà-

÷åì ìû äåëàåì ýòè øëÿïû?”) è ñ èçëèøíèì ñòàðàíè-
åì ïðîèçíîñÿò ñâîè ðåïëèêè, ïðè÷åì êàæäîå ïðåäëî-
æåíèå — ñ íîâîé èíòîíàöèåé. Èâàí ñïðàøèâàåò ãî-
ëîñîì ãåíåðàë-ãóáåðíàòîðà Êðàñíîÿðñêîãî êðàÿ: “Èí-
òåðåñíî, à ÷òî íîâîãî óñïåëà êîìïàíèÿ “Áóêà” âûïó-
ñòèòü çà ýòî âðåìÿ?”. Òàêèå ëþäè íå âûçûâàþò ñî÷óâ-
ñòâèÿ ó ñîâåòñêèõ èãðîêîâ. Óðîäñòâî íåñóñâåòíîå.

È ýòî îáèäíî, ïîòîìó ÷òî äëÿ ïîëíîãî ïîãðó-
æåíèÿ â âàííó íåîáõîäèìî ïîâåðèòü â åå ñóùåñòâî-
âàíèå, à ïîñòîÿííîå îùóùåíèå ïèîíåðñêîãî óòðåí-
íèêà ñ ó÷àñòèåì ãåðîåâ íàøèõ ëþáèìûõ ìóëüòôèëü-
ìîâ íå äàåò ïîëíîñòüþ ðàññëàáèòüñÿ è ïðèíÿòü âåùè
òàêèìè, êàê îíè åñòü. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ïîäîáíûå
äåòàëè ñòàíîâÿòñÿ íåñóùåñòâåííû ïîñëå òîãî, êàê
âû â ïåðâûé ðàç ðàçíåñåòå ÷åðåï íåíàâèñòíîãî âðà-
ãà î÷åðåäüþ â óïîð, à õîðîøî îõðàíÿåìûå îïîë÷å-
íèåì øàõòû íà÷íóò ïðèíîñèòü ñòàáèëüíûé äîõîä.

Стратегия
Â ïðèíöèïå, X-COM ìîæåò îòäûõàòü, ïîòîìó ÷òî
åãî ñäåëàëè. Êàê íè êðóòè, ïðîöåññ áîðüáû ñ èíîï-
ëàíåòíîé çàðàçîé ñîñòîÿë èç äèñêðåòíûõ è ñëó÷àé-
íûõ ìèññèé, ëîâêî ñêëååííûõ ñòðàòåãè÷åñêèì “öå-
ìåíòîì”. Èäåÿ, ëåæàùàÿ â îñíîâå JA2, ïðåêðàñíî
ïîäîéäåò äëÿ î÷åíü õîðîøåé ðîëåâîé èãðû. Íèêà-
êèõ ìèññèé, íåò êíîïêè “Êîíåö õîäà”, íåò “ïàðòèè
ïðèêëþ÷åíöåâ”, åñòü ïðîñòî âîîðóæåííûå ëþäè,
êîòîðûå ïóòåøåñòâóþò ïî ñòðàíå ïåøêîì èëè íà
êîëåñàõ, ðàçãîâàðèâàþò ñ äðóãèìè ëþäüìè è èíîãäà
óáèâàþò èõ. Â ïðîèçâîëüíîì ïîðÿäêå è ëþáîì ñî-
ñòàâå. Ñòðàòåãè÷åñêèé ýëåìåíò â JA2 íàñòîëüêî ïðè-
áëèæåí ê ðåàëüíîñòè, íàñêîëüêî ýòî âîîáùå âîç-
ìîæíî â êîìïüþòåðíîé èãðå ñ åå æàëêèìè òðåáîâà-
íèÿìè ê “áàëàíñó”.

Êîíå÷íî, íàñ÷åò “îòäûõàþùåãî X-COM” ýòî
øóòêà áûëà. Õâàòèò âàëÿòüñÿ, òîâàðèù X-COM, âàøà
ïåñåíêà åùå íå ñïåòà. Àðóëüêî — ýòî “áîëåå 200”
íàðèñîâàííûõ ýêðàíîâ, ñ âåñüìà îäíîîáðàçíûì (è
ñîâñåì ïëîñêèì) ðåëüåôîì. Äëÿ RPG ìàëî, íî äëÿ
ñòðàòåãè÷åñêîé èãðû — êàê ðàç. “Ñàáêâåñòû”, òî áèøü
íå îáÿçàòåëüíûå äëÿ âûïîëíåíèÿ çàäàíèÿ, êîòîðû-
ìè âàñ îäàðèâàþò ñëó÷àéíûì îáðàçîì ðàñïîëîæåí-
íûå (÷òîáû íå ðàññëàáëÿëèñü! è ÷òîáû ïî âòîðîìó
ðàçó íå ñêó÷íî áûëî!) íå-èãðîâûå ïåðñîíàæè, òîæå
íå î÷åíü õàðàêòåðíû äëÿ “òàêòè÷åñêèõ ñèìóëÿòîðîâ”.
Îíè ñîçäàþò â JA2 îñîáåííóþ, íè ñ ÷åì íå ñðàâíè-
ìóþ àòìîñôåðó. Çàäûõàÿñü â êîòîðîé, ðàçúÿðåííûé
Ñêàð êðè÷èò íà âñå ICQ: “×òî îíè ñäåëàëè ñ èãðîé!
ß íå ìîãó íàéòè ýòîãî íåñ÷àñòíîãî ñâÿùåííèêà!”.
Êòî ìîã çíàòü, ÷òî ñâÿùåííèê îêàæåòñÿ íå â öåðê-
âè, à â ìåñòíîì áàðå...

Ñîáûòèÿ, ïðîèñõîäÿùèå â ðåàëüíîì âðåìåíè
íà ñòðàòåãè÷åñêîì óðîâíå, èíîãäà ñòîëü æå çàõâàòû-
âàþò, êàê è òàêòè÷åñêèå ñðàæåíèÿ. Âåðíûå Äåéäðà-
íå âîéñêà íàõîäÿòñÿ â ïîñòîÿííîì äâèæåíèè, è
äîêòîð-íîâè÷îê, ïðîáèðàþùèéñÿ èç àýðîïîðòà ê
“ñâîèì”, ïîëó÷èò ñîëèäíóþ äîçó àäðåíàëèíà, ñêðû-
âàÿñü îò ñîëäàò ïî áîëîòàì. À êàê çàìå÷àòåëüíî
áûâàåò ïðîâåñòè îðãàíèçîâàííîå ñ òðåõ ñòîðîí íà-
ñòóïëåíèå íà âðàæåñêóþ òåððèòîðèþ? Îòíèìèòå
ó JA2 òàêòè÷åñêèé ýëåìåíò — è â èãðó âñå ðàâíî
ìîæíî áóäåò èãðàòü. À ýòî î÷åíü õîðîøèé çíàê.

Äëÿ òåõ, êòî åùå ðàçäóìûâàåò, èãðàòü ëè åìó â
JA2, îáúÿñíÿþ, êàê çàðàáàòûâàòü äåíüãè (âîïðîñ î
òîì, èãðàòü èëè íåò, íà ñàìîì äåëå íå ÿâëÿåòñÿ
âîïðîñîì). Êâåñòû, ëåãêèé ãðàáåæ è ìàðîäåðñòâî —
ýòî õîðîøî, íî ñòàáèëüíûé äîõîä äàþò òîëüêî
øàõòû. Ïîãîâîðèòå ñ äèðåêòîðîì, è åñëè âû èãðàå-
òå â “ôàíòàñòè÷åñêèé âàðèàíò” — óíè÷òîæüòå âñåõ
íàñåêîìûõ ïîä çåìëåé, è äåíåæêè âàøè. Ïðèíöè-
ïèàëüíîå çíà÷åíèå èìååò íó î÷åíü õîðîøàÿ îõðàíà
øàõò, ïîýòîìó íå ñêóïèòåñü íà ñîçäàíèå íàðîäíîãî
îïîë÷åíèÿ â ýòèõ ñåêòîðàõ. Âû ìîæåòå íàíÿòü ïà-
ðî÷êó ñîïëèâûõ íåäîíîñêîâ èç M.E.R.C. ñïåöèàëü-
íî äëÿ òàêèõ öåëåé, à ïîòîì ïðîâåðèòü íà íèõ äåé-
ñòâèå ìîäåðíèçèðîâàííîé ïëàñòèêîâîé âçðûâ÷àòêè.

Тактика
Íå âñå äåøåâûå íàåìíèêè îäèíàêîâî õîðîøè. Ó
ìàìû çàêàí÷èâàåòñÿ óæå âòîðàÿ áóòûëêà, à äî÷êà íå
âûïèëà è ïåðâîé. Ìíîãèõ õî÷åòñÿ óáèòü óæå ïîñëå
ïåðâîé ðåïëèêè. Íåêîòîðûå íà÷èíàþò íûòü è ìî-
ðàëüíî ðàçëàãàòü îòðÿä. Äðóãèå æå äåðæàòñÿ ìîëîä-
öîì. Êñòàòè, ðåêîìåíäóþ âíèìàòåëüíåå îòâå÷àòü íà
âîïðîñû, ãåíåðèðóÿ ñåáÿ íà ñàéòå I.M.P. Ñîçäàííûé
íåâíèìàòåëüíîé ðóêîé Êàöî ×àáàíàøâèëè òî è äåëî
“äâèãàëñÿ óìîì”, êðûë âñåõ ìàòîì è î÷åðåäÿìè,
ðàñòðà÷èâàÿ öåííûå áîåïðèïàñû.
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Ðàçðàáîò÷èêè, êàê âèäèì, ðåøèëè âîîáùå íå
ñâÿçûâàòüñÿ ñ “ðåàëüíûì âðåìåíåì”, îñòàâèâ â ôè-
íàëüíîé âåðñèè ïðîâåðåííûé äåñÿòèëåòèÿìè ïîõî-
äîâûé ðåæèì. ×òî â öåëîì âåðíî — íà îòëàäêó RTS-
ïîðöèè “Àëüÿíñà” ó Sirtech óøëî áû åùå ïàðó ëåò.

Èíòåðôåéñ óïðàâëåíèÿ íå âûçûâàåò ðàçäðàæå-
íèÿ è äîñòàòî÷íî óäîáåí, õîòÿ, íà ìîé âçãëÿä, èç-
áûòî÷åí. Íàïðèìåð, âñïëûâàþùåå ìåíþ ÿ ïåðåñòàë
èñïîëüçîâàòü, êîãäà âìåñòî ëå÷åíèÿ ïðîñòðåëèë ñâî-
åìó òîâàðèùó ãîëîâó. Íåëîâêîå äâèæåíèå ìûøè,
ëèøíÿÿ íàæàòàÿ êíîïêà ìîãóò çäîðîâî âàì ïîäãà-
äèòü. Õîðîøî, íà ïîìîùü âñåãäà ãîòîâû ïðèéòè
çàâåòíûå alt-S/L.

Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò ïûòàåòñÿ âåñòè ñåáÿ
õîðîøî. Âðàãè ñòðåìèòåëüíî êèäàþòñÿ íà çåìëþ
ïðè ïåðâûõ âûñòðåëàõ è óáåãàþò óìèðàòü ñ ãëàç
äîëîé. Íî ÷àùå âñåãî èãðàþò ðîëü ñòàòèñòîâ, ïðå-
äîñòàâëÿÿ íàì ïðîÿâëÿòü ÷óäåñà õèòðîñòè è ãåðîé-
ñòâà. Î ïðîáëåìàõ ñ ïîèñêîì îïòèìàëüíîãî ïóòè è
áëóæäàíèåì â òðåõ ñîñíàõ ÿ äàæå íå óïîìèíàþ —
ýòî åñòü âî âñåõ ñëîæíûõ èãðàõ.

Ñàìîå îáèäíîå — îáíàðóæèòü ó ãàäà, êîòîðûé
òîëüêî ÷òî ðóáèë ïóëåìåòíûìè î÷åðåäÿìè äåðåâüÿ
â ìåñòíîì ëåñó, òðè ïàòðîíà îò “àìåðèêàíñêîãî îðëà”
è ÷åòûðå äîëëàðà ìåëî÷üþ. Öåííîå îðóæèå è áîåï-
ðèïàñû íåïðèÿòåëü, î÷åâèäíî, ñúåäàåò ïåðåä ñìåð-
òüþ. Ëàäíî, ëàäíî, ìû ïîíèìàåì — áàëàíñ. Íî âñå
ðàâíî î÷åíü îáèäíî.

Åùå îäíà íàòÿæêà — äàëüíîñòü ñòðåëüáû. ×å-
ëîâåê ñ ìåòêîñòüþ ïîä “100” è ñíàéïåðñêîé âèí-
òîâêîé ñ óæàñîì ñìîòðèò íà ãðàæäàíèíà, êîòîðûé
ïàëèò â íåãî èç êàêîãî-íèáóäü àíòèêâàðèàòà ñ ðàñ-
ñòîÿíèÿ, â òðè ðàçà ïðåâûøàþùåãî ýôôåêòèâíóþ
äàëüíîñòü ïîðàæåíèÿ, è, ÷òî ñàìîå ãðóñòíîå, èíîãäà
ïîïàäàåò. Ðàñ÷åò çîíû âèäèìîñòè îäíîçíà÷íî ðàáî-
òàåò ïðîòèâ èãðîêà. Êàæåòñÿ, ñîïåðíèêè, âñå êàê
îäèí, îñíàùåíû ðåíòãåíàìè è èíîãäà íàíîñÿò ñìåð-
òåëüíûå óäàðû ÷åðåç ïîòîëîê èëè ñòåíó.

Âïðî÷åì, âñå âûøåïåðå÷èñëåííûå íåäîñòàòêè
à) âïîëíå èçëå÷èìû è á) íå ïîðòÿò âïå÷àòëåíèå îò
èãðû. Ñòåíû ëîìàþòñÿ, áàêè ñ ãîðþ÷èì ïîëûõàþò,
ñòåêëà ðàçëåòàþòñÿ íà ìåëêèå îñêîëî÷êè ñ ðîñêîø-
íûì çâîíîì, ñîëíöå çàõîäèò çà ãîðèçîíò è ñòàíî-
âèòñÿ ñîâñåì òåìíî, íî ó áîéöîâ åñòü óøè, è ãëàâ-
íîå — ïîíÿòü ãäå ýòîò ñàìûé ñåâåðî-çàïàä.

Графика и русский язык
Íå äóìàþ, ÷òî âû õîòèòå ÷òî-òî çíàòü î ãðàôèêå â
JA2. Êîíå÷íî, ïî ñðàâíåíèþ ñ Apocalypse ýòî áîëü-
øîé ïðîðûâ — 16-áèòíûé öâåò è êà÷åñòâåííàÿ àíè-
ìàöèÿ, íî, èçâèíèòå, ìû óæå èãðàëè â äåìî Shadow
Company è âèäåëè êàðòèíêè ê Abomination.

Èíòåðåñíåå ïîãîâîðèòü î äèàëîãàõ è çâóêå. Â
JA2 î÷åíü ìíîãî äèàëîãîâ, îçâó÷åííûõ è íåò. Ðåï-

ëèêè íàåìíèêîâ — âèçèòíàÿ êàðòî÷êà è ãîðäîñòü
èãð ñåðèè Jagged Alliance. Ïåðåâåñòè èõ íà ðóññêèé
è îçâó÷èòü ïî íîâîé — ýòî ñîõðàíèòü äóõ èãðû. Òàê
âîò, áóêîâñêèé ïåðåâîä, ê ñîæàëåíèþ, íå äîòÿãèâà-
åò äàæå äî “òðîå÷êè”. Îøèáêè è “äîñàäíûå íåñòû-
êîâêè”, âîçíèêàþùèå, êîãäà ïåðåâîä÷èêè íå äîãî-
âàðèâàþòñÿ î òåðìèíàõ, áîëåå õàðàêòåðíû äëÿ ïè-
ðàòñêèõ “ðóñèôèêàöèé çà íåäåëþ”. Ó “Áóêè”, êàæåò-
ñÿ, áûëî äîñòàòî÷íî âðåìåíè, ÷òîáû ïîäãîòîâèòü
àäåêâàòíûé ïåðåâîä èãðû. Âïðî÷åì, ñ îçâó÷åííûìè
äèàëîãàìè äåëî îáñòîèò êóäà ëó÷øå. Îòäåëüíûå ðåï-
ëèêè íàðîäíûõ ãåðîåâ óáåäèòåëüíî äîêàçûâàþò ïðå-
âîñõîäñòâî âåëèêîãî è ìîãó÷åãî. Âåäü ó ÍÈÕ, êðî-
ìå ñëîâà íà áóêâó “ô”, è ðóãàòåëüñòâ-òî íîðìàëü-
íûõ íåò... Íî, íå ñòàíó ñêðûâàòü, ïîñëóøàòü àìåðè-
êàíñêèé âàðèàíò îçâó÷êè î÷åíü õî÷åòñÿ.

ÁÁ âûðàçèòåëüíî ñòó÷èò ïî öèôåðáëàòó, ïî-
ýòîìó äàâàéòå ïîäâîäèòü èòîãè. Íåñìîòðÿ íà òî
÷òî èãðà îïîçäàëà, êàê ìèíèìóì, íà ãîä, íàçâàòü
Jagged Alliance 2 óñòàðåâøåé ÿçûê íå ïîâîðà÷èâàåò-
ñÿ. Èãðû òàêîãî óðîâíÿ íàõîäÿòñÿ íåñêîëüêî âûøå
îáùåïðèíÿòûõ ïîíÿòèé î òåõíè÷åñêîì ïðîãðåññå è
ìîäå. Ýòî îãðîìíûé (è ïîñëåäíèé, êàê íè æàëü)
øàã âïåðåä ïî ñðàâíåíèþ ñ ïåðâîé ÷àñòüþ. È ÿ
ãîòîâ ïîðåêîìåíäîâàòü JA2 êàæäîìó, êòî ïîíèìàåò
òîëê â ðîëåâûõ òàêòè÷åñêèõ ñèìóëÿòîðàõ. Íåò, èãðà
íå ñòàíåò óáèéöåé X-COM, õîòÿ èç âñåõ èçâåñòíûõ
èñòîðèè ïðåòåíäåíòîâ ýòîò áûë áëèæå âñåõ ê ýòîé
âåëèêîé öåëè.

Ìîðå îðóæèÿ è îêåàí áîåïðèïàñîâ, êîíñòðóê-
òîð ïðåäìåòîâ, öåëàÿ àðìèÿ íàåìíèêîâ è ìèð —
äîñòàòî÷íî áîëüøîé, ÷òîáû â íåì ïîòåðÿòüñÿ, —

ýòîãî âïîëíå õâàòèò, ÷òîáû âûáèòü âàñ èç êîëåè íà
öåëîå ëåòî è äàæå îñåíü. È åñëè X-COM ìîæíî
ñðàâíèòü ñ çàãàäî÷íûì X-Files, òî Jagged Alliance 2
— ýòî êèðçîâûå “Ñîëäàòû óäà÷è” ñ àêòåðîì òðåòüåãî
ïëàíà, ïîõîæèì íà Òîìà Áåðåíäæåðà. Ýòà ñåðèÿ
ïîñëåäíÿÿ — íå ïðîïóñòèòå.
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ëåäèòå çà ìûñëüþ: “Ñèíþøíûå êîñìî-
íàâòû” ñäåëàëè äâóõìåðíóþ action/RTS (â
ïðîñòîðå÷èè — C&C-êëîí) â æàíðå black
fantasy. Ïî ìîòèâàì êóëüòîâûõ “âçðîñëûõ”
êîìèêñîâ Lune Noire èçäàòåëüñòâà Zenda

àâòîðñòâà ìñüå Ôðîéäå (Froideval) è Ëåäðóà (Ledroit). Ñî
âñòðîåííîé ïîøàãîâîñòüþ. Ñî âïîëíå çàìåòíûìè ÐÏÃ-
ýëåìåíòàìè. Åñëè ó âàñ ïîÿâèëèñü ñìóòíûå ïðåä÷óâñòâèÿ
è íåÿñíûå ïîäîçðåíèÿ, òî ýòî ïðàâèëüíî. Ïîëó÷èëñÿ
äàæå íå êîêòåéëü Ìîëîòîâà. Ýòàêàÿ “Ñëåçà êîìñîìîë-
êè”. Èëè, èçâèíèòå, “Áàëòèéñêèé ÷àé”.

Где я, товарищи?
Ñíà÷àëà ÿ îáúÿñíþ âàì, êóäà ìû ïîïàëè. Ñëåïèòü ïî
ìîòèâàì êîìèêñîâ êâåñò — ðàç ïëþíóòü. Ñäåëàòü FPS —
òðóäíî, íî ìîæíî (áûëà, íàñêîëüêî ÿ ïîìíþ, îôèöè-
àëüíàÿ Quake TC ñ ïåðñîíàæàìè èçäàòåëüñòâà Marvel
Comics). Çà ñîçäàíèå ïðèÐÏÃîâàííîé RTS ìîæåò âçÿòü-
ñÿ òîëüêî Cryo, òåì áîëåå ÷òî îíè ñ ñåðèàëîì Lune
Noire (è íèêàê èíà÷å, àíãëèéñêèé âàðèàíò íå èìååò
ïðàâà íà ñóùåñòâîâàíèå) áóêâàëüíî ñîçäàíû äðóã äëÿ
äðóãà. Âèäèòå ëè, îáû÷íîå fantasy ñ âñåöåëî ïîëîæèòåëü-
íûì áû÷üåì âðîäå Êîíàíà â ãëàâíûõ ðîëÿõ íå èìååò ê

fantasy noir íèêàêîãî îòíîøåíèÿ.
Çäåñü íåò Good Guys, çäåñü ãåðîé
óáèâàåò äðóçåé ñ íå ìåíüøåé ÿðîñ-
òüþ, ÷åì âðàãîâ, çäåñü êðîâèùà —
íå òîìàòíûé ñîê, à çíàìåíèÿ â íåáå
íå ïðåäâåùàþò íè÷åãî õîðîøåãî.
Ðàííèé Ìóðêîê è ðàííèé Ãëåí Êóê.

Â ìèðå Lune Noire ðàññòàíîâ-
êà ñèë ñëèøêîì ñëîæíà è èíòåðåñ-
íà, ÷òîáû âîò òóò åå ïðÿìî âçÿòü è

î íåé ðàññêàçàòü. Åñòü Èìïåðèÿ Ëèíí, êîòîðîé ñêîðî
ïðèäåò êîíåö. Åñòü Light, îïàñíûå íåãîäÿè â áåëûõ
îäåæäàõ. Åñòü Îðäåí Èñòèíû, ñ êîòîðûì òîæå íå âñå
ïðîñòî. Åñòü òàèíñòâåííàÿ Àðìèÿ ×åðíîé Ëóíû, ãäå
æèâûå è ìåðòâûå ñâÿçàíû åäèíîé öåëüþ. Åñòü íàø
ãåðîé è åãî äðóã ñàìóðàé, êîòîðûå âîîáùå îòäåëüíî îò
âñåõ. Ïëþñ øàéêè ðàçáîéíèêîâ, äåìîíû, ïðîìûøëÿþ-
ùèå ãðàáåæîì, èçâå÷íàÿ âîéíà ãíîìîâ è ýëüôîâ, êîòî-
ðûå íå õîòÿò ïðèìèðåíèÿ äàæå ïåðåä óãðîçîé âñåîáùå-
ãî óíè÷òîæåíèÿ, äðàêîíû â íåáå è êàòàïóëüòû íà çåìëå.
È ÷åòûðå Âñàäíèêà Àïîêàëèïñèñà, êîòîðûå óæå ïðè-
øëè â ýòîò ìèð.

ß æäàë òàêîé èãðû íåñêîëüêî ëåò. ß äóìàë, ÷òî
íèêîãäà óæå íå óâèæó æèâîãî íîâîãî ìèðà çà ïèêñå-
ëÿìè è ðàñïèñíûìè ïîëèãîíàìè. Ýòî î÷åíü õîðîøî,
÷òî íå áóäåò ìíîãîìèëëèîííûõ ïðîäàæ è òîëï ôàíà-
òîâ ñòàðøåãî äåòñàäîâñêîãî âîçðàñòà. Ïðåêðàñíî, ÷òî
ïîéìóò äàëåêî íå âñå. Ìû-òî ñ âàìè çíàåì, ÷òî íàñòî-
ÿùèå øåäåâðû íå äîëæíû ïîëüçîâàòüñÿ èñòåðè÷íûì
óñïåõîì ó áóáëèêè.

Íî ïðèñòóïèì ê äåëó.

Мертв, как Элвис
Äâóõìåðíîñòü âîïèþùàÿ. WarCraft (íîìåð îäèí) è òî
âûãëÿäåë êàê-òî îáúåìíåå. Ëàíäøàôò ìåðòâ, êàê Ýëâèñ
è ðîê-í-ðîëë âìåñòå âçÿòûå, — ëèñòèêè íå øåëîõíóòñÿ,
âîäà àáñîëþòíî ñòàòè÷íà, î ïòè÷êàõ íå ìîæåò áûòü è
ðå÷è. Êñòàòè, ðàçðåøåíèå 640õ480 (ïî óìîë÷àíèþ) èãðó
íå êðàñèò, 800õ600 ïîëó÷øå, íî íàñòîÿùèå èíäåéöû íå
èãðàþò â ñòðàòåãèè îò Cryo áåç ìàêñèìàëüíî âîçìîæ-
íîãî Òûùà Ñ ×åì-òî Íà Âîñåìüñîò Ñ ×åì-òî. Ìîé
ñòàðèííûé ÷óãóííûé àêñåëåðàòîð, äûìÿùèéñÿ è ñûï-
ëþùèé èñêðàìè îò ÷àñòîãî èñïîëüçîâàíèÿ, íåäîóìåí-
íî ìîë÷èò. Çäåñü åìó ðàáîòû íåò — çà âñåõ îòäóâàåòñÿ
ïðîöåññîð. Ðåäêèå ïðîçðà÷íîñòè âðîäå ýëåìåíòàëåé
âîçäóõà íàðèñîâàíû îò ðóêè êðîïîòëèâûìè ãðàæäàíà-
ìè ñòðàíû Ôðàíöèÿ. Î÷åíü õî÷åòñÿ ïîâåðíóòü ëàíä-
øàôò (DK2, çíàåòå ëè, íèêàê íå îòïóñêàåò), íî îá ýòîì
íå ìîæåò áûòü è ðå÷è: êîìèêñàì òðåõìåðíîñòü íå ïîëà-
ãàåòñÿ ïî øòàòó.

Çàòî — ñòèëü. Åâðîïåéñêèå êîìèêñû ýòî âàì íå
Ñóïåðìåí â ñèíèõ ïîëçóíêàõ è íå Áýòìåí ñ Ðîáèíîì:
çäåñü íåò áåëûõ è ïóøèñòûõ ãåðîåâ-áîéñêàóòîâ è æàë-

Буквально ни единого месяцаБуквально ни единого месяцаБуквально ни единого месяцаБуквально ни единого месяцаБуквально ни единого месяца
не проходит без того, чтобыне проходит без того, чтобыне проходит без того, чтобыне проходит без того, чтобыне проходит без того, чтобы

Cryo не обрушила на нашиCryo не обрушила на нашиCryo не обрушила на нашиCryo не обрушила на нашиCryo не обрушила на наши
бедные головы очереднойбедные головы очереднойбедные головы очереднойбедные головы очереднойбедные головы очередной

стратегический шедевр.стратегический шедевр.стратегический шедевр.стратегический шедевр.стратегический шедевр.
Наши французские друзья вНаши французские друзья вНаши французские друзья вНаши французские друзья вНаши французские друзья в
своем амплуа: самураи сра2своем амплуа: самураи сра2своем амплуа: самураи сра2своем амплуа: самураи сра2своем амплуа: самураи сра2

жаются с орками, Священни2жаются с орками, Священни2жаются с орками, Священни2жаются с орками, Священни2жаются с орками, Священни2
ки Света — сумасшедшиеки Света — сумасшедшиеки Света — сумасшедшиеки Света — сумасшедшиеки Света — сумасшедшие

фанатики, главный герой —фанатики, главный герой —фанатики, главный герой —фанатики, главный герой —фанатики, главный герой —
предатель и злодей...предатель и злодей...предатель и злодей...предатель и злодей...предатель и злодей...

BLACK MOON
CHRONICLES
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LE BIG
MAC

[1] Cryo — известные мистификаторы. Эта
картинка с официального сайта. С реальной игрой
имеет мало общего.  [2] Священники Света —
законченные психи и мерзавцы.

[2]

[1]
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êèõ äóøåâíîáîëüíûõ çëûäíåé. Çäåñü âñå ñëîæíåå. Íà-
ïðèìåð, âñåãî â èãðå ÷åòûðå îñíîâíûõ êàìïàíèè è îäíà
òðåíèðîâî÷íàÿ, Initiation. Òàê âîò, â òå÷åíèå êîðîòåíü-
êîé èíèöèàöèè ÿ óñïåë óáèòü íåñêîëüêî ñîò ÷åëîâåê è
íåëþäåé, çàãóáèòü ñâîþ àðìèþ, ïðîêà÷àòüñÿ äî âòîðîãî
óðîâíÿ è ïàðó ðàç ñòàòü ïðåäàòåëåì...

Ñòèëèñòèêà åâðîïåéñêèõ õóäîæíèêîâ âåëèêîëåï-
íà è íåïîâòîðèìà: ñòîèò çàãëÿíóòü â áåñòèàðèé, äîñòóï-
íûé ïðÿìî èç ðîñêîøíîãî Main Menu, è èãðà íà÷èíà-
åò ïîòèõîíüêó öåïëÿòü. Áîåâûå ëåâèàôàíû Èìïåðèè (ÿâíî
äàëåêèå ïðåäêè AT-AT Walkers), äåìîíû, âàìïèðû, ýëå-
ìåíòàëè, ôàíàòè÷íûå Ñëóæèòåëè Ñâåòà â áåëîñíåæíûõ
êó-êëóêñ-êëàíîâñêèõ áàëàõîíàõ — êàæäóþ ñòðàíèöó õî-
÷åòñÿ ñîõðàíèòü è ïîâåñèòü íà ðàáî÷èé ñòîë. ×åñòíîå
ñëîâî. Cryo ÷óâñòâóåò ñåáÿ êàê äîìà. Íî çàïóñòèì æå
ñîáñòâåííî èãðó.

Ïåðâûì äåëîì ìû ïîïàäàåì â ðåæèì ïîøàãîâî-
ãî ïåðåìåùåíèÿ ìåæäó ëîêàöèÿìè. Òîëüêî çäåñü ìîæ-
íî ñîõðàíÿòüñÿ, è ýòî ãëóáîêî ïðàâèëüíî — â ðåàëü-
íûõ ñðàæåíèÿõ save/load ïî ìèñòè÷åñêîìó ñòå÷åíèþ
îáñòîÿòåëüñòâ îòñóòñòâóþò. Åñëè âû íå óáîÿëèñü è íå
ñáåæàëè íà ýòîì ýòàïå (âñå æå ïðîñòî — ëåâûì êëèêîì
âûäåëÿåì áàííåð, ñèìâîëèçèðóþùèé íàøåãî ïðûíöà,
ïðàâûì êëèêîì îòäàåì ïðèêàç, ïîòîì ùåëêàåì íà
êðàñèâîì çåëåíîì êðóãå ñî ñòðåëî÷êîé âíèçó ýêðàíà
ñïðàâà — âóàëÿ, êàê ãîâîðÿò ó íàñ â Àçèè), òî êðåïè-
òåñü — ëåãêî íå áóäåò.

Ïîíà÷àëó ìû èìååì òîëüêî îãíåííûé ìå÷ (ñëàâ-
íàÿ øòóêîâèíà, ÿâíûé ïðîòîòèï Jedi Lightsaber), âïîë-
íå íàòóðàëüíî ïðåâðàùàþùèé âðàãîâ â ãîëîâåøêè è
ïàð, äà ïàðó ñïåëëîâ çà ïàçóõîé — fireball ñòàíäàðòíûé
è âûçîâ ýëåìåíòàëÿ âîçäóõà, êîòîðûé íà áðåþùåì
ïîëåòå ëåòàåò íàä çåìëåé è ÿçâèò ïðîòèâíèêîâ íå çíàþ
÷åì (âîçìîæíî, êóñàåò). Ïðè ýòîì èç æåðòâ ïî-àðêàä-
íîìó íàãëÿäíî óëåòàþò hit points. Ñî âðåìåíåì, êî-
íå÷íî, âñå áóäåò — ëåãèîíû ïîä íàøèì íà÷àëîì, îñàä-
íûå îðóäèÿ è âçÿòèå êðåïîñòåé. Êñòàòè, îáðàòèòå âíè-
ìàíèå íà àíèìàöèþ ïåðñîíàæåé: êàê ðàçâåâàþòñÿ ýòè
ïëàùè, êàê ñîëäàòû ïîèãðûâàþò îðóæèåì, êàê îíè
ðîíÿþò øòàíäàðòû, êîãäà èõ óáèâàþò, — äåëàþùàÿ

èíîãäà ãðîáû Cryo âåíèêîâ íå âÿæåò.
Ïîñòàðàéòåñü ïîñêîðåå ïðèâûêíóòü ê

òîìó, ÷òî àðìèÿ — ýòî ðàñõîäíûé ìàòåðèàë.
Åñëè ïóùåííûé íàøåé óìåëîé ðóêîé fireball
óíè÷òîæèë ïÿòåðûõ ïîä÷èíåííûõ è òðîèõ âðà-
ãîâ — ýòî íîðìàëüíî. Åñòü, ïðàâäà, íåñêîëüêî
êðèòè÷íûõ ïåðñîíàæåé, ñî ñìåðòüþ êîòîðûõ
ïðèêëþ÷èòñÿ àâòîìàòè÷åñêîå ïîðàæåíèå: èõ
íàäî îáåðåãàòü. Õîòÿ, åñëè ïî ñþæåòó íàøåãî
ñïóòíèêà äîëæíû óáèòü — åãî óáüþò, íå èç-
âîëüòå ñîìíåâàòüñÿ. Çäåñü åñòü âîò êàêîé ìî-
ìåíò: â Lune Noire âàñ ïðîñòî íå ìîæåò ïî-
òîïòàòü íîæèùàìè êàêîé-íèáóäü ñëó÷àéíûé
òðîëëü; åñëè æå ýòî íåäîðàçóìåíèå âñå æå ïðî-

èçîéäåò, òî íàø ñëóãà ñî ñêîðáíûì ëèöîì ñîîáùèò
÷òî-íèáóäü òèïà: “Ìîé ëîðä ïîãèá â ýïè÷åñêîé ñõâàòêå
ñ îìåðçèòåëüíûì ÷óäîâèùåì. Åãî èìÿ áóäåò âíåñåíî
ãîðÿùèìè áóêâàìè â Ëåòîïèñü ×åðíîé Ëóíû, åãî íå
çàáóäóò íèêîãäà”. È òàê äàëåå — ïðîïóñòèâ óäàð âðàæåñ-
êèì ìå÷îì ïî ÷åðåïóøêå, ìû óçíàåì î ñåáå ìíîãî
íîâîãî, âðîäå òîãî, ÷òî “ñëîæèëè ãîëîâó â íåðàâíîé
ñõâàòêå ñ áåñ÷èñëåííûìè îðäàìè ïðîòèâíèêà”. Ïîñëå
÷åãî áóäåò ïðîäåìîíñòðèðîâàí óìîïîìðà÷èòåëüíîé êðà-
ñîòû ìóëüòôèëüì, ãäå íàøå âèðòóàëüíîå “ÿ” ñ íåñêîëü-
êèõ ðàêóðñîâ êàðòèííî ïàäàåò íè÷êîì íà ïîë.

Les Rhytmes Digitales
Ïîñëå èíèöèàöèè âñå òîëüêî ïî-íàñòîÿùåìó íà÷èíàåò-
ñÿ. 60 ìèññèé — ïðî÷òèòå ýòè ñëîâà åùå ðàç è ìåäëåííî.
×åòûðå êàìïàíèè — ÷åòûðå ñòîðîíû, ïðè÷åì ðàíî èëè
ïîçäíî ìû ïîáûâàåì íà êàæäîé, à â êîíöå ïîâåäåì â
áîé æóòêèå ëåãèîíû ×åðíîé Ëóíû. 4000 þíèòîâ íà
îäíîé êàðòå — ýòî ÷èñòàÿ ïðàâäà. Î÷åíü ÷àñòî ñëó÷àåòñÿ,
÷òî ýòè 4000 îò÷àÿííî ðóáÿòñÿ ìåæäó ñîáîé (êðîâèùè
— ìîðÿ, çâóêè ñî÷íûå äîíåëüçÿ), à ìû îêàçûâàåìñÿ â
ñàìîì öåíòðå, îò÷àÿííî ïûòàåìñÿ ñáåæàòü, íî òóò ãè-
ãàíòñêàÿ (îíè äåéñòâèòåëüíî îãðîìíû...) áîåâàÿ ÷åðåïà-
õà ãíîìîâ èçäàåò ðûê è îáðàùàåò íà íàñ ñâîå âíèìà-
íèå. Æóòêîå äåëî.

Ââîëþ îòòÿíóâøèñü â ðîëè ãëàâàðÿ ãðàáèòåëüñêîé
øàéêè â Initiation, î ñàìîñòîÿòåëüíîñòè ìîæíî çàáûòü
— â ïåðâîé êàìïàíèè íàì îòäàåò ïðèêàçû ëåäåíÿùåãî
äóøó âèäà âîåíà÷àëüíèê Èìïåðèè, âîññåäàþùèé íà
îòâðàòíîé çâåðþãå è çàäðàïèðîâàííûé â òàêîé ìîäíûé
êðàñíûé ïëàù, ÷òî Äàðòó Âåéäåðó (íå ãîâîðÿ óæ î ïî-
çîðíîì Äàðòå Ìàóëå) ÿâíî ñòîèò çàäóìàòüñÿ î ñìåíå
èìèäæà. Ïîíà÷àëó ìû ïîñëóøíî äåëàåì, ÷òî ïðèêàæóò
— âûçâîëÿåì èç òþðåì èìïåðñêèõ ñîëäàò, äàâèì íåïîï-
êîðíûõ è ðàçáèðàåìñÿ ñ Ïîêëîííèêàìè Ñâåòà (íàø
áîññ èìåíóåò èõ ïî-ïðîñòîìó — Light Dogs), íî â ñòàå
ñêîðî ïîÿâèòñÿ íîâûé âîæàê, è ñþæåò ñäåëàåò î÷åðåä-
íîé ðåçêèé ïîâîðîò...

Â ïðîöåññå ïîøàãîâîãî ïåðåìåùåíèÿ ïî ñòðà-
òåãè÷åñêîé êàðòå ïî ñâîèì äåëàì íàñ âïîëíå ìîæåò

íàñòè÷ü âðàæèé êàâàëåðèéñêèé îòðÿä, áîëüøå ïîõî-
æèé íà Ïåðâóþ êîííóþ àðìèþ, è íàì ïðèäåòñÿ ïðè-
íèìàòü áîé — áåæàòü íåëüçÿ. Ýòî, ïðîøó çàìåòèòü,
ïîìèìî îáÿçàòåëüíûõ ìèññèé. Èãðà ïðèîáðåòàåò õî-
ðîøèå ÷åðòû áåñêîíå÷íîñòè, íå òåðÿÿ ñâîåãî ïåðâî-
ðîäíîãî äðàéâà.

Äàëüøå. Îäíèì ùåë÷êîì ïî èêîíêå çàìêà íà ñòðà-
òåãè÷åñêîì ýêðàíå ìîæíî ïåðåíåñòèñü, â íåêîòîðîì ðîäå,
íà áàçó. Ïðîãóëêà ïî êàçàðìàì è ïðî÷èì ñîîðóæåíèÿì
ïîçâîëèò ïîïîëíèòü àðìèþ è ñäåëàòü ìíîãî äðóãèõ îá-
ùåñòâåííî ïîëåçíûõ äåë — äåðçàéòå.

Åñëè âû äî÷èòàëè äî ýòîãî ìåñòà, òî ñìîæåòå âûñ-
ëóøàòü ìåíÿ ñïîêîéíî è áåç ëèøíèõ ýìîöèé. Ýòî ÷òî
óãîäíî, íî íå ñòðàòåãè÷åñêàÿ èãðà. AI ó ïåðñîíàæåé îò-
ñóòñòâóåò íàïðî÷ü. Ñòðîåì íèêòî õîäèòü íå óìååò. Ñëî-
âî “pathfinding” çäåñü íèêîìó íå çíàêîìî. Áîè ïðåâðà-
ùàþòñÿ â ñîâåðøåííî íåêîíòðîëèðóåìûå ñâàëêè, ïðè-
÷åì ïðåèìóùåñòâî âñåãäà íà ñòîðîíå êîìïüþòåðà — îí
õîòÿ áû â ñîñòîÿíèè óêàçàòü ñâîèì ïîä÷èíåííûì, êîãî
êîíêðåòíî ðóáèòü. Ìàñøòàáíûå ñðàæåíèÿ ñ ó÷àñòèåì
ëåâèàôàíîâ, îñàäíûõ áàøåí, äðàêîíîâ è ìàãè÷åñêèõ ñïå-
öýôôåêòîâ â ýòîì ñìûñëå — êðîìåøíûé àä, íå ãîâîðÿ
óæå î òîì, ÷òî ñòàíîâÿòñÿ î÷åíü çàìåòíû òîðìîçà. Íè î
êàêîì ñîãëàñîâàíèè äåéñòâèé ìåæäó ðîäàìè âîéñê íå
ìîæåò áûòü è ðå÷è — âñå îíè äâèæóòñÿ è ñðàæàþòñÿ
ïëîòíîé òîëïîé, äîâîäÿ ñâîåãî ïðåäâîäèòåëÿ (íàñ) äî
ñâÿùåííîãî áåðñåðêñêîãî áåçóìèÿ.

Íó è ÷òî?

[3]

[3] Ковровое покрытие из)за кровищи не возьмут
в химчистку, точно вам говорю.
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СТРАТЕГИИ ВЕРДИКТ

idden & Dangerous, êàê îí åñòü ñåé÷àñ, ÿâëÿ-
åò ñîáîé ñàìóþ ñëîæíóþ èãðóøêó “ïðî
ñïåöíàç”, ÷òî êîãäà-ëèáî áûëà ñîçäàíà. Ìî-
æåò, ýòî è çâó÷èò êàê êîìïëèìåíò, íî âîò â
÷åì çàãâîçäêà: ïîëîâèíà ýòîé ñëîæíîñòè

âèñèò íà áåñïðåöåäåíòíî âåñåëûõ ìîçãàõ ïðîòèâíèêîâ, ñâî-
åîáðàçíîé îðóäèéíî-äåÿòåëüíîñòíîé ìîäåëè è íåíîðìàëü-
íî çàêðó÷åííûõ ìèññèÿõ, à äðóãàÿ — êàæåòñÿ, âòîðàÿ —
ïîëîâèíà — íà òåõ ñàìûõ áàãàõ, ãëþêàõ è íåõîðîøèõ áÿ-
êàõ. Ïåðå÷èñëÿòü èõ âñå ïðîñòî-íàïðîñòî óòîìèòåëüíî, à
áëàãîäàðíûì ýòî çàíÿòèå âðÿä ëè íàçîâåøü. Òàê ÷òî ñäåëàé-
òå âîò ÷òî — âîçüìèòå âñå æàëîáû ïî ïîâîäó äåìî-âåðñèè è
óìíîæüòå íà äâà âñåõ ýòèõ òîíóùèõ, êàê òîïîð, è ðàññûïà-
þùèõñÿ ïðè ïàäåíèè, ñëîâíî ñïè÷å÷íûé êàðêàñ, ñîëäàòè-
êîâ, óâÿçàþùèõ â ïîëó è ïðîõîäÿùèõ ÷åðåç âñåâîçìîæíûå
òâåðäûå ïîâåðõíîñòè (îñîáåííî ïðèÿòíî, êîãäà â ýòèõ ïî-
âåðõíîñòÿõ çàñòðåâàþò ãðàíàòû), æóòêîâàòûå øóòêè ñ íåðà-
áî÷åé è ðàáî÷åé òåõíèêîé, êîãäà ìèðíî ñèäÿùèé â êóçîâå
íàïàðíèê âäðóã ãèáíåò ñòðàøíîé ñìåðòüþ ïîä êîëåñàìè, è
ïðî÷èå èíòåðåñíûå è ïîçíàâàòåëüíûå âåùè. Òóò H&D óâå-
ðåííî ìîæåò ïîñïîðèòü ñî ñòàðèíîé “Òðåñïàññåðîì” — à
êîå-ãäå, ìîæåò ñòàòüñÿ, è îñòàâèòü ïðåñëîâóòóþ êðèâîðóêóþ
áàðûøíþ â ãëóáîêîì òûëó.

Êàê íåèñïðàâèìûé îïòèìèñò, ÷åñòíî ñòðàäàâøèé
îò áàãîâ, ãëþêîâ è íåõî-
ðîøèõ áÿê âåñü èñïûòà-
òåëüíûé ñòðîê, ÿ ñêàæó:
ê ñ÷àñòüþ, ïåðâàÿ ïîëî-
âèíà áîëåå âàæíà, ÷åì
âòîðàÿ. Âîò òàê-òî.

На службе Ее Величества
Íó äåéñòâèòåëüíî, ïî÷åìó ó íàñ, ìèëèòàðèñòè÷åñêè
ïîäñåâøèõ ôàíàòîâ íàçåìíîé âîåíùèíû, äî ñèõ ïîð
íåò ñâîåãî ýëèòíîãî, õàðäêîðíîãî, ñèìóëÿòîðà? Ó ïèëî-
òîâ åñòü, ó ïîäâîäíèêîâ åñòü, ó òàíêèñòîâ, êàæåòñÿ, òîæå...
Ïóñòü âñÿ êðóïíàÿ ñîâîêóïíîñòü ìåëêèõ íåóäîáñòâ ïî-
ñëóæèò ôèëüòðîì, îòñåèâàþùèì ñëàáûõ è íåóìåëûõ,
íåãîòîâûõ ê òðóäíîñòÿì âîåííî-ïîëåâîé æèçíè, âûñàä-
êàì íà âåëüáîòàõ â Ñåâåðíîì îêåàíå, íî÷åâêàì ñ ïàðòè-
çàíàìè ïîä îòêðûòûì íåáîì è ïðûæêàì ñ ïàðàøþ-
òîì! Ïóñòü èñòèííóþ öåííîñòü ïîçíàþò ëèøü òå, êòî
êðåïîê äóõîì è ñïîñîáåí íå îáðàùàòü âíèìàíèå íà
ñîòíè, òûñÿ÷è ìåøàþùèõ â äîðîãå ìåëî÷åé, åñëè öåëü
— Ïîáåäà, âåëèêàÿ è ñâåðêàþùàÿ... Óô-ô... Ïðîøó ïðî-
ùåíèÿ çà ëèðè÷åñêîå îòñòóïëåíèå.

Íà ñàìîì æå äåëå âñå íå òàê ïëîõî. È øóòî÷-
êà ïðî “êîå-÷òî åùå õóæå” çäåñü íåóìåñòíà, ÿñíî?
Äâå ñàìûå ñòðàøíûå âåùè, ãðîçèâøèå åùå ñ äåìî-
âåðñèè (à èìåííî: òàêòè÷åñêàÿ êàðòà è, ïðîñòè ãîñ-
ïîäè, ìåíåäæìåíò ðåñóðñîâ), îêàçàëèñü î÷åíü äàæå
ïðîñòûìè è óäîáíûìè â îáðàùåíèè, ïî-âîåííîìó
íåçàìûñëîâàòûìè.

Êàðòà (âûïîëíåííàÿ, ìåæäó ïðî÷èì, î÷åíü
ñòèëüíî — â âèäå ìàêåòà ó÷àñòêà ìåñòíîñòè, âîçëåæà-
ùåãî íà ñòîëå ñðåäè ñïåöíàçîâñêèõ èãðóøåê — íî-
æè÷êîâ è ãðàíàò) ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ïðîñòåéøèé
àâòîïèëîò, íà êîòîðîì áåç îñîáûõ èçûñêîâ çàäàþòñÿ
íàáîðû ïðèìèòèâíûõ ïðèêàçîâ äëÿ âñåé íàøåé ãðî-
ìàäíîé (àæ ÷åòûðå ÷åëîâåêà!) êîìàíäû. Èç R6 ÷åõîñ-
ëîâàöêèå äðóçüÿ òî÷íî èçâëåêëè êàê ìèíèìóì îäèí

ïîëåçíûé óðîê — áîëü-
øèíñòâî ïðèêàçîâ äóá-
ëèðóþòñÿ â óñòíîé ôîð-
ìå, òî åñòü àäåêâàòíî
âîñïðèíèìàþòñÿ ïîä-
÷èíåííûìè êàê çàî÷íî-
âèðòóàëüíî, òàê è ïðè
íåïîñðåäñòâåííîì è
áëèçêîì êîíòàêòå â
ôîðìå õðèïëîãî âîïëÿ.

Êñòàòè, î÷åíü ëþ-
áîïûòíûé ìîìåíò: â çà-
âèñèìîñòè îò ðàññòîÿ-
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получится та самая мельчай�получится та самая мельчай�получится та самая мельчай�получится та самая мельчай�получится та самая мельчай�

шая в мире скрипочка, наяри�шая в мире скрипочка, наяри�шая в мире скрипочка, наяри�шая в мире скрипочка, наяри�шая в мире скрипочка, наяри�
вающая — “а моему сердцувающая — “а моему сердцувающая — “а моему сердцувающая — “а моему сердцувающая — “а моему сердцу

плевать”. Потому что его,плевать”. Потому что его,плевать”. Потому что его,плевать”. Потому что его,плевать”. Потому что его,
сердце, не обманешь.сердце, не обманешь.сердце, не обманешь.сердце, не обманешь.сердце, не обманешь.
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DANGEROUS
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СОЛДАТ
КОРОЛЕВЫ

[1] Хоромы... Здание Абвера в Гюльведорфе. [2] Вельке Градисте,
вид сверху.

[2]

[1]
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íèÿ äî àäðåñàòà êîììàíäîñ (çíàåòå, òàê è õî÷åòñÿ
îáîçâàòü åãî “þíèòîì”... ñòåíû ÷óæîãî ðàçäåëà âëèÿ-
þò, íàâåðíîå) ëèáî âûêðèêèâàåò ñâîþ êîìàíäó, ëèáî
äîíîñèò ñëîâåñà äî æàæäóùèõ óøåé ðîâíûì, íè ê
÷åìó íå îáÿçûâàþùèì òîíîì, èëè äàæå ñèïëûì ïðî-
êóðåííûì øåïîòîì. Êàêîâ ñìûñë? À ñìûñë òîò, õî-
ðîøèå âû ìîè, ÷òî ó íîðâåæñêî-ðóìûíñêî-þãîñëàâñ-
êèõ æàíäàðìñêèõ ïàòðóëåé óøêè íà ìàêóøêå, è íå-
ðîäíàÿ àíãëèéñêàÿ ðå÷ü èõ î÷åíü äàæå íåðâèðóåò.
Îñîáåííî åñëè èñõîäèò îò ñóáúåêòà, îäåòîãî ïî ïîñ-
ëåäíåé ôàøèñòñêî-ðóìûíñêîé ìîäå... íî îá ýòîì íèæå.
À ïîêà ÷òî ñêàæó ñëåäóþùåå: õîòÿ ñàìà â óïîð òîð-
ìîçÿùàÿ äåéñòâî êàðòà èñïîëüçóåòñÿ ñðàâíèòåëüíî
ðåäêî (ãëàâíûì îáðàçîì â òåõ ñëó÷àÿõ, êîãäà îòðÿä
îêàçûâàåòñÿ íåíàðîêîì ðàçìåòàí ïî âñåìó ïîëþ), îíà,
âêóïå ñ ðàçãîâîðíîé ðå÷üþ è ïðàâèëüíûì àíãëèéñ-
êèì ïðîíîíñîì, ïðåâðàùàåò ãðóïïó èç ÷åòûðåõ ðàç-
íîìàñòíî âîîðóæåííûõ ðàçäîëáàåâ â êà÷åñòâåííóþ
áîåâóþ åäèíèöó, ìîáèëüíóþ è ñìåðòîíîñíóþ, ñïî-
ñîáíóþ âåñòè êàê çàòÿæíûå áîè íà ìåñòíîñòè, òàê è
ñîâåðøàòü ìîëíèåíîñíûå ðåéäû íà ôàøèñòñêèå õàçû
è ìàëèíû, ñòàâèòü âñåõ íàöè ê ñòåíêå âðàñêîðÿêó è...
íî îá ýòîì òîæå ïîçæå.

Ìåíåäæìåíò... Òàêîå åìêîå è òàêîå ñòðàøåííîå
ñëîâî. Ó ìåíÿ íèêîãäà íå øëè â ãîðó äåëà íà èêñêî-
ìîâñêîé áèðæå. À òóò — áîåïðèïàñû, îðóæèå è àìóíè-
öèÿ, âñå ïåðåâîäèòñÿ â âåñîâûå åäèíèöû è ïîäëåæèò
óòðà÷èâàíèþ íà ïîëå áðàíè è ýêñïðîïðèèðîâàíèþ ñ
òåë óáèòûõ — è êàìðàäîâ, è íåäðóãîâ... Ìà-ìà, ìà-ìà,
÷òî ÿ áóäó äå... À íà äåëå-òî âñå ïðîñòî. Â ñàìîì íà÷àëå
ëþáîé êàìïàíèè (òóò èõ øåñòü, ëþáèòåëè öèôð) âåñü
àðñåíàë ðàçëîæåí íà ñîëíûøêå — áåðè, íå õî÷ó... Íè-
êàêèõ ëèìèòîâ âðîäå âóëüãàðíûõ è ïîøëûõ âåëèêîá-
ðèòàíñêèõ áàêèíñêèõ íå ïðåäóñìîòðåíî, îãðàíè÷åíèå
íà ñàìîì äåëå òîëüêî îäíî — âåñîâûå åäèíèöû (òå
ñàìûå). Òûñÿ÷àìè çàãðåáàéòå ïàòðîíû ê ïóëåìåòàì
îáû÷íûì, ñîòíÿìè — ê ïèñòîëåòàì-ïóëåìåòàì, äåñÿò-

êàìè — ê âèíòîâêàì è êàðàáè-
íàì. Ñûïüòå ñâåðõó ãðàíàò —
ñâîèõ è òðîôåéíûõ, äà íå çà-
áóäüòå òðèíàäöàòèêèëîãðàììî-
âóþ áàçóêó À1Ì1 ñ ïàðîé-òðîé-
êîé çàðÿäîâ ñ õèìè÷åñêèìè áî-
åãîëîâêàìè... Íîæè “Ôýéåðáåð-
Ñàéêñ”, àâòîìàòè÷åñêèå “êîëü-
òû”, ñèãíàëüíûå ðàêåòíèöû, áè-
íîêëè, ôîòîàïïàðàòû, äà åùå
øòóê øåñòü àäñêèõ ìàøèíîê
(íà áàçå íå ïëàñòèäà, íî ÒÍÒ)
ñ ÷àñîâûì ìåõàíèçìîì... Íà-
ïîìèíàåò ñïåøíûé îòúåçä çà
ðóáåæ ñðåäíèõ ðàçìåðîâ òåð-
ðîðèñòè÷åñêîé ãðóïïû. Ìû, âî-
îáùå-òî, è åñòü òåððîðèñòè÷åñ-

êàÿ ãðóïïà. Òîëüêî ìà-à-à-àëåíüêàÿ.
Êîðî÷å ãîâîðÿ, ãëàâíîå — ñëåäèòü, ÷òîáû ãðóç

ïóëåìåòíûõ ëåíò äëÿ “Áðàóíèíãà” èëè ìàãàçèíîâ äëÿ
ÇÁ 26 íå çàáèë âñå îòäåëåíèå äëÿ áàãàæà â ðîäíîé
äâóõìîòîðíîé “Êàòàëèíå”, íåñóùåé íàøè áðåííûå òåëà
çà ðóáåæ — â çîíó âûñàäêè, êóäà-íèáóäü â Íîðâåãèþ,
ãäå âî ëüäó ôèîðäîâ óæå ãîòîâà òåïëàÿ âñòðå÷à áåëûì
êóïîëàì ïàðàøþòîâ. Âåñîâîé áàëàíñ íàäî ñîáëþäàòü
— íó, êàê òå íåñ÷àñòíûå, ÷òî ñèäÿò íà âñÿêèõ-ÿêèõ
äèåòàõ è ðàäóþòñÿ ïÿòèðóáëåâîé ñêèäêå ñ “Ìåðñåäåñà”.

Äà, î òðîôåÿõ... Âñå óâîëî÷åííîå ñ ïîëÿ áîÿ
òóò æå âûãðóæàåòñÿ â îáùèé êîòåë: ÷óæèå ÌÏ40 è
ÌÏ44 ñëóæàò íåïëîõèì ïîäñïîðüåì, êîãäà êàìïà-
íèÿ íà èçëåòå è ïàòðîíîâ ê íàøåìó “ÑÒÝÍó” â
îáðåç. Íó è èçëþáëåííàÿ ãåðìàíñêèìè ñíàéïåðàìè
âèíòîâêà Ê98, è ïóëåìåò ÌÃ34, è ôàóñòïàòðîí...
Ïîòîìó êàê âî âðàæåñêîì òûëó íèêòî ðåãóëÿðíûìè
ïîñòàâêàìè íàø ïðàçäíèê æèçíè ïðîäëåâàòü íå
áóäåò. Íà îêêóïèðîâàííîé òåððèòîðèè, ïðàâäà, êàê
êëÿíåòñÿ íà÷àëüñòâî, êèøìÿ êèøàò âñÿêèå ïàðòèçà-
íû-ñîïðîòèâëåíöû, òîëüêî è æäóùèå âîçìîæíîñòè
îòîâàðèòü íàñ ÷åì-íèáóäü èç ñâîèõ íåïðèêîñíîâåí-
íûõ çàïàñîâ. Àãà, ùàç... Íåò òàì íèêàêèõ ïàðòèçàí
— êàêèå áûëè, âñå â ãîðû äàâíî ïîäàëèñü ïîä íà-
òèñêîì æàíäàðìåðèè êîëëàáîðàöèîíèñòîâ, âìåñòå
ñî ñâîèìè ïàòðîíàìè, âçðûâ÷àòêîé è ïðî÷èìè ÍÇ.

Ночь твоя — добавь...
Òàê ÷òî ïåðåä êàæäîé íîâîé îïåðàöèåé ïðîáëåìà
îäíà — êàê ðàçìåñòèòü ìàêñèìóì êèëîãðàììîâ èç
àðñåíàëà íà ïëå÷àõ èäóùåé íà ñâÿòîå äåëî ÷åòâåðêè,
÷òîáû ïðè ýòîì êîå-÷òî îñòàëîñü íà ÷åðíûé äåíü
(òåì áîëåå ÷òî ñàìûå áåçóìíûå è êðîâîæàäíûå ìèñ-
ñèè ïðèáåðåãàþòñÿ îáû÷íî ïîä êîíåö — çíàþò òîâà-
ðèùè ÷åõè, ÷òî íàðîä ïåðåä çàíàâåñîì æåëàåò îò-òÿ-
íó-òü-ñÿ ïî ïîëíîé êîíöåðòíîé ïðîãðàììå) è ìåñòî
â êàðìàíàõ äëÿ ëàêîìûõ òðîôååâ íàøëîñü áû.

Ñòàíêîâûå ïóëåìåòû ïîëó÷àþò âûíîñëèâûå, âèí-
òîâêè — ìåòêèå, ïèñòîëåòû-ïóëåìåòû — ñåðûå ñåðåä-
íÿ÷êè. Äîâîëüíî áûñòðî ôîðìèðóåòñÿ óñòîé÷èâàÿ êî-
ìàíäà, îðãàíè÷íî è ãàðìîíè÷íî ñî÷åòàþùàÿ âñå âèäû
îðóæèÿ. Òàêàÿ äàâíî îæèäàåìàÿ øòóêà, êàê ìîäåëü
âçàèìîäåéñòâèÿ ìåæäó ÷ëåíàìè îòðÿäà â áîåâîé ñèòó-
àöèè äàåò ïðîñòî íåâåðîÿòíûé ðåçóëüòàò. Äàæå äâîå
áîéöîâ â ñâÿçêå âñÿêèé ðàç àâòîìàòè÷åñêè ïîâîðà÷è-
âàþòñÿ òàê, äàáû ïîäñòðàõîâàòü äðóã äðóãà, à óæ ñïà-
ÿííàÿ ÷åòâåðêà ïåðåêðûâàåò âñå ñòîðîíû ñâåòà. Êëàññè-
÷åñêàÿ ñòîéêà — äâîå ñî “ÑÒÝÍàìè”, ïðèïàâ íà êîëå-
íî, ïðèêðûâàþò äðóã äðóãó ñïèíû, ïóëåìåò÷èê ñ ãîòî-
âûì ê áîþ òðèäöàòèçàðÿäíûì “Áðåíîì” (îí æå ËÌÃ)
èëè ÷åõîñëîâàöêèì ÇÁ26 äåðæèò ñåâåð, ðàñïëàñòàâøèñü
íà æèâîòå, è ñíàéïåð ñ “Ëè-Ýíôèëäà” Ìê4 ñòîÿ ñêà-
íèðóåò ÷åðåç ïðèöåë þã. Ïðåäñòàâëÿåòå ñåáå ýòó êîì-
ïàøêó íà ïîëÿíêå â ñîñíîâîì áîðó?

Êîãäà äåëî äîõîäèò äî äðàêè, âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî
ïîìèìî àâòîïèëîòà ïðîãðàììèðóåìîãî êàæäûé êîì-
ìàíäîñ èìååò àâòîïèëîò âíóòðåííèé. Òî åñòü ïåðå-
êëþ÷èâøèñü íà áîéöà, óãîäèâøåãî â ãóùó ñðàæåíèÿ,
âû íè÷óòü íå îòâëå÷åòå åãî îò îòâåòñòâåííîãî ïðîöåñ-
ñà ïåðåïîëçàíèÿ, ïåðåêàòûâàíèÿ, ñòðåëüáû èç óêðû-
òèÿ è êîðîòêèõ ïåðåáåæåê. Ëèøü ëåãêèé... ý-ý-ý... íà-
êëîí øòóðâàëà çàñòàâëÿåò åãî ñëîæèòü ñ ïëå÷ îòâåò-
ñòâåííîñòü. Íî è òîãäà îáíàðóæèâàåøü, ÷òî âðåìåíà
ãåðîåâ-îäèíî÷åê äàâíî ïðîøëè — âîêðóã êèïèò íà-
ñòîÿùàÿ âîéíà, õîòü è ëîêàëüíàÿ... Âñå â òîì æå ñî-
ñíîâîì áîðó äåðåâüÿ îòðåçàþò “ãîðÿ÷óþ òî÷êó” îò
âíåøíåãî ìèðà, âîêðóã íåò íè÷åãî, êðîìå áåñêîíå÷-
íîé ÷åðåäû ñòâîëîâ, çà êàæäûì èç êîòîðûõ ìîæåò
òàèòüñÿ ñíàéïåð... À íàø ñîáñòâåííûé ñíàéïåð ïîñû-
ëàåò êóäà-òî ïóëþ çà ïóëåé èç ïÿòèçàðÿäíîãî êàðàáè-
íà “Äæîíñîí” Ì41, êàê çàâåäåííûé, ïåðåäåðãèâàÿ
çàòâîð; à ïóëåìåò÷èê ñàäèò èç “Áðåíà” êîðîòêèìè,
óâåðåííûìè î÷åðåäÿìè; ñòðî÷èò èç òðîôåéíîãî
“øìàéñåðà”, ïåðåêàòûâàÿñü, íàïàðíèê, è ãäå-òî ðÿ-
äîì óæå ñëûøíû ðàçðûâû ñìåøíî âûãëÿäÿùèõ íå-
ìåöêèõ ãðàíàò íà äëèííîé ðó÷êå, ïðîçâàííûõ ñîë-
äàòíåé “ïåñòèêàìè”. Âðàã, êàê èçâåñòíî, íå äðåìëåò —
à ó íåãî òîæå åñòü âèíòîâêè, ÌÏ40 (à ó ýëèòíûõ
äèâèçèé ÑÑ — è ÌÏ44) è ñòàíêîâûå ïóëåìåòû.

Íàöè è èõ ïðèõâîñòíè íå òî ÷òîáû î÷åíü óæ
õèòðþùèå — íåò, îíè ïðîñòî ãðàìîòíî ðàáîòàþò
êàê òàêòè÷åñêè, òàê è ñòðàòåãè÷åñêè. Õîðîøè êàê â
áîþ îäèí íà îäèí, òàê è â òàêòè÷åñêèõ ìàíåâðàõ —
ïðåñëåäîâàíèè è îöåïëåíèè. Êîãäà çà òîáîé îõî-
òèòñÿ âçâîä îòáîðíûõ àëüïèéñêèõ ñòðåëêîâ, âîïðîñ
“ñðàæàòüñÿ èëè ÷òî?” îòïàäàåò ñàì ñîáîé. Äðàïàòü
ñî âñåõ íîã, âîò ÷òî!

Óêðûòèÿ — ìàëåéøàÿ íåðîâíîñòü ïîâåðõíîñòè,
ïàëóáíàÿ íàäñòðîéêà, êî÷êà, áåòîííûé âûñòóï, øòà-
áåëü äðîâ, òåíò ãðóçîâèêà, æåëåçíîäîðîæíûé îãðàíè-
÷èòåëü — íèãäå áîëüøå íå èãðàþò òàêîé âàæíîé ðîëè,

[3]

[3] Мрачная Югославия. А в Вельке, несмотря ни на что, ходит
трамвай.
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Illusion Softworks

Take 2 Interactive, Talonsoft

¬ÂÎËÍÓÎÂÔÌ‡ˇ Ë„‡ Ë ó ÔÂ‚˚È ìı‡‰ÍÓÌ˚Èî ÒÔÂˆÌ‡ÁÓ‚ÒÍËÈ
ÒËÏÛÎˇÚÓ. ¡Û‰ÂÏ Ì‡‰ÂˇÚ¸Òˇ, ˜ÚÓ Â˘Â Ë ÔÓÒÎÂ‰ÌËÈ.

Windows 95/98, Pentium 166 (ÂÍ. Pentium 233), 32 Ã·‡ÈÚ‡ RAM (ÂÍ.
64), DirectX 6.0, ÔÓ‰‰ÂÊË‚‡˛˘ËÈ Direct3D ‡ÍÒÂÎÂ‡ÚÓ
(ÂÍÓÏÂÌ‰ÛÂÚÒˇ ̃ ÚÓ-ÌË·Û‰¸ Ì‡ AGP).

60 Ã·‡ÈÚ Ì‡ HDD. –ÂÍÓÏÂÌ‰Û˛ÚÒˇ ÚÂÔÂÌËÂ Ë ÚÛ‰, ÍÓÚÓ˚Â ‚ÒÂ.
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êàê â H&D, è âñå ïîòîìó, ÷òî èõ ðàâíî èñïîëüçóþò
êàê íàøè íà àâòîïèëîòå, òàê è ìåðçêèå ôàøèñòû.
Âîò, ê ïðèìåðó, ïàðíè â ïóëåìåòíûõ ãíåçäàõ íà âûø-
êàõ — êàçàëîñü áû, íåïîäâèæíûå ìèøåíè, òðåíèðî-
âî÷íîå óïðàæíåíèå äëÿ “Ëè-Ýíôèëäà”. Íî êàê îíè
ëîâêî íûðÿþò íà ïîë ïîñëå ïðîìàõà èëè ëåãêîãî
ðàíåíèÿ! Îòëåæèâàþòñÿ, îñòîðîæíî âûãëÿäûâàþò íàä
îãðàæäåíèåì, êàòàïóëüòèðóþòñÿ íà çåìëþ è áåãóò
ñëîìÿ ãîëîâó çà ïîäìîãîé... Ïðåñïîêîéíî ìîãóò îñ-
òàâèòü òÿæåëûé “øïàíäàó” è ïóñòèòü â õîä ÌÏ40
èëè äàæå íà÷àòü ïàëèòü îäèíî÷íûìè èç ïèñòîëåòà.
Êñòàòè, ñ ïèñòîëåòàìè íàèáîëåå îïàñíû îôèöåðû —
îíè õëàäíîêðîâíî öåëÿòñÿ èç-çà ñïèí ñâîèõ âåðíûõ
ðåáÿò è ñòðåëÿþò îäèí-åäèíñòâåííûé ðàç — òî÷íî â
ãîëîâó. Òåìíîòà è òóìàí èì íå ïîìåõà.

Äà, ïîãîäíûå ýôôåêòû! Êèñåëüíûé òóìàí è
äîæäü â ëåñó çäîðîâî çàòðóäíÿþò íå òî ÷òî òî÷íûé
îãîíü, à ïðîñòî îðèåíòèðîâàíèå íà ìåñòíîñòè. Áåç
êàðòû íå æèçíü... À íà îòêðûòîé ìåñòíîñòè õóäøåå
ïðîêëÿòüå ñíàéïåðîâ — ñóìåðêè. Ïîïàñòü â öåëü
íåëüçÿ ïî î÷åíü ïðîñòîé ïðè÷èíå: âî òüìå ÍÅ ÂÈÄ-
ÍÎ ÏÅÐÅÊÐÅÑÒÈß ÎÏÒÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÏÐÈÖÅËÀ.
Íåïëîõî, ïðàâäà? Íî÷ü — âðåìÿ êîñèëüùèêîâ-ïóëå-
ìåò÷èêîâ, ïî âñïûøêå âû÷èñëÿþùèõ ìåñòîïîëîæå-
íèå âðàãà è ïîñûëàþùèõ òóäà âåñü òðèäöàòèçàðÿä-
íûé ìàãàçèí. À òî è òðåõñîòçàðÿäíóþ ëåíòó.

В одном немецком городке
Ïîñëå ïîáåäîíîñíîãî øåñòâèÿ ïî ãîñòåïðèèìíîé çåì-
ëå Èòàëèè â êàìïàíèè íîìåð îäèí òû ðåøàåøü, ÷òî
çíàåøü î H&D âñå. Äåéñòâèòåëüíî — ñ ðåñóðñàìè è
êàðòîé ðàçîáðàëñÿ, ñ îðóæèåì âðîäå òîæå, äà è îïåðà-
öèè íàó÷èëñÿ ïðîñ÷èòûâàòü íà ëåòó... ×åãî òîëüêî íå
äåëàë — ïî êðûøàì è ëåñòíèöàì ëàçàë, ïîä ãðóçîâèêà-
ìè è òîâàðíûìè âàãîíàìè ïîëçàë, ïî ïðîæåêòîðàì
ÏÂÎ èç “ÑÒÝÍà” ñòðåëÿë, ïëåííûõ ñïàñàë, öèñòåðíû
çàðÿäàìè ñ ÷àñîâûì ìåõàíèçìîì ïîäðûâàë... Äàæå
áðîíåïîåçä ðàññòðåëèâàë èç áàçóêè — à ÷òî, õèìè÷åñ-
êóþ áîåãîëîâêó â ãîëîâíîé âàãîí — ð-ðàç! Òðèíèòðî-
òîëóîë÷èê ïîä çàäíèé — äâà! È ïîøëî âåñåëüå...

Âñå çíàåøü, âñå óìååøü. Òâåðäîé ðóêîé ñîáè-
ðàåøü ìàíàòêè â äîðîãó — Þãîñëàâèÿ, ïîíèìàåøü
ëè, æäåò. “Âçðûâ÷àòêó ïàðòèçàíû äàäóò!” — òâåðäî
îáåùàåò êîìàíäîâàíèå. Íó ÷òî — ñåëè, ïîëåòåëè
Äóíàé áîìáèòü... È ýòîò ÷åðòîâ “Ëàíêàñòåð” ïðÿìî
íàä îêêóïèðîâàííîé òåððèòîðèåé ñáèâàþò! Îòðÿä
íà ïàðàøþòàõ âûáðàñûâàåòñÿ èç ãîðÿùåãî ñàìîëåòà
íàä íåçíàêîìûì ëåñîì...

Âîò òàêèõ ïîäëîñòåé â àðñåíàëå H&D — õîòü çà-
âàëèñü. Õîðîøèõ òàêèõ, ðåàëèñòè÷íûõ ïîäëîñòåé, ÿâíî
ïîäñêàçàííûõ ïðåñëîâóòûìè êîíñóëüòàíòàìè-âåòåðàíà-
ìè ñîåäèíåíèé Ñ.À.Ñ. Âîîáùå æå ïðîôåññèîíàëüíàÿ
ðóêà ÷óâñòâóåòñÿ â êðåïêèõ, óáåäèòåëüíûõ äåòàëÿõ — íó
õîòÿ áû òå íåôòåöèñòåðíû íà âîêçàëå íàäî âçîðâàòü íå

ïðîñòî òàê, à ÷òîáû áîì-
áàðäèðîâùèêè òåìíîé
íî÷üþ ìîãëè íà öåëü çà-
õîäèòü. È ó÷àñòèå òåõ æå
ïàðòèçàí ñ Ñîïðîòèâëåíè-
åì íå îòðèöàåòñÿ — âîé-
íà âîêðóã êàê-íèêàê, ìû
ïîåçä ñ ïëåííûìè ïèëî-
òàìè óïóñòèëè, à îíè åãî
— ïîä îòêîñ. Ïðàâèëüíî,
íàì õëîïîò ìåíüøå.

À óæ ÷òî ïîä êîíåö
íà÷èíàåò òâîðèòüñÿ, ãîäó
â 44-45-ì, êîãäà ìû âðîäå
êàê óæå ïîáåæäàåì! Äëÿ
êîììàíäîñ íàñòóïàåò ñà-
ìîå ñìóòíîå âðåìÿ — ÿ,
êàê ãîâîðèòñÿ, ãîòîâ ñðà-
æàòüñÿ ñ ëþáûì ïðîòèâ-
íèêîâ, íî èçáàâè ìåíÿ áîã èìåòü äåëî ñ ñîþçíèêàìè.
Îñîáåííî åñëè ñîþçíè÷êè ýòè — Êðàñíàÿ Àðìèÿ.

...Òàê âîò, èç ëåñà ýòîãî ïðèõîäèòñÿ âûáèðàòü-
ñÿ íà ñâîèõ äâîèõ — à äëÿ íà÷àëà íåïëîõî áû è äðóã
äðóãà îòûñêàòü â ÷àùîáå... È îò ïàòðóëåé, îòñòðåëè-
âàÿñü, áåãàòü — ïðÿìèêîì íà äîðîæíûå áëîêïîñòû.
À êîãäà ëåñ êîí÷èòñÿ — äîáðî ïîæàëîâàòü â ìåñò-
íûé þãîñëàâñêèé Ìóõîñð... ïðîñòèòå, Âåëüêå Ãðàäè-
ñòå. Íà âåñü ãîðîä îäíà ïèâíàÿ — è òà íà îñòðîâå, è
íàæèðàþòñÿ â íåé åæåäíåâíî íàöè èç ýêèïàæà ñòî-
ðîæåâîãî êàòåðà. Êàòåð ñàì, ïðàâäà, áåç ïðèñìîòðà
ðÿäûøêîì áîëòàåòñÿ — ÷óåòå? Ðàçäîáûëè ãðàæäàíñ-
êîå òðÿïüå — îíî íà âåðåâêàõ, òîæå áåç îõðàíû, — è
íà îñòðîâ, íàãëî, ìèìî ïàòðóëåé æàíäàðìåðèè.
Àäìèíèñòðàöèÿ çäåøíÿÿ, ñâîëî÷ü ýäàêàÿ, âñÿ íà
ñòîðîíå çàõâàò÷èêîâ. Õî-õî, âðàæèíû-òî, îêàçûâàåò-
ñÿ, ïðî çàâàðóøêó â ëåñó ïðîñëûøàëè è ñòàëè îñ-
òàâëÿòü ó êàòåðà îäíîãî îõðàííè÷êà — íà âñÿêèé
ïîæàðíûé... Òà-àê, ãäå òàì íàø “Ôýéåðáåð”?

È íè÷åãî, ñîâåðøåííî íè÷åãî íåëüçÿ çäåñü
ïðåäñêàçàòü çàðàíåå. Äîáðàëèñü íà êàòåðå äî Æåëåç-
íûõ Âðàò â íèçîâüÿõ Äóíàÿ — òàê âçðûâ÷àòêè íåò,
÷åì èõ âçðûâàòü-òî... À âîí òàíê ñòîèò... ïî÷òè íè-
÷åéíûé. È òàê äàëåå.

Íó âîò âàì äëÿ ïîëíîòû êàðòèíû åùå îäèí
ïðîñòîé ôàêò: öåëü êàìïàíèè äîñòèãàåòñÿ â òðå-
òüåé-÷åòâåðòîé ìèññèè. Óðà, ïîáåäà. À òåïåðü ïî-
ïðîáóéòå-êà â ëèïîâîé óíèôîðìå âûáðàòüñÿ æèâûì
èç ðàçâîðîøåííîãî îñèíîãî ãíåçäà â Õåéäåíáåðãå è
äîáðàòüñÿ àæ äî Ïüåìîíòà! Áðîíèðîâàííûé ãðóçî-
âèê, ìîòîðèçîâàííîå ñîåäèíåíèå ÑÑ íà õâîñòå, ãäå-
òî ïîä ìàñêèðîâî÷íîé ñåòêîé ëåæèò ñåáå “Êàòàëè-
íà”... åùå ÷åòûðå ìèññèè.

À ÷òîáû îöåíèòü ñòåïåíü ïðîôåññèîíàëèçìà
áðàòüåâ-÷åõîâ, äîñòàòî÷íî îäèí ðàç âçãëÿíóòü íà

[4] Штандартенфюрер Штайнер на роскошной вилле в
Хейденберге. Приказано взять живым!

[4]

òîíóùèé íåìåöêèé êðåéñåð “Ëàòçîó” ïîñðåäè Ñå-
âåðíîãî ìîðÿ. È îñîçíàòü, ÷òî ñ ýòîé òåìíîé ãðî-
ìàäû, îùåòèíèâøåéñÿ ïóøêàìè â òóìàíå, ïðèêàçà-
íî óòàùèòü øèôðîâàëüíóþ ìàøèíó. À âû ãîâîðè-
òå — “Òèòàíèê”... Íó, èëè âñïîìíèòü, ÷åì çíàìåíèò
ôèîðä Òîðâèê, è êàêîå çíà÷åíèå èìåëî óíè÷òîæå-
íèå òàìîøíåãî çàâîäèêà ïî ïðîèçâîäñòâó òÿæåëîé
âîäû äëÿ âñåé âòîðîé ìèðîâîé.
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Из темного прошлого —
к светлому будущему

Всю весну и часть лета меня души)
ла депрессия. И не только из)за кри)
зиса, не только из)за войн и жары.
Меня до печенок достало положе)
ние в нашей любимой игровой инду)
стрии, а заодно и сами игры, вышед)
шие за последнее время. Сколько
уже пересмотрено, сколько описа)
но, а шедевров нет, новых направ)
лений не открывается, да и впере)
ди — сплошные аддоны к сиквелам
по мотивам киноэпопей. Тьфу...
Судя по содержимому темы этого
номера, рассосется моя хандра не
очень скоро, так что придется при)
нимать экстренные меры — меч)
тать о светлом будущем.

óìàþ, îáúÿñíÿòü, ÷òî òàêîå Intel, íèêîìó íå íàäî. Ñà-
ìàÿ òîëñòàÿ, óâåðåííàÿ â ñåáå è íå ÷óðàþùàÿñÿ äåì-
ïèíãà ôèðìà, ïðîèçâîäÿùàÿ ïðîöåññîðû, ìàòåðèíñêèå
ïëàòû, ÷èïñåòû äëÿ íèõ, âèäåîêàðòû è ïðî÷óþ ìåëî-
÷åâêó. Åñëè çàãëÿíóòü â åå èñòîðèþ, òî îáíàðóæèòñÿ,
÷òî íà÷àëè îíè ñ ïðîèçâîäñòâà ìèêðîñõåì ïàìÿòè, à
ïîòîì, ðàáîòàÿ ïî çàêàçó ÿïîíöåâ íàä ìèêðîñõåìîé
äëÿ êàëüêóëÿòîðîâ, íàáðåëè íà èäåþ ìèêðîïðîöåññî-
ðîâ. Ïóñòü íå ïåðâûìè è íå åäèíñòâåííûìè, íî çàòî
âîïëîòèòü åå â æèçíü ñìîãëè óäà÷íåå îñòàëüíûõ.

Закон Мура
Ñðåäè îñíîâàòåëåé Intel áûë ãîñïîäèí Ìóð (õîòü è
ãîñïîäèí, íî ìíå íå ðîäñòâåííèê), õîðîøèé ÷åëîâåê,
óìíûé è áîãàòûé, ÷òî â íàøè äíè âñòðå÷àåòñÿ âåñüìà
ðåäêî. Îäíàæäû îí îáðàòèë âíèìàíèå íà òî, ÷òî åì-
êîñòü ìèêðîñõåì ïàìÿòè, âûïóñêàåìûõ â ïðîìûøëåí-
íûõ ìàñøòàáàõ, óäâàèâàåòñÿ êàæäûå ïîëòîðà ãîäà. ×òî
ëþáîïûòíî, êàê òîëüêî ïîÿâèëèñü ìèêðîïðîöåññîðû,
îáíàðóæèëîñü, ÷òî ýòîò çàêîí ïðèìåíèì è ê íèì. Íà-
ðîä íåìåäëåííî îêðåñòèë çàêîíîìåðíîñòü çàêîíîì Ìóðà
è íà÷àë ñòðîèòü ïðîãíîçû.

Ïðîãíîçû ïîðàæàëè âîîáðàæåíèå. Óêëîíþñü åùå
äàëüøå îò îñíîâíîé òåìû, íî ðàññêàæó-òàêè äðåâíþþ
ïðèò÷ó î õîðîøåì çíàíèè ìàòåìàòèêè. Èçîáðåòàòåëü
øàõìàò, êàê ñîîáùàþò êëàññèêè, ïðèíåñ ñâîþ èãðó
ìåñòíîìó íà÷àëüíèêó (êàê èõ òàì çâàëè — öàðè, êîðî-
ëè, ýìèðû, ïàäèøàõè — èñòîðèÿ óìàë÷èâàåò), òîò ïî-
ïðîáîâàë è ïîëþáèë ýòî äåëî ñ ïåðâîãî âçãëÿäà è
íàâñåãäà. Â òå äàëåêèå è ñ÷àñòëèâûå âðåìåíà çà õîðî-
øèå äåëà îáû÷íî íàãðàæäàëè, à íå íàêàçûâàëè, òàê
÷òî íà÷àëüíèê îïðîìåò÷èâî ïðåäëîæèë ñàìîìó èçîá-
ðåòàòåëþ ïîäîáðàòü ñåáå íàãðàäó.

À òîò, íå áóäü äóðàê, âñïîìíèë, ÷åìó â øêîëå
ó÷èëè, è ïîïðîñèë íà ïåðâóþ êëåòêó øàõìàòíîé äîñêè
ïîëîæèòü îäíî çåðíî ìåñòíîãî àíàëîãà ïøåíèöû, íà
âòîðóþ — äâà, íà òðåòüþ — ÷åòûðå, è óäâàèâàòü êîëè÷å-
ñòâî íà êàæäîé êëåòêå. Íà÷àëüíèê, ïîäóìàâ íåìíîãî è
ïîäñ÷èòàâ, ÷òî ïåðâûå äåñÿòü êëåòîê äàäóò âñåãî îêîëî
òûñÿ÷è çåðåí, à êëåòîê âñåãî 64, ñîãëàñèëñÿ. È ïîøåë
ïðîöåññ... ×åðåç íåêîòîðîå âðåìÿ âîêðóã ãðîìîçäèëèñü
ìåøêè çåðíà, ïîâîçêè åõàëè ñî âñåõ ñòîðîí, à êëåòîê
îñòàâàëîñü åùå ïîðÿäî÷íî.

Êàê îêàçàëîñü ïðè òùàòåëüíîì ïîäñ÷åòå, çåðíà íà
îïëàòó íå õâàòèëî áû íå òîëüêî â ýòîé íåñ÷àñòíîé ñòðàíå,
íî è íà âñåé Çåìëå. Âåäü äâà â øåñòüäåñÿò ÷åòâåðòîé ñòåïåíè

КОНЕЦ
НОСТАЛЬГИИ



— ýòî 18446744073709551616 çåðåí, òî åñòü 18446744 ìåãà-
òîíí, åñëè ïðèíÿòü âåñ îäíîãî çåðíà çà îäèí ãðàìì. Ìå-
ðèòü çåðíî àòîìíûìè áîìáàìè (êàêîâûõ ïîòðåáîâàëîñü
áû îêîëî ìèëëèîíà, ïðè÷åì ïî ñàìûì ñêðîìíûì ïîäñ÷å-
òàì) â òå âðåìåíà íå óìåëè, òàê ÷òî çàòåÿ ñ îïëàòîé êîí÷è-
ëàñü ïîæèçíåííîé ïåíñèåé è ìåäàëüþ âî âñþ ñïèíó.

Рог изобилия
À âîò â íàøè äíè çàêîí Ìóðà, êàê íè óäèâèòåëüíî ýòî
çâó÷èò, âñå åùå ðàáîòàåò, íå ïåðâûé äåñÿòîê ëåò, è
ïðèçíàêîâ óñòàëîñòè íå âûêàçûâàåò. Îäèí-åäèíñòâåí-
íûé ïðîöåññîð â ïåðñîíàëüíîì êîìïüþòåðå íàøèõ
äíåé èìååò áÎëüøóþ âû÷èñëèòåëüíóþ ìîùíîñòü, ÷åì
áûëà èñïîëüçîâàíà âî âñåì ïðîåêòå ïîëåòà ÷åëîâåêà íà
Ëóíó, è åãî ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ïðîäîëæàåò óäâàèâàòü-
ñÿ ñ çàâèäíîé ðåãóëÿðíîñòüþ.

Åñëè ýêñòðàïîëèðîâàòü íûíåøíþþ ñèòóàöèþ
õîòÿ áû ëåò íà äåñÿòü âïåðåä, ïîëó÷èì æóòêîâàòûå
öèôðû. Óäâîåíèå ïðîèçîéäåò ãäå-òî ðàç ñåìü, äâà â
ñåäüìîé ñòåïåíè — ýòî 128. Pentium X áóäåò ðàáî-
òàòü íà ÷àñòîòå â ñîòíþ ãèãàãåðö, ïàìÿòè â êîìïüþ-
òåðå áóäåò îêîëî äåñÿòè ãèãàáàéò, êàê íà ñðåäíåì
ñåãîäíÿøíåì âèí÷åñòåðå, à óæ ïðî ïåðèôåðèéíûå
óñòðîéñòâà äàæå ãîâîðèòü áîÿçíî, ðå÷ü ïîéäåò, ïî-
õîæå, î òåðàáàéòàõ...

Êñòàòè, çàêîí Ìóðà â ïîñëåäíåå âðåìÿ íà÷àë äà-
âàòü ñáîè. Òîëüêî íå â ñòîðîíó óìåíüøåíèÿ, à íàîáî-
ðîò! Î÷åðåäíîå óäâîåíèå ìîùíîñòè ñîñòîÿëîñü äîñ-
ðî÷íî, çà ñ÷åò óñêîðèòåëåé íà âèäåîêàðòàõ (ìîùíîñòü
ïðîöåññîðà íà íèõ âïîëíå ñðàâíèìà ñ Pentium’îì) è
óñêîðèòåëåé íà çâóêîâûõ ïëàòàõ (òàì, ïðàâäà, æåëåçêà
÷óòü ñëàáåå, íî âñå ðàâíî âåñüìà ìîùíàÿ). Êðîìå òîãî,
Êàðìàê îáåùàåò íàì, ÷òî åìó óäàñòñÿ íåïëîõî ðàñïà-
ðàëëåëèòü êîä, è ïðîñòîå âòûêàíèå âòîðîãî ïðîöåññî-
ðà â êîìïüþòåð äàñò åùå íåñêîëüêî äåñÿòêîâ ïðîöåí-
òîâ âûèãðûøà. Â èòîãå îäíó-äâå ñòóïåíüêè óäàëîñü
ïåðåïðûãíóòü äîñðî÷íî.

Äà, ðàçóìååòñÿ, íå çà ãîðàìè ôèçè÷åñêèå îãðàíè-
÷åíèÿ — ÷åðåç íåñêîëüêî ëåò áóäåò äîñòèãíóò ìèíè-
ìàëüíûé âîçìîæíûé ðàçìåð ïðîâîäíèêà íà ìèêðî-
ñõåìå, ïî êîòîðîìó åùå ìîæåò òå÷ü òîê, äà è ðàçìåð
ýòîé ñàìîé ìèêðîñõåìû íå ìîæåò ðàñòè áåñïðåäåëüíî,
âåäü ëþáîé äåôåêò êðèñòàëëà êðåìíèÿ ïðèâîäèò ê áðàêó,
à êîëè÷åñòâî äåôåêòîâ ðàñòåò ïðîïîðöèîíàëüíî ïëî-
ùàäè, òî åñòü êâàäðàòó ðàçìåðà. Ñîáñòâåííî, ýòîò ýô-
ôåêò è ìåøàåò äåëàòü, íàïðèìåð, áîëüøèå æèäêîêðèñ-
òàëëè÷åñêèå ìîíèòîðû: ñëèøêîì ìíîãî íåðàáîòàþùèõ
òî÷åê íà íèõ ïîëó÷àåòñÿ, è ïðèõîäèòñÿ âûáðàñûâàòü
ïî÷òè âñþ ïàðòèþ ïàíåëåé.

Íî óæå ñåé÷àñ âèäíû ïóòè, êîòîðûå äàäóò âîç-
ìîæíîñòü áåç ïîìåõ ðàçâèâàòüñÿ åùå äîëãèå ãîäû, à
íà íàóêó áðîøåíû òàêèå äåíüãè, ÷òî íèêàêèõ ñîìíå-
íèé â ïîÿâëåíèè íîâûõ òåõíîëîãèé, ïðè÷åì åùå äî
èñ÷åðïàíèÿ âîçìîæíîñòåé ñòàðûõ, íå îñòàåòñÿ.

Embarras de Richesse
Â âîëüíîì ïåðåâîäå ñ ôðàíöóçñêîãî (î, Ôðàíöèÿ! ôðàí-
öóæåíêè, ñëîâíî âåñåííèå öâåòû, òÿíóùèåñÿ ê íåáó íà
ÿíòàðíîì îò ëàñêîâîãî ïàðèæñêîãî ñîëíöà Ìîíìàðò-
ðå, ïðåêðàñíàÿ íåçíàêîìêà, îñòàâèâøàÿ çà ñîáîé, ñëîâ-
íî ïðèãëàøåíèå, òîíêóþ ñòðî÷êó àðîìàòà äîðîãèõ äó-
õîâ... Ìàäðå äå äèîñ, êàêèå âîñïîìèíàíèÿ!) ýòîò çàãî-
ëîâîê îçíà÷àåò âñåãî-íàâñåãî “èçîáèëèå âîçìîæíîñòåé”,
ñ íàìåêîì íà èõ èçáûòîê. Óæ ÷åãî-÷åãî, à èçîáèëèÿ
íàì çàêîí Ìóðà äàë êóäà áîëüøå, ÷åì õîòåëîñü. Êàê
ëþáèë ãîâîðèòü ìîé äðóã, ñàíòåõíèê, õîòü îäíèì ìåñ-
òîì åøü... Âîïðîñ òîëüêî â òîì, êóäà åãî, ýòî ñàìîå
èçîáèëèå, äåâàòü...

Ñêàæèòå ÷åñòíî (à òî÷íåå — ÷åñòíî íàïèøèòå
íà pg@game-exe.ru, áóäåò èíòåðåñíî îöåíèòü îáùå-
ñòâåííîå ìíåíèå), êàê âû ïðåäñòàâëÿåòå ñåáå èäåàëü-
íóþ èãðó â æàíðå action, åñëè àáñòðàãèðîâàòüñÿ îò
âñåõ îãðàíè÷åíèé? Âïðî÷åì, íåçàâèñèìî îò ðåçóëü-
òàòà îïðîñà â îáùåñòâåííîì ñîçíàíèè ïðî÷íî çàñåë

øòàìï èç äåøåâûõ (è íå î÷åíü) ôèëüìîâ: ÷åëîâåê
íàäåâàåò íà ñåáÿ ñïåöêîñòþì, òÿæåëûé øëåì, áåðåò
â ðóêè ìîäåëü ïèñòîëåòà — è îòïðàâëÿåòñÿ íà îõîòó.
Êîñòþì è øëåì ïîäàþò åìó íà íåðâíûå îêîí÷àíèÿ
âñå òå îùóùåíèÿ, ÷òî ïðèâû÷íû â ðåàëüíîé æèçíè.
Ãîëîâó ïîâåðíóë (åñòü óæå ñåé÷àñ) — è èçîáðàæåíèå
â î÷êàõ ïîâåðíóëîñü. Ðóêîé ïîâåë (òîæå óæå äàâíî
ñóùåñòâóåò) — è òâîÿ âèðòóàëüíàÿ ðóêà ïîâòîðèëà
æåñò. Çàöåïèëñÿ ïëå÷îì çà ñòåíêó — êîñòþì íàäà-
âèë òåáå íà ïëå÷î ñ äîëæíîé ñèëîé. Âûñòðåëèë —
êîñòþì óñòðîèë îòäà÷ó. Êîðî÷å ãîâîðÿ, ïîïûòêà ñ
ïîìîùüþ âèðòóàëüíîé ðåàëüíîñòè áåçîïàñíî ïåðå-
íåñòèñü â îïàñíóþ îáñòàíîâêó è òåì äîáèòüñÿ âûá-
ðîñà àäðåíàëèíà â êðîâü.

Ñðàçó ñêàæó: ýòî áóäåò, áóäåò ñêîðî, íî ïðîäåð-
æèòñÿ î÷åíü íåäîëãî. Èáî, âî-ïåðâûõ, íå ïîçâîëÿåò
ìîäåëèðîâàòü êó÷ó ðåàëèñòè÷íûõ ýôôåêòîâ, è ïîòî-
ìó ãîäèòñÿ òîëüêî äëÿ øóòåðîâ (êàê ñäåëàòü óñêîðå-
íèå â íåñêîëüêî g, íóæíîå äëÿ àâòîãîíîê? à êàê äî-
áèòüñÿ àäåêâàòíîé õîäüáû, ïåðåáèðàÿ íîãàìè â âîç-
äóõå?), à âî-âòîðûõ, î÷åíü îäíîñòîðîííå: ñèëüíî îã-
ðàíè÷èâàåò äèàïàçîí ïîç, êîòîðûå ìîæíî ïðèíÿòü.
Êàê ñäåëàòü êðåñëî àâòîìîáèëÿ? Âðàùåíèÿ íà ïåðå-
êëàäèíå? Ïîäúåì ïî ëåñòíèöå?

Òàê ÷òî ïîñëå êîðîòêîãî, íî ñ÷àñòëèâîãî ïåðèî-
äà, êîãäà ó êàæäîãî óâàæàþùåãî ñåáÿ èãðîêà â êîìíà-
òå áóäåò íå÷òî ïîõîæåå íà ãèìíàñòè÷åñêèé ñíàðÿä, êóäà
îí áóäåò âñêàðàáêèâàòüñÿ ðàäè ÷àñà-äðóãîãî èãðû â
î÷åðåäíîé DOOM-êëîí, äîëæíà ïðîèçîéòè î÷åðåäíàÿ
ðåâîëþöèÿ.

Киборги на марше
Îðãàíèçì ÷åëîâåêà — î÷åíü äðåâíÿÿ øòóêà. Êàêèì
ñëîæèëñÿ âî âðåìåíà ãåíîöèäà ïèòåêàíòðîïîâ, òà-
êèì è äîæèë äî íàøèõ äíåé. Óíèâåðñàëåí, â ìåðó
ïëîäîâèò, äîñòàòî÷íî íàäåæåí è õîðîøî ïåðåíîñèò
íåáîëüøèå ïîâðåæäåíèÿ (åñëè íå ñ÷èòàòü óðîäëèâî-



ãî æèäêîñòíîãî íîñèòåëÿ ýíåðãèè, ñêëîííîãî âûòå-
êàòü), íî âåñüìà íåóäà÷åí ñ èíæåíåðíîé òî÷êè çðå-
íèÿ. Î÷åíü óæ æåñòêî ïðèâÿçàí ê óñëîâèÿì, öàðÿ-
ùèì íà ïëàíåòå Çåìëÿ: òÿãîòåíèå, îñâåùåíèå, òåì-
ïåðàòóðà è ïðî÷åå.

À âåäü, ïî ñóòè, êðîìå ìîçãà, õðàíÿùåãî íàøå
“ÿ”, è ïîòîìó íàì ñòîëü èíòåðåñíîãî, îñòàëüíîå òîëü-
êî òåì è çàíÿòî, ÷òî âûæèâàåò èçî âñåõ ñèë. Ïîëó÷àåò
ðàçäðàæèòåëè è ñòèìóëû èç îêðóæàþùåé ñðåäû, ïåðå-
äàåò èõ â ìîçã ïî íåðâàì è ïî ìåðå ñèë âûïîëíÿåò
êîìàíäû ýòîãî ñàìîãî ìîçãà, ïðèõîäÿùèå ïî òåì æå
ñàìûì íåðâàì.

Ïî÷åìó áû, ñïðàøèâàþò ñåáÿ êîíñòðóêòîðû óæå
ñåãîäíÿ, íå ïåðåõâàòèòü ýòè ñàìûå ñèãíàëû, áåãàþùèå
ïî íåðâàì? Âåäü îíè íå ìîãóò áûòü îñîáî ñëîæíûìè,
äà è àäàïòèðóåòñÿ ìîçã âåñüìà áûñòðî è ïðîñòî. Ñêà-
æåì, â ýêñïåðèìåíòàõ ëþäÿì íàäåâàëè î÷êè, ïåðåâî-
ðà÷èâàþùèå èçîáðàæåíèå, — è ÷åðåç ïàðó íåäåëü âñå
ïîäîïûòíûå íå èñïûòûâàëè íèêàêèõ ïðîáëåì, äëÿ íèõ
èçîáðàæåíèå ñíîâà ñòàíîâèëîñü íîðìàëüíûì è ïðè-
âû÷íûì. Ïðàâäà, êîãäà î÷êè ñíèìàëè, ïàðà íåäåëü
óõîäèëà íà îáðàòíóþ àäàïòàöèþ, íî íå ýòî ñåé÷àñ
âàæíî. Ãëàâíîå — ÷òî îáìàíóòü ìîçã, çàñòàâèòü åãî
âîñïðèíÿòü íóæíóþ èíôîðìàöèþ “íàïðÿìóþ”, âûã-
ëÿäèò âïîëíå âîçìîæíûì.

Óâû, ïîêà íå ïðèäóìàíî, êàê ñäåëàòü ýòî áåç
îïåðàöèè ïî ïåðåïèëèâàíèþ íåðâîâ, íî äâà âûõîäà
âèäíû óæå ñåé÷àñ. Ëèáî ìåòîä âñå-òàêè èçîáðåòóò, è
òîãäà, íàöåïèâ êàêîé-íèáóäü õèòðûé àïïàðàò, ÷åëîâåê
ïîëó÷èò àáñîëþòíî âñå îùóùåíèÿ, îò òî÷íîé êàðòèí-
êè äî òåìïåðàòóðû è ïåðåãðóçîê, à êîìàíäû ìîçãà,
èäóùèå ìûøöàì, äî ýòèõ ñàìûõ ìûøö íå äîáåðóòñÿ,
à ïîñòóïÿò â êîìïüþòåð, êîòîðûé ñìîäåëèðóåò ðåàê-
öèþ íà íèõ.

Åñëè æå áåç îïåðàöèè íå âûéäåò — ðàíî èëè
ïîçäíî ïðèäåòñÿ ñìèðèòüñÿ ñ òåì, ÷òî åå áóäóò äå-
ëàòü êàæäîìó ïðè ðîæäåíèè, èíà÷å â Âåëèêóþ Ñåòü,
îáúåäèíÿþùóþ âñåõ è âñÿ, ïðîñòî íå ïîïàñòü. À íà
ìèð ïðèäåòñÿ ñìîòðåòü ñêâîçü êîìïüþòåðíûå “ãëà-
çà”, çàîäíî ïðèîáðåòàÿ ìàññó ïîëåçíûõ âîçìîæíîñ-

òåé (òóò è çðåíèå â ëþáûõ äèàïàçîíàõ, è ïðÿìîå óï-
ðàâëåíèå ëþáûìè ìåõàíèçìàìè ñ ïîìîùüþ ìûñëåí-
íûõ êîìàíä). Êîðî÷å ãîâîðÿ, ïîÿâèòñÿ ïîêîëåíèå
ñ÷àñòëèâûõ êèáîðãîâ. Äëÿ íèõ îòëè÷èòü æèçíü îò èãðû
ñòàíåò óæå òðóäíîâàòî, âåäü è òî è äðóãîå áóäåò ïî-
ñòóïàòü ïî òåì æå ñàìûì êàíàëàì è âûãëÿäåòü íåî-
òëè÷èìî äðóã îò äðóãà.

Ïðåäñòàâüòå ñåáå, êàê òàêàÿ øòóêà áóäåò ðàáî-
òàòü â ñî÷åòàíèè ñ äåéñòâèòåëüíî ãëîáàëüíîé ñåòüþ,
äàëåêèì ïîòîìêîì íûíåøíåé ñåòè Internet. Â ïðî-
ñòåéøåì âàðèàíòå ïîëó÷èòñÿ ÷òî-òî âðîäå ñóùåñòâó-
þùåé óæå ñåé÷àñ èãðû Laser Tag (êîãäà íåñêîëüêî
÷åëîâåê íàäåâàþò íà ñåáÿ äàò÷èêè, áåðóò â ðóêè ñâå-
òîâûå ðóæüÿ è óñòðàèâàþò îõîòó äðóã íà äðóãà â
ñïåöèàëüíûõ ïîìåùåíèÿõ) èëè ïåéíòáîëà (êîãäà
ïî÷òè íàñòîÿùèå ðóæüÿ çàðÿæàþò øàðèêàìè ñ êðàñ-
êîé). À äàëüøå... Äàëüøå — òîëüêî çâåçäû. Òóò è
“÷åñòíîå 3D”, è âñå òå òâîðåíèÿ áîëüíîé ôàíòàçèè
õóäîæíèêîâ, ÷òî æèâóò ñåé÷àñ íà íàøèõ ïëîñêèõ
ýêðàíàõ... Ìå÷òà äåòñòâà — ïîãëàäèòü ïî êðóãëîìó
øåðøàâîìó áîêó êàêîäåìîíà è ïîçäîðîâàòüñÿ çà
ðó÷êó ñ èìïîì — ñòàíåò âïîëíå ðåàëüíîé. Ïðàâäà,
äëÿ ïîëíîòû âïå÷àòëåíèé, îíè íàâåðíÿêà áóäóò ìåð-
çêî âîíÿòü, íî óæ âûêëþ÷èòü çàïàõ íàâåðíÿêà ìîæ-
íî áóäåò ãäå-òî â íàñòðîéêàõ.

À ãëàâíîå — íåîæèäàííî îáíàðóæèòñÿ, ÷òî â âèð-
òóàëüíîì ïðîñòðàíñòâå î÷åíü ëåãêî æèòü, åùå ëåã÷å
òâîðèòü, à óæ èãðàòü è ðàçâëåêàòüñÿ — âîîáùå ðàçäî-
ëüå. Ìîæíî äëÿ ðàçìèíêè ïîñòðîèòü âèðòóàëüíóþ ïëà-
íåòó Çåìëÿ, à óæ ïîòîì çàíÿòüñÿ íàñòîÿùèìè çàáàâà-
ìè. È êîìó òîãäà çàõî÷åòñÿ âûõîäèòü èç âèðòóàëüíîñ-
òè?..

Жизнь — игра?
Åñòü íà ñâåòå îäèí î÷åíü óìíûé ÷åëîâåê, ïàí Ñòàíèñ-
ëàâ. Ñòàíèñëàâ Ëåì, ãåíèàëüíûé ïèñàòåëü-ôàíòàñò, ôó-
òóðîëîã, ôèëîñîô è èíæåíåð ÷åëîâå÷åñêèõ äóø. Îäíà
èç î÷åíü èíòåðåñíûõ òåì, î êîòîðûõ îí ðàçìûøëÿë â
ñâîèõ êíèãàõ, — âèðòóàëüíûå ìèðû. Ïðåäñòàâèì íà
ñåêóíäó, ÷òî â ìîìåíò ðîæäåíèÿ ìîçã ìëàäåíöà (äëÿ

ïóùåãî íàãíåòàíèÿ àòìîñôåðû) èçúÿëè èç ÷åðåïà, çàñó-
íóëè â ÷åðíûé ÿùèê ñ ïèòàòåëüíûì ðàñòâîðîì, ïðè-
ñîåäèíèëè âñå èäóùèå îò íåãî íåðâû ê ìîùíîìó êîì-
ïüþòåðó, êîòîðûé ïîäàåò íà íèõ ýëåêòðè÷åñêèå ñèãíà-
ëû, ÿâëÿþùèåñÿ äëÿ ýòîãî ñàìîãî ìîçãà åäèíñòâåííîé
èíôîðìàöèåé î âíåøíåì ìèðå. Åñëè êîìïüþòåð äîñ-
òàòî÷íî ìîùíûé, à ïðîãðàììà äîñòàòî÷íî ñëîæíàÿ,
òî îòëè÷èòü, â íàñòîÿùåì ìèðå æèâåò ýòîò “÷åëîâåê-
ìîçã” èëè â âèðòóàëüíîì, îí íå ñìîæåò äî òîãî ìî-
ìåíòà, êîãäà êîìïüþòåð ñëîìàåòñÿ, è ñèãíàëû ïåðåñòà-
íóò ïðèõîäèòü...

Âîçìîæíî, òû, ÷èòàòåëü, ñåé÷àñ áóëüêàåøü â ÷àíå
ñ ðàñòâîðîì, è òåáå òîëüêî êàæåòñÿ, ÷òî ñóùåñòâóåò
æóðíàë, èãðû, êîìïüþòåðû, ëþäè... È âñå òâîè ðàäî-
ñòè è ãàäîñòè óñòðîåíû ïî æåëàíèþ òîãî ýêñïåðè-
ìåíòàòîðà, êîòîðûé âûðåçàë â äåòñòâå òâîé ìîçã èç
÷åðåïà. È âûðâàòüñÿ èç ýòîãî êîøìàðà óæå íå ñóæäå-
íî, âñå çàäàíî çàðàíåå. Ìîæíî äàæå ñûãðàòü çëóþ
øóòêó: ïóñòü ïðîãðàììà ñîäåðæèò â ñåáå “ïðîáóæäå-
íèå” îò âèðòóàëüíîãî ñíà, âûõîä èç êàáèíêè äëÿ âèð-
òóàëüíûõ èãð â “áîëüøîé ìèð”, íåîòëè÷èìûé îò ïðå-
äûäóùåãî. À íà äåëå... Íà äåëå âñå òîò æå ìîçã, â òîì
æå ÷àíå, è âñå òîò æå ýêñïåðèìåíòàòîð, ìåðçêî õèõè-
êàþùèé â óñû èëè â ùóïàëüöà, äûõàëüöà è ïðî÷èå
äåòàëè åãî àíàòîìèè.

À âîçìîæåí è äðóãîé ñöåíàðèé: âñå âîêðóã —
èãðà. Ïåðåä åå íà÷àëîì ó èãðîêà ñòèðàþò ïàìÿòü î
ïðîøëîì, ÷òîáû óðàâíÿòü øàíñû, ïîòîì åãî ïîä-
êëþ÷àþò ê êîìïüþòåðó, è íà÷èíàåòñÿ äåôìàò÷ äëè-
íîé â øåñòü-ñåìü äåñÿòêîâ ëåò. Êòî ëó÷øå ñåáÿ ïðî-
ÿâèò, ïîëó÷èò êóáîê. È íå ÿâëÿþòñÿ ëè ñêàçàíèÿ î
ðàå è àäå êàê ðàç ñëó÷àéíî ñîõðàíèâøèìèñÿ îáðûâ-
êàìè âîñïîìèíàíèé?

Êàê âûðàçèëñÿ âñå òîò æå äðóæåñòâåííûé ìíå
ñàíòåõíèê, îáîæàþùèé ïîèãðàòü íà ìîåì êîìïüþòå-
ðå â Quake, æèçíü — ýòî èãðà ñ æóòêèì ãåéìïëååì, áåç
ñýéâîâ, íî çàòî ñ êàêîé êëàññíîé ãðàôèêîé! Íèêàêèõ
òåáå ïèêñåëåé, ïîñòîÿííûå fps, òðåõìåðíûé çâóê è âå-
ëèêîëåïíîå ñòåðåîèçîáðàæåíèå... Òîëüêî áû íå ñëîìà-
ëàñü òà ìàøèíêà, ÷òî ïîäàåò ïèòàòåëüíûé ðàñòâîð!



GAME.EXE #8’199962

ACTION ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД

Для тех, кто по странным и непонятным причинам пропустилДля тех, кто по странным и непонятным причинам пропустилДля тех, кто по странным и непонятным причинам пропустилДля тех, кто по странным и непонятным причинам пропустилДля тех, кто по странным и непонятным причинам пропустил
нашу небольшую заметку (внимательнее надо быть, гражда)нашу небольшую заметку (внимательнее надо быть, гражда)нашу небольшую заметку (внимательнее надо быть, гражда)нашу небольшую заметку (внимательнее надо быть, гражда)нашу небольшую заметку (внимательнее надо быть, гражда)
не) в #4’99, сообщаем: Sinistar — ремейк кульне) в #4’99, сообщаем: Sinistar — ремейк кульне) в #4’99, сообщаем: Sinistar — ремейк кульне) в #4’99, сообщаем: Sinistar — ремейк кульне) в #4’99, сообщаем: Sinistar — ремейк культовой аркады,товой аркады,товой аркады,товой аркады,товой аркады,

гремевшей в 1983 году. За подробностями бегом марш кгремевшей в 1983 году. За подробностями бегом марш кгремевшей в 1983 году. За подробностями бегом марш кгремевшей в 1983 году. За подробностями бегом марш кгремевшей в 1983 году. За подробностями бегом марш к
соседям за УЧУ)подшивкой. Тсоседям за УЧУ)подшивкой. Тсоседям за УЧУ)подшивкой. Тсоседям за УЧУ)подшивкой. Тсоседям за УЧУ)подшивкой. Так вот, именно корни Unleashedак вот, именно корни Unleashedак вот, именно корни Unleashedак вот, именно корни Unleashedак вот, именно корни Unleashed

и делают игрушку такой, с одной стороны, крайне доходчи)и делают игрушку такой, с одной стороны, крайне доходчи)и делают игрушку такой, с одной стороны, крайне доходчи)и делают игрушку такой, с одной стороны, крайне доходчи)и делают игрушку такой, с одной стороны, крайне доходчи)
вой, простой для восприятия, а с другой — необычной, нео)вой, простой для восприятия, а с другой — необычной, нео)вой, простой для восприятия, а с другой — необычной, нео)вой, простой для восприятия, а с другой — необычной, нео)вой, простой для восприятия, а с другой — необычной, нео)

рдинарной, словом, нестандартной.рдинарной, словом, нестандартной.рдинарной, словом, нестандартной.рдинарной, словом, нестандартной.рдинарной, словом, нестандартной.

íàäî. Âî-âòîðûõ, óáèâàòü ñëåäóåò íå èñòðåáèòåëè, à
ñïðÿòàâøèåñÿ çà àñòåðîèäàìè òðàëüùèêè ñïîðãîâ,
à ñàìè àñòåðîèäû ñëåäóåò âçðûâàòü è ñîáèðàòü âû-
ïàâøèå êðèñòàëëû...

Испытание космосом
Ðàéñêàÿ ìóçûêà äëÿ óõà “Ñèíèñòàð”-ôàíàòà! È áðåä
ñîáà÷èé äëÿ ëîáîòîìèðîâàííîãî åæèêà.

Êàê ýòî — èñòðåáèòåëè íå âçðûâàòü?! Íó ëàäíî,
ëàäíî, åñëè óæ õî÷åøü, åæèê, òî êðîøè, êðîøè ìåðç-
êèå êîðàáëè ïðèêðûòèÿ, ÷òîá ïîä íîãàìè íå ïóòàëèñü.

Ïî÷åìó íåêóäà ëåòåòü?! À òóò âñå ðÿäîì, â ïðå-
äåëàõ êðîøå÷íîãî êðóãëîãî ýêðàí÷èêà ðàäàðà: êî-

ðàáëè, àñòåðîèäíûé
ïîÿñ, Âðàòà è äåêî-
ðàòèâíàÿ ïëàíåòà.

Äà, äåêîðàòèâ-

àìîå äîñòóïíîå, ÷òî åñòü â Sinistar, ýòî
ãðàôèêà è îáùèé àðêàäíûé ïðèíöèï.
Î ãðàôèêå ðå÷ü ÷óòü íèæå, à ÷òî êàñà-
åòñÿ àðêàäíîñòè — ó âàñ êîãäà-íèáóäü

âîçíèêàë âòîðîé èç âåêîâå÷íûõ ðóññêèõ âîïðîñîâ
(íå “êòî âèíîâàò?”) ïðè âèäå êîñìîñà, èñòðåáèòåëåé
è àñòåðîèäíîãî ïîÿñà? Åæó ñ òðåïàíèðîâàííûì ÷å-
ðåïîì ïîíÿòíî, ÷òî äåëàòü: ïî êîñìîñó — ëåòåòü
ñëîìÿ ãîëîâó ê áëèæàéøåìó waypoint’ó, èñòðåáèòå-
ëè — ìî÷èòü, îò àñòåðîèäîâ — óâîðà÷èâàòüñÿ... À
âåäü íè÷åãî ïîäîáíîãî! Òóò, êàê â ñòàðîäàâíåì SCI-
êâåñòå: “ñïàñòè ñîêðîâèùå, óáèòü ïðèíöåññó è óê-
ðàñòü äðàêîíà”. Âî-ïåðâûõ, ëåòåòü íèêóäà îñîáî íå
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•

íîñòè òóò... Â ðàññêàçå Õàéíëàéíà îäíîìó ïàðíþ íå-
ñëàáî äîñòàëîñü: ïàðó ñóòîê ïðîâèñåë â îòêðûòîì
êîñìîñå, ëþáóÿñü îêðåñòíîñòÿìè, à ïîòîì çàðàáîòàë
æåñòî÷àéøóþ àãîðàôîáèþ. Çíàåøü, êñòàòè, àíåêäîò?
“È îòêðûòûõ ïðîñòðàíñòâ áîèòñÿ, äîêòîð... è çàìê-
íóòûõ... — À ìû êâàêåðîâ íå ëå÷èì!” Ãì-ì... Î ÷åì
ýòî ìû? À, äà, îá àãîðàôîáèè.

Îò ïðîñòðàíñòâà âîêðóã ìíå ñòàëî ñòðàøíî.
Äàæå òàê — îò Ïðîñòðàíñòâà. Ýòî íè÷åãî, ÷òî âñÿ-
êèå ñêîïëåíèÿ çâåçä è òóìàííîñòè ëó÷èëèñü ðàçíû-
ìè ïåðåëèâàìè öâåòîâ, è òàêèõ îòòåíêîâ, ïîæàëóé,
íå ñóùåñòâóåò áîëüøå íèãäå. Íî âîò ñàìè çâåçäû...
Èõ íå òûñÿ÷è, íå äåñÿòêè òûñÿ÷ è íå ñîòíè... Èõ
ìèëëèîíû è ìèðèàäû — îíè ïîâñþäó, è êîëè÷åñòâî
èõ íà îäèí îòäåëüíî âçÿòûé ýêðàííûé ïàðñåê ïðå-
âûøàåò ñðåäíþþ íîðìó, ñêàæåì, WC: Prophesy, äà
è âîîáùå ëþáîãî êîñìîñèìóëÿòîðà ðàç ýäàê â òðè-

ñòà. ×åðò, íåóæå-
ëè âñå òàê ïðî-
ñòî — áîëüøå
çâåçä, è êîñìîñ
êàòàñòðîôè÷åñêè
óâåëè÷èâàåòñÿ â
ðàçìåðàõ ,  âñå
äàëüøå è äàëüøå,
áîëüøå è áîëü-
øå, ïîêà íå íà-
÷èíàåò êàçàòüñÿ,
÷òî òû âèäèøü
íàñêâîçü âñþ
Âñåëåííóþ.

Ñîáñòâåí-
íî, ðÿäîì ñ áåñ-
÷èñëåííûìè àë-
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РазработчикРазработчикРазработчикРазработчикРазработчик GameFX GameFX GameFX GameFX GameFX Technology
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Официальная дата релизаОфициальная дата релизаОфициальная дата релизаОфициальная дата релизаОфициальная дата релиза Лето 1999 г.Лето 1999 г.Лето 1999 г.Лето 1999 г.Лето 1999 г.
Размер демо�версииРазмер демо�версииРазмер демо�версииРазмер демо�версииРазмер демо�версии ОООООколо коло коло коло коло 4848484848 Мбайт  Мбайт  Мбайт  Мбайт  Мбайт (см. ее на нашем диске!)(см. ее на нашем диске!)(см. ее на нашем диске!)(см. ее на нашем диске!)(см. ее на нашем диске!)
ОфициальнаяОфициальнаяОфициальнаяОфициальнаяОфициальная wwwwwwwwwwwwwww.gamefx.com/sinistar1.html.gamefx.com/sinistar1.html.gamefx.com/sinistar1.html.gamefx.com/sinistar1.html.gamefx.com/sinistar1.html
Интернет�страницаИнтернет�страницаИнтернет�страницаИнтернет�страницаИнтернет�страница
Системные требованияСистемные требованияСистемные требованияСистемные требованияСистемные требования WWWWWindoindoindoindoindowwwwws 95/98, Ps 95/98, Ps 95/98, Ps 95/98, Ps 95/98, Pentium 200 (рек.entium 200 (рек.entium 200 (рек.entium 200 (рек.entium 200 (рек.
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Дополнительная информацияДополнительная информацияДополнительная информацияДополнительная информацияДополнительная информация 120 Мбайт на HDD; рекомендуется120 Мбайт на HDD; рекомендуется120 Мбайт на HDD; рекомендуется120 Мбайт на HDD; рекомендуется120 Мбайт на HDD; рекомендуется
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[1]

[2]

[1] Ну какой вавилонянин останется равнодушным! [2] И кажется, что видишь насквозь всю Вселенную...

В НАШИХ РУКАХ
— ЗВЕЗДЫ
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ìàçàìè äàæå òàêèå
â å ë è ê î ë å ï í û å
øòóêè, êàê âïîë-
íå ðåàëüíàÿ ïëàíå-
òà è äûì÷àòî-çåëå-
íûå Ïðîñòðàí-
ñòâåííûå Âðàòà
(÷ó, êàê âñòðåïåíó-
ëèñü “âàâèëîíÿ-
íå”) íåñêîëüêî
òóñêíåþò. À îáðà-
òèòü íà íèõ âíè-
ìàíèå ñòîèò —
õîòÿ áû èç-çà ðàç-
ìåðîâ. Òàêèõ, çíà-
åòå ëè, òåõàññêèõ
(è â ïðÿìîì, è â
ïåðåíîñíîì ñìûñëå ýòîãî ñëàâíîãî ñëîâà) ðàçìå-
ðîâ, ÷òî âîëîñû äûáîì âñòàþò. À óæ ëåòàòü ñêâîçü
ýòó âåëè÷åñòâåííóþ ñèìôîíèþ íà êðîõîòíîì ïåð-
ëàìóòðîâîì êîðàáëèêå (âðàæåñêèõ “ðûáîê” èç WC
íàïîìèíàåò ïðîñòî æóòêî) ïðîñòî êàê-òî äæîéñòèê
òðåõêíîïî÷íûé íå ïîâîðà÷èâàåòñÿ... À íàäî, íà-äî,
êóäà æ äåíåìñÿ? Òàê ÷òî çàêðûâàåì ãëàçà, ïÿòü ðàç
ãëóáîêî-ïðåãëóáîêî âçäûõàåì — è íûðÿåì â çâåçä-
íóþ áåçäíó, êàê â ñàìûé áîëüøîé íà ñâåòå îìóò.

Они идут
Åäèíñòâåííûé, êàæåòñÿ, “ðàáî÷èé” ñïåöýôôåêò,
âèäèìûé ïîíà÷àëó, — ýòî ïóëüñèðóþùèå ðàçíîöâåò-
íûå âåíû íà áèîìåõàíè÷åñêîì òåëå êîðàáëÿ. Îíè
íåíàâÿç÷èâî òàê îòîáðàæàþò ýíåðãåòè÷åñêèé ñòàòóñ
— î÷åíü ïîëåçíî, åñëè íå õîòèòå âäðóã ðàñïûëèòüñÿ
ïî êîñìîñó âî âñå óìåíüøàþùåéñÿ â ðàçìåðàõ
âñïûøêå. Äà, âñïûøêè è âçðûâû îò àñòåðîèäîâ è
ïîäáèòûõ êîðàáëåé äàæå ñëèøêîì âåëèêè, êðàñèâû
è ìîùíû — î âñÿêèõ òàì çàêîíàõ ôèçèêè â òàêîé
ìîìåíò äàæå è äóìàòü íå õî÷åòñÿ.

Âðàæåñêèå êîðàáëè — ðàñû ñèíèñòàðîâ è èõ
ðàáîâ ñïîðãîâ — áîëüøå âñåãî íàïîìèíàþò êîñìè-
÷åñêèõ áîæüèõ êîðîâîê. Ñïîðãè òàñêàþò àñòåðîèäû

ê Âðàòàì, ãäå èç íèõ
èçâëåêàþòñÿ è âñòàâëÿ-
þòñÿ â îáðó÷ ïîðòàëà êðèñòàëëû, à ñèíèñòàðû èõ
ïðèêðûâàþò. Ñìûñë ýòîé äåÿòåëüíîñòè â òîì, ÷òî ñ
ïîñëåäíèì âñòàâëåííûì êðèñòàëëîì çåëåíîå ñâå÷å-
íèå èç Âðàò ìåòíåòñÿ â îáå ñòîðîíû, îòêðûâàÿ êî-
ðèäîð, è îãðîìíûé êîðàáëü-áîññ, ïîõîæèé íà êàê-
òóñ, ïðèáóäåò â ýòîò ó÷àñòîê ãàëàêòèêè, ñåÿ ñìåðòü
è ðàçðóøåíèå. ×òî õàðàêòåðíî, ïîëíîñòüþ äàííûé
ïðîöåññ ìû, ñòàðèíà åæ, îñòàíîâèòü íå â ñèëàõ. Òî
åñòü áîññ-ñèíèñòàð ïðîéäåò ïîðòàë â ëþáîì ñëó÷àå,
è áîÿ ñ íèì èçáåæàòü íå óäàñòñÿ.

Íî åñëè íàøà ñêîðëóïêà ïðèìåò ñðàæåíèå
íåïîäãîòîâëåííîé, áåç ïðèçíàêîâ ýíåðãèè è îðó-
æèÿ äîñòàòî÷íî ðàçðóøèòåëüíîé ñèëû, òî... Ýôôåêò
ïðåäñêàçóåì. Åäèíñòâåííîå, ïî ñóòè, ÷òî ìû ìîæåì
ñäåëàòü, ýòî îñòàíîâèòü ñáîðùèêîâ, ðàçðóøàÿ êàê
èõ ñàìèõ, òàê è àñòåðîèäû. Ñàìî ñîáîé, ÷òî âîò òóò-
òî è ïðèäåòñÿ âñòðåòèòüñÿ ñ èñòðåáèòåëÿìè...

Îðóæèÿ ó íàñ ìíîãî — äàæå â äâóõðîâíåâîé
“äåìêå”. Ïåðâî-íàïåðâî — ëàçåðíàÿ ïóøêà, èç êî-
òîðîé è íàäî ãðîìèòü àñòåðîèäû. Âïðî÷åì, ïà-
ðî÷êó ëåòàþùèõ ôðàåðîâ èç íåå óãîñòèòü íå ïðî-
áëåìà. À íà äðóãîé ÷àøå âåñîâ — îðóæèå ñïåöè-
àëüíîå, òðåáóþùåå ýíåðãèè. Âçÿòü åå íå òàê ñëîæ-
íî — ðàçáèâàåì ìåòåîðèòû è õâàòàåì æåëòûå, ïðè-
çðà÷íûå, ôèãóðíî-âû÷óðíûå ïðîèçâåäåíèÿ èñêóñ-
ñòâà, â äàíü êëàññèêå îáðóãàííûå “êðèñòàëëàìè”.
Õâàòàòü ìîæíî âñå, êðîìå òåõ, îãðîìíûõ, ÷òî
ñïîðãè èñïîëüçóþò äëÿ ñòðîèòåëüñòâà ïîðòàëà.
Ýíåðãèÿ äàåò ïèòàíèå ñàìîíàâîäÿùèìñÿ ðàêåòàì,
ëèõî íîñÿùèìñÿ çà èñòðåáèòåëÿìè çèãçàãàìè è
ïî÷òè âñåãäà íàñòèãàþùèì; áóðèëüíîé ïóøêå,
ëåãêî ðàçðåçàþùåé ïîïîëàì êàê àñòåðîèä, òàê è
êîðïóñ ïîäâåðíóâøåãîñÿ òðàëüùèêà; è, êîíå÷íî,
ãðîçíîé ñèíè-áîìáå — ñàìîíàâîäÿùåìóñÿ ýíåð-
ãåòè÷åñêîìó ðàçðÿäó, êîòîðûé òîëüêî è ìîæåò

ïðè÷èíèòü âðåä êðåéñåðó ñèíèñòàðîâ. Çàòðàòû
ýíåðãèè âñå âîçðàñòàþò è âîçðàñòàþò, òàê ÷òî ê
ïîäõîäó êðåéñåðà äëÿ íîðìàëüíîãî, êîìôîðòíî-
ãî áîÿ ñ êó÷åé áîìá íà áîðòó ïðèäåòñÿ ïîøóñò-
ðèòü è íàõâàòàòü êðèñòàëëîâ ïîáîëüøå.

Åñòü åùå, êñòàòè, è ñèíèå êðàñèâûå áåçäåëóø-
êè, âûïàäàþùèå âñå èç òåõ æå àñòåðîèäîâ. Ýòî áî-
íóñû — ïðè÷åì áîíóñû, ïîïàäàþùèå ïðÿìèêîì â
èíâåíòàðü è òåðïåëèâî æäóùèå, ïîêà èõ èñïîëüçó-
þò. “Êîñìè÷åñêèé èñòðåáèòåëü ñ èíâåíòàðåì” — çâó-
÷èò çäîðîâî. Âõîäÿò â èíâåíòàðü óñêîðèòåëè, ùèòû
è âîñïîëíåíèå... ý-ý-ý... çäîðîâüÿ, çäîðîâüÿ, êîðàá-
ëè-òî áèîìåõàíè÷åñêèå. Êîììåíòèðîâàòü íå áóäåì,
äîãîâîðèëèñü?

Ýòî âñå, ðàçóìååòñÿ, òîëüêî ïîêà... Ñêîëüêî
âñåãî îáåùàþò â ïîëíîé âåðñèè — æóðíàëà íå õâà-
òèò. Íî äàæå ñ òåì, ÷òî åñòü, îùóùåíèÿ îò ïîëå-
òîâ è ñðàæåíèé â Sinistar íó î-î-î÷åíü íåîáû÷íûå.
Ìàëî òîãî, ÷òî êëàññè÷åñêàÿ àðêàäà îáçàâåëàñü
“äâèæêîì”, ñäåëàâøèì áû ÷åñòü ëþáîìó êîñìîñè-
ìóëÿòîðó (è ýòî åùå ÷òî, ïî óâåðåíèÿì àâòîðîâ,
ìû è äâóõ ïðîöåíòîâ îò îáùåé ìàññû ñïåöýôôåê-
òîâ íå âèäûâàëè... âåðþ!), òàê åùå è ïðèõîäèòñÿ ñ
êàêèìè-òî ïî÷òè ÷òî ñòðàòåãè÷åñêèìè (íàäî áû
ïîñòàðàòüñÿ ïðèñòðîèòü ïîëíóþ âåðñèþ â ñòàí
Îëåãà Ìèõàéëîâè÷à, à?) çàìàøêàìè ïîääåðæèâàòü
ñòàáèëüíóþ îáñòàíîâêó íà ââåðåííîì íàì ó÷àñò-
êå, ñïåøíî ãîòîâÿñü ê ôèíàëüíîé ñóðîâîé áèòâå.
À åùå îáåùàþò, ÷òî áîëüøèå êðèñòàëëû ìîæíî
áóäåò êîïèòü, êîïèòü, à ïîòîì èäòè â ñïåöìàãàçèí
äëÿ áîðöîâ ñ ñèíèñòàðàìè è òàì òàê çàòàðèâàòüñÿ
âñÿêèìè ÷óäîäåéñòâåííûìè àðòåôàêòàìè, ÷òî ëþ-
áîé êðåéñåð â ñòðàõå óáåæèò. Íå ñàìàÿ ïðîñòàÿ ê
ïîíèìàíèþ àðêàäà ñ ýêîíîìèêî-ñòðàòåãè÷åñêèìè
ýëåìåíòàìè... ìîë÷è, åæèê.

[4] [5]

[4] Грядет зверская расправа над тральщиком
споргов при помощи бурильного лазера.
[5] Вот так учатся побеждать.

[3] Если бы во всех аркадах кристаллы были
такими, я бы в них больше играл.

[3]
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à÷íåì ñ î÷åâèäíîãî: Xatrix óñïåøíî
ïðîäîëæàåò êàðüåðó, íè íà ìèëëèìåòð
íå îòêëîíÿÿñü îò ãåíåðàëüíîé ëèíèè.
Âåñîìî, ãðóáî, åùå ãðóáåå, ñîâñåì ãðó-
áî, øîêèðóþùå... Redneck Rampage ñ

åãî àìåðèêàíñêèìè ôåðìåðàìè, îñíàùåííûìè çäî-
ðîâåííûìè øîòãàíàìè è êðàñíûìè íåìûòûìè çàã-
ðèâêàìè, â ñâîå âðåìÿ áûë êàê ðàç íà ãðàíè îñêîð-
áëåíèÿ. Kingpin, áåçóñëîâíî, ñäåëàë áîëüøîé øàã
âïåðåä. Çà ýòó ñàìóþ ãðàíü. Ïðåñëîâóòàÿ ïîëèòêîð-
ðåêòíîñòü äîëãî èçâèâàëàñü â êîíâóëüñèÿõ, äà òàê è
íå îïðàâèëàñü ñ òåõ ïîð, è âûõîäÿùèå èãðû ñòàíî-
âÿòñÿ âñå áîëüøå è áîëüøå ïîõîæè íà ïëåâîê â
ëèöî îáùåñòâó.

Ïðè÷åì íå òîëüêî ñëîâàìè ñëàâåí Kingpin, íî
è äåëàìè. Ãîëîâû ðàçëåòàþòñÿ â ìåëêî ïåðåòåðòóþ
ìîçãîâóþ êàøèöó, ðóêè îòñòðåëèâàþòñÿ, ðóáàøêà
áûñòðî ïðîïèòûâàåòñÿ êðîâüþ îò ðâàíûõ ïóëåâûõ
ðàí, è òà æå êðîâü îáèëüíî çàëèâàåò ïîë... Äåòÿì è
áåðåìåííûì ëó÷øå íå ñìîòðåòü, åñòü øàíñ ïîòå-
ðÿòü âåðó â ëó÷øåå áóäóùåå. Íî, âïðî÷åì, ãëàâíîå
äëÿ Xatrix — õàðäêîðíûå ãåéìåðû, æàæäóùèå ÌßÑÀ
è ÊÐÎÂÈÙÈ. È îíè ñâîå ïîëó÷àò!

Мафия
как образ жизни
Êàê ãîâàðèâàë ìóäðûé ÷óê-
÷à èç àíåêäîòà, íàáëþäàÿ
çà ïðûãàþùèìè â ïðî-
ïàñòü îëåíÿìè, òåíäåíöèÿ,
àäíàêà... Âñå êîìó íå ëåíü,

äà è áîëüøèíñòâî îñòàëüíûõ, íà÷àëè äåëàòü ñè-
ìóëÿòîðû æèçíè. Íàêîíåö-òî “æåëåçêè” ïîçâîëÿ-
þò ñîçäàòü íå÷òî ïîõîæåå íà óëèöû ãîðîäà èëè
êâàðòèðû, è âå÷íàÿ òÿãà ê ðåàëèçìó îòøèáàåò
âñÿêîå ÷óâñòâî ìåðû.

Äîãàäàéòåñü, êàêóþ èìåííî æèçíü ñèìóëèðó-
þò áëàãîïîëó÷íûå è æèçíåðàäîñòíûå àìåðèêàíöû
â ñâîèõ èãðàõ? Ïðàâèëüíî, òó ñàìóþ, êàêîé íå âñòðå-
÷àþò â ðåàëüíîñòè è î êîòîðîé âñïîìèíàþò â ïðè-
ïàäêàõ íîñòàëüãèè. Âçãëÿíèòå, ñêîëüêî èãð ïî÷òè
îäíîâðåìåííî âûøëî â ñòèëå Film Noir (â ïåðåâîäå
ñ ôðàíöóçñêîãî ýòî âñåãî-íàâñåãî “÷åðíûé ôèëüì”,
à ïî-íàøåìó, ïî-ïðîñòîìó, ÷åðíóõà). ×òîáû ðàçìàõ
ýòîãî äåëà ñòàë ïîíÿòåí, ñêàæó, ÷òî ïîèñê “+”film
noir” +game +review +action” íà altavista.com âûäàë
ìíå 4144 ñòðàíèöû, èç êîòîðûõ âäðóã îáíàðóæè-
ëîñü, ÷òî ê ñåìó ïî÷òåííîìó æàíðó êàêèì-òî áîêîì
îòíîñÿòñÿ: Slave Zero, Grim Fandango, Tex Murphy:
Overseer, Blade Runner, The Fifth Element, à ïðè-
ñìîòðåâøèñü, îáíàðóæèì òàì åùå è Requem, Redline,
The Creed, Resident Evil 2, äà è ïî÷òè âñå òå òâîðå-
íèÿ, ÷òî íå î ñðåäíåâåêîâüå.

Â ñëó÷àå Kingpin ýòî ñàìîå “íåñðåäíåâåêîâüå
â ñòèëå film noir” èìååò ìåñòî áûòü ãäå-òî â Øòà-
òàõ, òî ëè â ðåâóùèõ ñîðîêîâûõ (ïàðäîí, îïÿòü
ìîðñêàÿ ðîìàíòèêà â ðåöåíçèþ ïðîêðàäûâàåòñÿ),
òî ëè â ïÿòèäåñÿòûõ ãîäàõ íàøåãî ñòîëåòèÿ. Äàæå
ñàìûé îïòèìèñòè÷íûé Êàðëñîí íå ðèñêíóë áû
íàçâàòü ýòè äèêèå âðåìåíà “ñèìïàòèøíûìè”. Êàæ-
äûé ðàéîí ãîðîäà, êàæäàÿ óëèöà ïðèíàäëåæèò îä-
íîìó èç áàíäèòñêèõ êëàíîâ, è ó âñÿêîãî ïîïàâøå-

ãî â çîíó èõ âëèÿíèÿ îñòàåòñÿ ðîâíî îäíà
çàäà÷à: âûæèòü.

Ìèð, ãäå îòáðîñû îáùåñòâà íàøëè-
òàêè äëÿ ñåáÿ êðîõîòíûé, íèçåíüêèé, íî
âñå-òàêè òðîí, è âûöàðàïûâàþò äðóã äðóãó
ãëàçà â ãðÿçè ó åãî ïîäíîæèÿ, ïûòàÿñü õîòü
íåíàäîëãî ñòàòü “öàðÿìè ãîðû”... Òüìà, áåç-
íàäåæíîñòü, ïðàâî ñèëüíîãî è ïðåäñìåðò-
íûé õðèï ñëàáîãî. Ïîëèöèÿ? À ÷òî — ïî-
ëèöèÿ? Âû åå âèäåëè? È áûâøèé îáèòàòåëü
ýòîãî òðóïà — òîæå. Äàéòå ìíå çàáûòüñÿ ñ
áóòûëêîé êîíòðàáàíäíîãî âèñêè è ïîìî-

Ну в самом деле, чтоНу в самом деле, чтоНу в самом деле, чтоНу в самом деле, чтоНу в самом деле, что
я могу сделать?я могу сделать?я могу сделать?я могу сделать?я могу сделать?

Если ты, чита$Если ты, чита$Если ты, чита$Если ты, чита$Если ты, чита$
тель, хочешьтель, хочешьтель, хочешьтель, хочешьтель, хочешь

играть в Kingpin, тоиграть в Kingpin, тоиграть в Kingpin, тоиграть в Kingpin, тоиграть в Kingpin, то
заголовок тебя незаголовок тебя незаголовок тебя незаголовок тебя незаголовок тебя не
только не должентолько не должентолько не должентолько не должентолько не должен

шокировать, он должен тебяшокировать, он должен тебяшокировать, он должен тебяшокировать, он должен тебяшокировать, он должен тебя
очаровывать, завлекать иочаровывать, завлекать иочаровывать, завлекать иочаровывать, завлекать иочаровывать, завлекать и

дразнить своей внутреннейдразнить своей внутреннейдразнить своей внутреннейдразнить своей внутреннейдразнить своей внутренней
завершенностью и музыкаль$завершенностью и музыкаль$завершенностью и музыкаль$завершенностью и музыкаль$завершенностью и музыкаль$

ностью. А если залетныйностью. А если залетныйностью. А если залетныйностью. А если залетныйностью. А если залетный
motherfucker напрашиваетсяmotherfucker напрашиваетсяmotherfucker напрашиваетсяmotherfucker напрашиваетсяmotherfucker напрашивается
— what the fuck, die, die, die,— what the fuck, die, die, die,— what the fuck, die, die, die,— what the fuck, die, die, die,— what the fuck, die, die, die,

fucking pig!!! Не правда ли,fucking pig!!! Не правда ли,fucking pig!!! Не правда ли,fucking pig!!! Не правда ли,fucking pig!!! Не правда ли,
цельная художественнаяцельная художественнаяцельная художественнаяцельная художественнаяцельная художественная

концепция?концепция?концепция?концепция?концепция?

KINGPIN:
LIFE OF CRIME
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[1]

[1] МЯСО! Да здравствует МЯСО!
[2] Какой пейзаж открывается во время поцелуя...

[2]

FUCK YOU,
ASSHOLE!
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ëèòåñü î òîì, ÷òîáû êðûñû, ñîáàêè è êîïû
íå íàøëè ìåíÿ õîòÿ áû ñåãîäíÿ.

Âïðî÷åì, áèòâà çà ïðàâî íàçûâàòüñÿ
áîññîì, íåñìîòðÿ íà âñþ áåçíàäåæíîñòü, èìååò
è ñâîè ïðèÿòíûå ñòîðîíû. Äåíüãè, íàïðè-
ìåð, â áàíê ìîæíî íå òîëüêî êëàñòü, íî è...
Äåâî÷êè, îïÿòü æå, áîãàòûõ ëþáÿò. À ãäå åùå
ìîæíî áåçíàêàçàííî âûøèáèòü ìîçãè êîí-
êóðåíòó è íå îñîáåííî çàáîòèòüñÿ î ïîñëåä-
ñòâèÿõ? Òåì, êòî ëîâèò êàéô îò òàêèõ âåùåé,
— ïîñâÿùàåòñÿ...

Заливное подано
Âñïîìíèâ â î÷åðåäíîé ðàç î Redneck Rampage, íå
çëûì, íî òèõèì ñëîâîì ïîìÿíåì ýòó ñåðèþ çà âòî-
ðè÷íîñòü ãðàôèêè. Êàê áûë Build Engine, òàê è îñ-
òàëñÿ. Ïîòîì ïðèøåë Quake 2 Mission Pack 1: The
Reckoning, íè÷åãî îñîáåííîãî íå äîáàâèâ ê
Quake 2. Xatrix’îâöàì ÿâíî ïîíðàâèëîñü äåëàòü “òîëü-
êî ñàìè èãðû”, ïî äåøåâêå ñêóïàÿ óñòàðåâøèå “äâèæ-
êè”. Ýòî ïîðòèò âïå÷àòëåíèå, êîíå÷íî, íî â ñëó÷àå
ñ Kingpin — íå òàê óæ ñèëüíî.

Ãðàôèêà, áåçóñëîâíî, õîðîøà. Ðîâíî íàñòîëü-
êî, íàñêîëüêî ìîæíî îæèäàòü îò “äâèæêà” Quake
2. ß äàæå íå çíàþ, ïîõâàëà ýòî èëè ïðîêëÿòèå,
íî ðåçóëüòàò íàëèöî: ïðèÿòíûå òåêñòóðû â “ðèñî-
âàííîì” ñòèëå, íàòÿíóòûå, óâû, íà âåñüìà ñðåä-
íåíüêóþ (íå áóäó ïîäáèðàòü ýïèòåòû â ñòèëå ñà-
ìîãî Kingpin) ãåîìåòðèþ, ìåñòàìè äî ñêó÷íîé.
Çàòî îòëè÷íûå òåíè, äèíàìè÷åñêèå è õîðîøî
ïîâòîðÿþùèå ôîðìó òåëà, õîòÿ è ñëåãêà ðàñòî÷è-
òåëüíûå ïî ñêîðîñòè îáðàáîòêè. È î÷åíü ñòðàí-
íûå ìîäåëè. Äåéñòâèòåëüíî ñòðàííûå.

Íåò, ê ñàìèì ìîäåëëåðàì è äàæå ê àíèìàòî-
ðàì — íèêàêèõ ïðåòåíçèé. Âñå ÷åòêî, ìóæèêè çäî-
ðîâåííûå (òîëùèíà áèöåïñà — áîëüøå, ÷åì òàëèÿ ó
íîðìàëüíîãî ÷åëîâåêà), áàáû èçÿùíûå, îðóæèå â
ðóêàõ åñòü (âïðî÷åì, íå âñåãäà — åñëè âðàãà ïîä-
æå÷ü, îíî íà âðåìÿ èñïàðÿåòñÿ, è îí ìàøåò ïóñòû-
ìè ðóêàìè, ïîêà íå ïîãàñíåò)... Òîëüêî âîò ïðî-
ãðàììèñòû ãäå-òî ñèëüíî ïðîêîëîëèñü — è âñå èñ-

ïîðòèëè. Êàê èì îáúÿñíèòü, ÷òî â ïðî-
öåññå ïðîèçâîäñòâà ëþäåé æåëàòèí íå
ó÷àñòâóåò, à? Åñëè ïîäîéòè ê ëþáîìó
÷åëîâåêó è ïðèñìîòðåòüñÿ, îáíàðóæèòñÿ,
÷òî êàêîå-òî, íàâåðíÿêà î÷åíü ïðîäâèíóòîå, íîâøå-
ñòâî çàñòàâëÿåò ãåîìåòðèþ êîëûõàòüñÿ, à “øêóðó”
ïîëçàòü ïî íåé, êàê âçáåñèâøèéñÿ òàðàêàí. Ïîñêîëü-
êó â èãðå ïîëíî êëèïîâ, ñäåëàííûõ íà ñàìîì “äâèæ-
êå”, è âî âðåìÿ ýòèõ êëèïîâ êðóïíûå ïëàíû âñòðå-
÷àþòñÿ íà êàæäîì øàãó, òî èçáåæàòü ïðèíóäèòåëü-
íîãî ïðîñìîòðà ýòîãî óæàñà, óâû, íåâîçìîæíî.

Взаимо$ и прочие действия
Xatrix èñïîêîí âåêó ñëàâèëñÿ ñâîåé, ïàðäîí çà øòàìï,
èíòåðàêòèâíîñòüþ. Íà÷èíàëîñü âñå ñ äàâíî çàáû-
òîé, íî âåñüìà ñèìïàòè÷íîé ïî òåì âðåìåíàì èãðû
Cyberia, ïðîøëî ÷åðåç ñåðèþ Redneck Rampage (ïàð-
äîí åùå ðàç, íå ê íî÷è áóäü ïîìÿíóòà) è çàòåì
áëàãîïîëó÷íî ïðîäîëæèëîñü The Reckoning.

Ïîìíèòñÿ, Redneck Rampage (îí æå âîçâðà-
ùàåòñÿ, îí æå íàíîñèò îòâåòíûé óäàð — èãðà áûëà
âåñüìà ìíîãîñåðèéíàÿ, âïëîòü äî êëîíà îõîòû
íà îëåíåé ñ êðàñíîøåèì àêöåíòîì) ðàäîâàë íàñ
äåðãàíüåì çà ïèìïî÷êè, íàòûêàííûå â îêðóæàþ-
ùåé ñðåäå, è êàòàíèåì íà âñÿ÷åñêèõ òðàíñïîðò-
íûõ ñðåäñòâàõ.

Óâû, ðàçâèòèå òåõíîëîãèé, ïîõîæå, óäàâèëî â
ðàáîòÿãàõ èç Xatrix îäíó èç ýòèõ ñîñòàâëÿþùèõ,
èáî äàæå êðàæà ìîòîöèêëà, ãäå, âðîäå áû, ñàìîå
âðåìÿ è ìåñòî îòòÿíóòüñÿ, ïîêàçàíà òîëüêî â âèäå

êîðîòåíüêîãî ìóëüòôèëüìà. Çàòî, ïî÷óâñòâîâàâ “ïðî-
ñåâøóþ” ñòîðîíó, äèçàéíåðû áðîñèëèñü êîìïåíñè-
ðîâàòü ýòî äåëî îñòàëüíûìè “èíòåðàêòèâíîñòÿìè”,
êàêèå ó íèõ áûëè â çàïàñå.

Íà÷èíàòü ðàññêàç, ñàìî ñîáîé, íàäî ñ ëþäåé.
Ýòè ìèëÿãè (ïîíàòûêàííûå â ñòðàòåãè÷åñêèõ ìåñ-
òàõ) ñòîÿò êàê âêîïàííûå, ïîêà èõ íå ðàññåðäèøü
îêîí÷àòåëüíî, çàòî âïîëíå ïðèëè÷íî îáùàþòñÿ, êàê
ìåæäó ñîáîé, òàê è ñ íàìè. Ëåêñèêîí, êàê óæå îòìå-
÷àë â ñâîåì ïîäðîáíîì îò÷åòå î “äåìêå” áîåâîé
òîâàðèù Ôðàã, ó íèõ áëåùåò ðàçíîîáðàçèåì è àäåê-
âàòíîñòüþ îáñòàíîâêå. Íà âîïðîñ “So what’s up?”,
ñòîëü ëþáèìûé íàøèì (òîæå ìåñòíûì — êóäà óæ
òóò äåíåøüñÿ!) ãåðîåì, îíè æèâî èíòåðåñóþòñÿ ñ
õàðàêòåðíûì àêöåíòîì: “So what’s going on?”. È
òÿíóòñÿ ïîöåëîâàòü (òîëüêî æåíùèíû, ðàçóìååòñÿ).

Æàëü, êîíå÷íî, ëþäåé ìàëî. Â ñìûñëå, ÷òî
îòëè÷àþòñÿ îíè ïî÷òè èñêëþ÷èòåëüíî øêóðêàìè.
Âûòðÿõíè èõ âñåõ èç òàòóèðîâîê — è óâèäèøü, ÷òî
ðîäèëà èõ îäíà è òà æå ìàìà, ïðè÷åì âñåõ — çà
îäèí ðàç. Áëèçíåöû... Îñîáåííî ýòî çàìåòíî íà
âëàäåëüöàõ áàðîâ è ìàãàçèíîâ. Ýòè äàæå íå ñêðû-
âàþò, ÷òî êëîíû — ìîæåò, îáúÿñíÿþò ýòî òåì, ÷òî
ðîäñòâåííèêè?..

Äàëüøå, îïÿòü-òàêè, î÷åâèäíî, èäóò ãîëîâîëîì-
êè. Íå çà ñòðàõ, à çà ñîâåñòü ïðèäóìàííûå, ñ íàâî-
ðîòàìè è âûâåðòàìè. Ïåðåñêàçûâàòü íå áóäó, èáî â
êîíöå æóðíàëà íàëèöî ïîëíîå ïðîõîæäåíèå, à âîò
îáùåå âïå÷àòëåíèå âñå-òàêè âûäàì: ïîïûòêà ñìîäå-
ëèðîâàòü ðåàëüíóþ æèçíü â êîìïüþòåðíûõ èãðàõ
÷ðåâàòà áîêîì, êàê ëþáÿò ãîâàðèâàòü çíàòîêè ðóñ-
ñêîãî ÿçûêà. Äà, îõðàííèêè, âå÷íî ñëóøàþùèå ôóò-
áîëüíûé ìàò÷ ïî ðàäèîïðèåìíèêó, — ýòî êðóòî; òî,
÷òî îíè ðåãóëÿðíî áðîñàþò ðàáîòó è áåãàþò ê ýòî-
ìó ïðèåìíèêó, êàê òîëüêî îòòóäà çàøóìÿò áîëåëü-
ùèêè, — åùå êðó÷å; íî êîãäà äåâóøêà íåïîäàëåêó
òîëüêî çàòåì è ïîñòàâëåíà, ÷òîáû ìåíÿ îá ýòîì
ôàêòå ïðåäóïðåäèòü, òî ýòî óæå íå ðåàëüíàÿ æèçíü,
à èçäåâàòåëüñòâî. È ýòî íå ïðîáëåìà êîíêðåòíûõ

[3] Когда#то это было человеком. Плохим, наверное...
[4] В этот бицепс свободно войдет пара читателей .EXE.

[4]

[6][5]

[5] Пивное брюхо и татуировки от бровей до пяток — значит, местный.
[6] Туман — только для пущей атмосферности, а вовсе не для маскировки огрехов “движка”.
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äèçàéíåðîâ óðîâíåé, ýòî êóäà áîëåå îáùåå ãîðþø-
êî. Íåëüçÿ ñìîäåëèðîâàòü æèçíü êàê ñëåäóåò è íàäå-
ÿòüñÿ, ÷òî îíà áóäåò èíòåðåñíîé, êàê íåëüçÿ è îáìà-
íûâàòü èãðîêà.

Потому что мы — банда!
Áîðîòüñÿ ñ ãîëîâîëîìêàìè ìîæíî â òåïëîé êîì-
ïàíèè. Çà âåñüìà íåáîëüøèå äåíüãè ìîæíî êó-
ïèòü ëîÿëüíîñòü êîãî óãîäíî (óâû, ìàêñèìóì —
äâîèõ çàðàç, ÷òî, íà ìîé âçãëÿä, ïðîñòî îáèäíî,
êàêàÿ æå ìû, íà ôèã, áàíäà, åñëè íàñ òîëüêî òðîå?
Ýòî, ïàðäîí, âèñêè ñîîáðàæàòü âòðîåì õîðîøî,
à íå ðàçáîðêè çàòåâàòü...). ×òî òóò ñêàæåøü? Äà,
ôè÷à. Äà, åñòü. Äà, äîñòàòî÷íî íîâàòîðñêàÿ. À
÷òî äàëüøå? Âñå ðàâíî íàñòîÿùèé äóìåð/êâàêåð
ëåãêî, êàê íîæ — ìàñëî, ïðîðåçàåò âðàæåñêèå ðÿäû
ñ âåðíûì øîòãàíîì, ñîáèðàÿ íà õàëÿâó îðóæèå,
âûïàäàþùåå èç ïðîòèâíèêîâ, à âåñüìà íåäåøå-
âûå äðóçüÿ, äàæå åñëè íå ïîòåðÿþòñÿ, îòñòàâ ïðè
ïåðåõîäå ñ óðîâíÿ íà óðîâåíü (óâû, òàêîå áûâàåò,
õîòÿ áåãàþò îíè, áåçóñëîâíî, êóäà ëó÷øå, ÷åì
îõðàííèêè â Half-Life), ñêîðåå âñåãî, ïîñëóæàò
îáû÷íûì ïóøå÷íûì ìÿñîì, çàäà÷à êîòîðîãî —
îòâëå÷ü íà ñåáÿ ïåðâóþ ïàðó-òðîéêó âûñòðåëîâ. Â
öåëîì, íå îêóïàþòñÿ, îñîáåííî òå, ÷òî ïîäîðî-
æå. Íåò, áåçóñëîâíî, ðåáÿòà ìîùíûå, ïî÷òè êàê
òû ñàì, è äàæå ñëåãêà ëå÷àòñÿ ñî âðåìåíåì, åñëè
èõ ïîñòàâèòü îòäîõíóòü, íî äî òîãî òóïûå...

×èñòî ôîðìàëüíî, ñ èõ ïîìîùüþ ìîæíî äå-
ëàòü çàñàäû, ãäå íàèâíûé âðàã, óâëå÷åííûé ïîãî-
íåé, ïîïàäàåò ïîä ïåðåêðåñòíûé îãîíü òðåõ ïóøåê
è íå óñïåâàåò ñêàçàòü “fuck”, êàê îêàçûâàåòñÿ ðà-
çîðâàííûì íà òûñÿ÷ó ìàëåíüêèõ ìåäâåæàò. Äëÿ

ýòîé öåëè ñëóæàò êíîïêè “Óãó!”, “Fuck!” è “Îãî!”,
òî áèøü “ïîçèòèâíàÿ”, “íåãàòèâíàÿ” è “ñïåöèàëü-
íàÿ”. Â ïðèíöèïå, êàê óæå îòìå÷åíî, îá ýòèõ êëà-
âèøàõ ìîæíî çàáûòü â ñàìîì íà÷àëå, êàê î ñòðàø-
íîì ñíå, è áîëüøå óæå íå âñïîìèíàòü, èáî íàì
áëàãîïîëó÷íî íå ìåøàþò ïðîõîäèòü èãðó òàê, êàê
ïðèâûêëè, ïî-êâàêåðñêè. Íî, èç ÷èñòîãî ëþáîïûò-
ñòâà, ïîïðîáîâàòü ìîæíî, è äàæå íà êàêîå-òî âðå-
ìÿ óâëåêàåò. Êñòàòè, âåæëèâûå ðàçãîâîðû ñ äåâóø-
êàìè... àõ, óæå ãîâîðèë... èíîãäà çàêàí÷èâàþòñÿ
ïîëíîâåñíûì ëîáçàíèåì, à õàìñêèå íàåçäû íà ìó-
æèêîâ — íåïðèÿòíîñòÿìè.

Åñëè æå êîãî-òî âñå-òàêè çàõîòåëîñü íàíÿòü
(ìàëî ëè, çäîðîâüå ïîäêà÷àëî, à ïîñëåäíÿÿ çàïèñü
äàëåêî-î), òî åìó òåìè æå ñàìûìè êëàâèøàìè
ìîæíî îòäàâàòü êîìàíäû. Åñòü òàì êîå-ãäå ñïå-
öèàëèñòû, òàê îíè, ê ïðèìåðó, ñåéô âñêðûòü
ìîãóò. Äà è îáû÷íûì ïàöàíàì ìîæíî ñêàçàòü
“ñòîé òóò, ÿ âñå óëàæó”, à ìîæíî è íàîáîðîò,
ïîñëàòü èõ íà âåðíóþ ñìåðòü — è îíè ïîâèíóþò-
ñÿ, èáî çà âñå çàïëà÷åíî âïåðåä...

Êñòàòè, î ïîâåäåíèè. Íå çàáûâàéòå, ÷òî ïåðñî-
íàæè ÷åòêî äåëÿòñÿ íà “êèáàëü÷èøåé” è “ïëîõè-
øåé”. Ñ ïåðâûìè íàäî ðàçãîâàðèâàòü, óáðàâ ïóøêó
â êàðìàí, èíà÷å îíè çàíåðâíè÷àþò è ëèáî óáåãóò,
ëèáî áóäóò äðàòüñÿ. Îáà âàðèàíòà íàì íå ïîäõîäÿò,
ïîñêîëüêó ñîâåòû ÷àñòî áûâàþò íóæíû (óâû, èçäåð-
æêè ðåàëèñòè÷íîñòè ñêàçûâàþòñÿ). À âîò ñî âòîðû-
ìè ìîæíî íå öåðåìîíèòüñÿ — ïðåäóïðåäèòåëüíûé
âûñòðåë â ãîëîâó (êàê ýòî “êîíòðîëüíûé”? çäåñü ýòî
íàçûâàåòñÿ “ïðåäóïðåäèòåëüíûé”) — è âïåðåä, íà
áèòâó. Èëè íàçàä, çà óãîë, ãäå ïîñòàâëåíû â çàñàäó
êóïëåííûå êóñêè ìÿñà ñ ïóøêàìè.

По половице пройдусь!
Áåäíÿãè àâòîðû èãð! Êàê òðóäíî èì èñêàòü áàëàíñ,
ïðè÷åì ïî âñåì ïàðàìåòðàì îäíîâðåìåííî — ñëîæ-
íåå, ÷åì ïüÿíîìó ïðîéòè ïî ïîëîâèöå... È êàê ÷àñ-
òî, óâû, èì ýòî íå óäàåòñÿ! Óâû, Kingpin íå èñêëþ-
÷åíèå èç ïðàâèëà, áàëàíñà â íåì ÿâíî íå õâàòàåò.
Ïðè÷åì â êó÷å ðàçíûõ ìåñò.

Íà÷íåì ñ äåíåã. Íà êîé, ðèòîðè÷åñêè ñïðàøè-
âàþ ÿ, ìíå íàäî ê êàæäîìó òðóïó íàãèáàòüñÿ è
íàæèìàòü êíîïêó? Âåäü äàëè æå, äàëè âîçìîæíîñòü
ïîäîáðàòü îðóæèå, ïðîñòî ïðîéäÿ ïî íåìó, è ýòî
õîðîøî è óäîáíî. Òàê çà÷åì æå èãðàòü â áîìæà,
îáøàðèâàþùåãî ïîìîéêó, ïîëçàÿ ïîñëå äðàêè ïî
òðóïàì â ïîèñêàõ î÷åðåäíîãî ÷åðâîíöà, à òî è òîãî
ìåíüøå? Äàâèòü òàêèõ äèçàéíåðîâ...

Äàâèòü åùå è çà êðûñ. Êðûñû — îòäåëüíàÿ
ïàêîñòü. Çà÷åì îíè òàì è çà÷åì îíè òàêèå íàãëûå?
Äîñòàòî÷íî íàñòóïèòü íà ìàëåíüêóþ, òùåäóøíóþ
çâåðóøêó òÿæåëûì áîòèíêîì — è îäèí ïðîöåíò
çäîðîâüÿ óøåë â íèêóäà, à âåäü ýòî ïÿòåðêà áàê-
ñîâ... Ïðè ýòîì êðûñå, êàê ýòî íè óäèâèòåëüíî, îò-
íþäü íå ïëîõååò, îíà ðåçâî áåæèò ïî ïðåæíåìó
ìàðøðóòó. Åäèíñòâåííûé áåçîïàñíûé ñïîñîá áîðü-
áû — ðàññòðåëÿòü ýòó ìóòàíòêó èç ïèñòîëåòà, òîëüêî
âîò ïóëè — ýòî òîæå äåíüãè...

Ïðî îðóæèå, åãî öåíû è åãî äîñòóïíîñòü ãîâî-
ðèòü ïðîñòî íå õî÷åòñÿ. Ñíà÷àëà — ïðî îäèíî÷íóþ
èãðó. Êòî ìîã äîäóìàòüñÿ, ÷òî èç êàæäîãî âðàãà
âûïàäàåò åãî îðóæèå? À ðàç òàê — êàêàÿ íóæäà â
îðóæèè, ïîëîæåííîì çàáîòëèâûìè àâòîðàìè “â
ñïåöèàëüíî âûäåëåííûõ ìåñòàõ”? À ïðîäàâàòü åãî
çà÷åì? È, õóæå òîãî, çà÷åì ÍÅ ïðîäàâàòü? Íàêîïèë
äåíåã íà îãíåìåò, íàïðèìåð, ãîëîäàë, â ñàìîì íóæ-
íîì (â âèñêè) ñåáå îòêàçûâàë, ïðèõîäèøü â ìåñò-
íóþ çàáåãàëîâêó, à âåñåëûé ìóæèê òåáå è çàÿâëÿåò:
íåò ó ìåíÿ, äåñêàòü, îãíåìåòà, ïàðåíü, íåòó, ïîíÿë?
×èèèâî? È ïóëåìåòà íåò, ïàðåíü. Åñòü òîëüêî òî,
÷åãî ó òåáÿ è òàê õâàòàåò, à åñëè çàâàëèøü ïÿòåðûõ
ñ ïèñòîëåòàìè, òî ïðèõîäè, ÿ òåáå, òàê è áûòü, øå-
ñòîé ïèñòîëåò ïîäàðþ...

Íåò, ê êîíöó âñå âåçäå ïîÿâèòñÿ, áóäåò ñâèí-
öîâàÿ òðóáà, ëîìèê, ïèñòîëåò, øîòãàí, ïóëåìåò, òÿ-
æåëûé ïóëåìåò, ãðàíàòîìåò, ðàêåòíèöà è îãíåìåò. Ê
ïèñòîëåòó ïðè æåëàíèè ìîæíî áóäåò êóïèòü ïðè-
ñïîñîáëåíèå äëÿ áûñòðîé ïåðåçàðÿäêè, ãëóøèòåëü è
äàæå íå÷òî äëÿ óâåëè÷åíèÿ óáîéíîé ñèëû. Íî ÷òî
òîëêó? Ýôôåêò óæå óòåðÿí, ëó÷øå áû ðàñêèäàëè,
êàê â ëþáîì øóòåðå, ïðîñòî íà ïîëó èëè â õðàíè-
ëèùàõ. È íå ïðèøëîñü áû èãðîêàì óãîâàðèâàòü
ñåáÿ, ÷òî èõ íå îáìàíóëè, à òàê... ñëåãêà íàêîëîëè...

Ñåòåâàÿ? À ÷òî, ñåòåâàÿ? Äà, êîä èç Quake 2, è
òåì õîðîø. À âîò îðóæèå... Êàê áû ïîàêêóðàòíåé?..
Âñå ñòàðøåå îðóæèå — èç ñåðèè “áàõ-ôðàã!”, â ñìûñ-
ëå, ÷òî íå òðåáóåò äîëãî ñòðóãàòü âðàãà, äîñòàòî÷íî

[7] Редкое исключение из правила: нетривиальная архитектура.
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îäèí ðàç ïîïàñòü, è îòòîãî âðåìÿ ïåðåçàðÿäêè ïå-
ðåñòàåò èãðàòü ñâîþ ñäåðæèâàþùóþ ðîëü. Â èòîãå,
êîðìèòüñÿ íà ðîæäåíèè — ñàìîå ìèëîå äåëî, áåäíÿ-
ãè íå óñïåâàþò äàæå ïîíÿòü, ÷òî ñ íèìè, êàê îò-
ïðàâëÿþòñÿ ê Áîëüøîìó Áîññó â íåáåñàõ.

×òîáû èçáåæàòü ýòîãî, ìîæíî ñûãðàòü â íî-
âûé è âïîëíå óäà÷íûé âàðèàíò CTF, êîòîðûé Xatrix
ïðåäëîæèëà äëÿ òåõ, êòî ëþáèò êîìàíäíûå ðàçáîð-
êè. Èòàê, åñòü ìåøîê. Ñ äåíüãàìè. Çàäà÷à — ñõâà-
òèòü è äîòàùèòü äî ñâîåãî ñåéôà, òîãäà ïîÿâèòñÿ
ñëåäóþùèé ìåøîê. Îäíà òîëüêî íåóâÿçî÷êà: ÷óæîé
ñåéô ìîæíî âñêðûòü è óòàùèòü âñå íàãðàáëåííîå.
Âîò è ðåøàéòå, ÷òî äåëàòü — òî ëè ÷åñòíî äåíüãè
êîïèòü, òî ëè ðàç è íàâñåãäà îãðàáèòü êîíêóðåíòà
áëèæå ê êîíöó, äà è óéòè â ãëóõóþ îáîðîíó...

Мама, это я!
Íàïîìíþ, èáî ñàì óñïåë ïîäçàáûòü, ÷òî óæå áëè-
çèòñÿ êîíåö ðåöåíçèè, à ÿ âñå åùå íè ñëîâà íå
ñêàçàë î ñþæåòå. Çàñ÷èòûâàåì ýòî â áîëüøîé ïëþñ,
èáî íàñìåõàòüñÿ íàä îòñòîéíûì ñþæåòîì îñîáî íå
ïðèäåòñÿ. Òðèâèàëüíàÿ çàâÿçêà, â êîòîðóþ, âïðî-
÷åì, ìîæíî è íóæíî ïîâåðèòü: íàñòóïèëè ìåñòíîé
áàíäå íà ìîçîëü, õîòÿ è íå ñëèøêîì ñèëüíî, òå
ïîñëàëè ïàðó ðåáÿò, êîòîðûå íå ïðåìèíóëè íàñòó-
÷àòü ïî íàøåé áóéíîé ãîëîâóøêå äî ïîëíîãî å¸,
ãîëîâóøêè, ïîêðàñíåíèÿ è ðàñïóõàíèÿ. Î÷íóëèñü,
âñòàëè, òðóáó â óãëó íàøëè — è âïåðåä, ðàñïëà÷è-
âàòüñÿ. What’s up, man?

Âïåðåäè øåñòü “ìèðîâ”, ðàçíîîáðàçíûõ, íî â
îäíîì êëþ÷å (film noir, ïîìíèòå?): ãðÿçü, ÷åðíóõà è
ïîðíóõà. Î÷åíü àòìîñôåðíî. À â êîíöå, êàê è ïî-
ëîæåíî èãðå â æàíðå action, æäåò áîññ, áîëüøîé è
îïàñíûé. Íî óìèðàþùèé, êàê ìàëåíüêèé ðåáåíîê,
åñëè ïðèäóìàòü ñïîñîá. Êòî íå äîäóìàåòñÿ — çàãëÿ-
íèòå â êîíåö æóðíàëà (“Õå-õå, îí ñêàçàë “êîíåö”),
òàì — ïðîõîæäåíèå, â òîì ÷èñëå è ðåöåïò âûíîñà
áîññà. Êîðî÷å ãîâîðÿ, ñþæåòà ìàëî, ðîâíî ñòîëüêî,
ñêîëüêî òðåáóåòñÿ äëÿ ïðèëè÷íîãî øóòåðà. Çà ÷òî è
ñïàñèáî.

Атмосфера
Âñå âûøåîïèñàííîå — ñîñòàâíûå ÷àñòè. À îáùèé
ðåçóëüòàò... Îí åñòü. Îí êàê ðàç âîâðåìÿ, ñðàçó
ïîñëå äîñòîïàìÿòíîé ñòðåëüáû â àìåðèêàíñêèõ
øêîëàõ, íà ãðåáíå âîëíû ïðèçûâîâ çàïðåòèòü êðî-
âàâûå êîìïüþòåðíûå èãðû, ïðîáóæäàþùèå â
øêîëüíèêàõ çâåðåé-óáèéö. Îí äåëàåò âñå, ÷òî îáå-
ùàë, è äàæå áîëüøå.

Êñòàòè, ñðåäè “äàæå áîëüøå”, âèäèìî, íà ñýêî-
íîìëåííûå çà ñ÷åò “äâèæêà” äåíüãè, Xatrix ïðèãëà-
ñèëà ãðóïïó Cypress Hill. Òåì, êòî íå ñëóøàåò ðýï,
íàçâàíèå íè÷åãî íå ñêàæåò, ðàçâå ÷òî â ïîäúåçäå
ïðî÷òóò (â ìîåì — íàïèñàíî, êðóïíî è æèðíî, âè-
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äèìî, õîðîøàÿ ãðóïïà). À âîò òåì, êòî ñëóøàåò,
íàïîìèíàòü íå íàäî. Ñîáñòâåííî, è íå ðýï ýòî âîâ-
ñå, à õèï-õîï, íî ñ êîðíÿìè âïîëíå â ðýïå. Äåáþò-
íûé àëüáîì — â 1991 ãîäó, ñ êëàññè÷åñêîé ïåñåíêîé
â ñòèëå “ãàíãñòåðñêèé ðýï” “How I Could Just Kill A
Man”. Åùå òðè àëüáîìà, ìåãàäîëëàðû óñïåõà è ïðè-
ãëàøåíèå îò Xatr ix .  Çàãëÿíèòå íà
www.cypressonline.com, åñëè èíòåðåñíî.

×òî ÿ ìîãó ñêàçàòü? Äà, ïîïàäàåò â íàñòðîå-
íèå. Òîëüêî âîò...  Quake 2 ñ åãî òåõíî-èíäóñòðè-
àëüíûì ð¸âîì ïîìíèòå? Îí, ìîæåò, è òàëàíòëè-
âûé, íî äîëãî ëè åãî ìîæíî âûäåðæèâàòü âî âðå-
ìÿ èãðû? Òà æå ïðîáëåìà è çäåñü. È ïåðâûå, èíñò-
ðóìåíòàëüíûå, òðåêè, è òå, ÷òî ñ ãîëîñîì, — âñå
àêòèâíî äàâÿò íà ïñèõèêó è óøè, è äàæå âûêðó÷è-
âàíèå ãðîìêîñòè íà ìèíèìóì íå ïîìîãàåò, ìóçû-
êó àêòèâíî õî÷åòñÿ îòêëþ÷èòü. ×òî ÿ è ñäåëàë ÷å-
ðåç ïîë÷àñà èãðû.

Пациент скорее жив, чем мертв
Íàâåðíîå, ìîæíî è èòîãè ïîäâåñòè. Ñìî÷èòü ïàëåö
â ÊÐÎÂÈÙÅ, ìåëàíõîëè÷íî ñî÷àùåéñÿ èç î÷åðåä-
íîãî òðóïà, îò÷åðêíóòü íà ïîêðûòîé ãðàôôèòè ñòåí-
êå æèðíóþ ïîëîñó, è ïîä íåé, êàê íà ñêðèæàëÿõ,
íàïèñàòü: æèòü áóäåò. Õîòÿ è íåäîëãî.

Ñîáñòâåííî, ñïàñèáî Ôðàãó çà îòëè÷íî íàïè-
ñàííûé “Ïåðâûé âçãëÿä”, äîáàâèòü ê íåìó, ïî ñóòè,
íå÷åãî, ìîæíî òîëüêî îòâåòèòü íà âîïðîñ â êîíöå.
“Ìîæåò, çà ïðåäåëàìè íàøåãî ðîäíîãî äàóíòàóíà âñå
èíà÷å?” Êàê îíî â ðîäíîì äàóíòàóíå — íå çíàþ, íå
áûë, äåëîâàÿ ÷àñòü ãîðîäà êàê-íèêàê, ñ íåáîñêðåáàìè
è áåç îñîáîãî êðèìèíàëà. À âîò â ðîäèìûõ òðóùî-
áàõ, êàê íà çàïàäíîì ôðîíòå, ïî÷òè áåç ïåðåìåí.

Îðóæèå ñ òðóïîâ, ïðàâäà, ñîáèðàòü ðàçðåøèëè, à âîò
“óðîâíè ïîîðèãèíàëüíåå, òåêñòóðû ïîðàçíîîáðàçíåå,
ïðûæêîâûõ óïðàæíåíèé ïîìåíüøå”, óâû, îñòàëîñü
íåñáûâøåéñÿ ìå÷òîé. Forget about it...
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å ïîêðèâëþ äóøîé, åñëè ñêàæó, ÷òî ïåð-
âàÿ ÷àñòü ëåãåíäàðíîé àðêàäíîé ãîíêè
ïðîâàëèëàñü íà ðûíêå PC ñ îãëóøèòåëü-
íûì òðåñêîì. Âûïóñòèòü âî âðåìåíà
Screamer, NFS è Rally Championship

ÒÀÊÎÅ — øàã, ìÿãêî ãîâîðÿ, íåîáäóìàííûé. Ðåäêèé
èãðîìàí íå ïðèëàñêàë äåòèùå Sega ïàðîé-òðîéêîé
îáñöåííûõ ñëîâå÷åê, à óæ òåõ, êòî âèäåë Sega Rally íà
èãðîâûõ àâòîìàòàõ, ïðèõîäèëîñü îòïàèâàòü âàëåðüÿí-
êîé. Ñ òåõ ïîð óòåêëî íåìàëî âðåìåíè, â íàøåé æèç-
íè ïîÿâèëèñü 3D-àêñåëåðàòîðû, à Sega íàó÷èëàñü äå-
ëàòü ïðèëè÷íûå ïîðòû. È ïîä øóìîê, áåç îñîáîé ðåê-
ëàìû, â òåíè ñâîåé ñåñòðåíêè-áëèçíÿøêè, âûïóùåí-
íîé äëÿ íîâîé êîíñîëè Dreamcast, âûøëà Sega Rally 2.
Íåìàëî âñåõ ñâîèì ïîÿâëåíèåì...

...удивив
Äà-äà, óäèâèâ. Âû âåäü çíàåòå, ÷òî òàêîå “ïîðò ñ àðêàä-
íîãî àâòîìàòà”. Ýòî çíà÷èò — ìèíèìóì èçìåíåíèé â
èãðîâîì ïðîöåññå è íèêàêàÿ, ïî ñðàâíåíèþ ñ îðèãè-
íàëîì, ãðàôèêà. Ìû óæå ïðèâûêëè ê òàêîìó ïîëîæå-
íèþ âåùåé è åñëè ðóãàåìñÿ, òî ðàçâå ÷òî äëÿ ñîëèäíî-
ñòè. À ñòàðóøêà Sega, íàïëåâàâ íà ïðèëè÷èÿ, ñäåëàëà
âñå íàîáîðîò. Èíûì “ïðîôåññèîíàëüíûì ïîðòèðîâ-
ùèêàì”, ïðàâî æå, ñòîèëî áû ó íåå ïîó÷èòüñÿ. ×òîáû
â áóäóùåì íå ñàäèòüñÿ â ëóæó.

ß íå ñëó÷àéíî óïîìÿíóë î
ãðàôèêå. Âèäèòå ëè, èãðîâîé àâ-
òîìàò Sega Rally 2 ñîçäàí íà îñ-
íîâå “øòó÷êè” ñòîèìîñòüþ îò
$7000 äî $10000. Î÷åíü òðóäíî (÷è-
òàé: íåâîçìîæíî) ñäåëàòü íà PC
òàêîé ïðîäóêò, êîòîðûé õîòÿ áû
ñðàâíÿëñÿ ñ Model 3 ïî ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòè (òàê ýòà øòóêîâèíà
íàçûâàåòñÿ). Ïîýòîìó óõóäøåíèå
ãðàôèêè áûëî íåèçáåæíî, è ìîæ-
íî òîëüêî ïîðàäîâàòüñÿ, ÷òî îíî
îêàçàëîñü ñòîëü íåáîëüøèì.

Åñëè æå ñðàâíèâàòü Sega
Rally 2 ñ äðóãèìè ïåðñîíàëüíî-
êîìïüþòåðíûìè àðêàäíûìè ðàë-
ëèéíûìè ãîíêàìè, òî åå ïåðñïåê-

òèâû, êàê ìíå êàæåòñÿ, ñòàíîâÿòñÿ åùå áîëåå ðàäóæ-
íûìè. Ìîäåëè ìàøèí âûïîëíåíû ïî ïåðâîìó ðàç-
ðÿäó — ïóñòü íå òàê ìíîãî ïîëèãîíîâ è ìåíåå äåòàëü-
íûå òåêñòóðû, ÷åì íà àâòîìàòå, íî êàêîâ îáùèé
ýôôåêò! Ýòè ïðîçðà÷íûå ñòåêëà ñ áëèêàìè, ýòè ôèãó-
ðû âîäèòåëåé è øòóðìàíîâ, ýòîò ñëåïÿùèé ãëàçà ñâåò
îò âîñüìè ôàð ñðàçó... Íåçàáûâàåìû ïîâòîðû, âûãëÿ-
äÿùèå èíîé ðàç, êàê íàòóðíûå êèíîñúåìêè, à ïûëü/
ñíåã/âîäà èç-ïîä êîëåñ — íåò, ìíå íå ñóìåòü ïåðåäàòü
î÷àðîâàíèå ýòèõ ýôôåêòîâ... ñëîâ íå õâàòèò. Äà, çíàþ,
÷òî ìîæíî (è, íàâåðíîå, íóæíî) ëó÷øå, åùå ñèìïà-
òè÷íåå è ñîâðåìåííåå, ÷òî ëè, íî âåäü ìû, ïðîñòèòå,
íå â Ðóññêîì ìóçåå, è îáùåå î÷àðîâàíèå èãðû èçìå-
ðÿåòñÿ äàëåêî íå òîëüêî ãðàôèêîé, åñòü åùå òàêîå
ñòðàííîå ñëîâî — “ãåéìïëåé”. À îí çäåñü, âîò â ÷åì
ôèøêà, ïî÷òè èäåàëüíûé. Çàáèðàþùèé.

Семнадцать мгновений езды
È âñå æå, åñëè ãîâîðèòü î äèçàéíå è âíåøíåì âèäå
òðàññ, òî âïå÷àòëåíèå îò íèõ, êàê ïðàâèëî, ïðîõîäèò
÷åðåç íåñêîëüêî ñòàäèé — îò ïðîñòîé ñèìïàòèè äî
ïûëêîé âëþáëåííîñòè. Ïîíà÷àëó êàæåòñÿ, ÷òî íè÷åãî
îñîáåííîãî íåò, ÷òî â ñåðüåçíîì Colin McRae Rally (à
÷òî, õîòü è ñèìóëÿòîð, ñèðå÷ü ïòèöà èíîãî ïîëåòà, à
âñå æ ðàëëè) òðàññû êóäà äëèííåå, â ëàêîâî-ìóëüòèïëè-
êàöèîííîì Screamer — ïîÿð÷å âíåøíå, à NFS: High
Stackes — âîîáùå îòäåëüíûé ðàçãîâîð, ïîòîìó êàê íå
çàïîìíèë, ÷åëþñòü íà ìåñòî âñòàâëÿë.

È ëèøü ïîêàòàâøèñü íåêîòîðîå âðåìÿ, ïðîéäÿ
ïàðó-òðîéêó ÷åìïèîíàòîâ, íà÷èíàåøü ïîíèìàòü — âîò
îí, âûñøèé ïèëîòàæ. Íà èãðîâîì àâòîìàòå, äëÿ ñïðàâ-
êè, òðàññ áûëî ðîâíî ÷åòûðå — áîëüøå, ïîíÿòíî, íå
íóæíî íè èãðîêàì, íè äèçàéíåðàì. Ââèäó òàêîãî íå-
áîëüøîãî èõ êîëè÷åñòâà, áàëàíñ óäàëîñü âûäåðæàòü
èäåàëüíûé. Ïðè ïåðåíîñå íà PC è Dreamcast áûëî
ñäåëàíî ñëåäóþùåå — íåñêîëüêî òðàññ âçÿëè èç ïåðâîé
÷àñòè, íåñêîëüêî — “ïðîëîæèëè” â òåõ æå ìåñòíîñòÿõ
(Desert, Mountain è Snowy), à øòóê âîñåìü — íàðèñîâà-
ëè ýêñêëþçèâíî äëÿ äîìàøíåãî ïîëüçîâàíèÿ. Ðåçóëü-
òàò — óâåëè÷èâøååñÿ â ÷åòûðå ðàçà ïîëå äåéñòâèÿ è
íèêàêîé õàëÿâû.

Âèçóàëüíî òðàññû òîæå íà óðîâíå — îñîáåííî
óäàëèñü ïîãîäíûå ýôôåêòû è îñâåùåíèå. Îãîð÷èëè

Людям свойственноЛюдям свойственноЛюдям свойственноЛюдям свойственноЛюдям свойственно
ошибаться. Незави"ошибаться. Незави"ошибаться. Незави"ошибаться. Незави"ошибаться. Незави"

симо от того, кемсимо от того, кемсимо от того, кемсимо от того, кемсимо от того, кем
они являются —они являются —они являются —они являются —они являются —

простымисоветски"простымисоветски"простымисоветски"простымисоветски"простымисоветски"
митружениками,митружениками,митружениками,митружениками,митружениками,

президентами илипрезидентами илипрезидентами илипрезидентами илипрезидентами или
программистами одной извес"программистами одной извес"программистами одной извес"программистами одной извес"программистами одной извес"
тной компании. По счастливойтной компании. По счастливойтной компании. По счастливойтной компании. По счастливойтной компании. По счастливой

случайности, те же самыеслучайности, те же самыеслучайности, те же самыеслучайности, те же самыеслучайности, те же самые
люди имеют странную привыч"люди имеют странную привыч"люди имеют странную привыч"люди имеют странную привыч"люди имеют странную привыч"

ку прощать чужие ошибки.ку прощать чужие ошибки.ку прощать чужие ошибки.ку прощать чужие ошибки.ку прощать чужие ошибки.
Давать оступившимся второйДавать оступившимся второйДавать оступившимся второйДавать оступившимся второйДавать оступившимся второй
шанс. Если бы не эта привыч"шанс. Если бы не эта привыч"шанс. Если бы не эта привыч"шанс. Если бы не эта привыч"шанс. Если бы не эта привыч"
ка, Sega Rally 2 не появиласька, Sega Rally 2 не появиласька, Sega Rally 2 не появиласька, Sega Rally 2 не появиласька, Sega Rally 2 не появилась

бы на моем компьютеребы на моем компьютеребы на моем компьютеребы на моем компьютеребы на моем компьютере
никогда.никогда.никогда.никогда.никогда.

SEGA RALLY 2
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[1] Кажется, я выиграл...
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òðàäèöèîííî íèêàêèå äåðåâüÿ è èäèîòñêèå
ðîññûïè ñïðàéòîâûõ çðèòåëåé. Õîòÿ è ñðåäè
íèõ èíîãäà ïîïàäàþòñÿ âïîëíå ïðèëè÷íûå
òðåõìåðíûå ïåðñîíàæè, âûáåãàþùèå íà äî-
ðîãó, ÷òîáû ñäåëàòü î÷åðåäíîé ñíèìîê. Ê ñî-
æàëåíèþ, âñå ýòè ôîòîãðàôû ñóòü òðóñû è
ïðîôàíû: øåäåâðàì âðîäå “Áàìïåð. Âèä ïîä
ñàìûì íîñîì” ïðåäïî÷èòàþò ëþáèòåëüñêèå
ñíèìêè “Impreza íà ãîðèçîíòå” è íîãè äåëà-
þò âñåãäà âîâðåìÿ.

Как рулится?
Ìîé ïðîøëûé ðàëëèéíûé ôàâîðèò, Screamer Rally,
ñòàë òàêîâûì èìåííî çà ñ÷åò õîðîøî ïðîðàáîòàííîãî
óïðàâëåíèÿ. Â Colin McRae (ñíîâà ïîä÷åðêíó, ÷òî â
äàííîì êîíêðåòíîì ñëó÷àå ãîâîðþ ëèøü î ðàëëèéíîñ-

òè èãð, à íå îá èõ ñåðüåçíîñòè-íåñåðüåçíîñòè), ïî ñóòè
äåëà, êðîìå îùóùåíèÿ ïîëíîé âëàñòè íàä ìàøèíîé
íåò áîëüøå íè÷åãî — è ïîêàæèòå ìíå ÷åëîâåêà, êîòî-
ðûé ñêàæåò, ÷òî èãðà ïëîõà!

Sega Rally 2 áåðåò ñâîåé âûçûâàþùåé àðêàäíîñòüþ

(îíà æå, âåðîÿòíî, ïîïñîâîñòü; êñòàòè, êòî ñêàçàë, ÷òî
ýòî ïëîõî?) âêóïå ñ îòëè÷íûì ÷óâñòâîì äîðîãè. Òàêèå
õîæäåíèÿ ïî ëåçâèþ áðèòâû îáû÷íî çàêàí÷èâàþòñÿ
ïëà÷åâíî — àðêàäíîñòü ïîáåæäàåò, è íà èãðó ïëþþò
äàæå ñàìûå çàÿäëûå íåíàâèñòíèêè ñèìóëÿòîðîâ. Âñïîì-
íèòå (åñëè ïîëó÷èòñÿ) õîòÿ áû V-Rally èëè Boss Rally, î
êîòîðûõ .EXE äàæå è çàèêàòüñÿ-òî íå ñòàë.

Çäåñü ñèòóàöèÿ ñîâåðøåííî èíàÿ. Ñêîðîñòü äëÿ
ðàëëèéíîé ãîíêè ñîâåðøåííî íåïðèëè÷íàÿ, ìåñòàìè
äèêîâàòàÿ ôèçèêà (â òîì æå çàíîñå ìîæíî åõàòü î÷åíü
è î÷åíü äîëãî, íè òåðÿÿ íè ñêîðîñòè, íè óïðàâëåíèÿ),
ê óïðàâëåíèþ ïðèâûêàåøü çà ñ÷èòàííûå ñåêóíäû, íî
ïðè ýòîì — êàêîé ïîòåíöèàë! Âñå 19 ëèöåíçèðîâàí-
íûõ ìàøèí ðàçèòåëüíî îòëè÷àþòñÿ â óïðàâëåíèè; âåñ,
ìîùíîñòü äâèãàòåëÿ, òèï ïðèâîäà — âñå ýòî ñèëüíî
âëèÿåò íà èõ ïîâåäåíèå íà òðàññå è çàñòàâëÿåò ñåðüåçíî
çàäóìàòüñÿ î ïðàâèëüíîì âûáîðå.

Ñþäà æå äîáàâüòå âíóøèòåëüíîå êîëè÷åñòâî òè-
ïîâ ïîâåðõíîñòè, íå çàáûâàÿ î òîì, ÷òî ëåä (äà, äà,
ãîñïîäà, ñèìóëÿòîðùèêè!) — ýòî íå òî æå ñàìîå, ÷òî
ñíåã, à ìîêðûé ïåñîê îòëè÷àåòñÿ îò ñóõîãî ïðèìåðíî

òàê æå, êàê àñôàëüò îò ãðÿçè. Â ñóãðîáàõ
íà îáî÷èíå “ñíåæíûõ” òðàññ ìîæíî çàï-
ðîñòî óâÿçíóòü è ïîòåðÿòü íà âûåçäå ìíî-
ãî äðàãîöåííûõ ñåêóíä, äà è âîîáùå — âû
êàêóþ ðåçèíó ïðåäïî÷èòàåòå, ìîëîäîé ÷åëîâåê, — äëÿ
ñíåãà, äëÿ ëüäà èëè äëÿ îáëåäåíåâøåãî àñôàëüòà?

Все"таки порт...
Íå îáîøëîñü, îäíàêî, è áåç ñòàíäàðòíûõ íåñóðàçíîñ-
òåé. Â Sega Rally 2 êàê êëàññ îòñóòñòâóåò ìûøü, ÷òî
íå óäèâèòåëüíî — ýòî óñòðîéñòâî íè ê èãðîâîìó àâ-
òîìàòó, íè ê Dreamcast áåñïëàòíî íå ïðèëàãàåòñÿ.
Êëàâèøè íàñòðàèâàþòñÿ òîëüêî ÷åðåç Setup, ÷òî òîæå
íå îñîáî óäîáíî. Ñàìîå îáèäíîå — ãëóïûé ðåæèì
Arcade. Â íåì, êàê òû íè êðóòèñü è íå ñòàðàéñÿ, íà
âûáîð âñåãäà èìåþòñÿ òîëüêî ÷åòûðå ñòàíäàðòíûå
òðàññû — òî÷ü-â-òî÷ü êàê íà àâòîìàòå. Õîòèòå âûáîð
ïîáîãà÷å — äîáðî ïîæàëîâàòü â Time Attack — íà
ñîðåâíîâàíèå ñ Ghost Car. Óïóùåíèå î÷åíü ñåðüåç-
íîå, è åñëè áû íå 10-ëåòíèé ÷åìïèîíàò, íåèçâåñòíî,
êàêèå ðåéòèíãè ïîëó÷èëà áû èãðà.

Ïîñëåäíèé (íàñòîÿùàÿ íàõîäêà!) ïðåäñòàâëÿ-
åò èç ñåáÿ 10 íèêàê íå ñâÿçàííûõ ìåæäó ñîáîé
÷åìïèîíàòîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ ñîñòîèò èç ÷åòû-
ðåõ òðàññ, ïî îäíîìó êðóãó êàæäàÿ — ñî âñåìè
íàâîðîòàìè âðîäå ïîãîäíûõ óñëîâèé è íàñòðîåê
ìàøèíû. Ñòàðòóåòå âû âñåãäà 16-ì, è çà ýòè ÷åòû-
ðå òðàññû îáÿçàíû õîòÿ áû äîåõàòü äî ôèíèøà
(íå ñòîèò çàáûâàòü, ÷òî äåëî ìû èìååì ñ àðêàäîé,
è òàêàÿ øòóêà, êàê ÷åêïîéíò, íèêóäà íå äåëàñü). Â
ýòîì ñëó÷àå îòêðûâàåòñÿ ñëåäóþùèé ÷åìïèîíàò, è
òàê äî ñàìîãî êîíöà. Ïðèåçæàåòå ïåðâûì — óðà,
âîò âàì íîâàÿ ìàøèíà, ïîëó÷èòå è ðàñïèøèòåñü.
Ïîñëå ïîáåäû âî âñåõ ÷åìïèîíàòàõ, ïðåäïîëîæè-
òåëüíî, îòêðîåòñÿ ñåêðåòíàÿ òðàññà — ñàì åùå íå
äîøåë, óæ ïðîñòèòå.

Получилось
Ýòî ìîå ïîñëåäíåå ñëîâî. Íå äàéòå ñåáÿ îáìàíóòü
êàæóùåéñÿ ïðîñòîòîé ýòîé èãðû. Sega Rally 2 íà-
ñòîëüêî îñíîâàòåëüíà â ñâîåé àðêàäíîñòè, ÷òî èíûì
ñèìóëÿòîðàì îñòàåòñÿ ëèøü çëîáíî ãðûçòü ëîêòè.
Èãðà çàòÿãèâàåò åñëè íå ñ ïåðâûõ ìèíóò, òî ñ ïåð-

âîãî æå ïðîéäåííîãî ÷åìïèîíàòà. À åñëè âû æäåòå
îò ìåíÿ ñðàâíåíèé ñ “âðîäå-êàê-ëèäåðîì” â æàíðå
ðàëëèéíûõ ãîíîê — Colin McRae Rally, òî, óâû, æäàòü
ïðèäåòñÿ åùå äîëãî. Ñëèøêîì â ðàçíûõ ïëîñêîñòÿõ
îáèòàþò ýòè èãðû.

Âïðî÷åì, ïðèçíàþñü, ÷òî ìíå ðîäíåå è áëèæå
Sega Rally 2. Ëîçóíã ëþáîé àðêàäû — äàòü ìàêñèìóì
óäîâîëüñòâèÿ çà ìèíèìàëüíîå âðåìÿ — âûïîëíÿåòñÿ
çäåñü ñ áëåñêîì. Òàê äàéòå æå Sega âòîðîé øàíñ — îíà
åãî çàñëóæèëà.

[3] Чемпионат начинается. Я пока 16�й.
[4] Неудачный обгон.

[4]

[2]

[2] Управляемый занос — это сила!

[3]
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¬ÚÓ‡ˇ ÔÓÔ˚ÚÍ‡ ˇ‚ÌÓ Û‰‡Î‡Ò¸. Œ·Ï‡Ì˜Ë‚Ó ÔÓÒÚ‡ˇ (Ì‡ ÔÂ‚˚È ‚Á„Îˇ‰)
Ë ÌÂ ·ÂÁ ÌÂ‰ÓÒÚ‡ÚÍÓ‚, Sega Rally 2 Ó·Î‡‰‡ÂÚ Ì‡ Â‰ÍÓÒÚ¸
Û‚ÎÂÍ‡ÚÂÎ¸Ì˚Ï Ë„Ó‚˚Ï ÔÓˆÂÒÒÓÏ.

Windows 95/98, Pentium 200 (ÂÍ. PII-300 ËÎË AMD K6-2 266), 32
Ã·‡ÈÚ‡ RAM (ÂÍ. 64), 4ı CD-ROM (ÂÍ. 32), Direct3D-ÒÓ‚ÏÂÒÚËÏ˚È
ÛÒÍÓËÚÂÎ¸ Ò 4 M·‡ÈÚ‡ÏË VRAM (ÂÍ. 16), DirectX 6.1.
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90 Ã·‡ÈÚ Ì‡ HDD (ÂÍ. 650). œÓ‰‰ÂÊË‚‡ÂÚÒˇ Direct Sound.
œÓ‰‰ÂÊË‚‡˛ÚÒˇ ‰ÊÓÈÒÚËÍ MS Sidewinder ForceFeedBack
Pro Ë ÛÎ¸ MS Sidewinder ForceFeedback Wheel. —ÂÚÂ‚‡ˇ Ë„‡
ÔÓ LAN, Modem Ë Serial Cross Cable. ŒÙËˆË‡Î¸Ì‡ˇ
»ÌÚÂÌÂÚ-ÒÚ‡ÌËˆ‡ Ë„˚: www.segarally.com/en/.
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СИМУЛЯТОРЫ

ЛИЧНОЕ
ДЕЛО

ОТ РАССВЕТА
ДО ЗАКАТА

АНДРЕЯ ЛАМТЮГОВА

Продолжение
(а может, и окончание)

истории “черного
самолета”

Итак, мы остановились на старте
90.х годов — когда уже было извес.
тно, что такое F.22. С чего начать?
Ясное дело, с еще одного продукта,
ставшего классикой. F.29 Retaliator.

ñòü îäíî äåëüöå, êîòîðîå â ñâÿçè ñ ýòèì íàäî âûïîëíèòü
íåçàìåäëèòåëüíî. Êîðî÷å, â ïåðâîé ãëàâêå ýòîãî ìûëüíîãî
îïóñà (ñì. #7’99) áûëà äîïóùåíà îøèáêà. F-22 áûë çàäåé-
ñòâîâàí â óïîìÿíóòîì ñèìóëÿòîðå, íàðÿäó ñ F-29 (õîòÿ Õ-29
òàê è íå ïîëó÷èë ãîðäîãî èíäåêñà “F”, îçíà÷àþùåãî ïåðå-
õîä îò ýêñïåðèìåíòàëüíîãî ñàìîëåòà ê ñåðèéíîìó). Êàê
ïðèíÿòî â íàøåì êîëëåêòèâå, âèíîâíûå ÷àñòè ãîëîâíîãî
ìîçãà áûëè ñòðîãî íàêàçàíû.

Смерть на взлете?
Â òîò ñàìûé ìîìåíò, êîãäà ïèøóòñÿ ýòè ñòðîêè, íàä ïðîãðàì-
ìîé F-22 çàíîñèòñÿ òîïîð î÷åíü êðóïíûõ ðàçìåðîâ. Êîíãðåññ
ÑØÀ ñîáèðàåòñÿ ïðèêîí÷èòü ýòî äåëî. Çëîïîëó÷íîìó “ïåðñ-
ïåêòèâíîìó òàêòè÷åñêîìó èñòðåáèòåëþ” ïðèïîìíèëè âñå. È
òî, ÷òî ñòîèìîñòü îäíîãî ñàìîëåòèêà — ðîâíî äâåñòè ìèëëè-
îíîâ äîëëàðîâ (÷òî ðàâíÿåòñÿ ÷åòûðåì F-15). È ÷òî âîåííûå
èçíà÷àëüíî äåçèíôîðìèðîâàëè êîíãðåññìåíîâ, çàíèçèâ ýòó
ñòîèìîñòü âäâîå. È ÷òî óïîìÿíóòûé F-15 âïîëíå ìîæåò ïîñëó-
æèòü äî òîãî ìîìåíòà, êîãäà â ñòðîé âîéäóò èñòðåáèòåëè,
ñîçäàííûå ïî ïðîãðàììå Joint Strike Fighter. È òóò æå âñïëûëà
èíôîðìàöèÿ î íåðåøåííûõ òåõíè÷åñêèõ ïðîáëåìàõ F-22.

Åñëè ïðîãðàììó ïðèáüþò, òî íàëèöî áóäåò ñàìî-
ëåò, êîëè÷åñòâî âèðòóàëüíûõ ðåàëèçàöèé êîòîðîãî äàëå-
êî ïðåâûñèëî êîëè÷åñòâî ðåàëüíî ïîñòðîåííûõ ìàøèí.

Òàêèå äåëà. Íó ëàäíî.

Старый добрый...
Íàäî ñêàçàòü, ÷òî îáà ñàìîëåòà, èçîáðàæåííûõ â Retaliator,
ïîáûâàëè â âîçäóõå. Íåñêîëüêî Õ-29 — ñàìîëåòîâ ñ îá-
ðàòíîé ñòðåëîâèäíîñòüþ êðûëà — äî íåäàâíåãî âðåìåíè
æèëè â NASA. Ýòà ñõåìà âåñüìà ïåðñïåêòèâíà, íî ñòà-
âèò ðÿä äîïîëíèòåëüíûõ ïðîáëåì ïåðåä êîíñòðóêòîðà-
ìè. ×òî æå êàñàåòñÿ F-22, òî ê ýòîìó ìîìåíòó “Ëîêõèä”
óæå îäåðæàë âåðõ íàä “Íîðòðîïîì” ñ åãî YF-23 è âûèã-
ðàë êîíòðàêò îò Ìèíèñòåðñòâà îáîðîíû ÑØÀ.

Êëþ÷îì ê áåøåíîìó óñïåõó Retaliator’a ñòàëà åãî
íåòðåáîâàòåëüíîñòü ê ñèñòåìíûì ðåñóðñàì (èãðà ëåòàëà íà
286-é ìàøèíå è ïîìåùàëàñü íà îäíîé ïÿòèäþéìîâîé
äèñêåòå) â ñî÷åòàíèè ñ èñêëþ÷èòåëüíî âûñîêèì íà òîò
ìîìåíò óðîâíåì ãðàôèêè. Êðîìå òîãî, òàì áûë äîñòèã-
íóò íåêèé áàëàíñ àðêàäíîñòè/ðåàëèñòè÷íîñòè (âîîáùå-òî,
òàêèõ áàëàíñîâ ìíîãî; ýòîò áûë ïðåäíàçíà÷åí äëÿ øèðî-
êîé ïóáëèêè) — âðîäå áû ñåðüåçíàÿ âåùü, íî è îáùåäîñ-
òóïíàÿ. Íàêîíåö, â Retaliator áûëà âêëþ÷åíà òàêàÿ ýêçî-
òè÷åñêàÿ ïî òîìó âðåìåíè “ôè÷à”, êàê ðåæèì multiplayer.

Â òî âðåìÿ êàê MicroProse ïûòàëàñü èçîáðàçèòü èñ-



òðåáèòåëü ñëåäóþùåãî òûñÿ÷åëåòèÿ, Ocean ïîñòàâèëà ïå-
ðåä ñîáîé ñîâåðøåííî äðóãóþ çàäà÷ó: ñîçäàòü àâèàñèìó-
ëÿòîð äëÿ íàðîäà. Ýòî óäàëîñü ñ áëåñêîì.

Äëÿ ìíîãèõ “ñèìóëÿíòîâ” òîãî ïîêîëåíèÿ (âêëþ-
÷àÿ è ìåíÿ) Retaliator ñòàë îäíîé èç æèçíåííûõ âåõ...
Åãî ëîãè÷åñêîå ðàçâèòèå, TFX, ïðè âñåõ ñâîèõ äîñòîèí-
ñòâàõ, óæå íå äîñòèãëî òîãî óñïåõà — âåðîÿòíî, â ñèëó
ñâîåé áîëüøåé ýëèòíîñòè.

Взрыв
Â 1996 ãîäó ðàáîòû ñ ïðîòîòèïîì YF-22 áûëè çàâåðøå-
íû. Âåëàñü ñáîðêà è ïðîâåðêà âñåõ ñèñòåì “íàñòîÿùåãî”
F-22. Ïðîòîòèï ê ýòîìó âðåìåíè íàëåòàë íåìàëî ÷àñîâ.
Âèäåîçàïèñè åãî ïîëåòîâ ïîñëóæèëè îñíîâîé äëÿ intro â
NovaLogic’îâñêîé èãðå F-22 Lightning 2.

Âåðîÿòíî, äåëî áûëî â òîì, ÷òî îáùåñòâåííîñòü âíå-
çàïíî ïîëó÷èëà äîñòóï ê áîëüøîìó êîëè÷åñòâó èíôîðìà-
öèè îá F-22. Ïîñëåäñòâèÿ íå çàñòàâèëè äîëãî ñåáÿ æäàòü.

Èìåííî òîãäà ìû âïåðâûå óâèäåëè ôèðìåííîå logo,
íà êîòîðîì èç êíèæêè âûåçæàë òàíê... Ñèìóëÿòîð Advanced
Tactical Fighters, ÿâëÿâøèéñÿ, ïî ñóòè, äàëüíåéøèì ðàçâè-
òèåì US Navy Fighters îò Electronic Arts, ñòàë äåáþòîì
Jane’s Combat Simulations; ýòà âåòâü â äåÿòåëüíîñòè ôèð-
ìû ïîëó÷èëà âïîñëåäñòâèè äîâîëüíî ñåðüåçíîå ðàçâèòèå.
È, íàêîíåö, èìåííî ATF âî ìíîãîì îïðåäåëèë ôèðìåí-
íûé äæåéíñîâñêèé ñòèëü ñèìóëÿòîðîâ.

Â òîì æå ñëàâíîì 1996-ì NovaLogic îòâëåêàåòñÿ îò
ñâîåãî êîìàí÷åâñêîãî ñåðèàëà è âûïóñêàåò óæå óïîìÿ-
íóòûé F-22 Lightning 2. Èãðà ìîãëà ïîêàçàòüñÿ àðêàäîé.
È êàçàëàñü. Íî ñåé÷àñ â ãîëîâó ïîíåâîëå ïðèõîäèò ìûñëü:
à ÷òî — âñå îñòàëüíûå íàìíîãî ëó÷øå?

Ãëàâíàÿ çàñëóãà ýòîãî ïðîäóêòà â äðóãîì. “Ëàéòíèíã”
ñòàë ïåðâûì ñèìóëÿòîðîì ñàìîëåòà îò NovaLogic, è òà-
êèì îáðàçîì ïðîëîæèë äîðîãó ìíîãèì äðóãèì âåùàì,
âêëþ÷àÿ è MiG-29 Fulcrum, êîòîðûé íàøè ÷èòàòåëè íà-
çâàëè ñèìóëÿòîðîì 1998 ãîäà. Íî ýòî óæå äðóãàÿ èñòîðèÿ.

Óæå ïîä êîíåö ãîäà ôèðìà Mission Studios äîäå-
ëàëà ñâîé JetFighter III. Ïîëó÷èëîñü ïî÷òè êàê ó
NovaLogic. Òîëüêî õóæå.

Еще один год
Äåâÿòîãî àïðåëÿ 1997 ãîäà â Ìàðèýòòå ñîñòîÿëàñü ïðåçåíòà-
öèÿ F-22, ãäå òîò è ïîëó÷èë îôèöèàëüíîå èìÿ Raptor.
NovaLogic áåç ïðîìåäëåíèÿ âûïóñòèëà ïàò÷, ñîîòâåòñòâóþ-
ùèì îáðàçîì ìåíÿþùèé òåêñòóðû íà åå “Ëàéòíèíãå-2”,
êîòîðûé, òàêèì îáðàçîì, îêàçàëñÿ âîâñå íå “Ëàéòíèíãîì”.

Â òîì æå ãîäó ñîñòîÿëèñü ïåðâûå ïîëåòû “íàñòîÿùåãî”
F-22. Òîãäà æå I-Magic âûïóñêàåò ñèìóëÿòîð iF-22 Raptor. Ýòî
áûëà äîâîëüíî îðèãèíàëüíàÿ ðàáîòà. Òàì âïåðâûå ïðîøëà
îáêàòêó ñèñòåìà äèíàìè÷åñêîé êàìïàíèè TALON è ãðàôè-
÷åñêèé engine DEMON — ýòè âåùè ñòàëè ñòàíäàðòíûìè äëÿ
âñåõ ïîñëåäóþùèõ àâèàñèìóëÿòîðîâ I-Magic. Íàêîíåö, èìåí-
íî â ýòîé èãðå âïåðâûå ïîÿâèëàñü òàêàÿ îñîáåííîñòü, êàê
ó÷åò èçìåíåíèÿ ÝÏÐ ñàìîëåòà â çàâèñèìîñòè îò òîãî, áîëòà-
åòñÿ ëè ÷òî-íèáóäü íà âíåøíåé ïîäâåñêå.

Â îáùåì è öåëîì âåùü ïîëó÷èëàñü ãðîìîçäêîé è
íå ñëèøêîì ñèìïàòè÷íîé íà âèä. ×òî âïîñëåäñòâèè íå
ñêàçàëîñü íà ðàçðàáîòêå ïðîäîëæåíèÿ.

Â êîíöå ãîäà Digital Image Design âûïóñòèëà î÷åíü
ìèëóþ âåùü ïîä íàçâàíèåì F-22 Air Dominance Fighter.
Åñëè âûâåñòè íåêèé îáùèé ðåéòèíã, â êîòîðîì ñâåäåíû

âîåäèíî è ãðàôèêà, è ðåàëèçì, òî ìîæíî ñäåëàòü âû-
âîä, ÷òî èìåííî DID’îâñêèå ïðîäóêòû ÿâëÿþòñÿ ëó÷-
øèì âèðòóàëüíûì âîïëîùåíèåì F-22. Âïðî÷åì, íè÷å-
ãî óäèâèòåëüíîãî — ðàçðàáîò÷èêîì áûë òîò ñàìûé Ocean,
ñ êîòîðîãî è íà÷àëñÿ íàø ðàññêàç.

Äâà ñóùåñòâóþùèõ íà òîò ìîìåíò ðåàëüíûõ F-22
ïðîäîëæàëè ïîëåòû.

И еще один год
Âèðòóàëüíûõ F-22 âñåãäà áûëî áîëüøå, ÷åì ðåàëüíûõ. Ðåàëü-
íûå ïðîäîëæàëè ëåòàòü (â 1998 ãîäó áûëà âïåðâûå ïðîèçâåäå-
íà äîçàïðàâêà â âîçäóõå). Ïðîòîòèï YF-22 îòïðàâèëñÿ â ìó-
çåé. ÂÂÑ è “Ëîêõèä-Ìàðòèí” çàêëþ÷èëè íàäëåæàùèå êîí-
òðàêòû. Ïîñòàâêè F-22 äîëæíû áûëè íà÷àòüñÿ â 2001 ãîäó.

Íà âèðòóàëüíîì ôðîíòå íàñòóïëåíèå âåëè ñèêâåëû.
NovaLogic âûïóñòèëà F-22 Raptor, ìàëî ÷åì îòëè÷àâøèéñÿ îò
F-22 Lightning 2, çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî Raptor áûë “çàòî-
÷åí” ïîä íîâûé ïðîåêò ôèðìû — NovaWorld, îíëàéíîâîå
ïîëå áîÿ, êîòîðîå ïðåäïîëàãàëîñü íàâîäíèòü âñåâîçìîæíîé
áîåâîé òåõíèêîé. DID âûïóñêàåò F-22 Total Air War — ïî
ñóòè, òîò æå Air Dominance Fighter, íî ñíàáæåííûé äèíàìè-
÷åñêîé êàìïàíèåé. Ïî ðàññìîòðåíèè ýòîãî äåëà âûÿñíèëîñü,
÷òî ãðàôèêà, íå ïðåòåðïåâøàÿ èçìåíåíèé çà ãîä, ïðîèçâîäèò,
ìÿãêî ãîâîðÿ, ñòðàííîå âïå÷àòëåíèå, à òàêîé âîéíû, êîòîðàÿ
áûëà òàì èçîáðàæåíà, ïðîñòî íå áûâàåò.

Âïðî÷åì, ýòî åùå ëàäíî. Â òîì æå ãîäó âûøåë JetFighter
III: Fullburn. Åùå îäèí ñèêâåë. ×åòûðå äèñêà æèâîãî âèäåî...
è íå÷òî àðêàäíî-íåïðèñòîéíîå, èçîáðàæàþùåå F-22. Íàãëÿä-
íàÿ èëëþñòðàöèÿ òîãî, ÷òî òàêîå “íóëåâîé ïðîãðåññ”.

Òàêèì îáðàçîì, â 1998 ãîäó áûë ïîñòàâëåí ðå-
êîðä: âûøëè ñðàçó òðè âèðòóàëüíûõ F-22. Ïðàâäà, â
1997 èõ òîæå áûëî òðè — åñëè ñ÷èòàòü ATF Gold.

Ну вот вроде бы и...
Ïîñëåäíèé ñëóõ, ñâÿçàííûé ñ ðåàëüíûì F-22: ÿêîáû äëÿ
íåãî àìåðèêàíñêèå ÂÂÑ ïëàíèðóþò çàêóïèòü ðîññèéñ-
êîå êàòàïóëüòèðóåìîå êðåñëî Ê-36. Õì...

Â ýòîì ãîäó ìû ïîêà ÷òî ïîëó÷èëè òîëüêî îäèí
âèðòóàëüíûé F-22 — F-22 Lightning 3 îò âñå òîé æå
Novalogic. Ðàçíèöà ñ F-22 Raptor ìèíèìàëüíà, ðå÷ü âñåãî
ëèøü èäåò î ïîääåðæêå 3D-óñêîðèòåëåé è óñèëåííûõ
âîçìîæíîñòÿõ ïî âçàèìîäåéñòâèþ ñ NovaWorld. ×òî æå,
ïðîäóêò íàäî ïðîäàâàòü äî òåõ ïîð, ïîêà îí ïðîäàåòñÿ.

À â ïåðñïåêòèâå — USAF îò Jane’s. Èìèòàöèÿ ñà-
ìûõ çíàìåíèòûõ àìåðèêàíñêèõ èñòðåáèòåëåé 70-90-õ ãî-
äîâ. Êàê æå òóò áåç F-22?

Åñòü ñìûñë âåðíóòüñÿ ê òîìó ñîáûòèþ, ñ óïîìè-
íàíèÿ î êîòîðîì è íà÷àëñÿ ýòîò ìàòåðèàë. Ñåé÷àñ óã-
ðîçà òîãî, ÷òî ïðîãðàììó F-22 ïðèáüþò, áîëåå ÷åì ðå-
àëüíà. È òîãäà âñå ýòè èãðû ñòàíóò... ÷åì? Ïàìÿòíèêîì.

Èíòåðåñíî, ïàìÿòíèêîì ÷åìó?

[1] Настоящий F�22. Летит и не знает...
[2] Кабина упомянутого F�22.
[3] А это F�29 Retaliator. Часть истории.
[4] iF�22. По�своему неплох...
[5] Далекий потомок Retaliator’a —
F�22 Air Dominance Fighter.
[6] Последнее слово по теме — F�22
Lightning 3 от NovaLogic.

[1] [2]

[3]

[4]

[5]

[6]
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СИМУЛЯТОРЫ ПЕРВЫЙ ВЗГЛЯД

Честно признаюсь, я этого не ожидал... СоблазненныйЧестно признаюсь, я этого не ожидал... СоблазненныйЧестно признаюсь, я этого не ожидал... СоблазненныйЧестно признаюсь, я этого не ожидал... СоблазненныйЧестно признаюсь, я этого не ожидал... Соблазненный
посулами невиданного по динамизму экшена и загибающе,посулами невиданного по динамизму экшена и загибающе,посулами невиданного по динамизму экшена и загибающе,посулами невиданного по динамизму экшена и загибающе,посулами невиданного по динамизму экшена и загибающе,

гося симуляторного элемента (принятый поначалу с востор,гося симуляторного элемента (принятый поначалу с востор,гося симуляторного элемента (принятый поначалу с востор,гося симуляторного элемента (принятый поначалу с востор,гося симуляторного элемента (принятый поначалу с востор,
гом хорнетовцами, Pаnzer Elite, по словам очевидцев, сгом хорнетовцами, Pаnzer Elite, по словам очевидцев, сгом хорнетовцами, Pаnzer Elite, по словам очевидцев, сгом хорнетовцами, Pаnzer Elite, по словам очевидцев, сгом хорнетовцами, Pаnzer Elite, по словам очевидцев, с

каждым днем все дальше и дальше сползал в пучины экше,каждым днем все дальше и дальше сползал в пучины экше,каждым днем все дальше и дальше сползал в пучины экше,каждым днем все дальше и дальше сползал в пучины экше,каждым днем все дальше и дальше сползал в пучины экше,
на), я чаял увидеть лихую и бравую киношку про подвигина), я чаял увидеть лихую и бравую киношку про подвигина), я чаял увидеть лихую и бравую киношку про подвигина), я чаял увидеть лихую и бравую киношку про подвигина), я чаял увидеть лихую и бравую киношку про подвиги

M4, громящих проклятые Panzer’ы и TM4, громящих проклятые Panzer’ы и TM4, громящих проклятые Panzer’ы и TM4, громящих проклятые Panzer’ы и TM4, громящих проклятые Panzer’ы и Tiger’ы... Да, речь там оiger’ы... Да, речь там оiger’ы... Да, речь там оiger’ы... Да, речь там оiger’ы... Да, речь там о
второй по счету мировой войне, вы разве не в курсе?второй по счету мировой войне, вы разве не в курсе?второй по счету мировой войне, вы разве не в курсе?второй по счету мировой войне, вы разве не в курсе?второй по счету мировой войне, вы разве не в курсе?

íîñòüþ êóïèðîâàíî âñå, ÷òî îòíîñèòñÿ ê òàêòè÷åñêîìó
óïðàâëåíèþ ãðóïïîé. Êàêîå òàì, ê ÷åðòó, óïðàâëåíèå,
êîãäà ìèññèÿ íà÷èíàåòñÿ ñ ëîáîâîãî ñòîëêíîâåíèÿ äâóõ
òàíêîâûõ âçâîäîâ è èì æå è çàêàí÷èâàåòñÿ... À âîîá-
ùå â ïîëíîé âåðñèè îáåùàþò óìóäðåííóþ ñòðàòåãè-
÷åñêèì îïûòîì êàìïàíèþ — òî÷íåå, öåëûõ òðè êàìïà-
íèè: “Ïóñòûíÿ” — î÷åâèäíî, Ñåâåðíàÿ Àôðèêà, Ðîì-
ìåëü, îïåðàöèÿ “Ëèñ ïóñòûíè” è âñå òàêîå, Èòàëèÿ è —
ãì... — Íîðìàíäèÿ. Óæ ãäå-òî ÷üè-òî ñèëû ÿâíî áóäóò
íå ðàâíû, òî÷íî?

Гайки на стволах
Åñëè ñàìîëåòàì, êàê èçâåñòíî, â ïðîìåæóòêàõ ìåæäó
áîÿìè âåðòÿò õâîñòû, òî òàíêàì, î÷åâèäíî, êðóòÿò

ãàéêè íà ñòâî-
ëàõ... Â êîðîòêîì
çàòèøüå ïåðåä
Instant Action ìû

èíà íå áóäåò, PE — ñóðîâîå äåéñòâî.
Ìîæåò, ýòî è íå òàíêîâûé ñèìóëÿòîð â
âûñøåì ñìûñëå ýòîãî ñëîâà, íî ðàçíèöà
ìåæäó “Òèãðîì” è 4PzlVH (õîòü ýòî è

èçäåâàòåëüñòâî) îùóùàåòñÿ ÿñíî è ÷åòêî. Êðîìå òîãî,
íàëèöî íå óñëîâíî-áåñïîðÿäî÷íûé âûáîð òåõíèêè “òîãî
ïåðèîäà”, êàê, ñêàæåì, â Hidden & Dangerous, à âïîë-
íå ãðàìîòíàÿ ïðåäñòàâèòåëüíàÿ âûáîðêà, â êîòîðóþ
âõîäÿò è òàíêè, è ñàìîõîäíûå îðóäèÿ, è áðîíåâèêè...
Â Wings Simulations òâåðäî çíàþò, ÷åãî õîòÿò — ýòî
çàìåòíî äàæå ïî êðîõîòíîé äåìî-âåðñèè (íàçâàííîé
ïî÷åìó-òî “áåòîé”). Çäåñü èìååòñÿ ëèøü ïóíêò Instant
Action, ñ ïàðîé òàíêîâ äëÿ íàñ è îãðîìíûì ñïèñêîì
âñïîìîãàòåëüíîé ìàøèíåðèè äëÿ íàïàðíèêîâ, è ïîë-
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èìååì ÷åñòü âûáðàòü ôëàã, ïîä êîòîðûì ñîáèðàåìñÿ
èäòè óìèðàòü, òàíê äëÿ ñåáÿ, îáùèé ðàçìåð ãðóïïû
è òåõíèêó ïîä÷èíåííûõ. Ïðè÷åì ñïèñêè ðàñòóò â
ðàçìåðàõ èìåííî â òàêîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè.

Åñëè “Stars’n’Stripes” âàì ïî äóøå áîëüøå,
íåæåëè “Õîðñò Âåññåëü”, òî ãîòîâüòåñü, ãîòîâüòåñü ê
ðàçî÷àðîâàíèþ — ïîêà ÷òî ìîãóò ïðåäëîæèòü ëèøü
M4 è M4A3 (76), íà âûáîð... À äëÿ äðóãèõ — âñå
ñåìåéñòâî ñ M4A1 ïî M4A3 (105) WHVSS âêëþ÷è-
òåëüíî, âñåâîçìîæíûå “Ãðàíòû”, “Ëè”, “Ñêîòòû”,
“Ïðèñòû”, “Äæàìáî”, ëåãêèå ñêàóòû M3 è M20, îñ-
íàùåííûå ïóëåìåòíûìè òóðåëÿìè M3 MMG è HMG,
áðîíåìàøèíû M8, àðìåéñêèé äæèï è äàæå ïîë-
íîïðèâîäíûé øåñòèîñíûé øåñòèòîííèê. Ïðè÷åì
ëþáîå èç äàííûõ óñòðîéñòâ ìîæåò áûòü ïîëó÷åíî
ïîä êîìàíäîâàíèå êàê â åäèíè÷íîì, òàê è â ïàð-
íîì âàðèàíòå, íå ãîâîðÿ óæ î âçâîäå. Ñàìî ñîáîé,
â ñâàëêå, ïîìèìî M4, íè÷òî èç ýòîãî íå êîòèðóåòñÿ

— ðàçâå ÷òî ïåõîòó êîñèòü...
À âîò ó íåìöåâ, êðîìå

Panzer IV F2 è Panzer IV J,
åñòü åùå è Tiger 1E! Íàñòîÿ-
ùèé ìîíñòð, òàíê èç àäà, íå-
èìîâåðíûõ ãàáàðèòîâ êîðîá-
êà èç-ïîä îáóâè ñî ñâàñòèêà-
ìè, ñìåðòîíîñíàÿ è íåîòâðà-
òèìàÿ áîåâàÿ ñèëà. Ýòî äëÿ
íàñ. À äëÿ äðóçåé-ãàíñîâ —
Panzer’û ñ III H ïî IV J, òðè
ìîäèôèêàöèè “Ïàíòåðû”, åùå
îäèí “Òèãð” è âñåâîçìîæíàÿ
ýêçîòèêà — Stu (è G, è H 426,
è PzIV), áðîíåâèêè SPW, PSW,
ëàñêàþùèé ñëóõ Kuebelwagen.

PANZER ELITE (БЕТА,ВЕРСИЯ)
РазработчикРазработчикРазработчикРазработчикРазработчик WWWWWings Simulationsings Simulationsings Simulationsings Simulationsings Simulations
ИздательИздательИздательИздательИздатель PPPPPsygnosissygnosissygnosissygnosissygnosis
Официальная дата релизаОфициальная дата релизаОфициальная дата релизаОфициальная дата релизаОфициальная дата релиза Осень 1999 г.Осень 1999 г.Осень 1999 г.Осень 1999 г.Осень 1999 г.
ОфициальнаяОфициальнаяОфициальнаяОфициальнаяОфициальная wwwwwwwwwwwwwww.psygnosis.com/panzer.psygnosis.com/panzer.psygnosis.com/panzer.psygnosis.com/panzer.psygnosis.com/panzer
Интернет�страницаИнтернет�страницаИнтернет�страницаИнтернет�страницаИнтернет�страница
Объем демо�версииОбъем демо�версииОбъем демо�версииОбъем демо�версииОбъем демо�версии Около 25 МбайтОколо 25 МбайтОколо 25 МбайтОколо 25 МбайтОколо 25 Мбайт
Cистемные требованияCистемные требованияCистемные требованияCистемные требованияCистемные требования WWWWWindoindoindoindoindowwwwws 95/98, Ps 95/98, Ps 95/98, Ps 95/98, Ps 95/98, Pentium 200 MMXentium 200 MMXentium 200 MMXentium 200 MMXentium 200 MMX

(рек. PII7266), 32 Мбайта RAM (64 (рек. PII7266), 32 Мбайта RAM (64 (рек. PII7266), 32 Мбайта RAM (64 (рек. PII7266), 32 Мбайта RAM (64 (рек. PII7266), 32 Мбайта RAM (64      —————
с 3D7акселератором), DirectX 6.1aс 3D7акселератором), DirectX 6.1aс 3D7акселератором), DirectX 6.1aс 3D7акселератором), DirectX 6.1aс 3D7акселератором), DirectX 6.1a

Дополнительная информацияДополнительная информацияДополнительная информацияДополнительная информацияДополнительная информация РРРРРекомендуется 3D7акселератор,екомендуется 3D7акселератор,екомендуется 3D7акселератор,екомендуется 3D7акселератор,екомендуется 3D7акселератор,
совместимый с Direct3D (что7тосовместимый с Direct3D (что7тосовместимый с Direct3D (что7тосовместимый с Direct3D (что7тосовместимый с Direct3D (что7то
вроде Rivвроде Rivвроде Rivвроде Rivвроде Riva TNT или Va TNT или Va TNT или Va TNT или Va TNT или Voodoo 2oodoo 2oodoo 2oodoo 2oodoo 2
Banshee с 16 мегабайтами на борту)Banshee с 16 мегабайтами на борту)Banshee с 16 мегабайтами на борту)Banshee с 16 мегабайтами на борту)Banshee с 16 мегабайтами на борту)

[1]

[1] Старый добрый “Шерман”...  [2] Pz3 и Pz4 вышли на охоту.

[2]

ТАНК ИЗ
АДА
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Òðóäíî, ñîãëàñèòåñü, ñêàçàòü, ÷òî âñå âûøåïåðå÷èñëåí-
íîå îòíîñèòñÿ ê ïðîñòåíüêîé àðêàäå. Âîîáùå ñåé÷àñ
ðåàëüíî èñïðîáîâàòü âñåãî ïÿòü òàíêîâ, è î âåëèêîé
íåñïðàâåäëèâîñòè ãîâîðèòü ñëîæíî, íî ïîñëå îäíîé
ïîåçäî÷êè íà “Òèãðå” ïåðåìåòíóòüñÿ ê àìåðèêàíöàì
êàê-òî è â ãîëîâó äàæå íå ïðèõîäèò. Ìîæåò, ê Íîð-
ìàíäèè ïîëîæåíèå è ïîïðàâèòñÿ.

В пекле
Åñëè ñðàæåíèå íà÷èíàåòñÿ ñ âîïëÿ “M4A3, äâåñòè ìåò-
ðîâ, äâåíàäöàòü ÷àñîâ!”, ëþáîâàòüñÿ îêðåñòíîñòÿìè,
ðàâíî êàê è ðàçäóìûâàòü î òàêòèêå, ïðåäñòàâëÿåòñÿ
äîâîëüíî-òàêè íåïðîñòîé çàäà÷åé. Íî âñå æå... Ïîçàáû-
òàÿ áîãîì, ïîòåðÿííàÿ â õîëìàõ, óòîïàþùàÿ â ñî÷íîé
çåëåíè äåðåâóøêà ñ ïðîòåêàþùåé íåïîäàëåêó ðå÷óø-
êîé ñ õëèïêèì ìîñòèêîì òî÷íî ñîøëà ñ ýêðàíà ñòàðî-
ãî âîåííîãî ôèëüìà. Ìîæíî ðàññìîòðåòü êàæäûé êèð-
ïè÷èê â ïå÷íîé òðóáå è íàäïèñü “Vive le France” íà
óâèòîé ïëþùîì îáëåçëîé ñòåíî÷êå. Òåëåãðàôíûå ñòîë-
áû, äåðåâöà... Èäèëëèÿ, îäíî ñëîâî. Íî ÷òî ãëàâíîå

äëÿ òàíêèñòà? Ïðàâèëüíî — ÷òîá íè÷åãî äîðîãó íå
çàñòèëàëî è ïîä ãóñåíèöàìè íå ïóòàëîñü. Ïîýòîìó
íàèáîëüøåå ýñòåòè÷åñêîå íàñëàæäåíèå äîñòàâëÿåò êàê
ðàç çðåëèùå äîìèêà, ñêâîçü êîòîðûé òîëüêî ÷òî íà
ïîëíîì õîäó ïðîëîìèëñÿ “Òèãð”. Êàê ñèðîòëèâî òîð-
÷àò îáëîìêè ñòåí... À íàì â ðàäîñòü. Ðàçíåñòè, ïðè
íåêîòîðîì æåëàíèè, ìîæíî âñå, ïðè÷åì ïàëèòü èç
ïóøêè ñîâñåì äàæå íåîáÿçàòåëüíî. Ïðîñòî íóæíî âäî-
âîëü ïîêàòàòüñÿ ïî îêðåñòíîñòÿì, ãëÿäÿ â ñìîòðîâóþ
ùåëü âîäèòåëÿ, ÷åðåç êîòîðóþ îêðåñòíîñòè ýòè ñàìûå
íó íè êàïåëüêè íå çàìåòíû.

Äà, çäåñü âñå êàê ó ëþäåé — êîìàíäèð, ðàäèñò, âîäè-
ëà, ñòðåëîê è äàæå çàðÿæàþùèé, îò êîòîðîãî âñå ïðîãðåñ-
ñèâíûå òàíêîâûå ñèìóëÿòîðû äàâíûì-äàâíî îòêàçàëèñü.
Îòäåëüíûé âèä äëÿ êàæäîãî, êðîìå çàðÿæàþùåãî, ëþáî-
ãî ìîãóò óêîêîøèòü â ñàìûé íåïîäõîäÿùèé ìîìåíò è
îñòàâèòü òàíê ñëåïûì, ãëóõèì, íåïîäâèæíûì è áåççàùèò-
íûì. Áîëüøå âñåãî ïîðàäîâàëà âèðòóàëüíàÿ êàáèíà: è
êíîïêà ñòàðòåðà, è ïåäàëè ãàçà ñî ñöåïëåíèåì, è ðû÷àãè
óïðàâëåíèÿ, è ðû÷àã ïåðåêëþ÷åíèÿ ïåðåäà÷ — ó âîäèòåëÿ;

íàòóðàëüíûé êîìàíäèðñêèé ïåðèñêîï;
âíóøèòåëüíîå îðóäèå AP800 — ðû÷à-
ãè, îòêðûâàþùèå è íàïðàâëÿþùèå,
çàòâîð è êðàñíàÿ ïëàíêà “îãîíü”; ïó-
ëåìåòû MG400 ñ ëåíòàìè, îïóñêàþ-
ùèìèñÿ ê ïàòðîííûì îòäåëåíèÿì
âíèçó. Ïîäðîáíîñòè... ý-ý-ý... îòäåëêè
ñàëîíà õîòü àìåðèêàíñêèõ, õîòü ãåð-
ìàíñêèõ òàíêîâ ìíå áûëè èíòåðåñ-
íû õîòÿ áû, ïîíèìàåòå ëè, ñ èñòîðè-
÷åñêîé òî÷êè çðåíèÿ — íå êàæäûé
çíàåò, ÷òî â M4 ñòðåëîê îáõîäèëñÿ
ëèøü ñìîòðîâîé ùåëüþ, íà Panzer’å
ó ñòðåëêà áûëî ïðèìèòèâíîå îïòè-
÷åñêîå óñòðîéñòâî, çäîðîâî íàïîìè-
íàþùåå äâåðíîé ãëàçîê, à â “Òèãðå”

ðÿäîì ñ îðóäèåì è ïóëåìå-
òîì ðàñïîëàãàëèñü óäîáíûå
áèíîêóëÿðíûå ïðèáîðû íà-
âåäåíèÿ. Ñ òóðåëè, êñòàòè,
ðàáîòàåò, êàê è ïîëîæåíî,
çàðÿæàþùèé. Ëèáî êîìàí-
äèð (óëó÷èâøèé ñâîáîäíóþ
ìèíóòêó).

“Òèãð” ÷óòü âûøå
áûë íàçâàí êîðîáêîé èç-
ïîä îáóâè èñêëþ÷èòåëü-
íî ïî ïðè÷èíå âåñüìà
ñïåöèôè÷åñêîãî ÷óâñòâà
ïðåêðàñíîãî ó ãåðìàíñ-
êèõ êîíñòðóêòîðîâ .
Âíåøíå òàíêè ñìîòðÿò-
ñÿ íè÷óòü íå õóæå áóêî-
ëè÷åñêèõ äîìèêîâ — ñ

ðàçëè÷íûìè ïðèìî÷êàìè íà áðîíå, ñêîáàìè è òîï-
ëèâíûìè áàêàìè, ïóëåìåòíûì ñòâîëîì, òîð÷àùèì
èç ïîäâèæíîé ñôåðû, ñìîòðîâûìè ùåëÿìè, ïåðèñ-
êîïîì è îòêðûâàþùèìñÿ áàøåííûì ëþêîì. À óæ
ýòè ãóñåíèöû, ãäå çàìåòíî äâèæåíèå êàæäîãî ñî÷ëå-
íåíèÿ, ïîäðàãèâàþùåãî ìåæ áåçóêîðèçíåííî âðà-
ùàþùèõñÿ êîëåñ! Ðàññìîòðåòü êàê ñëåäóåò íå äàåò
æóòêàÿ ìàññà ïûëè è äûìà, èçâåðãàþùàÿñÿ ïðè
ñòðåëüáå è áûñòðîì ïåðåìåùåíèè. Êñòàòè, äàæå è
íå íàäåéòåñü ñòðåëÿòü íà õîäó...

Êàê âîäèòñÿ, äàæå ñàìûé ðàñïîñëåäíèé ïåõîòèíåö
ñ ôàóñòïàòðîíîì ñïîñîáåí íà ðàç ñòðåíîæèòü íåïîáå-
äèìîãî “Òèãðà”, òî÷íî óãîäèâ â ãóñåíèöó. Îòäåëüíî,
ìåæäó, îáñ÷èòûâàþòñÿ ïîâðåæäåíèÿ êàê ñîáñòâåííî òðàêà,
òàê è êîëåñ, — è åñëè ñ âûáèòûì êîëåñîì òàíê åùå
ïîáàðàõòàåòñÿ, òî ñ ðàçîðâàííûì òðàêîì âñå êîí÷èòñÿ
î÷åíü è î÷åíü ïëîõî. À ñîáñòâåííî ñíàðÿäû — áðîíå-
áîéíûå AP, AP1 è AP2 ó àìåðèêàíöåâ, Pzgr.39 ó ëþäåé
ñî ñâàñòèêîé — ãóñåíèöû îòðûâàþò ê ÷åðòÿì âìåñòå ñ
êîëåñàìè, ñðûâàþò áàøíþ è îñòàâëÿþò ïî÷åðíåâøèé
êîðïóñ äûìèòüñÿ â êëóáàõ äûìà. Âèäåëè áû âû, êñòàòè,
âíóòðåííîñòè êàáèíû ïîñëå óäà÷íîãî âðàæåñêîãî ïîïà-
äàíèÿ — âîò ãäå äûìèíà òàê äûìèíà!

ß çíàþ, çà ÷òî íåêîòîðûå ïûòàþòñÿ èçãíàòü Panzer
Elite èç ñòðîãèõ ðÿäîâ õàðäêîðíûõ òàíêîâûõ — çà âåñå-
ëîñòü. Òàì, ó íèõ, íàäî ìðà÷íî ïîëçòè íà óñêîðåííîì
âðåìåíè ê óñëîâëåííîé ïîçèöèè â õâîñòå òàíêîâîé êî-
ëîííû... À òóò — ïðîëîìèâ òðè äîìèêà, ñâàëèâ äåðåâüÿ è
ñëåòåâ ñî ñêëîíà õîëìà íà õîäó ñíîñèì áàøíþ áëèæàé-
øåìó M4, ïîñûëàåì çàæèãàòåëüíûé HP-T â áîðò êàêîãî-
íèáóäü òàì îòêðûòîãî M3A1 LT, äàâèì ïåõîòíûé ðàñ÷åò
è ñ ãèêàíüåì íîñèìñÿ êðóãàìè, ïîêà íå ïîäîáüþò. Íà
ïîäîáíûé, ïîíèìàåòå ëè, ïîäâèã ñïîñîáåí äàæå ÷åëîâåê,
â æèçíè íå äåðæàâøèé â ðóêàõ ñèìóëÿòîðîâ. Ñ òåõíè÷åñ-
êîé ñòîðîíû âñå ïðîñòî, äàæå ýëåìåíòàðíî, íà îäíèõ
èíñòèíêòàõ. Ïîêà, âî âñÿêîì ñëó÷àå.

[3]

[5]

[5] Суровый армейский быт простого танкового водилы...
Одна у него радость — вон та красотка на открытке.

[4]

[3] Рядовая, в общем�то, ситуация.
[4] Вот так атакует пехота.
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å òàê äàâíî êîëëåãà Ôðàã îáîçðåâàë
ïîñëåäíåå, ÷òî ó íàñ áûëî èç ìîòî-
ãîíîê , — Superbike World
Championship. Èíòåðåñíàÿ âåùü. Âñå
ïðè íåé. Èëè ïî÷òè âñå.

Êàê íà ýòîì ôîíå ñìîòðèòñÿ CHS? Âîçìîæ-
íîñòåé ó íåå ìåíüøå, ýòî äà. Íî âîîáùå... íå òàê
óæ è ïëîõî.

Èíòåðåñíî, ÷òî â èãðó íàìåðòâî çàáèòà òîëüêî
îäíà êîìàíäà — òà ñàìàÿ “Õîíäà”. Îñòàëüíûå ìîæ-
íî âïèñàòü ïî ñâîåìó æåëàíèþ; ïî óìîë÷àíèþ æå
îíè îáîçíà÷åíû êàê Team 1, Team 2 è òàê äàëåå.

Как это смотрится
Ïî áîëüøîìó ñ÷åòó — áåç íàðåêàíèé. Ïåéçàæè ïðî-
ðèñîâàíû íå õóæå, ÷åì ýòî ïðèíÿòî â ãîíî÷íûõ
ñèìóëÿòîðàõ. Íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî CHS â ýòîì îòíî-
øåíèè — ÷òî-òî ground-breaking, íî â öåëîì âñå
äîâîëüíî ïðèÿòíî. Åñëè òîëüêî íå ñìîòðåòü íà ñèëü-
íî íåôèëüòðîâàííûå êðîíû äåðåâüåâ.

Êàê íàðèñîâàíû ñàìè ìîòîöèêëû ñ ñåäîêàìè?
Õîðîøî. Íàðîä â ñåäëàõ ñîîòâåòñòâóþùèì îáðàçîì
øåâåëèòñÿ, à ïðè íåîáõîäèìîñòè äîñòàòî÷íî åñòå-

ñòâåííûì îáðàçîì
èç íèõ âûëåòàåò.
Êñòàòè, â íàñòðîé-
êàõ ðåàëèñòè÷íîñòè
åñòü òàêàÿ îïöèÿ —

“áåã çà ìîòîöèêëîì”. Èíòåðåñíî, ÷òî ïðîöåññîì
ýòîãî áåãà íàäî óïðàâëÿòü ïðè ïîìîùè äæîéñòèêà.
È êàâàëåðèñò, âûáèòûé èç ñåäëà, äåéñòâèòåëüíî áå-
æèò, à ïîòîì ìó÷èòåëüíî äîëãî ïîäíèìàåò ñ çåìëè
ñâîåãî äðóãà. Òóò çàìå÷àíèå òîëüêî â òîì, ÷òî áåã
âûãëÿäèò íå î÷åíü õîðîøî è íàïîìèíàåò ïåðâûå
øàãè ÷åëîâåêà ïî Ëóíå.

Â ïðèíöèïå, ìèíèìàëüíûå ñèñòåìíûå òðåáî-
âàíèÿ çäåñü — Ð133. Íî åñòü ñìûñë ïîñòàâèòü èãðó
íà ÷òî-íèáóäü äåéñòâèòåëüíî ìîùíîå è âêëþ÷èòü
ðàçðåøåíèå, ñêàæåì, 1024õ768. Èëè äàæå áîëüøå.

Ñî çâóêîì ñèòóàöèÿ õóæå. Ñèñòåìà îáðàáàòû-
âàåò àóäèîýôôåêòû äîâîëüíî ñòðàííî. Îñîáåííî ýòî
îòíîñèòñÿ ê âèäàì ñ ôèêñèðîâàííûõ êàìåð. Ìîòî-
öèêë ïðèáëèæàåòñÿ ê âàì â ïîëíîì áåçìîëâèè, äèêî
âçâèçãèâàåò, ïðîíîñÿñü ìèìî, — è âíîâü òèøèíà.
Êñòàòè, êàêàÿ-ëèáî ðåãóëèðîâêà çâóêà â èãðå íå ïðå-
äóñìîòðåíà. Òàê ÷òî ìîæåòå çàáûòü ïðî ìóçûêó:
îíà â ëþáîì ñëó÷àå áóäåò ïåðåêðûòà ìîãó÷èì ðå-
âîì äâèãàòåëÿ.

С гаечным ключом
Íàñòðîåê çäåñü îòíîñèòåëüíî íåìíîãî. Ïîãîäà ó÷è-
òûâàåòñÿ â ìèíèìàëüíîé ñòåïåíè — ñóõîå ïîêðûòèå
èëè ìîêðîå. Òåëåìåòðèÿ íå ïðåäóñìîòðåíà. Âïðî÷åì,
â íåé íåò îñîáîé íåîáõîäèìîñòè — ñðàâíèòåëüíàÿ
ïðîñòîòà ôèçè÷åñêîé ìîäåëè áàéêà ðåäêî òðåáóåò
äîëãîãî è òùàòåëüíîãî “âûëèçûâàíèÿ” íàñòðîåê.

Íàäî çàìå-
òèòü, ÷òî âîäèòü
ýòîò äåâàéñ äàæå
ïðè âñåõ âêëþ÷åí-
íûõ óñòàíîâêàõ ðåà-
ëèñòè÷íîñòè íå
î÷åíü ñëîæíî. Äëÿ
êà÷åñòâåííîãî ïðî-
õîäà ïîâîðîòîâ òðå-
íèðîâêà, êîíå÷íî,
òðåáóåòñÿ, íî â öå-
ëîì ïðîáëåì íå âîç-
íèêàåò. Â èãðå, êñòà-
òè, íàëè÷åñòâóåò îáó-
÷àþùèé êóðñ, î÷åíü

ГГГГГод назад в нашем разделеод назад в нашем разделеод назад в нашем разделеод назад в нашем разделеод назад в нашем разделе
уже проходила одна Castrolуже проходила одна Castrolуже проходила одна Castrolуже проходила одна Castrolуже проходила одна Castrol

Honda. Каких/либо впечатле/Honda. Каких/либо впечатле/Honda. Каких/либо впечатле/Honda. Каких/либо впечатле/Honda. Каких/либо впечатле/
ний она не оставила. Серень/ний она не оставила. Серень/ний она не оставила. Серень/ний она не оставила. Серень/ний она не оставила. Серень/

ко. Если это и есть фирменныйко. Если это и есть фирменныйко. Если это и есть фирменныйко. Если это и есть фирменныйко. Если это и есть фирменный
стиль, то чего можно ждать отстиль, то чего можно ждать отстиль, то чего можно ждать отстиль, то чего можно ждать отстиль, то чего можно ждать от

продолжения?продолжения?продолжения?продолжения?продолжения?
Как выяснилось, всего, чегоКак выяснилось, всего, чегоКак выяснилось, всего, чегоКак выяснилось, всего, чегоКак выяснилось, всего, чего

угодно. Можно с удовольстви/угодно. Можно с удовольстви/угодно. Можно с удовольстви/угодно. Можно с удовольстви/угодно. Можно с удовольстви/
ем отметить, что Castrol Hondaем отметить, что Castrol Hondaем отметить, что Castrol Hondaем отметить, что Castrol Hondaем отметить, что Castrol Honda
Superbike 2000 намного прият/Superbike 2000 намного прият/Superbike 2000 намного прият/Superbike 2000 намного прият/Superbike 2000 намного прият/

ней своего предшественника.ней своего предшественника.ней своего предшественника.ней своего предшественника.ней своего предшественника.

CASTROL HONDA
SUPERBIKE 2000
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РЫВОК НА
ФИНИШЕ

[1] Езда по оптимальной траектории.
[2] Человечек движется в седле почти непрерывно.

[1]

[2]
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ïîõîæèé íà òîò, ÷òî áûë
â F1 Racing/Monaco
Grand Prix — âïëîòü äî
íàäïèñè “Try to keep
further back”. Ðàçíèöà çàê-
ëþ÷àåòñÿ ëèøü â òîì, ÷òî
âû ñëåäóåòå çà ìîòîöèê-
ëîì, êîòîðûé ïîëóïðîç-
ðà÷íûì íå ÿâëÿåòñÿ.

Åñòü çäåñü òàêîé çà-
íÿòíûé ìîìåíò. Îïöèè
Braking Assist è Steering
Assist, ïðèçâàííûå îáëåã-
÷àòü æèçíü íà÷èíàþùåìó ãîíùèêó, äîëæíû áûòü
îòêëþ÷åíû ñðàçó. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âû ñìîæåòå
ñîðåâíîâàòüñÿ ïî ñêîðîñòè ðàçâå ÷òî ñ “Àáðàìñîì”.

Ïîëîìàòü ìîòîöèêë òîæå ìîæíî. Â ïðèíöè-
ïå, ñóùåñòâóþò íåñêîëüêî òèïîâ ïîâðåæäåíèé. Íî
â ïîäàâëÿþùåì áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ äåëî ñâîäèòñÿ
ê òîìó, ÷òî áàéê íà ïîâîðîòàõ íà÷èíàåò îòäàâàòü
ïðåäïî÷òåíèå êàêîé-òî îäíîé èç ñòîðîí. Êàê, êñòà-
òè, è â ïðîøëîé ÷àñòè.

Что касается остальных...
Castrol Honda — ýòî äåéñòâèòåëüíî superbike. Â
ïîëíîì ñìûñëå ñëîâà. Âñÿ ðàçíèöà â óðîâíÿõ ñëîæ-
íîñòè çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî íà ñàìîì ëåãêîì ýòîò
äåâàéñ ïîäàâëÿþùèì îáðàçîì ïðåâîñõîäèò âñå îñ-
òàëüíûå, à íà ñàìîì ñëîæíîì ñòàíîâèòñÿ ñîïîñòà-
âèì ñ íèìè (íî íå çà ñ÷åò óõóäøåíèÿ ñâîèõ õàðàê-
òåðèñòèê, à çà ñ÷åò óëó÷øåíèÿ “âðàæåñêèõ”).

Ñàìàÿ õàðàêòåðíàÿ ÷åðòà ëåãêîãî óðîâíÿ — ìî-
ãó÷èé ðûâîê íà ñòàðòå, ïîñëå êîòîðîãî ñîïåðíèêè
ñêðûâàþòñÿ çà ëèíèåé ãîðèçîíòà. Çà ýòîé ñàìîé ëè-
íèåé îíè íà÷èíàþò âûÿñíÿòü îòíîøåíèÿ ìåæäó ñî-
áîé, â ðåçóëüòàòå ÷åãî èõ ñîîáùåñòâî îáðàçóåò ëî-
êàëüíîãî ïîáåäèòåëÿ. Êîòîðûì ÿâëÿåòñÿ âàø êîëëåãà,
îñåäëàâøèé îäíîèìåííûé áàéê — åùå îäíó “Õîíäó”.

CASTROL HONDA
SUPERBIKE 2000

Midas Interactive

Midas Interactive

ÕÂ Ò‡Ï˚È Â‡ÎËÒÚË˜Ì˚È ËÁ ÏÓÚÓÒËÏÛÎˇÚÓÓ‚. ÕÓ Ó·Î‡‰‡ÂÚ ıÓÓ¯ËÏ
ìÍÛÒÓÏ ÏÓÎÓ‰Ó„Ó ·ÓÈˆ‡î, ˜ÚÓ ÔÓ Ì˚ÌÂ¯ÌËÏ ‚ÂÏÂÌ‡Ï Â‰ÍÓÒÚ¸.

Windows 95/98, Pentium 133, 16 M·‡ÈÚ RAM,
4x CD-ROM (ÌÓ ˝ÚÓ Ò‡Ï˚È ÏËÌËÏÛÏ).

¿ ‚ÓÚ ÏÓË ÂÍÓÏÂÌ‰‡ˆËË: Pentium II,
3D-‡ÍÒÂÎÂ‡ÚÓ, ‰ÊÓÈÒÚËÍ ËÎË ÛÎ¸.
» ÔÓÎÒÓÚÌË ÏÂ„‡·‡ÈÚ Ì‡ HDD.
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[4]

[3] Интересно, что не все текстуры местности
фильтрованные. [4] Лидерство на прямых участках — не
вопрос.

Åñëè ñ âàìè ñëó÷èòñÿ êàêàÿ-
òî áåäà, òî ïåðâûì íà ôèíè-
øå áóäåò îí.

Ñîáñòâåííî, òîëüêî
ýòèì óðîâíè ñëîæíîñòè è
îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà.
Ñåé÷àñ ìîäíî ïðèáëèæàòü AI ê ÷åìó-òî ÷åëîâå-
÷åñêîìó. Òàê, ÷òîáû ñîïåðíèêè ñîâåðøàëè îøèá-
êè è äàæå èìåëè ñâîé ñîáñòâåííûé ñòèëü. Çäåñü
ýòîãî íåò. Âèðòóàëüíûå êàâàëåðèñòû ïðîõîäÿò
ïîâîðîòû ïî îïòèìàëüíîé òðàåêòîðèè è ñòðîãî
ñèíõðîííî ïåðåêëþ÷àþò ïåðåäà÷è. Ïîñëå çàâåð-
øåíèÿ ýòîãî äåëà åñòü ñìûñë ïîñìîòðåòü replay,
ïåðåêëþ÷èâ êàìåðó íà çàäíþþ ïîëóñôåðó. Ïîâî-
ðîò — ïðèáëèæàþòñÿ. Ïðÿìîé ó÷àñòîê — èñ÷åçà-
þò èç âèäà.

Èíòåðåñíî, ÷òî äðóã ñ äðóãîì ýòè äåÿòåëè íå
ñòàëêèâàþòñÿ. À âîò âàñ ìîãóò ïíóòü. “Óêàçàòåëü
îïòèìàëüíîé òðàåêòîðèè” îáîçíà÷àåò íå òîëüêî åå,
íî è çîíó ïîâûøåííîãî ðèñêà. Íóæíî ïîìíèòü,
÷òî äåéñòâèå ïîä íàçâàíèåì “watch your six” íà
ýòîé ìàøèíå íåâûïîëíèìî.

Ïðîñòîé òàêîé ïîäõîä.
Ðåæèì multiplayer íå çàáûò. Íî â ïåðâóþ

î÷åðåäü õîòåëîñü áû îòìåòèòü âîçìîæíîñòü èãðû
â split screen.

Мораль
Â êîíöå êîíöîâ ñòàíîâèòñÿ ÿñíî: ñäå-
ëàòü âåñüìà ðåàëèñòè÷íûé ãîíî÷íûé
ñèì íå òàê óæ è ñëîæíî. Ïî êðàéíåé
ìåðå íåêîòîðûì ýòî óäàâàëîñü. Ñëîæ-
íåå ñîáðàòü åãî òàê, ÷òîáû îí íå
ïðåäúÿâëÿë ñâåðõâûñîêèõ òðåáîâàíèé
ê íà÷èíàþùèì. Ãîâîðÿ íàó÷íûì ÿçû-
êîì, îáåñïå÷èòü íîðìàëüíóþ êðèâèç-
íó learning curve.

Ïðî Castrol Honda Superbike 2000
íåëüçÿ ñêàçàòü, ÷òî òóò ïðèñóòñòâóåò óëü-
òðàðåàëèçì. Èëè äàæå íå óëüòðà, à õîòÿ
áû òî, ÷òî áûëî â Superbike World

[3]

[5]

[5] Темная полоса на трассе и есть оптимальная
траектория.

Championship. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, îòêðîâåííîé àð-
êàäíîñòè òàì òîæå íåò.

À âîò óïîìÿíóòàÿ ïðàâèëüíàÿ êðèâèçíà learning
curve çäåñü äåéñòâèòåëüíî ïðèñóòñòâóåò. ×òî õîðîøî.

Íî ìîæíî âåäü è ëó÷øå, íå òàê ëè? Íàïðèìåð,
äîâåñòè êðèâóþ äî òåëåìåòðèè è âëèÿíèÿ òåìïåðàòó-
ðû äîðîæíîãî ïîêðûòèÿ íà ñöåïëåíèå...
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А был ли мальчик по
имени Replayability?

Рецензируемая чуть далее M&M,
версия номер 7, навеяла очеред;
ную тему для ток;шоу. Разумеется,
ничего серьезного. Просто раз;
мышления над трупом игры о том,
какими способами разработчики
пытаются продлить жизненный
век своего детища. Они оказыва;
ются очень хитроумными, эти де;
миурги, хотя большая часть их
планов обычно с треском провали;
вается.

àâàéòå ñðàçó äîãîâîðèìñÿ: êëèíè÷åñêèå ñëó÷àè íå ðàñ-
ñìàòðèâàþòñÿ. Òî åñòü, êîãäà ÷åëîâåê ïðîõîäèò îäíó
è òó æå èãðó 7 ðàç ïîäðÿä ñ íà÷àëà è äî êîíöà,
áëàãîäàðèòü íàäî åãî ñîáñòâåííûé íåñòàíäàðòíûé
ìîçã, à íå ïðîãðàììèñòîâ ñ äèçàéíåðàìè. Òàêæå
âïîëíå âåðîÿòíî, ÷òî îðãàíèçìû ñîçèäàòåëÿ è ïîêó-
ïàòåëÿ ðàáîòàþò íà îäíîé ÷àñòîòå, à ïîòîìó çàìå÷à-
òåëüíî ïîíèìàþò äðóã äðóãà. Ìèíóñ ìîëîäîñòü è
àçàðòíîñòü. Ïëþñ òàáó íà óïîìèíàíèÿ î ñåòåâûõ è
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ èãðàõ. Ó íàñ çäåñü ñòåðèëü-
íûå óñëîâèÿ. È ñàìîå ãëàâíîå — íå äîïóñêàòü âûïà-
äàíèÿ â ñåíòèìåíòàëüíîñòü. Åñëè âñå ðîëåâèêè îäíî-
âðåìåííî áëàæåííî îáìÿêíóò è âñïîìíÿò áûëûå
áèòâû, ïëàíåòà óòîíåò â ñëåçàõ óìèëåíèÿ.

Несколько относительно
честных способов
Replayability èãðû — ñâÿùåííûé ãðààëü âñåõ ðàçðà-
áîò÷èêîâ. Ýòî âñå ðàâíî, ÷òî ïðîäàòü äâà ðàçà îäèí
è òîò æå ïèðîæîê, ïàðó ðàç âîéòè â îäíó è òó æå
ðåêó, à òàêæå get your money for nothing and cheeks
for free. Ïðîøó ïðîùåíèÿ çà íàãëóþ öèòàòó. Êðîìå
òîãî, ýòî îòëè÷íàÿ îòìåòêà â ãðàôå features.

Ïåðâûé, ñàìûé äåøåâûé è ñðàâíèòåëüíî ýô-
ôåêòèâíûé ñïîñîá ïðåäëîæèëè àâòîðû Diablo —
“Ñêîëüêî èãð — ñòîëüêî ðàçíûõ ïîäçåìåëèé”. Ñïå-
öèàëüíûé “äâèæîê” áåç óñòàëè ñêëåèâàåò âñå íîâûå
è íîâûå ñëó÷àéíûå óðîâíè. Ëó÷øå íå ïðèäóìàåøü,
åñëè âñÿ èãðà, ãðóáî ãîâîðÿ, ñâîäèòñÿ ê çóáîäðîáè-
òåëüíîìó hack&slash â ëó÷øèõ ýêøåí-òðàäèöèÿõ.
Blizzard áûëà, êàê îáû÷íî, ìåòîäè÷íà â ñâîåì ïîä-
õîäå ê äåëó. Âñëåä çà ñëó÷àéíûìè óðîâíÿìè ïîñëå-
äîâàëè ñëó÷àéíûå ìîíñòðû, ïî õîäó äåëà ãåíåðèðó-
åìûå ìàãè÷åñêèå âåùè è òàê äàëåå. Èãðàòü â Diablo
ìîæíî áóêâàëüíî äî ïîñèíåíèÿ — îñîáåííî åñëè
îòêðûòü ìàëåíüêèé ñåêðåò ñ îðãàíèçàöèåé ÿêîáû
ñåòåâîé èãðû ñ ó÷àñòèåì åäèíñòâåííîãî èãðîêà,
host’à. Êàê îáû÷íî, íåìàëîâàæíóþ ðîëü èãðàåò ôàêò
ðàñòÿíóòîãî âî âðåìåíè ðàçâèòèÿ ïåðñîíàæà. ×òî-
áû íàñûòèòüñÿ çðåëèùåì ðàñòóùèõ öèôð â ìåíþ,
ïîòðåáóåòñÿ íåìàëî äíåé. Íî êàê òîëüêî ìîìåíò
íàñòóïàåò (áýíã! à ÿ âåäü ìîãó ñäåëàòü âñåõ! ïðè÷åì
âñåõ ñðàçó — ëåâûì ìèçèíöåì), èãðó ìîæíî ñìåëî
ñòèðàòü. Ñíîâà ïîäíèìàòüñÿ ñ ñàìûõ íèçîâ, íî óæå
äðóãèì êëàññîì/ïåðñîíàæåì îòêðîâåííî ëåíèâî.
Âåäü íè÷åãî, êðîìå óæå óñïåâøåãî ïîäíàäîåñòü âå÷-



íîãî áîÿ, íå ïðåäâèäèòñÿ. Ãóëÿòü æå ïî óðîâíÿì ñ
ïåðåêà÷àííûì ãåðîåì ñêó÷íîâàòî. Ïðèõîäèòñÿ ðàñ-
òàëêèâàòü íîñêîì ñàïîãà âñÿ÷åñêèõ äåìîíîâ è òåì-
íûõ ðûöàðåé — òàêîé ðàáîòû õâàòàåò è â ìåòðî, â
÷àñ ïèê. Áðûñü, êðûñÿòà. Ïàïà ïðèøåë.

Â ñòîðîíó Final Fantasy íå ñìîòðèì âîîáùå: ÷è-
ñòîé âîäû òèðàíèÿ ñ î÷åíü òðîãàòåëüíûì ñëåçîòî÷è-
âûì ñþæåòîì. Øàã âëåâî, øàã âïðàâî îò ñþæåòíîãî
êàíàòà ñ÷èòàåòñÿ ïîáåãîì. Î êàêîé-ëèáî ñâîáîäå âû-
áîðà ãîâîðèòü âîîáùå íå ïðèõîäèòñÿ. Î âîçìîæíîñ-
òè íà÷àòü èãðó çàíîâî ìîãóò ïîäóìûâàòü ðàçâå ÷òî
ëþäè î÷åíü íåóðàâíîâåøåííûå. Åäèíîãëàñíî? Ïåðå-
õîäèì ê áîëåå ìÿãêîìó ñëó÷àþ, Might and Magic îò
New World Computing.

Èç êðàéíîñòè â êðàéíîñòü — ÷òî ìîæåò áûòü
ëó÷øå? Îò ïîëíîé ñâîáîäû Diablo ê òîòàëèòàðíî-
ìó ðåæèìó M&M. Âîò òîëüêî íå íàäî çëîáíî ïûõ-
òåòü è õâàòàòüñÿ çà òóõëûå ïîìèäîðû. Èñòèííóþ
ïðàâäó ãîâîðþ. Íåñìîòðÿ íà êàæóùóþñÿ áëàãîäà-
ðÿ ïðîèçâîëüíîìó ïîðÿäêó âûïîëíåíèÿ ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ ïîáî÷íûõ êâåñòîâ ñâîáîäó, ñþæåòíàÿ ÷àñòü
èãðû àáñîëþòíî ëèíåéíà. È òîëüêî â ñëó÷àå ñ For
Blood and Honor àâòîðû ðåøèëè ÷óòü-÷óòü èçìå-
íèòü êëàññè÷åñêóþ êîíöåïöèþ. Ñíà÷àëà âàì ïðå-
äîñòàâëÿåòñÿ øàíñ íåìíîãî ðàçâèòü ñâîèõ ïîäîïå÷-
íûõ — à çàòåì ñþæåòíàÿ ÷àñòü ñìåëî ðàçðóáàåòñÿ
íàäâîå. Ñîîòâåòñòâåííî, ñ ýòîãî ìîìåíòà íàëè÷å-
ñòâóþò äâà çåðêàëüíî ïðîòèâîïîëîæíûõ íàáîðà çà-
äàíèé, ðàçëè÷íûå àïãðåéäû äëÿ ãåðîåâ. Ïîíðàâè-
ëîñü è õî÷åòñÿ åùå? Ïîïðîáóéòå âòîðóþ ïîëîâèí-
êó èãðû. Êàê ìèíèìóì ïÿòüäåñÿò ïðîöåíòîâ ïðî-
øåäøèõ äî êîíöà òàê è ïîñòóïÿò. Áîãàòûðè — íå
ìû. Åñëè âîçíèêëè ïîçûâû âîçðàçèòü, ïðåäñòàâüòå
ñåáå, ÷òî âû çàíîâî íà÷àëè Anwil of Dawn, Baldur’s
Gate, Battlespire, Betrayal in Antara, Might & Magic
6. Âñå íå ïåðå÷èñëèòü, íî ñïèñîê óæå äîñòàòî÷íî
âåëèê. Îñîáîãî æåëàíèÿ íå íàáëþäàåòñÿ.

Íî åñòü òðåòèé, ñåé÷àñ óæå ïî÷òè âûìåðøèé
òèï RPG. Äîñòàòî÷íî íàçâàòü ëèøü ïàðó ïðîåêòîâ:
Arena è Ultima. Ëþáûå ýïèòåòû, êðîìå “ýïè÷åñêèå”
è “íåîáúÿòíûå”, ìàëî ïîäõîäÿò äëÿ îïèñàíèÿ ýòèõ
çíàìåíèòåéøèõ âåùåé. Ñîáñòâåííî, àâòîðû îáîèõ
øåäåâðîâ ñêîðåå ñîçäàâàëè ñâîè ìèðû, ôèëîñîôèþ,
÷åì ïðîñòî èãðû. Ìíå áû õîòåëîñü ðàññìàòðèâàòü
ýòè ðîëåâûå æåì÷óæèíû êàê ïðîòîòèïû äëÿ áóäó-
ùèõ îíëàéíîâûõ ïðîåêòîâ. Áûëî áû çäîðîâî! Î ëî-
ãè÷åñêîì çàâåðøåíèè ëþáîé èç “Àðåí” èëè “Óëü-
òèì” ïðèõîäèëîñü òîëüêî ìå÷òàòü. Íåêîòîðûå óáè-
âàëè íà îäíó èãðó 6-7 ìåñÿöåâ (!), íî çàêàí÷èâàëè
åå. Ðàçâå ìîæíî äàæå çàèêàòüñÿ î âîçìîæíîñòè íà-
÷àëà òàêîé èãðû çàíîâî? Íå ñìåøèòå ìåíÿ — åñëè
áû îäîëåâøèé “Àðåíó” çàõîòåë, îí ìîã áû îñòàâàòü-
ñÿ òàì âå÷íî. Ðàçðàáîò÷èêè ïðåäóñìîòðåëè ïîäîá-
íûé âàðèàíò ðàçâèòèÿ ñîáûòèé. Èãðîâîé ìèð ýòèõ
èãð ñòîëü îãðîìåí, ÷òî ñþæåòíûå êâåñòû ÿâëÿþòñÿ
óíèêàëüíûìè àðòåôàêòàìè è íàòêíóòüñÿ íà îäèí èç
íèõ — áîëüøàÿ óäà÷à. Çàõî÷åòñÿ ëè âàì íà÷àòü âñþ
æèçíü çàíîâî, ñ ïåëåíîê (ïóñòü è äðóãèõ ïåëåíîê),
êîãäà âû òîëüêî ÷òî îùóòèëè íèðâàíó çàêëþ÷èòåëü-
íîãî ðîëèêà “Óëüòèìû”? Íàâðÿä ëè.

Максимальное приближение
Ðîëåâîé æàíð è òàê íå áàëóåò ïîêëîííèêîâ îáèëè-
åì ðåëèçîâ — à ïîñëå òùàòåëüíîãî ïðîñåèâàíèÿ â
ïîèñêàõ èãðû ìíîãîðàçîâîãî èñïîëüçîâàíèÿ âîîá-
ùå îñòàåòñÿ ëèøü ïàðà íàçâàíèé. Âñåîáùèå ëþ-
áèìöû, àáñîëþòíî ðàçíûå, íî îäèíàêîâî óâëåêà-
òåëüíûå. Fallout è Diablo. Ñîâåðøåííî äèêèé ïî
ïðîðàáîòêå ñþæåò ñ îäíîé ñòîðîíû è ïîëíîå îò-
ñóòñòâèå òàêîâîãî ñ äðóãîé. Ñòåïåííûå ïîõîäîâûå
áàòàëèè, ñëîæíåéøèå äåðåâüÿ äèàëîãîâ ïðîòèâ áå-
çîñòàíîâî÷íîãî ëèõîðàäî÷íîãî êëèêà áåç åäèíîé
ïîëíîöåííîé áåñåäû íà ïðîòÿæåíèè âñåé èãðû.
Çàìåòüòå, íè Diablo, íè Fallout äî ñèõ íèêòî òàê è
íå ñìîã äàæå ýëåìåíòàðíî êëîíèðîâàòü!

Ìîæíî ëè íàéòè ÷òî-íèáóäü îáùåå â ýòèõ âåëè-
êîëåïíûõ ïðîåêòàõ? Íåìíîãî ïîäóìàâ, ïîæàëóé. Êàæ-
äûé ðàç èãðà êàðäèíàëüíûì îáðàçîì èçìåíÿåò ìèð
âîêðóã. Â îòëè÷èå îò ïîëíîñòüþ ñëó÷àéíîãî ìèðêà
Diablo, Fallout èìååò îãðàíè÷åííîå êîëè÷åñòâî âàðè-
àíòîâ. Ïîìîãàþò âñå òå æå äèàëîãè, ðåàêöèÿ NPC-
îêðóæåíèÿ íà ðàçíûå ëè÷íîñòíûå õàðàêòåðèñòèêè ïåð-
ñîíàæåé è èõ ðåïëèêè. Âîò êàê äåëàþò ïîãîäó â Fallout!
Ïî÷òè êàæäûé êâåñò, ëþáóþ ñèòóàöèþ ìîæíî ðàçðå-
øèòü ìíîãèìè ñïîñîáàìè, ïðè ýòîì ñîâåðøåííî íåî-
áÿçàòåëüíî ïîëüçóÿñü øàáëîíîì “õîðîøî-ïëîõî”. Â
M&M7 âû óâèäèòå ñëàáóþ ïîïûòêó ïîâòîðèòü îïûò
Fallout — íî ëèøü â îäíîì ìåñòå. À Interplay óìóäðè-
ëàñü ñäåëàòü öåëóþ èãðó âåñüìà óäà÷íûõ ïîïûòîê.

Ìíå áûëî áû î÷åíü èíòåðåñíî âçãëÿíóòü íà ñëå-
äóþùåå ïîêîëåíèå ýòîé ïàðû ïðîåêòîâ. Diablo 2, êàê
õîðîøî èaçâåñòíî, óæå ïî÷òè ãîòîâà, à âîò î ñóäüáå
Fallout 3 àâòîðû ïîêà ïî-ïàðòèçàíñêè ìîë÷àò. Õîäè-
ëè ñëóõè î íåêîåì òðåõìåðíîì “äâèæêå” îò Stone-
keep 2 (ïîëíûé áðåä — êòî èç íàñ ñëûøàë õîòü ÷òî-òî
î SK2?), èñïîëüçóþùåìñÿ äëÿ F3. Íî, ñêîðåå âñåãî,
ýòî íå áîëåå ÷åì äîñóæèå äîìûñëû. Ñäåëàòü òðåòüþ
÷àñòü ôåíîìåíàëüíî óñïåøíîé èãðû íà ïîëíîñòüþ
òðåõìåðíîì engine’ çàìàí÷èâî, íî íå ïîòåðÿåò ëè îíà
îò ýòîãî ñâîå îáàÿíèå? È íå ïðèäåòñÿ ëè îòêàçàòüñÿ
îò ïîõîäîâûõ áàòàëèé â ïîëüçó ïðèìèòèâíîãî ýêøå-
íà? Âîïðîñ äëÿ îòäåëüíîé ñîäåðæàòåëüíîé êîëîíêè.

Çàòî çà replayability òðåòüåé ÷àñòè Fallout ÿ ïî-
÷åìó-òî áîëåå ñïîêîåí, ÷åì çà àíàëîãè÷íûå ñâîéñòâà
Diablo 2. Ñðàáîòàåò ëè ñíîâà èäåÿ hack and slash?
Åñëè äà, òî Blizzard íàäåæíî îñâîèëà óðîê — ñ ÷åì åå
è ïîçäðàâèì ñ ïîìîùüþ íàøåãî âûáîðà. Íó à ïîêà
æäåì-ñ. Ñì. òåìó íîìåðà.

[1] Fallout 2. Дождемся ли мы когда�
нибудь третьей части игры и будет ли она
полностью 3D?  [2] Разве можно
спутать комиксы из Fallout с чем�то
еще? Одна из любимейших компози�
ций в коллекции .EXE. [3] А вот новую
Diablo 2 легко принять за Fallout.
Разумеется, очень издалека и при
отсутствии всяких проявлений магии.

[2]

[3]

[1]
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èñòîðèè RPG áûñòðîå èçãîòîâëåíèå
ïîñëåäóþùåé ÷àñòè èãðû íà “äâèæêî-
âîé” îñíîâå ïðåäûäóùåé íå íîâîñòü.
Ultima 7 ìîãëà ïîõâàñòàòüñÿ ïàðîé ñî-
âåðøåííî íåïîäðàæàåìûõ “ïîäãëàâ”

ýïè÷åñêîé ñàãè — íî ýòî ñëèøêîì çàïëåñíåâåëûé ïðè-
ìåð. Èçâëåêàåì áëèçíÿøåê “Ôîëàóòîâ”. Ñèàìñêèå, ñðîñ-
ëèñü ïÿòêàìè. À âåäü ïîëüçîâàëèñü äèêîé ïîïóëÿðíîñ-
òüþ áëàãîäàðÿ âðîæäåííîé õàðèçìàòè÷íîñòè. Òàê ÷òî ó
For Blood & Honor åñòü äîñòîéíûå ïðåäøåñòâåííèêè.
Äåéñòâèòåëüíî, ïî÷åìó áû íå ðèñêíóòü?

For Cash & Glory
Ñòðîãî ãîâîðÿ, “äâèæîê” âîîáùå íå ïðåòåðïåë íèêà-
êèõ èçìåíåíèé. Ñïðàéòîâûå ìîíñòðû âñå òàê æå ñìà-
õèâàþò íà êàðòîííûå ìèøåíè â ñîâåòñêîì òèðå, à
íà÷àëî è êîíåö êàæäîé ïîõîäîâîé áèòâû çíàìåíóþò
âûçûâàþùèé ìèãðåíü Òðóáíûé Ãëàñ Àðìàãåääîíà. Õîòÿ
áëàãîäàðÿ âíèìàíèþ ðàçðàáîò÷èêîâ ê ìíåíèÿì ôàíà-
òîâ, êîëè÷åñòâî “ÏÀ-ÏÀÀÀÀÌ!!!” â M&M7 ñèëüíî ñî-
êðàòèëîñü. Ðå÷ü èäåò, êîíå÷íî, î åäèíñòâåííîì ñóùå-
ñòâåííîì îòëè÷èè áîåâîãî ïîõîäîâîãî “äâèæêà” ñåäü-
ìîé ÷àñòè îò øåñòîé. Áîæå, õðàíè ìîáèëüíîñòü! Ïàðòèÿ
òåïåðü ìîæåò ïåðåäâèãàòüñÿ íà ïÿòü øàãîâ â ëþáîì
íàïðàâëåíèè, êàê òîëüêî êàæäûé èç åå ÷ëåíîâ ñîâåð-
øàåò ðèòóàëüíûé òû÷îê â ñòîðîíó ïðîòèâíèêà. Ïðè-
÷åì (çàìåòüòå, õèíò) ïî êàêèì-òî íåâåäîìûì ïðè÷è-
íàì ïÿòü øàãîâ ñïèíîé âïåðåä âîâñå íå ðàâíÿþòñÿ

ïÿòè ñìåëûì øàãàì â òó ñòîðîíó, êóäà ãëÿäÿò ãëàçà.
Ïðîùå ãîâîðÿ, åñëè âû ïÿòèòåñü, à ìîíñòðû ãîíÿòñÿ
çà âàìè, òî îíè âàñ íåìèíóåìî íàñòèãíóò. À âîò åñëè
â êîíöå êàæäîãî õîäà ðàçâîðà÷èâàòüñÿ íà 180 ãðàäóñîâ
è äåëàòü òå æå ñàìûå øàãè, íî óæå ãëÿäÿ ñåáå ïîä
íîãè, ìîíñòðû íà÷èíàþò çàìåòíî îòñòàâàòü. Òàêîé òðþê
îáåñïå÷èâàåò ïðàêòè÷åñêóþ íåïîáåäèìîñòü ïàðòèè èç
÷åòûðåõ ëó÷íèêîâ — ðàçóìååòñÿ, ïðè îáÿçàòåëüíîì óñ-
ëîâèè íàëè÷èÿ ìåñòà äëÿ ìàíåâðà è âèäèìîì îòñóò-
ñòâèè âðàãà çà ñïèíîé.

Ìèð, êàê îáû÷íî, ïîðåçàí íà àêêóðàòíûå êâàä-
ðàòèêè îòäåëüíûõ óðîâíåé-ðàéîíîâ. Â êàæäîì ñâîÿ
ïîïóëÿöèÿ ìîíñòðîâ, óðîâåíü àðòåôàêòîâ, ñëîæíîñòü
êâåñòîâ è ïîäáîð NPC-íàñòàâíèêîâ — âñå çàâèñèò îò
óäàëåííîñòè èëè òðóäíîäîñòóïíîñòè êðàÿ. Êàæäûé
dungeon ïîäãðóæàåòñÿ îòäåëüíî è, â îòëè÷èå îò áîëü-
øèõ ýòàïîâ, èìååò íåèíòåðàêòèâíóþ êàðòó. Àõ, äà. Âîò
è åùå îäíî íîâøåñòâî ñåäüìîé ÷àñòè M&M. Âêëþ÷àÿ
îáùóþ êàðòó ìåñòíîñòè, âû ñìîæåòå ñ ëåãêîñòüþ îï-
ðåäåëèòü, ãäå íàõîäèòñÿ òî èëè èíîå çäàíèå, êîëîäåö,
ìàãàçèí, âõîä â ïîäçåìåëüå. Ñäåëàëè, êàê è îáåùàëè.
Íå ñëèøêîì óäîáíî, íî áîëåå ôóíêöèîíàëüíî, ÷åì
ãîëîå íè÷òî. Ê íåñ÷àñòüþ, çäåñü îáíàðóæèâàþòñÿ îò-
êðîâåííûå áàãè. Òàê, âû íè çà ÷òî íå ñìîæåòå áûñòðî
íàéòè òðåáóåìûé äîì â ãîðîäå ãíîìîâ. Âñå ïðîñòî: îí
ðàñïîëîæåí â ïîäçåìåëüå, à êàðòû dungeon’îâ íà ëàñ-
êîâûé êëèê ïðàâîé êíîïêè ìûøè íå ðåàãèðóþò.

Íàêîíåö (óðà-óðà) áîëåå èëè ìåíåå ïðèëè÷íî çàðà-
áîòàëà àâòîìàòè÷åñêàÿ êàðìàííàÿ çàïèñíàÿ êíèæêà èñ-
êàòåëÿ ïðèêëþ÷åíèé. Òåïåðü âû íå áóäåòå òðàòèòü âðåìÿ
è ñèëû íà ìàíóàëüíóþ çàïèñü â ëþáèìóþ RPG-òåòðàäêó
àäðåñà master- è granmaster-íàñòàâíèêîâ, ðåöåïòîâ íà-
ñòîåê, öåëåé êâåñòîâ è îïèñàíèÿ ñîäåðæèìîãî êîëîäöåâ.
Ñïàñèáî, ëþáèìàÿ New World Computing. Íî ïî÷åìó
áû íå çàñòàâèòü âàøó ÷óäåñíóþ êíèæå÷êó ðåãèñòðèðî-
âàòü òàêæå àäðåñà expert-íàñòàâíèêîâ (÷åì îíè õóæå ìà-
ñòåðîâ?), ïîäðîáíî è â ÿâíîì âèäå îïèñûâàòü öåëè çàäà-
íèé? Ïîíèìàåòå ëè, ñïàðòàíñêàÿ ëàêîíè÷íîñòü öåíè-
ëàñü òîëüêî â äàâíî îòæèâøåé ñâîå Ñïàðòå.

В лучших традициях
M&M7, ïîìèìî âûøåïåðå÷èñëåííûõ íîâøåñòâ, âîç-
ðîæäàåò íåêîòîðûå ñòàðûå äîáðûå òðàäèöèè. Ê ïðè-

Когда M&M7 появилась наКогда M&M7 появилась наКогда M&M7 появилась наКогда M&M7 появилась наКогда M&M7 появилась на
прилавках, в реальность проис,прилавках, в реальность проис,прилавках, в реальность проис,прилавках, в реальность проис,прилавках, в реальность проис,

ходящего мало кто поверил.ходящего мало кто поверил.ходящего мало кто поверил.ходящего мало кто поверил.ходящего мало кто поверил.
Что, так скоро? “Я мечтал обЧто, так скоро? “Я мечтал обЧто, так скоро? “Я мечтал обЧто, так скоро? “Я мечтал обЧто, так скоро? “Я мечтал об

этом всэтом всэтом всэтом всэтом всююююю жизнь”, — завопили жизнь”, — завопили жизнь”, — завопили жизнь”, — завопили жизнь”, — завопили
восторженные поклонникивосторженные поклонникивосторженные поклонникивосторженные поклонникивосторженные поклонники

предыдущей части. Пессимистыпредыдущей части. Пессимистыпредыдущей части. Пессимистыпредыдущей части. Пессимистыпредыдущей части. Пессимисты
мрачно пробурчали: “Скореемрачно пробурчали: “Скореемрачно пробурчали: “Скореемрачно пробурчали: “Скореемрачно пробурчали: “Скорее

всего, отстой”. И с решимостьювсего, отстой”. И с решимостьювсего, отстой”. И с решимостьювсего, отстой”. И с решимостьювсего, отстой”. И с решимостью
фаталистов совали дензнакифаталистов совали дензнакифаталистов совали дензнакифаталистов совали дензнакифаталистов совали дензнаки

продавцам, выхватывая после,продавцам, выхватывая после,продавцам, выхватывая после,продавцам, выхватывая после,продавцам, выхватывая после,
дние экземпляры издние экземпляры издние экземпляры издние экземпляры издние экземпляры из,,,,,под носа упод носа упод носа упод носа упод носа у

экзальэкзальэкзальэкзальэкзальтированных.тированных.тированных.тированных.тированных.

MIGHT &
MAGIC VII:

FOR BLOOD
AND HONOR
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[1]

[1] Пробегать мимо минотавров лучше
БЫСТРО. Не надо пытаться выглядеть
героем!
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ìåðó, íåñêîëüêî äîñòóïíûõ èãðîêó ðàñ. Òåïåðü â
õîäå ãåíåðàöèè ÷ëåíîâ âàøåé êîìàíäû âû ñìîæåòå
âûáèðàòü ìåæäó ÷åëîâåêîì, ýëüôîì, ãíîìîì è ãîá-
ëèíîì. Âû íå îñëûøàëèñü, ãîáëèíîì — òàêèì çåëå-
íûì è ñ áèâíÿìè. Àâòîðû òàêæå ðåøèëè äîáàâèòü
èñïûòàííûõ thief è monk ê ÷èñëó äîñòóïíûõ ïðî-
ôåññèé. Âïðî÷åì ëåã÷å æèòü îò ýòîãî íå ñòàëî. Ó
M&M ïî-ïðåæíåìó åñòü íåêîòîðûå ïðîáëåìû ñ áà-
ëàíñèðîâêîé êëàññîâ. Òàê, íåêòî paladin, ñìåñü knight
è cleric, ñîâåðøåííî íåïðèãîäåí â êà÷åñòâå ìàãà è
ñèëüíî óñòóïàåò â áîåâûõ íàâûêàõ âîèíó. Ñïðàøè-
âàåòñÿ, çà÷åì åãî äåðæàòü â êîìàíäå? Ìóòàöèÿ cleric
è sorcerer ïîä êîäîâûì èìåíåì druid â ïðèíöèïå
íå ñïîñîáíà íè âûëå÷èòü áîëüíîãî, íè áîëüíî øâûð-
íóòü ìîëíèåé. Õîòÿ ïîíåìíîãó óìååò âñå. Â ðåçóëü-
òàòå ïðèõîäèòñÿ íàáèðàòü ïàðòèþ èç “÷èñòûõ” ïðî-
ôè, òàê êàê âñå îñòàëüíûå ïðîñòî íåýôôåêòèâíû.
×òî ñàìîå îáèäíîå, âû óçíàåòå îá ýòîì ãäå-òî â
ñåðåäèíå èãðû, êîãäà îðèãèíàëüíûå êëàññû òèïà
knight èëè sorcerer âõîäÿò â ñèëó.

Òàê ÷òî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé Might & Magic VII?
Ïðåæäå âñåãî ñâÿùåííûé äëÿ ëþáîãî ðîëåâèêà ïðî-
öåññ àïãðåéäà ãåðîåâ. Â íåêîòîðûõ èãðàõ (òèïà Diablo
èëè Final Fantasy) ðîñò ïåðñîíàæåé ÿâëÿåòñÿ ïðèÿò-
íûì áîíóñîì, áåñïëàòíûì ïðèëîæåíèåì ê áåçîñòàíî-
âî÷íîìó ýêøåíó èëè íàñûùåííîé ñþæåòíîé èñòîðèè.
Â M&M íåò íè÷åãî áîëåå âàæíîãî, ÷åì íîìåð óðîâíÿ
ãåðîÿ, öèôðû â ìåíþ skill’îâ, ÷èñëà â ìåíþ ëè÷íûõ
õàðàêòåðèñòèê. Íå ìåíåå âàæíîé öåëüþ èãðû ìîæíî
ñ÷èòàòü è äîáû÷ó àðòåôàêòîâ — êîèõ â M&M òðàäèöè-
îííî âåëèêîå ìíîæåñòâî. Êàæäûé íîâûé, áîëåå ìîù-
íûé ìå÷ èëè ùèò ñòàíîâèòñÿ íà íåêîòîðîå âðåìÿ ïðåä-
ìåòîì èñòèííîé ãîðäîñòè, îáúåêòîì ïîêëîíåíèÿ è
æåðòâîïðèíîøåíèé.

Êàðòî÷íàÿ èãðà Acromage, êàê âû óæå ïîíÿëè,
àâòîìàòè÷åñêè ïðè÷èñëÿåòñÿ ê àðìèè âòîðîñòåïåííûõ,
íå ñòîëü âàæíûõ äëÿ íàñòîÿùåãî èãðîêà â M&M çàáîò.
Â óêàçàííîå âîèíñòâî òàêæå âõîäÿò ñðàæåíèÿ ñ ìîíñò-
ðàìè, ñþæåòíàÿ ëèíèÿ, êâåñòû, âûáîð ìåæäó Light- è
Dark-ñòîðîíîé, çàáîòà î ñîáñòâåííîì çàìêå, âåäåíèå
ïîëèòè÷åñêèõ ïåðåãîâîðîâ ñ ãëàâàìè îêðóæàþùèõ êî-
ðîëåâñòâ. Íå ïîéìèòå ïðåâðàòíî — ïîäîáíûå ìåëî÷è
ïðèõîäèòñÿ óïîìèíàòü ëèøü ïîòîìó, ÷òî îíè áîëåå
èëè ìåíåå ñïîñîáñòâóþò ðîñòó öèôð â âûøåóïîìÿíó-
òûõ ìåíþ. Èñòèííûå ýñòåòû, êîíå÷íî æå, íèêîãäà íå
îòðûâàþòñÿ îò ñîçåðöàíèÿ íàáðàííûõ ñîòåí òûñÿ÷
experience-î÷êîâ èëè, ñêàæåì, ïðèìåðêè íîâûõ âåùèö
íà ñòàòíûå ôèãóðû ïîä÷èíåííûõ.

Прелести сюжетной загогулины
M&M7 ïûòàåòñÿ áîðîòüñÿ ñ íåëèíåéíîñòüþ ñîáñòâåí-
íîãî ñþæåòà, êîòîðûé îáåñïå÷èâàåò ñëèøêîì áîëü-
øóþ ñâîáîäó äëÿ èãðîêà è ñëèøêîì ìàëî øàíñîâ, ÷òî
ñþæåòíûå êâåñòû áóäóò õîòÿ áû îáíàðóæåíû. Ïåðâàÿ

è ñàìàÿ ãëàâíàÿ ïðèâÿçêà ïîëüçîâàòåëÿ ê ñþæåòó — ýòî
ðàçðåêëàìèðîâàííûé çàìîê Harmondale.

Âàø ðîäíîé, ñòîëü æåëàííûé çàìîê îêàçûâàåòñÿ
ïðèþòîì äëÿ êîðîëåâñêîãî ñîâåòíèêà, êîòîðûé, ñîá-
ñòâåííî, è âîññåäàåò â òðîííîì çàëå. ×åòûðå îñîáûå
êîìíàòû îêîëî çàëà ïî-ïðåæíåìó ïóñòû, è âû òåðÿåòå
âñÿêèé èíòåðåñ ê èäåå çàìêà. Àâòîðû îáìàíóëè — íè
õàëÿâíûõ ìàãàçèíîâ, íè õîòÿ áû ïî÷åñòåé. Çàìîê áûë
íóæåí òîëüêî äëÿ òîãî, ÷òîáû âû åãî îòíÿëè è ïðèâå-
ëè â áîæåñêèé âèä.

Âòîðîé ïðèñòóï èíòåðåñà ê ñþæåòíîé ëèíèè
ñâÿçàí ñ âàøèì æèëèùåì òîëüêî êîíòåêñòíî. Êàê è
îáåùàëîñü, ëþäè ïîâçäîðèëè ñ ýëüôàìè èç-çà âàøåãî
(!) çàìêà. Ìîë, èñêîííûå òåððèòîðèè. Íà ýòîì ìî-
ìåíòå M&M ðàñêðûâàåò åùå îäèí èíòåðåñíûé ïîâî-
ðîò ñþæåòíîé ëèíèè. Âàì ïðèäåòñÿ ìàíåâðèðîâàòü
ìåæäó äâóìÿ ïðàâèòåëÿìè, äâóìÿ ãîñóäàðñòâàìè.
Êàæäûé êîðîëü õî÷åò ïðèâëå÷ü âàñ (îôèöèàëüíóþ
ñòîðîíó) â ñâîé ëàãåðü è ïðåäëàãàåò êâåñò. Ìîæíî
óñïåøíî âûïîëíèòü çàäàíèå, çàïîëó÷èòü óêàçàííóþ
ñòîðîíó â ñîþçíèêè, à ïðîòèâîïîëîæíóþ âî âðàãè,
íî åñòü è äðóãèå âàðèàíòû! Íåêîòîðûå ïîëó÷àò óäî-
âîëüñòâèå îò âèçèòà ê ñîïåðíèêó äàâøåãî âàì çàäà-
íèå ñóâåðåíà — êàê âåñåëî âûëîæèòü âñå åìó! Â ýòîì
ñëó÷àå âàì äàåòñÿ êîíòðêâåñò, êîòîðûé âû âîëüíû
âûïîëíèòü èëè îïÿòü âûëîæèòü èñõîäíîé ñòîðîíå.
Ôèíò âíóòðè ôèíòà. Ìàññà âàðèàíòîâ è ðàçâëå÷åíèé.
Ñòàíüòå äâîéíûì àãåíòîì, ïåðåáåæ÷èêîì. Êåì õîòè-
òå. Â îáùåì, çäîðîâî ïðèäóìàíî.

Äåéñòâèå òðåòüå, êóëüìèíàöèîííîå. Ðàñïðè âîê-
ðóã Harmondale ïðèîñòàíîâëåíû, ïîòîìó ÷òî óáèò îôè-
öèàëüíûé ñóäüÿ, íàçíà÷åííûé âûñøèìè èíñòàíöèÿìè
(ÎÎÍ? ÍÀÒÎ?) äëÿ ðàçðåøåíèÿ ñïîðà ìåæäó ëþäüìè
è ýëüôàìè. Âàì ïîðó÷àåòñÿ âûáðàòü îäíîãî èç äâóõ
ïðåäëîæåííûõ ëèö. Íà ñàìîì äåëå âû íå òîëüêî âûáè-
ðàåòå ÷åëîâåêà, âû ïðèíèìàåòå Light- èëè Dark-ñòîðî-
íó — îäèí ñîâåòíèê “õîðîøèé”, äðóãîé “ïëîõîé”. Â
îòëè÷èå îò ïðåäûäóùåé èãðû, ãäå âû ìîãëè èìåòü
ñïåöèàëèñòà êàê ïî ñâåòëîé, òàê è ïî òåìíîé ñòîðîíå
ìàãèè, â FB&H ïîäîáíûé áåñïðåäåë çàïðåùåí. Â çàâè-
ñèìîñòè îò âàøåãî ðåøåíèÿ áóäåò èçìåíÿòüñÿ ñîäåð-
æàíèå áîëüøèíñòâà äàëüíåéøèõ êâåñòîâ, íàáîð ñîþç-
íèêîâ è âðàãîâ, àññîðòèìåíò çàêëèíàíèé, ñõåìà êëàñ-
ñîâûõ àïãðåéäîâ êàæäîãî ïåðñîíàæà è äàæå ñàì èí-
òåðôåéñ èãðû (êàê â HOMM). “Õîðîøèé” âîð ïðåâðà-
ùàåòñÿ â øïèîíà, à “ïëîõîé” â óáèéöó — è òàê äàëåå.
Êñòàòè, îòëè÷àþòñÿ è ìóëüòèïëèêàöèîííûå ðîëèêè,
ñäåëàííûå íà ýòîò ðàç ñ áîëüøèì ÷óâñòâîì þìîðà.

Ê ìîìåíòó âûáîðà âû óæå íà÷èíàåòå îáðåòàòü
èñòèííîå ìîãóùåñòâî, ïåðåä ïàðòèåé îòêðûâàåòñÿ âåñü
èãðîâîé ìèð. Òàê ÷òî ñþæåòíûå êâåñòû íåñêîëüêî òå-
ðÿþò â âåñîìîñòè, óñòóïàÿ ãîðàçäî áîëåå âàæíûì (êî-
íå÷íî æå!) äåëàì àïãðåéäà â êëàññå è ðàíãå. Âîêðóã
åùå äîñòàòî÷íî ïðîáëåì — âðîäå òàèíñòâåííûõ “ìîð-

ñêèõ ëþäåé” èëè âíîâü ñâîáîäíîãî Àð÷èáàëüäà. Îñ-
íîâíîå âðåìÿ òåïåðü áóäóò çàíèìàòü êâåñòû îò FedEx.

Почтовые короли
Çàêðóãëÿÿñü, õî÷åòñÿ âûðàçèòü ãîðüêóþ îáèäó íà NWC,
3DO è èæå ñ íèìè. Äåâÿíîñòî ïðîöåíòîâ êâåñòîâ
äåãðàäèðîâàëè äî êëàññè÷åñêîãî “äîñòàâü ïèñüìî â”.
Ïÿòüäåñÿò ïðîöåíòîâ çàäàíèé çàñòàâëÿþò ïàðòèþ áå-
ãàòü ïî âñåì ýòàïàì, ñîáèðàÿ êàðòèíû, ÷àñòè ãîëåìîâ,
ñòàòóýòêè. ×òî ñàìîå ïðîòèâíîå, ïî÷òè íèêòî íå óêà-
çûâàåò, ãäå èõ èñêàòü èëè õîòÿ áû ãäå ìîæíî íàïàñòü
íà ñëåä. Íþõàéòå âîçäóõ! À òàê êàê êîìïüþòåð åùå íå
íàó÷èëñÿ ïåðåäàâàòü çàïàõè, ïðîõîæäåíèå òàêèõ êâåñ-
òîâ ñðàâíèìî ñ çóáíîé áîëüþ. Îòëè÷íàÿ èãðà çäîðîâî
ïîäïîð÷åíà. Æàëü...

MIGHT&MAGIC VII:
FOR BLOOD AND HONOR

New World Computing

3DO

ŒÚÎË˜Ì‡ˇ Ë„‡ ó ‚ ÎÛ˜¯Ëı Ú‡‰ËˆËˇı ÔÂ‰˚‰Û˘ÂÈ ˜‡ÒÚË. ÃÌÓ„ËÂ
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Windows 95/98, Pentium 133 (ÂÍ. –entium 200), 32 Ã·‡ÈÚ‡ RAM, 4x
CD-ROM, DirectX 6.
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[2] Temple of Baa пришла в полное
запустение со времен М&М6.
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P O L Y G O N

ЛИЧНОЕ
ДЕЛО

ГРЕГА КОСТИКЯНА*

Взрывы пикселей —
плохие и хорошие

Однажды, лет десять тому назад,
мы выпивали с Фрэнком Чэдви+
ком, который тогда был президен+
том игрового издательства Game
Designers Workshop. Как раз
в то время Ассоциация
производителей игр
(Game Manufacturers
Association) намеревалась
классифицировать “досуговые”
игры как “приключенческие”, над
чем мы оба дружно ржали. Помню,
Фрэнк сказал: “Знаешь, лучшего
названия для нашей любимой ин+
дустрии, чем “игры с применением
насилия”, не придумать”.

íåïðîèçâîëüíî âçäðîãíóë. Íî ×ýäâèê áûë ïðàâ: òîã-
äàøíèå “äîñóãîâûå” èãðû ñîñòîÿëè ãëàâíûì îáðàçîì
èç âàðãåéìîâ (à êàêàÿ æå âîéíà áåç íàñèëèÿ?) è ÐÏÃ,
ôýíû êîòîðûõ òîëüêî è äåëàþò, ÷òî ìîðäóþò ðàçíîîá-
ðàçíîå ñêàçî÷íî-ôàíòàñòè÷åñêîå ìîíñòðîâüå èëè ëå÷àò
“ïëîõèõ ðåáÿò” èç êîìèêñîâ. Âñå âåðíî, íàñèëèå êàê
òàêîâîå — íåîòúåìëåìàÿ ÷åðòà ìíîãèõ, î÷åíü ìíîãèõ
èãð. Äàæå òàêóþ, êàçàëîñü áû, àáñòðàêòíóþ âåùü, êàê
øàõìàòû ìîæíî ðàññìàòðèâàòü êàê ôîðìó âîåííîãî
êîíôëèêòà. Ðàçâå íåò?

Êîãäà ÿ áûë ðåáåíêîì, ïîä “èãðàìè” ïîíèìàëàñü
èñêëþ÷èòåëüíî èíäóñòðèÿ ìàññîâîãî ïðîèçâîäñòâà íà-
ñòîëüíûõ èãð, à òàêæå ìàëîçíà÷èòåëüíûé îòðîñòîê â
âèäå “äîñóãîâûõ”, õîááè-èãð, ÷òî ñîâîêóïíî ïðèíîñè-
ëî, ÿ äóìàþ, íåñêîëüêî ñîòåí ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ â
ðîçíè÷íîé ïðîäàæå. Ñåãîäíÿ æå “èãðû” — ýòî â îñíîâ-
íîì êîìïüþòåðíûå, ïðèñòàâî÷íûå è àðêàäíûå ðàçâëå-
÷åíèÿ, ÷üÿ èíäóñòðèÿ, “âåñÿùàÿ” íèêàê íå ìåíüøå 7
ìèëëèàðäîâ äîëëàðîâ (è ýòî òîëüêî â ÑØÀ), ñòàëà âòî-
ðîé ïî âåëè÷èíå, ïîñëå êèíî è òåëåâèäåíèÿ, ðàçâëåêà-
òåëüíîé èìïåðèåé â ìèðå.

Êàê ãîâîðèë Ìàê-Ëþýí, ó êàæäîãî íîñèòåëÿ èí-
ôîðìàöèè ñâîÿ ìèññèÿ1. Åñëè íàñèëèå ñâîéñòâåííî
èãðàì è åñëè èãðû ñòàíîâÿòñÿ âñå áîëåå è áîëåå ïðåîá-
ëàäàþùåé ôîðìîé ðàçâëå÷åíèÿ, òî ÷òî, íàäî æäàòü ðîñòà
íàñèëèÿ â îáùåñòâå?

Íàñêîëüêî ïðàâû êðèòèêè â ñâîèõ èñõîäíûõ ïðèí-
öèïàõ, êîãäà îíè íàïàäàþò íà èãðîâóþ èíäóñòðèþ ïîñëå
êðîâàâîé òðàãåäèè â Ëèòòëòîíå?2 Äîëæíà ëè çàêîíîäà-
òåëüíàÿ âëàñòü ïðîñèòü ìèíèñòðà çäðàâîîõðàíåíèÿ, ÷òî-
áû òîò ïîäãîòîâèë äîêëàä î òîì, ïîîùðÿþò ëè íàñè-
ëèå â ìîëîäåæíîé ñðåäå êîìïüþòåðíûå è âèäåîèãðû (î
÷åì ñåãîäíÿ âñå ñïîðÿò)? Ïîäîãðåâàþò ëè èãðû íàøè
çâåðñêèå èíñòèíêòû èëè, íàïðîòèâ, ïîäàâëÿþò èõ?
Èìåþò ëè ïðàâî íà ñóùåñòâîâàíèå òàêèå ïîíÿòèÿ, êàê
“õîðîøåå íàñèëèå” è “ïëîõîå íàñèëèå” â èãðàõ?

Конфликты навсегда
Äàâàéòå âåðíåìñÿ íà ìèíóòêó ê èñòîêàì. ×òî åñòü èãðà?

Èãðà — ýòî íåêàÿ èíòåðàêòèâíàÿ ñòðóêòóðà, êîòî-
ðàÿ òðåáóåò, ÷òîáû èãðîêè áîðîëèñü çà äîñòèæåíèå
îïðåäåëåííîé öåëè.

Åñëè îòñóòñòâóåò èíòåðàêòèâíîñòü, òî ýòî óæå è
íå èãðà âîâñå, à îáû÷íàÿ çàãàäêà, ãîëîâîëîìêà. Åñëè
îòñóòñòâóåò öåëü, òî èãðîêàì íå íóæíî ëîìàòü ãîëîâó
íàä âûáîðîì ñðåäñòâ åå äîñòèæåíèÿ, îòäàâàòü ïðåäïî÷-

ИГРЫ НЕ
УБИВАЮТ

ЛЮДЕЙ, НЕ
ПРАВДА ЛИ?

* Äàâíèé è äîáðûé çíàêîìûé íàøåãî æóðíàëà (ñì. åãî èíòåðâüþ â ÿíâàðñêîì íîìåðå .EXE çà 1998 ãîä), àâòîð âåñüìà è âåñüìà ïðîíèêíîâåííîé
èãðû Evolution (èòîãîâûé .EXE-ðåéòèíã 85%, ñì. òàì æå), Ãðåã Êîñòèêÿí (Greg Costikyan) ðàçðàáîòàë 26 êîììåð÷åñêè èçäàííûõ íàñòîëüíûõ,
ðîëåâûõ, îíëàéíîâûõ è êîìïüþòåðíûõ èãð. Åãî 27-ÿ èãðà ïîä íàçâàíèåì Violence: The Roleplaying Game of Egregious and Repulsive Bloodshed
(“Íàñèëèå: Ðîëåâàÿ èãðà âîïèþùåãî è îòòàëêèâàþùåãî êðîâîïðîëèòèÿ”), áóäåò èçäàíà êîìïàíèåé Hogshead Publishers Ltd. â êîíöå ýòîãî ãîäà.



òåíèå êàêîé-ëèáî òàêòèêå èëè ÷åìó-ëèáî åùå, èáî íåò
ñîáñòâåííî èãðîâîé ñòðóêòóðû. Åñëè æå äîñòèæåíèå öåëè
íå òðåáóåò áîðüáû, åñëè îäåðæàòü ïîáåäó íè÷åãî íå
ñòîèò, òî òàêàÿ èãðà óíûëà è íèê÷åìíà, è ïîáåäà â íåé
íå ïðèíîñèò äîëæíîãî ýôôåêòà.

Âñÿêàÿ áîðüáà ïîäðàçóìåâàåò êîíôëèêò. Êîíôëèêò
ëåæèò â îñíîâå ëþáîãî ñþæåòà, ðàâíûì îáðàçîì è â
îñíîâå ëþáîé èãðû çàëîæåí êîíôëèêò. Ýòî âîâñå íå
ïîäðàçóìåâàåò, ÷òî êîíôëèêò äîëæåí áûòü ñâÿçàí ñ íàñè-
ëèåì, èáî öåíòðàëüíûì êîíôëèêòîì â êàêîì-ëèáî ñþ-
æåòå ìîãóò áûòü ñîáñòâåííûå îùóùåíèÿ ïðîòàãîíèñòà î
ñîáñòâåííîì íåñîîòâåòñòâèè êàêîìó-ëèáî èäåàëó, èëè î
êîñíîñòè “ïðåäêîâ”, èëè î íåñïðàâåäëèâîñòè îáùåñòâà.
Íî êîíôëèêò, ñâÿçàííûé ñ íàñèëèåì, òàêæå èñïîëüçóåò-
ñÿ â ñþæåòå, èíà÷å ìû áûëè áû ëèøåíû èñòîðèé îá
óæàñàõ è òàéíàõ, íå ãîâîðÿ óæå î òðèëëåðàõ. À åùå âñïîì-
íèòå õîòÿ áû “Ãàìëåòà” èëè “Ãåíðèõà V”...

Êàê è ïðè íàïèñàíèè ñþæåòà, â ïðîöåññå ñîçäà-
íèÿ èãðû èìååòñÿ ìíîãî ñïîñîáîâ “ââåðíóòü” êîíô-
ëèêò. Â êâåñòàõ ïîäîáíûõ Myst’ó èñïîëüçóþòñÿ ãîëîâî-
ëîìêè. Â èãðàõ âðîäå Diplomacy íàäî âåñòè ïåðåãîâî-
ðû. Â èãðàõ, ñâÿçàííûõ ñî ñòðîèòåëüñòâîì ÷åãî-ëèáî
(Civilization), òðåáóåòñÿ, ÷òîáû âû ïðåîäîëåâàëè îïðå-
äåëåííûå ýêîíîìè÷åñêèå è òåõíîëîãè÷åñêèå ïðåïÿòñòâèÿ.

Êîðî÷å ãîâîðÿ, íå ñóùåñòâóåò íèêàêîãî ñïîñîáà
ïîëíîñòüþ èçáåæàòü êîíôëèêòà. Íåò êîíôëèêòà — çíà-
÷èò, íåò áîðüáû. Íåò áîðüáû — çíà÷èò, íåò íèêàêèõ
ïðåïÿòñòâèé. Íåò íèêàêèõ ïðåïÿòñòâèé — çíà÷èò, íåò
íèêàêîé ðàáîòû. Íåò íèêàêîé ðàáîòû — çíà÷èò, íåò
íèêàêîãî óäîâîëüñòâèÿ.

Â êàêîé ìîìåíò íàñèëèå ñòàíîâèòñÿ ôàêòîðîì â
èãðå? Íàñèëèå — ýòî íàèïðîñòåéøèé è íàèëåã÷àéøèé
âûõîä èç ïîëîæåíèÿ, íàèáîëåå î÷åâèäíûé ñïîñîá ïðå-
âðàòèòü èãðó â áîðüáó. Åñëè äëÿ äîñòèæåíèÿ öåëè òðåáó-
åòñÿ, ÷òîáû âû ïðîøëè ÷åðåç îðäó ãîëîäíûõ ïëîòîÿäíûõ
ìîíñòðîâ, òî êîíôëèêò ñòàíîâèòñÿ ïðåäåëüíî ÿñåí, ðàâ-
íî êàê è ñïîñîá ïîáåäû. Âû ïðîñòî óáèâàåòå èõ.

“Ïðåïÿòñòâèÿ, ïðåîäîëåâàåìûå ñ ïîìîùüþ íàñè-
ëèÿ”, äà áóäåò ìíå ïîçâîëåí òàêîé òåðìèí, çàâîðàæèâà-
þò, èíñòèíêò “óáèâàòü èëè áûòü óáèòûì” çàøèò â ïîä-
êîðêå íàøåãî ìîçãà, ÿâëÿåòñÿ ÷àñòüþ íàøåãî æèâîòíî-
ãî íàñëåäèÿ. Èãðû âðîäå Quake 2 íåìåäëåííî âêëþ÷à-
þò â ðàáîòó âñå íàøè âíóòðåííèå îðãàíû, íàñòðîåí-
íûå íà âîëíó îñòðûõ îùóùåíèé, — èìåííî ïîòîìó,
÷òî âû â ëþáîé ìîìåíò ìîæåòå áûòü óáèòû ýòèìè
ñòðàííûìè è ãíóñíûìè òâàðÿìè, èìåííî ïîòîìó ëèøü
âàøà òî÷íàÿ è ìãíîâåííàÿ ðåàêöèÿ ñóòü îðóæèå ïîáå-
äû. Äà, Quake — ýòî êîëäîâñêèå îùóùåíèÿ.

Íàñòàèâàþ íà ýòîì óòâåðæäåíèè: â èãðàõ âðî-
äå Quake íàñèëèå èñïîëüçóåòñÿ “ïðàâèëüíî”. Ïîä
ýòèì ÿ ïîäðàçóìåâàþ òî, ÷òî íàñèëèå äîñòèãàåò
òî÷íîãî ðåçóëüòàòà, èìåííî òîãî, êîòîðûé ðàçðà-
áîò÷èêè ñîçíàòåëüíî æåëàëè äîñòè÷ü, ýòî íàñèëèå

îïòèìàëüíûì îáðàçîì äîñòàâëÿåò èãðî-
êó ïîäñòåãèâàþùèå, çàáàâëÿþùèå, èí-
òåíñèâíûå îùóùåíèÿ. Ýòî — ïðåêðàñ-
íàÿ èãðà.

Плохие “плохие” игры
È âñå æå: íàñèëèå íå åäèíñòâåííûé ñïîñîá
äîáèòüñÿ “àäðåíàëèíîâûõ èíúåêöèé” ó èãðà-
þùåãî. Ýòî âñåãî ëèøü ñàìûé ïðîñòîé, íà-
êîíåö, íàèáîëåå î÷åâèäíûé èíñòðóìåíò â
àðñåíàëå ðàçðàáîò÷èêà èãðû.

Èòàê, ÿâëÿþòñÿ ëè èãðû ïî
ïðèðîäå ñâîåé íàñèëüñòâåííûìè,
à ïîòîìó “ïëîõèìè”? Íåò, êîíå÷-
íî. ×ýäâèê áûë íåïðàâ — ñóùíîñòü
èãð íå â íàñèëèè. Ñóòü èãðû, êàê
ìû óæå âûÿñíèëè, — â áîðüáå. Îò-
òîãî, ÷òî íàñèëèå — ñàìûé ëåãêèé
ñïîñîá ñîçäàòü ñèòóàöèþ áîðüáû, è
ñóùåñòâóåò òàê ìíîãî èãð, ãäå íàñè-
ëèå ïðåâàëèðóåò. Íî âåäü äàëåêî íå
âñå èãðû òàêîâû, ñîãëàñíû?

Âîçìîæíî, áîëåå èñêóøåííûé
àðãóìåíò âñå æå âûäåðæèò êðèòè-
êó? Âîçìîæíî, ðàçðàáîò÷èêè èãð
èìåëè íåîñìîòðèòåëüíîñòü ðàçáó-
äèòü æèâîòíîå, áåñöåðåìîííî ñî-
çäàâàÿ ðàçâëå÷åíèå, äî òàêîé ñòå-
ïåíè ÿðîñòíî çàâîðàæèâàþùåå,
÷òî îíî ó÷èò íàñèëèþ, óáèâàåò â íàñ ÷óâ-
ñòâèòåëüíîñòü ê íàñèëèþ, ïîîùðÿåò âñå óâå-
ëè÷èâàþùååñÿ íàñèëèå â îáùåñòâå?

Óðîäñòâà íàøóìåâøåãî Postal’à è íå-
áåçûçâåñòíàÿ âàííà êðîâè — ïî÷åìó èãðî-
êè òàùàòñÿ îò ýòîãî?

Äà, â êîìïüþòåðíûõ èãðàõ ìíîãî íà-
ñèëèÿ, è èíîé ðàç îíî âûãëÿäèò ÷ðåçâû÷àé-
íî óðîäëèâî. Âñåì èçâåñòíî, ÷òî ñàìûìè
ïîïóëÿðíûìè æàíðàìè êîìïüþòåðíûõ èãð
ñåãîäíÿ ÿâëÿþòñÿ øóòåðû îò ïåðâîãî ëèöà
(Quake, Unreal, Half-Life) è ñòðàòåãèè â ðå-
àëüíîì âðåìåíè (StarCraft, Myth, Total
Annihilation). Îáà æàíðà — ýòî “èãðû ñ ýëå-
ìåíòàìè íàñèëèÿ”, åñëè âàì áóäåò óãîäåí
òàêîé òåðìèí.

Èíäóñòðèÿ êîìïüþòåðíûõ èãð — ýòî ìîíîêóëüòó-
ðà: åå êîñòÿê ïî÷òè ïîëíîñòüþ ñîñòàâëÿþò áåëûå ìóæ÷è-
íû ñòàðøå 20 ëåò, ïðîæèâàþùèå â ãîðîäàõ. Ýòè ëþäè
î÷åíü óâëå÷åíû êîìïüþòåðíûìè èãðàìè, ïî÷òè íè÷åãî
íå çíàþò îá èãðàõ íà äðóãèõ íîñèòåëÿõ è â ïî÷òè ðàâ-
íîé ñòåïåíè íåñâåäóùè â êîìïüþòåðíûõ èãðàõ, èçäàí-
íûõ áîëåå ïÿòè ëåò òîìó íàçàä. Ïîñåùåíèå êàêîé-íèáóäü
ôèðìû, çàíèìàþùåéñÿ ðàçðàáîòêîé èãð, ïîäîáíî ïîåç-

äêå â íåêóþ ñòðàííóþ, âçÿòóþ èç 50-õ ãîäîâ âåðñèþ
Àìåðèêè 90-õ: åñëè äàæå òàì è åñòü æåíùèíû, òî ýòî
ëèáî õóäîæíèêè, ëèáî ìàðêåòîëîãè. Ìîæíî óâèäåòü íå-
ñêîëüêèõ âûõîäöåâ èç Àçèè, ìîæíî äàæå óâèäåòü ïðî-
ãðàììèñòà èç Èíäèè, íî âû íè â êîåì ñëó÷àå íå çàìåòè-
òå êîãî-ëèáî ñ áîëåå òåìíûì öâåòîì êîæè.

Ðàçðàáîò÷èêè èãðàþò â îäíè è òå æå èãðû, ñìîò-
ðÿò òå æå ñàìûå ôèëüìû, îíè ïî-áðàòñêè îòíîñÿòñÿ ê
ñåáå ïîäîáíûì, è â èõ ãîëîâàõ ðîæäàþòñÿ íåêèå âåñü-
ìà ñòðàííîâàòûå óìîíàñòðîåíèÿ. Íàñèëèå âîñïðèíè-
ìàåòñÿ èìè êàê íå÷òî êëàññíîå, äîñòîéíîå; íî îòíþäü
íå ðåàëüíîå íàñèëèå, à “íàñèëèå â èãðàõ”.

Âîçüìåì, ê ïðèìåðó, òîò æå Postal, èçäàííûé äâà
ãîäà íàçàä. Íàïîìíþ, ýòî øóòåð, â êîòîðîì âû èãðàåòå
ðîëü óñòàâøåãî îò æèçíè íåóäà÷íèêà ñ ðàññòðîåííîé ïñè-
õèêîé. Âû áðîäèòå ïîâñþäó, ìèìîõîäîì óáèâàÿ ñîâåð-
øåííî íåâèííûõ ëþäåé.

1Ìàðøàëë Ìàê-Ëþýí (McLuhan), èçâåñòíûé êàíàäñêèé ñîöèîëîã, àâòîð òåîðèè ñðåäñòâ ìàññîâîé èíôîðìàöèè. Ãðåã öèòèðóåò åãî íå ñîâñåì òî÷íî, â
îðèãèíàëå ôðàçà çâó÷èò èíà÷å: “ñðåäñòâî ìàññîâîé èíôîðìàöèè — ýòî îòêðîâåíèå”. — Çäåñü è äàëåå ïðèìå÷. ïåðåâ.
2Ñëó÷àéíî èëè íåò, íî âîïðîñ î íàñèëèè â êîìïüþòåðíûõ èãðàõ îñòðî âñòàåò â àìåðèêàíñêîì îáùåñòâå ïðàêòè÷åñêè êàæäóþ âåñíó — ïðè÷åì
íàêàíóíå Å3 — è ñîïðîâîæäàåòñÿ ðåçêèìè âûñêàçûâàíèÿìè àìåðèêàíñêîãî ïðåçèäåíòà è øóìíîé äèñêóññèåé â ÑÌÈ. ×åñòíîå ñëîâî, ïðÿìî
ïàðàíîéÿ êàêàÿ-òî. Â ýòîì ãîäó ïîâîäîì äëÿ î÷åðåäíîãî íàêàòà íà èíäóñòðèþ ïîñëóæèëè òðàãè÷åñêèå ñîáûòèÿ 20 àïðåëÿ â ñðåäíåé øêîëå
ãîðîäêà Ëèòòëòîí (ïðèãîðîä Äåíâåðà, øòàò Êîëîðàäî), êîãäà äâîå ñòàðøèõ øêîëüíèêîâ (çàìåòüòå, êàê èõ ïîòîì ïðåäñòàâëÿëè íàðîäó: “ïîêëîí-
íèêè íàöèñòñêèõ èäåé è áîëüøèå ôàíàòû êîìïüþòåðíûõ èãð”!) ðàññòðåëÿëè êó÷ó ñîó÷åíèêîâ è ó÷èòåëÿ, à çàòåì ïîêîí÷èëè ñ ñîáîé. È ÷òî? Óæå
íà ñëåäóþùèé äåíü ýòà òðàãåäèÿ ñòàëà óâÿçûâàòüñÿ äîñóæèìè áîðçîïèñöàìè è òåëåâèçèîíùèêàìè ñ íàñèëèåì â êîìïüþòåðíûõ èãðàõ, õîòÿ
ïîäàâëÿþùåå áîëüøèíñòâî ýêñïåðòîâ, ðàçóìååòñÿ, óòâåðæäàëè, ÷òî èãðû íèêàê íå ñâÿçàíû ñ ýòèì íåñ÷àñòüåì. Óâû, âñå â ïóñòóþ: îïðîñû
îáùåñòâåííîãî ìíåíèÿ â íà÷àëå ìàÿ ïîêàçàëè, ÷òî áîëüøèíñòâî àìåðèêàíöåâ âûñòóïàþò çà òî, ÷òîáû ôåäåðàëüíîå ïðàâèòåëüñòâî ââåëî áîëåå
ñòðîãèå îãðàíè÷åíèÿ îòíîñèòåëüíî íàñèëèÿ â Èíòåðíåòå (65%), âèäåîèãðàõ (58%), íà òåëåâèäåíèè (56%), â êèíî (49%) è ïîï-ìóçûêå (48%). Ïðî
ïîï-ìóçûêó — ýòî îíè îñîáåííî çäîðîâî. Ïðàâèëüíî, ïóñòü Ìèê Äæàããåð ëèòóåò ñâîè òåêñòû â Áåëîì äîìå!

Postal, великий и ужасный...



Òðóäíî âîîáðàçèòü, ïî÷åìó êòî-òî ïîñ÷èòàë ýòî
õîðîøåé èäååé. Ñ îäíîé ñòîðîíû, “íåâèííûå ëþäè” íå
ÿâëÿþòñÿ íàñòîÿùèì ïðåïÿòñòâèåì (íó íå áóäóò æå îíè
îòñòðåëèâàòüñÿ!). Îíè è íå óãðîæàþò. È íå ìîðî÷üòå
ñåáå ãîëîâó ìîðàëüíûìè ñîîáðàæåíèÿìè, ýòî ïðîñòî-
íàïðîñòî ìàëîèíòåðåñíàÿ èãðà.

Âïðî÷åì, èìåííî ìîðàëüíûå ñîîáðàæåíèÿ, áå-
çóñëîâíî, äîëæíû áûëè çàñòàâëÿòü ðàçðàáîò÷èêîâ Postal
(êîìïàíèþ Running With Scissors) âíèìàòåëüíî îòíî-
ñèòüñÿ ê òîìó, ÷òî îíè äåëàëè. Îíè, íåñîìíåííî, ïðåä-
ïîëàãàëè, ÷òî “îñòðûé” õàðàêòåð ïðîåêòà ïðèâëå÷åò ê
íåìó âíèìàíèå ÑÌÈ è ïîâûñèò ïðîäàæè. È îíè äåé-
ñòâèòåëüíî ïîëó÷èëè âàë ðåöåíçèé â ïðåññå (ïî÷òè
âñå èç íèõ îòðèöàòåëüíûå), ÷òî, êîíå÷íî æå, äàëî íå-
êîòîðûé âñïëåñê ïðîäàæ ñðåäè òåõ, êòî äåéñòâèòåëüíî
ïîëàãàåò, ÷òî “Beavis & Butthead” — ýòî ñìåøíî.

È ÷òî äàëüøå? Postal ïðîâàëèëñÿ. Ïðîäàæè òàê è
íå äîñòèãëè öèôð, ñêîëüêî-íèáóäü áëèçêèõ ê îæèäàâ-
øèìñÿ. Ðåâüþ ïî÷òè ïîâñåìåñòíî íåãàòèâíûå. Èãðà
ïîòåðïåëà ôèàñêî, ïîòîìó ÷òî ýòî áûëà ïëîõàÿ èãðà.

À òåïåðü äàâàéòå âñïîìíèì “âàííó êðîâè”  — ÿ î
ðåêëàìå èãðû Blood (Monolith/GT Interactive). Ýòà êàð-
òèíêà ïóáëèêîâàëàñü â ðàçëè÷íûõ èãðîâûõ æóðíàëàõ â
1997 ãîäó (ñì., íàïðèìåð, ïåðåäíèé ðàçâîðîò â Computer
Gaming World çà ìàé-97). Äîìèíèðóþùèì îáðàçîì â
ýòîé ðåêëàìå áûëà â áóêâàëüíîì ñìûñëå âàííà, âàííà,
çàïîëíåííàÿ äî êðàåâ êðîâüþ.

È ÿ îïÿòü çàäàþ ñåáå òîò æå âîïðîñ: êòî âäðóã
ðåøèë, ÷òî ýòîò “îáðàç” ìîæåò ñòàòü ýôôåêòèâíûì
ðåêëàìíûì ïðèåìîì? Î ÷åì âñå-òàêè ãîâîðèëà ýòà ðåê-
ëàìà? “Â íàøåé èãðå åñòü íàñèëèå, è ó íàñ ñîâåðøåííî
íåâìåíÿåìîå ÷óâñòâî þìîðà”. Ðåêëàìà ôàêòè÷åñêè íå

âûïîëíèëà ñâîþ ôóíêöèþ, êî-
òîðóþ âñÿêàÿ ðåêëàìà, ñîá-
ñòâåííî, è äîëæíà âûïîëíÿòü,
— îáúÿñíÿòü, ïî÷åìó ïðîäóêò
áóäåò çàáàâíûì èëè ïîëåçíûì,
óáåäèòåëüíî ïðåäëàãàòü íåêóþ
öåííîñòü äëÿ ïîòðåáèòåëÿ.

Óâåðåí, îá ýòîì ïîçàáîòè-
ëèñü ñàìè ðàçðàáîò÷èêè — òîëü-
êî â èõ ãîëîâû ìîãëà ïðèéòè
èäåÿ, ÷òî ýòî ñðàáîòàåò, ÷òî ýòî
ëó÷øàÿ ðåêëàìà èõ ïðîåêòó.

Íåäàâíî, â ìàðòå, åùå îäíà
ðåêëàìà, íà ýòîò ðàç îíëàéíîâîãî
ðîçíè÷íîãî ïðîäàâöà èãð, ïîÿâèëàñü
â êîìïüþòåðíî-èãðîâîé ïðåññå (ñì.
Computer Gaming World, ìàðò-99,
ñòð.89). Äîìèíèðóþùèé îáðàç â íåé
— îáíàæåííûé æåíñêèé òîðñ, ëåæà-
ùèé íà îïåðàöèîííîì ñòîëå (îñòàëü-
íûå ÷àñòè òåëà âíå ïîëÿ çðåíèÿ). Íà
ïåðåäíåì ïëàíå — ðóêè â õèðóðãè-
÷åñêèõ ïåð÷àòêàõ, äåðæàùèå ñêàëü-
ïåëü. Ïðÿìî ïî ãîëîé æåíñêîé ïëî-
òè íàñå÷åíû êâàäðàòèêè äëÿ èãðû â
“êðåñòèêè-íîëèêè”.

ß ïîêóïàþ ìíîãî êîìïüþ-
òåðíûõ èãð. È ÷àùå âñåãî ïîêó-
ïàþ èõ â îíëàéíå. Îäíàêî îáðàç
õèðóðãà, êðîìñàþùåãî ñêàëüïåëåì

ïëîòü æåíùèíû — ÷òîáû ïîèãðàòü â íàèòóïåéøóþ èãðó,
êàêóþ òîëüêî ìîæíî ñåáå ïðåäñòàâèòü, — íèêîãäà íå
çàñòàâèò ìåíÿ ïîëüçîâàòüñÿ óñëóãàìè òîé ñàìîé êîìïà-
íèè. Îäíîìó Áîãó èçâåñòíî, ïî÷åìó îíè ïîäóìàëè, ÷òî
ïîäîáíûé îáðàç ñòàíåò äëÿ êîãî-òî ìîòèâîì...

Íå ñïîðþ, ýòî âûçûâàþùèé îáðàç. Âûçûâàþùèé
â äîñòàòî÷íîé ñòåïåíè, ÷òîáû âûçâàòü îìåðçèòåëüíóþ
òîøíîòó. È òîëüêî â ðàìêàõ êóëüòóðû êîìïüþòåðíûõ
èãð âîçìîæíî ðàññìàòðèâàòü ëþáîé èç ýòèõ îáðàçîâ
êàê ýôôåêòèâíûé, ïîäîáàþùèé èëè ñìåøíîé.

Â îáùåì, êðèòèêè, âîçìîæíî, äàæå â ÷åì-òî ïðà-
âû, ïî êðàéíåé ìåðå â îäíîì: “êðóòîñòü” íàñèëèÿ, êà-
êèì îíî èçîáðàæàåòñÿ â êîìïüþòåðíûõ èãðàõ, óáåäèëà
ðàçðàáîò÷èêîâ, êàê íèêîãî äðóãîãî, â òîì, ÷òî ïîäîá-
íûå òîøíîòâîðíûå îáðàç÷èêè íàñèëèÿ, áóäü îíè ðå-
çóëüòàòèâíû èëè íåò, âñå æå ýôôåêòíû.

Вложите в насилие душу
Îòâåòîì èãðîâîé èíäóñòðèè íà àòàêè, ïîñëåäîâàâøèå ïîñëå
ñîáûòèé â Ëèòòëòîíå, ñòàëà ëèöåìåðíàÿ îáîðîíà. Ìîë, ýòî
âñåãî ëèøü èãðà. Èãðà íå ìîæåò ïîâðåäèòü âàì áîëüøå,
÷åì òåëåâèäåíèå (òèïà “íå áåðèòå â ãîëîâó òîò óùåðá,
êîòîðûé òåëåâèäåíèå óæå íàíåñëî íàøåé ïîëèòè÷åñêîé
ñèñòåìå, íàøåé ñïîñîáíîñòè ÷èòàòü êíèãè è íàøåìó ÷óâ-
ñòâó ñîöèàëüíîé ñîëèäàðíîñòè”). Èãðû — ýòî ÊÐÓÒÎ.

Ýòî è åæó ïîíÿòíî. Ó òåõ, êòî çàíèìàåòñÿ
êîìïüþòåðíûìè èãðàìè, íå ìîæåò áûòü íèêà-
êîé èíîé çàùèòû, êðîìå ïîäîáíîãî ëèöåìåðèÿ.
Îíè äåéñòâèòåëüíî âèíîâíû âî ìíîãèõ èç ïðè-
ïèñûâàåìûõ èì ãðåõîâ.

Íî ïðèìèòå âî âíèìàíèå è òî, ÷òî êðàéíîñòè
òåðïÿò íåóäà÷ó. Postal ïðîâàëèëñÿ. Ñàäèñòñêàÿ ðåêëà-

ìà íå ðàáîòàåò. Íàñèëèå ñàìî ïî ñåáå íå ïðèíîñèò
óñïåõ. Íàñèëèå ÿâëÿåòñÿ, è äîëæíî áûòü, òîëüêî ÷àñ-
òüþ îáøèðíîãî äåâåëîïåðñêîãî èíñòðóìåíòàðèÿ, íî
îíî íå ÿâëÿåòñÿ íè íåîáõîäèìûì, íè äîñòàòî÷íûì
èíñòðóìåíòîì.

Ñîâåò ðàçðàáîò÷èêàì èãð: âëîæèòå âñþ âàøó äóøó
â âàøå íàñèëèå!

Êàæäûé ãîä Áðàéàí Ìîðèàðòè âûñòóïàåò íà Êîíôå-
ðåíöèè ðàçðàáîò÷èêîâ èãð (Game Developers Conference),
îäíîì èç ãëàâíûõ ñîáûòèé èãðîâîé èíäóñòðèè. È êàæ-
äûé ãîä åãî ñïè÷ ïîëó÷àåò ñàìûé áîëüøîé îòêëèê ñðåäè
ó÷àñòíèêîâ êîíôåðåíöèè. Ìîðèàðòè — áëåñòÿùèé îðà-
òîð, íî, áîëåå òîãî, îí — îäèí èç ñòîëïîâ ýòîé èíäóñòðèè,
îäèí èç ÷ëåíîâ ïåðâîíà÷àëüíîé êîìàíäû Infocom, ñîçäà-
òåëü Loom è Beyond Zork, îòâå÷àþùèé ñåãîäíÿ çà ðàçðà-
áîòêè â MPlayer (MPlayer — îäèí èç êðóïíåéøèõ ñåðâåðîâ
îíëàéíîâûõ èãð).

Â ïðîøëîì ãîäó ðå÷ü Ìîðèàðòè áûëà ïîñâÿùåíà
íàñèëèþ â èãðàõ. Âñå âðåìÿ, ïîêà îí ãîâîðèë, íà ýêðà-
íå ïîçàäè íåãî, ãèïíîòè÷åñêè ïîâòîðÿÿñü äðóã çà äðó-
ãîì, äåìîíñòðèðîâàëèñü äâà êîðîòêèõ êëèïà. Îäèí —
èç ôèëüìà “Âåëèêîå îãðàáëåíèå ïîåçäà” (“The Great
Train Robbery”), íåìîé êàðòèíû, íàçûâàåìîé èñòîðè-
êàìè êèíî ïåðâûì íàñòîÿùèì êèíîáîåâèêîì (â íåì
óñàòûé îáèòàòåëü Äèêîãî Çàïàäà ñòðåëÿë èç ðåâîëüâåðà
íåïîñðåäñòâåííî â êàìåðó); äðóãîé êëèï ïðåäñòàâëÿë
ñîáîé êîðîòêóþ ñöåíêó èç Quake, ïîêàçûâàþùóþ ñòðåëü-
áó â îõðàííèêà.

Îáà îáðàçà óáåäèòåëüíû, è îáà óáåæäàþò â òîì,
÷òî íàñèëèå áûëî íåîòúåìëåìîé ÷àñòüþ äâóõ î÷åíü
ðàçëè÷íûõ èñêóññòâ ôàêòè÷åñêè ñ ñàìîãî íà÷àëà èõ
ñòàíîâëåíèÿ.

Ðå÷ü Ìîðèàðòè áûëà ðàçìûøëåíèåì î äâóõ ïðî-
áëåìàõ: î ïðèðîäå íàñèëèÿ â èãðàõ è îá èäåå “ðèòìà
èãðû”. Ìîðèàðòè óòâåðæäàåò, ÷òî, åñëè âû áóäåòå íà-
áëþäàòü çà èãðîêàìè, èãðàþùèìè â èãðó, íàáëþäàòü
íåïîñðåäñòâåííî çà ëþäüìè, à íå çà èõ èãðîé, òî îáíà-
ðóæèòå, ÷òî îíè ó÷àñòâóþò â ïîâòîðÿþùèõñÿ öèêëàõ
äåÿòåëüíîñòè. È ýòî ïîâòîðåíèå, ñîçäàþùåå ðèòì, ÿâ-
ëÿåòñÿ îäíèì èç ñàìûõ ñèëüíûõ îùóùåíèé, ïðèòÿãè-
âàþùèõ ëþäåé ê îíëàéíîâûì ðàçâëå÷åíèÿì. Ýòî ãèï-
íîòè÷åñêîå îùóùåíèå. Îíî âîâëåêàåò.

Íàñèëèå, ïî Ìîðèàðòè, ñîçäàåò äèññîíàíñ. Ïîñëå-
äíèé íàðóøàåò ðèòì. Äèññîíàíñ ñàì ïî ñåáå âîâñå íå
ïëîõ. Äèññîíàíñ, ñîçíàòåëüíî è òâîð÷åñêè èñïîëüçóå-
ìûé, ìîæåò ñòàòü ÷ðåçâû÷àéíî ýôôåêòèâíûì òåõíè÷åñ-
êèì ïðèåìîì êàê â ìóçûêå, òàê è â èãðàõ.

“Åñëè âû õîòèòå âêëþ÷èòü íàñèëèå â ñâîè èãðû, —
ãîâîðèò Ìîðèàðòè, — äåëàéòå ýòî, íî — âëîæèòå â ýòî
çàíÿòèå âàøå ñåðäöå è âàøó äóøó, äåëàéòå ýòî ñîçíà-
òåëüíî — íå ïîòîìó, ÷òî íàñèëèå øòóêà ïðîñòàÿ èëè
ïîòîìó ÷òî îíî øîêèðóåò, íî ïîòîìó, ÷òî âàì íóæíî
âíåñòè â èãðó äèññîíàíñ, è âû òî÷íî çíàåòå, êàê è
ïî÷åìó îí óñèëèâàåò âàøó èãðó.”

Ïåðåôðàçèðóÿ ìýòðà, íàñèëèå, èñïîëüçóåìîå ìàñ-
òåðñêè, — ýôôåêòèâíî, òîãäà êàê íàñèëèå, èñïîëüçóå-
ìîå ãðóáî, — ïîïðîñòó ìåðçêî.

Ýòî óðîê, êîòîðûé áîëüøèíñòâî ðàçðàáîò÷èêîâ
êîìïüþòåðíûõ èãð äîëæíû åùå óñâîèòü, è åñëè îäíèì
èç ðåçóëüòàòîâ îñìûñëåíèÿ êðîâàâîé áîéíè â Ëèòòëòî-
íå ñòàíåò òî, ÷òî îíè íà÷íóò áîëåå ÿñíî ïîíèìàòü ñóòü
ïðîáëåìû, òî ñèå áóäåò òîëüêî ê ëó÷øåìó.

Blood. Ванны с кровью не видно, но КРОВИЩИ как таковой здесь
хватало...



Чему учит Quake
Øóòåðû îò ïåðâîãî ëèöà — êðîâàâû ïî îïðåäåëå-
íèþ. Íî âñå æå ýòî íå êàðòèíû áåñêîíå÷íûõ êðî-
âàâûõ îðãèé è ïîãðîìîâ, à åñëè çàäàòü ðåæèì
îäèíî÷íîé èãðû, òî òîãäà FPS ñâîäÿòñÿ ãëàâíûì
îáðàçîì ê èññëåäîâàíèþ è ðåøåíèþ ãîëîâîëî-
ìîê, à “îïïîçèöèÿ” ïðåäñòàåò â âèäå ìîíñòðîâ,
êîòîðûõ íàäî îòñòðåëèâàòü. Õîòÿ íàñèëèå è òà
îñòðîòà íàïðÿæåíèÿ, êîòîðóþ îíî âûçûâàåò, è
ÿâëÿþòñÿ êëþ÷åâîé ÷àñòüþ èãðîâîé ýñòåòèêè, äëÿ
õîðîøåé èãðû ñòîëü æå âàæíû âïå÷àòëÿþùèå 3D-
òåõíîëîãèè è àðò, à òàêæå óìåëàÿ “ðàçðàáîòêà
óðîâíåé” (êóäà, ñîáñòâåííî, è âõîäèò èññëåäîâà-
íèå è ðåøåíèå ãîëîâîëîìîê).

Â äàííîì ñëó÷àå íàñèëèå ïðèìåíÿåòñÿ ïðîòèâ
âñåãî ëèøü ìîíñòðîâ, îáûêíîâåííûõ ìîíñòðîâ, êî-
òîðûå ÿâíî ïûòàþòñÿ âàñ óáèòü. Â ñîîòâåòñòâèè ñ
èñòîðè÷åñêîé òðàäèöèåé, îíè ïðåäñòàþò êàê íå÷òî
óæàñíîå, â äóõå Ëàâêðàôòà3, âòîðãàþùååñÿ â ðåàëü-
íûé ìèð. Ñëåäîâàòåëüíî, ýòî, â íåêîòîðîì ñìûñëå,
ïîëíîñòüþ îáåçëè÷åííûå ïðîòèâíèêè. Íî ïðåäïîëî-
æåíèå î òîì, ÷òî òàêîé òèï ïðîòèâíèêà “îòáèâàåò
÷óâñòâèòåëüíîñòü” ê íàñèëèþ ó ëþäåé è çàñòàâëÿåò
èõ åùå áîëüøå òâîðèòü íàñèëèå, êàæåòñÿ ìíå ïî
ìåíüøåé ìåðå ñîìíèòåëüíûì. Øóòåðû äåéñòâèòåëü-
íî ïðîáóæäàþò “ñâèíÿ÷èé” èíñòèíêò ñòðàõà: ñòðàø-
íûé ìîíñòð ïîÿâëÿåòñÿ èç íèîòêóäà è ðû÷èò íà âàñ,
è âàì íàäî óâåðíóòüñÿ îò íåãî, ÷òîáû ïîòîì ðàçíåñ-
òè ýòó òâàðü â ïóõ è ïðàõ.

È, êîíå÷íî, âû ñàìè íåðåäêî óìèðàå-
òå. Ïðè ýòîì âîçíèêàåò âîâñå íå ÷óâñòâî
òîãî, ÷òî, ìîë, “ÿ — áåññìåðòíûé Ðýìáî, ÿ
íàñòîëüêî êðóò, ÷òî ìîãó óáèòü êîãî óãîä-
íî”, íåò, ýòî ñêîðåå èíîå ÷óâñòâî: “Áîã ìîé!
Íó è óðîâåíü! Ýòè ïàóêîîáðàçíûå ñòðàøè-
ëû ñ ïóñêîâûìè óñòàíîâêàìè è â ñàìîì

äåëå ñèëüíû. Êàê æå çäîðîâî, ÷òî ÿ íàêîíåö-òî ïðî-
øåë ýòîò óðîâåíü”.

Èíòåðåñíî, ÷òî îíëàéíîâàÿ (ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êàÿ) âåðñèÿ Q çíà÷èòåëüíî îòëè÷àåòñÿ îò îäèíî÷íîé.
Âû ñòðåëÿåòå íå â ìîíñòðîâ, à â äðóãèõ èãðîêîâ, êîòî-
ðûå áåãàþò âîêðóã, ïûòàÿñü óáèòü âàñ. È îíè íå îáåç-
ëè÷åíû, îíè âûãëÿäÿò òî÷íî òàê æå, êàê è âû, âû ìîæå-
òå ïîáîëòàòü ñ íèìè è ò.ä. Ìíîãèå ãîâîðÿò îá ýòîì êàê
î ÷åì-òî íîâîì è ïóãàþùåì, íî, åñëè âçãëÿíóòü ïðàâäå
â ãëàçà, ýòî æå ñîâåðøåííî íè÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò
ïåéíòáîëà è î÷åíü ïîõîæå íà èãðó â ñàëî÷êè.

Â ïðåññå ñîîáùàëîñü î çàÿâëåíèè ïîäïîëêîâíèêà
Äýâèäà Ãðîññìàíà î òîì, ÷òî èãðû, ïîäîáíûå Quake,
ÿâëÿþòñÿ õîðîøèì îáó÷àþùèì ñðåäñòâîì äëÿ ñîâåðøå-
íèÿ óáèéñòâà, ïîòîìó ÷òî îíè ó÷àò âàñ “çà÷èùàòü ìåñò-
íîñòü” ïóòåì áûñòðîãî ïåðåìåùåíèÿ îò îäíîé öåëè ê
äðóãîé è ñòðåëüáû ïðÿìî â ãîëîâó. Îíè ó÷àò âàñ èçáå-
ãàòü îøèáêè íà÷èíàþùåãî îõîòíèêà èëè ñîëäàòà, êîòî-
ðûé ïðîäîëæàåò ñòðåëüáó ïî îäíîé è òîé æå öåëè äî òåõ
ïîð, ïîêà öåëü íå ïàäåò çàìåðòâî, âìåñòî òîãî ÷òîáû
èñïîëüçîâàòü äëÿ ïîðàæåíèÿ öåëè òîëüêî îäèí-åäèíñòâåí-
íûé âûñòðåë.

Ýòî çàÿâëåíèå — ñâèäåòåëüñòâî òîãî, ÷òî Ãðîñ-
ñìàí íèêîãäà íå èãðàë â Quake. Íè îäíîãî ìîíñòðà â
Quake íåëüçÿ óáèòü îäíèì-åäèíñòâåííûì âûñòðåëîì,
òðåáóþòñÿ ïî êðàéíåé ìåðå äâà ïîïàäàíèÿ. Íåâîç-
ìîæíî ñäåëàòü “âûñòðåë â ãîëîâó”, â Quake íå äåëàåò-
ñÿ íèêàêèõ ðàçëè÷èé ìåæäó âûñòðåëàìè, ïîïàäàþùè-
ìè â ðàçëè÷íûå ìåñòà íà òåëå öåëè. È åñëè âû äîëãî

âûæèäàåòå, ÷òîáû
âûáðàòü öåëü è âû-
ñòðåëèòü åé â ãîëî-
âó, òî ìåðòâåöîì
îêàçûâàåòåñü èìåí-
íî âû. Çäåñü íóæíî
ïîñòîÿííî ïåðåìå-
ùàòüñÿ, ÷òîáû óêëî-
íèòüñÿ îò îãíÿ ïðî-
òèâíèêà. Âû ñòðåëÿ-
åòå òîãäà, êîãäà âàì
ýòî óäàåòñÿ ñäåëàòü.

Êîðî÷å ãîâîðÿ,
Quake ó÷èò îòíþäü
íå òîìó, î ÷åì ãîâî-
ðÿò âîëüíûå è íå-
âîëüíûå êðèòèêè.

Ðàçðàáîòêà ñîâðåìåííûõ “ñòðåëÿëîê” èäåò îò-
íþäü íå ïî ïóòè ïðèìåíåíèÿ âñå áîëåå èçîùðåí-
íîãî íàñèëèÿ, ñêîðåå íàîáîðîò — ïî ïóòè âíåäðå-
íèÿ â èãðó âñå áîëüøåé ãðàôè÷åñêîé ïðèâëåêàòåëü-
íîñòè è “áîëåå âïå÷àòëÿþùåãî” 3D-ðåíäåðèíãà
(Unreal), à òàêæå ïî ïóòè áîëåå óáåäèòåëüíûõ ñþ-
æåòíûõ ëèíèé, êîòîðûå åùå áîëåå ýôôåêòèâíî ñâÿ-
çàíû ñ èãðîé (Half-Life).

Äà, ýòî æåñòîêèå èãðû, íî, êàê ýòî îáû÷íî ñëó÷à-
åòñÿ, êîãäà ñðåäñòâà ìàññîâîé èíôîðìàöèè íà÷èíàþò
öåïëÿòüñÿ ê ÷åìó-òî, òî ïîëó÷àåòñÿ íå êàðòèíà, à âñåãî
ëèøü êàðèêàòóðà. Íàñèëèå — ëèøü ÷àñòü ïðèâëåêàòåëü-
íîñòè ïîäîáíûõ èãð.

Битвы пикселей
Ïîñòîÿííî âîçíèêàþùèå èäåéêè î òîì, ÷òî òî êèíî,
òî òåëåâèäåíèå, òî êíèãè äåëàþò ëþäåé æåñòîêèìè,
áåç òðóäà ðàçâåí÷èâàþòñÿ âñÿêèé ðàç, êàê òîëüêî îíè
ïîÿâëÿþòñÿ. (Âïðî÷åì, ñàìè ðàññóäèòå, åñëè áû ýòè
èäåè èìåëè ïîä ñîáîé õîòü êàêîå-òî îñíîâàíèå, òî
ßïîíèÿ, ñòðàíà ñ ñàìûì ìèðíûì è â íàèáîëüøåé
ñòåïåíè îðãàíèçîâàííûì íàñåëåíèåì âî âñåì öèâèëè-
çîâàííîì ìèðå, ñóäÿ ïî åå ïîïóëÿðíîé êóëüòóðå, áûëà
áû íàñåëåíà èñêëþ÷èòåëüíî æåñòîêèìè ïåäåðàñòàìè.)

Íî, áûòü ìîæåò, êîìïüþòåðíûå èãðû — ýòî îñîáàÿ
êàòåãîðèÿ, íàñòîëüêî óíèêàëüíàÿ è âñåìîãóùàÿ, ÷òî íà-
ñèëèå â èãðàõ ïîðîæäàåò æåñòîêîå ïîâåäåíèå â ëþäÿõ?

Ëåò 25 òîìó íàçàä ìîèì ëþáèìûì çàíÿòèåì áûëî
ëèñòàòü The Whole Earth Catalog. Îäèí èç ðàçäåëîâ
êíèãè áûë ïîñâÿùåí âîåííûì èãðàì, èçäàííûì êîì-
ïàíèåé Simulations Publications Inc., à ÿ â òå âðåìåíà
áûë áîëüøèì ëþáèòåëåì âîåííûõ èãð (ïîçæå ÿ äàæå
ðàáîòàë â ýòîé êîìïàíèè), òàê ÷òî ÿ, åñòåñòâåííî, øòó-
äèðîâàë ýòîò ðàçäåë ñ îñîáûì òùàíèåì. The Whole
Earth Catalog áûë íàïèñàí âî âðåìåíà âîéíû âî Âüåò-
íàìå, â òîò ïåðèîä íàøåé èñòîðèè, êîãäà øêîëû íà-
ïðî÷ü óêëîíÿëèñü îò êàêîãî-ëèáî îáñóæäåíèÿ âîéíû
èëè âîåííîé èñòîðèè (ñëèøêîì ãîðÿ÷î äëÿ äèñêóññèé).
Íî â òîé ïóáëèêàöèè ãîâîðèëîñü, ÷òî âîéíà áûëà ÷àñ-
òüþ ÷åëîâå÷åñêîé ïðèðîäû åùå ñ íåçàïàìÿòíûõ âðå-
ìåí. Âîéíà äîñòîéíà èçó÷åíèÿ, õîòÿ áû ðàäè òîãî, ÷òî-
áû ìû ìîãëè íàó÷èòüñÿ èçáåãàòü âîéíû ïóòåì áîëåå
ïîëíîãî ïîíèìàíèÿ åå ñóùíîñòè. È, âîçìîæíî, âîåí-
íûå èãðû — ýòî íàøà ëó÷øàÿ íàäåæäà èçáåæàòü íàñòî-
ÿùèõ âîéí â áóäóùåì. Âîçìîæíî, òî, ÷òî ìû íàõîäèì

3Óïîìèíàíèå èìåíè àìåðèêàíñêîãî ïèñàòåëÿ Ãîâàðäà Ôèëëèïñà Ëàâêðàôòà (1890 — 1937) âïîëíå çàêîíîìåðíî, êîãäà ðå÷ü çàõîäèò î ñîâðå-
ìåííûõ êîìïüþòåðíûõ èãðàõ. Ëàâêðàôò èçâåñòåí êàê àâòîð ïðîèçâåäåíèé, ñâåðõúåñòåñòâåííûå äåìîíè÷åñêèå îáðàçû è íàçâàíèÿ ìåñòíîñòåé
èç êîòîðûõ çàïàëè â äóøó íåñêîëüêèì ïîêîëåíèÿì àìåðèêàíöåâ. Åãî âëèÿíèå íà àìåðèêàíñêóþ ìàññîâóþ êóëüòóðó áûëî è îñòàåòñÿ íå
ìåíüøèì, ÷åì âëèÿíèå Òîëêèåíà. Ïî ìîòèâàì åãî ïðîèçâåäåíèé ñîçäàíû ìíîãî÷èñëåííûå êèíîôèëüìû (ñàìûì èçâåñòíûì áûë ôèëüì
Ñòþàðòà Ãîðäîíà “Ðåàíèìàòîð”), ìóçûêàëüíûå (âêëþ÷àÿ ìóçûêó, òåêñòû è îôîðìëåíèå àëüáîìîâ òàêèõ ãðóïï, êàê Black Sabbath, Blue Oyster
Cult, Endura, Garden of Delight, Metallica, Morbid Angel, Joe Satriani, Vader, Vangelis è äð.) è õóäîæåñòâåííûå ïðîèçâåäåíèÿ, à òàêæå öåëûé
ðÿä íàñòîëüíûõ è êîìïüþòåðíûõ èãð, è â èõ ÷èñëå ñòîëü ëþáèìûå íàìè íàçâàíèÿ: Alone in the Dark, Blood, Call of Cthulhu, Castlevania 64,
Daughter of Serpents, DOOM, The Hound of Shadow, The Lurking Horror, Necronomicon Digital Pinball, Prisoner of Ice, Quake, Quest for Glory
IV: Shadows of Darkness, The Scroll, Shadow of the Comet, X-COM: Terror from the Deep... Ñïðàâåäëèâîñòè ðàäè ñëåäóåò îòìåòèòü, ÷òî ýòî
äåéñòâèòåëüíî áûë Ñýíäè Ïèòåðñîí (ñì. î íåì íèæå), êòî “ïîäñàäèë” id’îâöåâ íà Ëàâêðàôòà. Âîçìîæíî, êàêîé-íèáóäü âíóê ñòàðèêà ÏýÆý
åùå íàïèøåò äèññåðòàöèþ íà òåìó î âëèÿíèè òåìíîòû â ïðîèçâåäåíèÿõ Ëàâêðàôòà íà òåìíûé ãðàôè÷åñêèé äèçàéí óðîâíåé â DOOM...

И это все Lovecraft... Не путать с Warcraft!



ïðèâëåêàòåëüíûì â âîéíå,
âîçìîæíî, òå èìïóëüñû, êî-
òîðûå âåäóò íàñ ê âîéíå,
ìîãóò áûòü óäîâëåòâîðåíû
÷åðåç êîìïüþòåðíóþ ñèìó-
ëÿöèþ.

Íàñèëèå (è ïðèâëåêàòåëüíîñòü íàñèëèÿ) ÿâëÿåòñÿ
ôóíäàìåíòàëüíîé ÷àñòüþ ÷åëîâå÷åñêîé ïðèðîäû. Îíî
îñîáåííî ïðèâëåêàòåëüíî â ñðåäå ïîäðîñòêîâ è ìîëî-
äûõ ìóæ÷èí, èáî îçíà÷àåò ÿâíûé ðàçðûâ ñ îñíîâàííîé
íà æåñòêèõ ïðàâèëàõ îêðóæàþùåé ñðåäîé, â êîòîðîé
îíè äî òîãî æèëè, îòâåðæåíèå ïîðÿäêà, çàâåäåííîãî â
ðîäèòåëüñêîì äîìå. Â ëþáîì îáùåñòâå íàñèëèå íàèáî-
ëåå ÷àñòî ïðîÿâëÿåòñÿ ñðåäè ìîëîäûõ ëþäåé.

Ïðîáîâàòü èçìåíèòü ÷åëîâå÷åñêóþ ïðèðîäó — çàíÿ-
òèå äóðàöêîå, îíà íåèçìåííà èëè æå îíà ìåäëåííî èçìå-
íÿåòñÿ òîëüêî â ïðîöåññ ýâîëþöèè. ×òî ìîæåò áûòü èç-
ìåíåíî, òàê ýòî îáùåñòâî. Îáùåñòâî ìîæåò ðàçâèâàòü
ó÷ðåæäåíèÿ è ìåõàíèçìû, íàïðàâëÿþùèå àíòèîáùåñòâåí-
íûå èìïóëüñû ê îáùåñòâåííî-ïîëåçíûì öåëÿì. Â ýòîì,
áåçóñëîâíî, êðîåòñÿ îäíà èç ïðè÷èí íåîáõîäèìîñòè ñó-
ùåñòâîâàíèÿ àðìèé. Àðìèè èíñòèòóöèàëèçèðóþò íàñè-
ëèå â íåêîåì ìåõàíèçìå, ïðåäíàçíà÷åííîì ñêîðåå äëÿ
çàùèòû îáùåñòâà, ÷åì äëÿ íàíåñåíèÿ åìó óùåðáà.

À ÷òî æå “èãðû ñ ýëåìåíòàìè íàñèëèÿ”? Îíè ïî-
çâîëÿþò èãðîêàì áûòü æåñòîêèìè, äåéñòâîâàòü, áóäó÷è
ïîáóæäàåìûìè ñâîèìè èìïóëüñàìè æåñòîêîñòè è íà-
ñèëèÿ, îõîòèòüñÿ, ñòðåëÿòü è óáèâàòü — òàêèì ñïîñî-
áîì, êîòîðûé íå âðåäèò íèêîìó.

Ïîñëóøàéòå, êàê õâàñòàþòñÿ äðóã ïåðåä äðóãîì
çàâçÿòûå êâàêåðû. Äà îíè ïðîñòî êèøêè èç âàñ âûòðÿ-
ñóò. Äà îíè âàñ òàê ðàçäåëàþò, ÷òî âàøà ñåëåçåíêà ïðè-
çåìëèòñÿ â ×èêàãî, à ïå÷åíêà â Äå-Ìîéíå4. Êàêèå æå
îíè âñå áåçáîæíèêè è ãðóáèÿíû, è òàêèå æåñòîêèå!

Îäíàêî îíè âçðûâàþò... ïèêñåëè. Îíè óáèâàþò
áèòìàïû (ýòî òî÷å÷íûå ðèñóíêè òàêèå. — Ïðèìå÷. ïå-
ðåâ.). Îíè ñòðåëÿþò ïî ïîäïðîãðàììàì ïðîãðàììíî-
ãî îáåñïå÷åíèÿ. Òîëüêî è âñåãî.

Îíè îòíþäü íå ïðåäñòàâëÿþò ñîáîé óãðîçó îáùå-
ñòâåííîìó ïîðÿäêó, ðàäè Áîãà, ïîíÿòíî ýòî íàêîíåö èëè
íåò?! Âñå, ÷òî îíè ñîâåðøàþò íà ñâîèõ êîìïüþòåðàõ,
ïðåâðàùàåò èõ âî âñå ìåíåå âåðîÿòíóþ óãðîçó îáùå-

ñòâåííîìó ïîðÿäêó. Îíè ïîëó÷àþò ñâîþ äîçó — îíè
óäîâëåòâîðÿþò ñâîè àíòèîáùåñòâåííûå èìïóëüñû ñî-
âåðøåííî áåçîïàñíûì ñïîñîáîì.

Æåñòîêèå êîìïüþòåðíûå èãðû âîâñå íå ïî-
îùðÿþò íàñèëèå, íàîáîðîò, æåñòîêèå êîìïüþòåð-
íûå èãðû íàïðàâëÿþò àíòèîáùåñòâåííûå èìïóëü-
ñû ïî îáùåñòâåííî-ïðèåìëåìîìó ïóòè.

Èãðû — ýòî áëàãî.

Дежа&вю
Äëÿ òåõ èç íàñ, êòî âîâëå÷åí â èãðîâóþ èíäóñòðèþ óæå
äîâîëüíî äîëãîå âðåìÿ, âñÿ ýòà èñòåðèÿ âîêðóã ñîáûòèé
â Ëèòòëòîíå âûçûâàåò ñèëüíîå îùóùåíèå deja vu.
Âñå ýòî ìû óæå ïðîõîäèëè. Ïÿòíàäöàòü ëåò òîìó

íàçàä â ïîäñóäèìûõ õîäèëà èãðà Dungeons & Dragons
(www.tsr.com/ADND/Welcome.html). Âñÿêèé ðàç, êîãäà
íåêîå äèòÿ óáèâàëî ñåáÿ è êîïèÿ D&D îáíàðóæèâà-
ëàñü ñðåäè âåùåé â åãî êîìíàòå, â ãàçåòàõ ïîÿâëÿ-
ëèñü ñòàòüè î òîì, ÷òî ýòî èìåííî îíè, ìåðçêèå
ôýíòåçèéíûå ðîëåâûå èãðû, çàñòàâèëè ðåáåíêà ñî-
âåðøèòü ñàìîóáèéñòâî. Ê òîìó æå âñåðüåç ïîäíèìà-
ëè ñâîé âèçãëèâûé ãîëîñ ðåëèãèîçíûå ôóíäàìåíòà-
ëèñòû. Åùå áû! Â Dungeons & Dragons ïðèìåíÿþòñÿ
âîëøåáñòâî è çàêëèíàíèÿ, à äëÿ ôóíäàìåíòàëèñòîâ
îïðåäåëåííîé îêðàñêè ñèå îçíà÷àåò íå÷òî áåçóñëîâ-
íî äåìîíè÷åñêîå è ñâÿçàííîå ñî çëîì.

Áåäíûé Ñýíäè Ïèòåðñîí — ýòîãî ÷åëîâåêà ìíå
áûëî æàëêî áîëüøå âñåãî. Îí áûë äèçàéíåðîì èãðû
Call of Cthulhu, ÐÏÃ, îñíîâàííîé íà ãîòè÷åñêèõ ðîìà-
íàõ Ã.Ô.Ëàâêðàôòà. Ñýíäè — áëàãî÷åñòèâûé ìîðìîí5.
Åãî èãðà íåîäíîêðàòíî ïîäâåðãàëàñü íàïàäêàì êðèòè-
êîâ (åãî è ñàìîãî êðèòèêîâàëè çàîäíî ñ èãðîé) â êà÷å-
ñòâå ÿðêîãî ïðèìåðà âëèÿíèÿ äåìîíèçìà è ñèë çëà, è
íå óäèâèòåëüíî, â èãðå ÿâíî äåéñòâóþò äåìîíû èç äðó-
ãèõ ìèðîâ. Åìó ïðèøëîñü ÷àñòî âûñòóïàòü íà ñåìèíà-
ðàõ è êîíôåðåíöèÿõ ïî èãðîâîé èíäóñòðèè, ãäå îí
ïûòàëñÿ îáúÿñíèòü èãðîêàì, ÷òî õðèñòèàíå â áîëüøèí-
ñòâå ñâîåì îòíþäü íå ÿâëÿþò ñîáîé ñáîðèùå ìåðçêèõ,
îáëè÷àþùèõ, èððàöèîíàëüíûõ ãîðëîïàíîâ, è ÿ òàêæå
íèñêîëüêî íå ñîìíåâàþñü â òîì, ÷òî îí ñòàðàëñÿ îáúÿñ-
íÿòü ñâîèì åäèíîâåðöàì, ïî÷åìó ãåéìåðû íèêîãäà íå
áûëè ñàòàíèíñêèìè ìîíñòðàìè.

Â îáùåì, åñëè ýòà deja vu äîñòàåò è ìåíÿ, òî,
ïðåäñòàâüòå, êàê äîëæåí ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ îí. Âåäü ýòî
áûë èìåííî Ñýíäè, êòî ïîìîãàë ðàçðàáàòûâàòü óðîâíè
ê DOOM II è Quake.

Èãðà Dungeons & Dragons íå áûëà îäèíîêà â ñâî-
åé ó÷àñòè. Ìû âñå ýòî óæå ïðîøëè, êîãäà Èíòåðíåò
íà÷àë ñòàíîâèòüñÿ âàæíîé ÷àñòüþ íàøåé æèçíè è èìåí-
íî íà íåãî áûëî âîçëîæåíî îáâèíåíèå â ñåêñóàëüíûõ
ïðåñòóïëåíèÿõ è ïåäåðàñòèè. Ìû ïðîõîäèëè ýòî åùå â
50-å ãîäû, êîãäà íàïàäêàì ïîäâåðãàëèñü êíèãè êîìèê-
ñîâ êàê ðàçâðàùàþùèå ìîëîäåæü, ÷òî ïðèâåëî ê çàê-
ðûòèþ EC Comics è ó÷ðåæäåíèþ Êîìèññèè ïî ñîáëþ-
äåíèþ íðàâñòâåííîñòè â êîìèêñàõ. Ìû ïðîõîäèëè ýòî

è â 30-å ãîäû, êîãäà Ëà Ãâàðäèÿ (ìýð Íüþ-Éîðêà â
1933-45 ãã. — Ïðèìå÷. ïåðåâ.) ñ òîïîðîì â ðóêàõ ðûñ-
êàë ïî ãîðîäó è ñîáñòâåííîðó÷íî êðóøèë â ùåïêè
àâòîìàòû äëÿ ïèíáîëà (êèòàéñêîãî áèëüÿðäà).

×åðò âîçüìè, ìû ïðîøëè ñêâîçü âñå ýòî ïîä ìó-
çûêó ðîê-í-ðîëëà!

Ìîëîäåæü â íàèáîëüøåé ñòåïåíè îòêðûòà äëÿ âñå-
ãî íîâîãî. Ñëåäîâàòåëüíî, ìîëîäåæü ïåðâîé ïðèíèìà-
åò ëþáûå âèäû íîâûõ ðàçâëå÷åíèé. Îòíîøåíèÿ ìåæäó
ðîäèòåëÿìè è ïîäðîñòêàìè òàêîâû, ÷òî ðîäèòåëè íåèç-
ìåííî ðàññìàòðèâàþò âñÿêóþ íîâóþ èíôîðìàöèîííóþ
ñðåäó, â êîòîðóþ îêóíàþòñÿ èõ äåòè, êàê óãðîçó. Ïðè-
ðîäà íàøåãî æóðíàëèñòñêî-èíäóñòðèàëüíîãî êîìïëåêñà
òàêîâà, ÷òî íåêîòîðûå ó÷åíûå ìóæè õâàòàþòñÿ çà ñòðàõ,
êàê çà èäåàëüíîå ñðåäñòâî äëÿ ïðîíèêíîâåíèÿ â àóäèòî-
ðèþ. Íàèáîëåå óãðîæàþùèå àñïåêòû íîâîé èíôîðìà-
öèîííîé ñðåäû ðàçäóâàþòñÿ äî ìàñøòàáîâ ãëàâíîé óã-
ðîçû öèâèëèçàöèè. Äåòè ÷óâñòâóþò, êàê íà èõ íîâóþ
èíôîðìàöèîííóþ ñðåäó íàïàäàþò, è, ñîâåðøåííî åñòå-
ñòâåííî, îòâå÷àþò òåì, ÷òî íàèáîëåå èñêðåííå íà÷èíà-
þò ïîääåðæèâàòü èìåííî òå àñïåêòû, êîòîðûå ÿâëÿþò-
ñÿ îáúåêòîì ÿðîñòíûõ íàïàäîê êðèòèêè.

Èíîãäà, êàê â ñëó÷àå ñ Dungeons & Dragons, íàïàä-
êè â êîíå÷íîì ñ÷åòå ðàññåèâàþòñÿ ïîä âåñîì ñîáñòâåí-
íûõ ñìåõîòâîðíûõ ïðîòèâîðå÷èé. Èíîãäà, êàê â ñëó÷àå ñ
EC Comics, äåëî äîõîäèò äî ñëóøàíèé â Êîíãðåññå è
çàêàí÷èâàåòñÿ ïðåçðåííîé êàïèòóëÿöèåé èíäóñòðèè.

Íî âñå ýòè íàïàäêè, âñå áåç èñêëþ÷åíèÿ, íå èìå-
þò íèêàêîãî îòíîøåíèÿ ê äåéñòâèòåëüíîñòè. Â èõ îñ-
íîâå ëåæèò ñòðàõ. Ñòðàõ ïåðåä ÷åì-òî íîâûì, ñòðàõ
ðîäèòåëåé, êîòîðûå âèäÿò, ÷òî èõ äåòè äåëàþò íå÷òî
òàêîå, ÷åãî îíè ñàìè íå ïîíèìàþò è îòòîãî âîëíóþòñÿ
èç-çà âîçìîæíûõ ïîñëåäñòâèé.

Íàïàäåíèå — ýòî àðãóìåíò íåâåæåñòâà. Â ïîäîáíîì
àðãóìåíòå íåò íèêàêîãî ðàöèîíàëüíîãî îáîñíîâàíèÿ. Îí
âûäâèãàåòñÿ òåìè, êòî íå ïîíèìàåò, íà ÷òî èìåííî îíè
íàïàäàþò, íî ñ÷èòàåò ïðèçíàêè ïóãàþùèìè. È åñëè òà-
êèì êðèòèêàì êòî-òî âñå åùå ïðîäîëæàåò âåðèòü, òî ýòî
ïðîèñõîäèò òîëüêî ïîòîìó, ÷òî óðîäëèâîå è îòòàëêèâàþ-
ùåå íàñèëèå äåéñòâèòåëüíî ñóùåñòâóåò â êîìïüþòåðíûõ
èãðàõ. È åñëè ó èíäóñòðèè, äàé Áîã, õâàòèò ìîçãîâ, îíà
îòâåòèò, íî íå ïóòåì óñòàíîâëåíèÿ öåíçóðû èëè êàêîé-
ëèáî èíîé ãëóïîé ñõåìû ðåéòèíãîâ, à ïóòåì óõîäà îò
òîãî çàåçæåííîãî îòòàëêèâàþùåãî âèäà íàñèëèÿ, êîòî-
ðûé, êàê äîëæíî áûòü î÷åâèäíî ëþáîìó èäèîòó, íå áó-
äåò ðàáîòàòü íè ïðè êàêèõ îáñòîÿòåëüñòâàõ.

Åñëè âû ëè÷íî îáåñïîêîåíû ïðîáëåìîé íàñèëèÿ
â êîìïüþòåðíûõ èãðàõ, ÿ äàì âàì îäèí ñîâåò: èäèòå â
ìàãàçèí è êóïèòå Quake 2. Óñòàíîâèòå èãðó íà ñâîåì
êîìïüþòåðå. È ïîïûòàéòåñü ñûãðàòü.

ß óâåðåí, âû îáíàðóæèòå, ÷òî âñå ýòî íå òàê ñòðàø-
íî. Áîëåå òîãî, âû ïðåêðàñíî ïðîâåäåòå âðåìÿ.

Âñêîðå ìîæåò äàæå îêàçàòüñÿ, ÷òî âû, ïîäîáíî
ìíå, ñîáåðåòåñü ïîêóïàòü êîìïëåêò äëÿ óñòàíîâêè äî-
ìàøíåé ñåòè è ñàìè ïðîëîæèòå äîìà ñåòåâîé êàáåëü —
òîëüêî ÷òîáû ñûãðàòü â ýòó èãðó ñî ñâîèìè äåòüìè.

21 èþíÿ 1999 ã.

Ïåðåâåë ñ àíãëèéñêîãî Ìèõàèë Íîâèêîâ.

This article first appeared in Salon.com, at http://www.Salon.com. An

online version remains in the Salon archives. Reprinted with permission.

Сэнди Питерсон и его
Call of Cthulhu

4Ðàññòîÿíèå ìåæäó ×èêàãî, øòàò Èëëèíîéñ, è Äå-Ìîéíîì, øòàò Àéîâà, ñîñòàâëÿåò 334 ìèëè (537 êì). Åñëè ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ðàäèóñ
ðàçáðîñà âàøèõ âíóòðåííèõ îðãàíîâ áóäåò ðàâíîìåðíûì, òî, ïî âñåé âåðîÿòíîñòè, ñîêðóøèòåëüíûé óäàð ïî âàì ïðèäåòñÿ, êîãäà âû áóäåòå
íàõîäèòüñÿ â ãîðîäêå øòàòà Àéîâà ñî çâó÷íûì íàçâàíèåì Êëèíòîí.
5Ìîðìîíû — ïðèâåðæåíöû ñåêòàíòñêîãî ðåëèãèîçíîãî òå÷åíèÿ â õðèñòèàíñòâå, îñíîâàííîãî â 1830 ãîäó â Àìåðèêå Äæîçåôîì Ñìèòîì.
Ìîðìîíñêàÿ öåðêîâü îòëè÷àåòñÿ ñòðîãîé èåðàðõè÷åñêîé îðãàíèçàöèåé è æåñòêîé äèñöèïëèíîé. Àêòèâíîñòü ìèññèîíåðîâ-ìîðìîíîâ îùóùà-
åòñÿ â ïîñëåäíèå ãîäû è â Ðîññèè. Ïîìèìî åäèíîãî Áîãà, ìîðìîíû âåðÿò â ñóùåñòâîâàíèå åùå è íèçøèõ áîãîâ, à òàêæå äóõîâ, ïîýòîìó
ðàáîòà íàä èãðîé ïî ïðîèçâåäåíèÿì Ëàâêðàôòà Call of Cthulhu âïîëíå óæèâàëàñü ó Ñýíäè Ïèòåðñîíà ñ åãî ðåëèãèîçíûìè óáåæäåíèÿìè. Â
1993 ãîäó Ïèòåðñîí ïðèøåë â id Software, ãäå îí ñîçäàâàë óðîâíè è ìîíñòðîâ äëÿ DOOM, DOOM II è Quake. Ñ 1997 ãîäà Ïèòåðñîí, îòåö
ïÿòåðûõ äåòåé, ðàáîòàåò íàä ñöåíàðèÿìè è óðîâíÿìè ê ñåðèè èãð Age of Empires â Ensemble Studios.
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КОМПЬЮТЕРНУЮ ИГРУ
ÍÀ ËÓ×ØÓÞ

ÊÎÍÊÓÐÑ
1-É ÍÀÖÈÎÍÀËÜÍÛÉ

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÉ ÆÓÐÍÀË
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÃÐÎÂÎÉ

ОБЪЯВЛЯЕТ

Срок проведения конкурса
Ñðîê ïîäà÷è çàÿâêè íà ó÷àñòèå â

êîíêóðñå — äî 31 äåêàáðÿ 1999 ãîäà.
Ïðåêðàùåíèå ïðèåìà èãð íà êîíêóðñ —

1 ìàÿ 2000 ãîäà.

Игры−участники конкурса
Íåîïóáëèêîâàííûå íà 1 ìàÿ 2000 ã. è

ðàíåå íèêîãäà íå ïóáëèêîâàâøèåñÿ
îðèãèíàëüíûå èãðû. Ïðè ýòîì èãðà,

èñïîëüçóþùàÿ ÷óæèå ÍÅËÈÖÅÍÇÈ-
ÐÎÂÀÍÍÛÅ òåõíîëîãèè, íå ìîæåò

ñ÷èòàòüñÿ îðèãèíàëüíîé è ê êîíêóðñó
íå äîïóñêàåòñÿ.

Готовность игры
Ïî ìåíüøåé ìåðå îäèí ïîëíîñòüþ

ãîòîâûé (ðàçóìååòñÿ, èãðàáåëüíûé)
óðîâåíü.

Жанр игры
Ëþáîé.

Компьютер
Ïåðñîíàëüíûé.

Операционные системы
Windows 95/98/NT, MS-DOS (âåðñèè

6.2+), Linux (Red Hat âåðñèè 5.2+).

Авторы−участники конкурса
Ëþáèòåëè è ïðîôåññèîíàëû, ÷àñòíûå

ëèöà è êîëëåêòèâû, ãðàæäàíå Ðîññèè è
èíîñòðàíöû (ÑÍÃ è ñòðàíû Áàëòèè),
ìóæ÷èíû è æåíùèíû, ïåíñèîíåðû è
ïèîíåðû. Âñå, êòî ÷óâñòâóåò â ñåáå

ñèëû ó÷àñòâîâàòü è ïîáåæäàòü.

Призовой фонд конкурса
$5000

Ïåðâûé ïðèç êîíêóðñà  — êîìïüþ-
òåðíîå îáîðóäîâàíèå íà $3500,
ïðàâî âûáîðà êîòîðîãî (çäåñü è
äàëåå) ïðèíàäëåæèò îáëàäàòåëþ

ïðèçà (ýòî ìîæåò áûòü êàê îòäåëü-

Контакт
Ïî îáùèì âîïðîñàì:
Игорь Исупов, Михаил Новиков
Ðîññèÿ, Ìîñêâà, 2-é Ðîùèíñêèé ïð-ä, 8, æóðíàë Game.EXE
(îáÿçàòåëüíî ñäåëàéòå íà êîíâåðòå ïîìåòêó “Íàøà èãðà-2000”)
E-mail: post@game−exe.ru
Òåë.: (095) 232-2261, 232-2263, ôàêñ: (095) 956-1938, 956-2385
Ïî âîïðîñàì ñïîíñîðñòâà:
E-mail: game2000@game-exe.ru

íàÿ ãðàôè÷åñêàÿ ñòàíöèÿ, òàê è, ê
ïðèìåðó, äåñÿòîê ìîíèòîðîâ).

Âòîðîé ïðèç êîíêóðñà — êîìïüþòåðíîå
îáîðóäîâàíèå íà $1000.

Òðåòèé ïðèç êîíêóðñà — êîìïüþòåðíîå
îáîðóäîâàíèå íà $500.

Спонсоры конкурса
Ãåíåðàëüíûé ñïîíñîð — êîìïàíèÿ

“Èíòåðêîì”

Дополнительная информация
Âñÿ íåîáõîäèìàÿ äîïîëíèòåëüíàÿ

èíôîðìàöèÿ, íà÷èíàÿ ñ ïðàâèë ïîäà÷è
çàÿâêè íà ó÷àñòèå â êîíêóðñå è

çàêàí÷èâàÿ èçìåíåíèÿìè â ïðèçîâîì
ôîíäå (à ìû íàäååìñÿ, ÷òî îí áóäåò

ðàñòè), áóäåò îòðàæåíà íà Web-
ñòðàíèöå êîíêóðñà ïî àäðåñó:

game2000.game-exe.ru, à òàêæå â
ïîñëåäóþùèõ îáúÿâëåíèÿõ â “áóìàæ-

íîì” Game.EXE.

Òåë.: (095) 956-3012 (ìíîãîêàíàëüíûé)
Ôàêñ: (095) 150-8218

www.datamini.ru
$$$$$50005000500050005000
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Ìåæäó òåì, âðåìÿ äëÿ ïðèíÿòèÿ òàêîãî ðåøåíèÿ
áûëî âåñüìà íåóäà÷íûì. Dungeon Keeper ïðèáëè-
æàëñÿ ê çàâåðøåíèþ. Êîìàíäà, ðàáîòàâøàÿ íàä DK,
è áåç òîãî èñïûòûâàëà íåèìîâåðíîå äàâëåíèå. Çà-
ïåðøèñü â äîìå Ïèòåðà â ñåëüñêîé ãëóøè ãðàôñòâà
Ñóððåé, ðåáÿòà ðàáîòàëè ïî 16 ÷àñîâ â ñóòêè, áåñ-
ïðåðûâíî òåñòèðóÿ èãðó, ïðîâåðÿÿ è ïåðåïðîâåðÿÿ,
âûëàâëèâàÿ áàãè è çàíîâî îòëàæèâàÿ ïðîãðàììó.
Íàêîíåö, îáñòîÿòåëüñòâà äåëà ñòàëè îáùåäîñòóïíû.
È âñå îêàçàëîñü ïðàâäîé! Ïèòåð äåéñòâèòåëüíî ïî-
äàë çàÿâëåíèå îá óõîäå...

Â 1995 ãîäó êîìïàíèÿ Bullfrog áûëà ïðîäàíà
Electronic Arts. Öåíîþ ñäåëêè áûëà, êàê ïîçæå ñêàçàë
Ïèòåð, “íåêàÿ ñìåøíàÿ ñóììà äåíåã”. Â èòîãå îí

ñòàë ñîñòîÿòåëüíûì ÷åëîâåêîì. Åãî èìÿ äàæå óïîìè-
íàëîñü â “Ñïèñêå ñàìûõ áîãàòûõ ëþäåé 1997 ãîäà” â
ãàçåòå Sunday Times (755-ì ïî ñ÷åòó, ðÿäîì ñ Ðîäæå-
ðîì “Äæåéìñîì Áîíäîì” Ìóðîì, àêòðèñîé Äæîàí
Êîëëèíç è àâòîðîì “Discworld” Òåððè Ïðýò÷åòòîì).
Íî, ïî åãî ëè÷íîìó ïðèçíàíèþ, îí òàê è íå ñìîã
ïî÷óâñòâîâàòü ñåáÿ íåïðèíóæäåííî â àòìîñôåðå êîð-
ïîðàòèâíîé êóëüòóðû EA. Áåñêîíå÷íûå ñîâåùàíèÿ ó
ðóêîâîäñòâà, âûìàòûâàþùèå ïîåçäêè â Êàëèôîðíèþ
óãíåòàëè åãî. Îí ïðîñòî õîòåë âåðíóòüñÿ ê ñâîåé ïåð-
âîé ëþáâè — ðàçðàáîòêå èãð. Â îáùåì, Ïèòåð Ìî-
ëèíü¸ âîçâðàùàëñÿ ê ñâîèì êîðíÿì.

ß ïîçíàêîìèëñÿ ñ Ïèòåðîì çà ïàðó ëåò äî
ýòèõ ñîáûòèé. Â òî âðåìÿ ÿ ïèñàë åæåíåäåëüíûå

Ñòèâ Äæåêñîí,
î÷àðîâàííûé î÷åâèäåö

LIONHEAD
STUDIOS:
«¿œ»— » Õ¿
ƒ»—œÀ≈≈*

“Молиньё покидает Bullfrog?” Этот
заголовок, появившийся в один пре#
красный день в июле 1996 года в
британском еженедельнике Compu#
ter Trade Weekly, заставил все буллф#
роговские телефоны в одночасье
взвыть этакими взбесившимися по#
жарными сиренами. Журналюги со
всего света названивали не переста#
вая в любое время дня и ночи. Оно и
понятно: уж слишком невообрази#
мой казалась эта перспектива наше#
му брату. Ведь речь шла об одном из
наиболее уважаемых в индустрии ди#
зайнеров — создателе Populous,
Powermonger, Syndicate, Magic
Carpet, Theme Park — и компании,
которую он основал. Питер и Bullfrog,
эти слова были синонимами, не так
ли? Мог ли он действительно отка#
заться от своего детища после деся#
ти лет непрерывного успеха? И если
это и впрямь так, то ПОЧЕМУ?!

* Оригинальное название рукописи Стива Джексона (Steve Jackson), повествующей о жизни Lionhead Studios, компании леген3
дарного Питера Молиньё, вовсю бьющейся сейчас над созданием игры Black and White, — The .LHX Files. Lionhead Studios
Development Diary. As observed by Steve Jackson. Главки “Дневников” по мере их появления выкладываются для всеобщего
обозрения на сайте Lionhead Studios (www.lionhead.co.uk), а также публикуются несколькими (разумеется, самыми популярны3
ми и авторитетными) западными игровыми изданиями. Сия чаша — стать непосредственным свидетелем процесса рождения
первой “независимой” игры маэстро Молиньё и сопутствующих тому катаклизмов — не минула и Game.EXE (а значит, и вас,
дорогие читатели), который получил эксклюзивное право на издание рукописи в России.

Кстати, об авторе “Записок на дисплее”... Очарованный очевидец Стив не только “один из” команды легендарного Пите3
ра Молиньё, он сам фигура, и фигура не менее знаменитая! Именно Стив в середине 703х придумал термин “RPG”, а придумав,
заложил “теоретические основы” этого замечательного игрового жанра; именно Стив был одним из отцов3основателей извес3
тной на весь мир английской компании Games Workshop, выпускающей настольные игры (в ее недрах, если помните, родился
настольный Warhammer); к тому же Стив — наш коллега, ибо довольно долго штатно работал в “бумажной” прессе, попутно
сочиняя книги и игры в жанре фэнтези.

Смерть крыски,
или Краткая история
рождения Lionhead
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îáçîðû ïî èãðàì è çàãàäêàì äëÿ ãàçåòû Daily
Telegraph. Ïîìíèòñÿ, ìû äîãîâîðèëèñü îá èíòåð-
âüþ äëÿ ìàòåðèàëà îá èñòîðèè óñïåõà Bullfrog è
ïðåäñòîÿùåì âûïóñêå Dungeon Keeper. Î, ÿ ìãíî-
âåííî ïðîíèêñÿ ñèìïàòèåé ê ýòîìó íåîáû÷àéíî
æèâîìó ÷åëîâåêó ñ ïîòðÿñàþùåé õàðèçìîé. Åãî
îòêðûòîñòü è ïîäëèííûé ýíòóçèàçì â îòíîøåíèè
èãð ïðîñòî îìîëàæèâàëè ñîáåñåäíèêà. Èíòåðâüþ
ïðîäîëæàëîñü áîëåå äâóõ ÷àñîâ, ïðàâäà, áîëüøóþ
÷àñòü âðåìåíè ìû ïîòðàòèëè, îáñóæäàÿ íàø âçàèì-
íûé èíòåðåñ ê íåìåöêèì íàñòîëüíûì èãðàì. Â ðå-
çóëüòàòå ìû íà÷àëè âñòðå÷àòüñÿ ðåãóëÿðíî â êîìïà-
íèè ñ åùå ÷åòûðüìÿ ëþäüìè, çàíÿòûìè â èãðîâîé
èíäóñòðèè, íà òàê íàçûâàåìûõ “èãðîâûõ âå÷åðàõ”.
Ýòè âñòðå÷è ïî-ïðåæíåìó ïðîäîëæàþòñÿ ðåãóëÿðíî
ðàç â äâå íåäåëè è, áåç ñîìíåíèÿ, åùå íå ðàç íàéäóò
ñâîå îòðàæåíèå â ýòèõ çàïèñêàõ.

Îäíàæäû, ïðèìåðíî ñïóñòÿ ïîëòîðà ãîäà ïîñëå
íàøåé ïåðâîé âñòðå÷è, Ïèòåð ïðèåõàë êî ìíå â îôèñ
è ðàññêàçàë î ñâîèõ ïëàíàõ íà áóäóùåå. Îí èíòåðåñî-
âàëñÿ, åñòü ëè ó ìåíÿ æåëàíèå ïðèñîåäèíèòüñÿ ê åãî
íîâîé êîìàíäå. Ýòî áûëî ïðåäëîæåíèå, îò êîòîðîãî
ÿ íå â ñèëàõ áûë îòêàçàòüñÿ. Ïîñëå äâóõ ëåò æóðíàëè-
ñòñêîãî òðóäà ÿ èñêðåííå õîòåë âåðíóòüñÿ ê ñîçäàíèþ
èãð, âìåñòî òîãî ÷òîáû ïèñàòü î íèõ. Áûëà ëèøü
îäíà íåáîëüøàÿ ïðîáëåìà. ß íè÷åãî íå çíàë î ïðî-
ãðàììèðîâàíèè. “Ýòî íå ïðîáëåìà, — ïðîñèÿë Ïè-
òåð. — Ýòî — äîñòîèíñòâî. Äîëæåí æå áûòü õîòÿ áû
îäèí íîðìàëüíûé ÷åëîâåê â êîìàíäå...”

Ïðåäïîëàãàëîñü, ÷òî ó íîâîé êîìïàíèè áóäóò
åùå äâà äèðåêòîðà. Âñå ìû âñòðåòèëèñü âïåðâûå â
àïðåëå. Îäíèì èç äèðåêòîðîâ ñòàë Ìàðê Óýáëè, ýäà-
êèé ðóáàõà-ïàðåíü ñ íåòðèâèàëüíûì ÷óâñòâîì þìî-

ðà. Õîòÿ îí è îáèæàåòñÿ íà ïîäîáíîå ñðàâíåíèå, íî
ëè÷íî ìíå îí êàæåòñÿ íåêîåé áîëåå óòîí÷åííîé êî-
ïèåé êîìè÷åñêîãî àêòåðà Äæîíà Ãóäìàíà, òîãî, ÷òî
èãðàåò â òåëåâèçèîííîé ìûëüíîé îïåðå “Roseanne”.

Îäíàæäû Ïèòåð åë ÷èïñû. Èìåííî òîò ñîðò,
êîòîðûé â òî âðåìÿ óñèëåííî ïðîäâèãàëè íà ðûíîê
ïîä ëîçóíãîì: “Íàéäèòå ÍÀÑÒÎßÙÈÅ ÍÀËÈ×-
ÍÛÅ âíóòðè ñ÷àñòëèâîãî ïàêåòèêà!” Ïðåäñòàâüòå, ñ
êàêèì âîñõèùåíèåì Ïèòåð âûíóë èç óïàêîâêè íî-
âåíüêóþ, àêêóðàòíî ñëîæåííóþ áàíêíîòó â 10 ôóí-
òîâ. “Ñìîòðèòå! ß âûèãðàë!” — âîñêëèêíóë îí êî
âñåîáùåìó èçóìëåíèþ. “Èçâèíè, — ïàðèðîâàë Ìàðê,
— ýòî âñåãî ëèøü øóòêà. ß ñàì ïîëîæèë åå òóäà.”
Ìàðê âûõâàòèë áàíêíîòó èç ðóê Ïèòåðà è ñïðÿòàë
åå â ñâîé êàðìàí. Ïîçæå äî íàñ äîøëî: à äåéñòâè-
òåëüíî ëè Ìàðê ïîäëîæèë åå òóäà? Èëè îí òàêèì
õèòðûì îáðàçîì ïðèñâîèë çàêîííûé âûèãðûø ñ÷à-
ñòëèâ÷èêà Ïèòåðà?

Êîãäà Ìàðê ðàáîòàë â Bullfrog, åãî ñ÷èòàëè
âîñõîäÿùåé çâåçäîé. Íåêîòîðûå äàæå ïðåäñêàçûâà-
ëè, ÷òî îí ìîã áû ïîëó÷èòü äîëæíîñòü Ïèòåðà ïîñ-
ëå óõîäà ïîñëåäíåãî. Â êàêîé-òî ìîìåíò Ìàðê îòâå-
÷àë çà ðàçðàáîòêó ñðàçó 30 èãð. Êîãäà ÿ âïåðâûå
ïîçíàêîìèëñÿ ñ íèì â àïðåëå, îí ñâåòèëñÿ ñ÷àñòüåì
îò óñïåõà ñâîåé ñàìîé ïîñëåäíåé èãðû Theme
Hospital, êîòîðàÿ òîëüêî ÷òî âûòåñíèëà MDK ñ ïåð-
âîé ïîçèöèè â ñïèñêå íàèáîëåå ïðîäàâàåìûõ èãð.

×åòâåðòûì ÷ëåíîì êîìàíäû ñòàë Òèì Ðàíñ,
áûâøèé ñèñòåìíûé àíàëèòèê èç ëîíäîíñêîãî Ñèòè,
êîòîðîãî Ïèòåð çíàë åùå ñî âðåìåí ðàáîòû íàä
Populous. Òèì ïðîãðàììèðîâàë âåðñèþ Populous â
ðåæèìå multiplayer. Â òî âðåìÿ ýòî áûëà îäíà èç
ïåðâûõ ïîïóëÿðíûõ èãð, äàâàâøèõ âîçìîæíîñòü

ñåòåâîé èãðû. È åñëè Ìàðê áûë Äæîíîì Ãóäìàíîì,
òî Òèì áûë Äýéòîé èç ñåðèàëà Star Trek. Åãî çíà-
íèå òåõíè÷åñêîé èçíàíêè êîìïüþòåðíûõ ñèñòåì ïî-
òðÿñàëî âîîáðàæåíèå. Âû âåäü â êóðñå, ÷òî â Windows
òî è äåëî íåîæèäàííî âîçíèêàþò ðàçíûå äîñàäíûå
ïðîáëåìêè? Ñ ÷åãî ýòî âäðóã ìîÿ ýëåêòðîííàÿ ïî-
÷òà ïðåâðàùàåòñÿ â áåññìûñëåííûé íàáîð çíàêîâ?
Ïî÷åìó íîâàÿ ìûøü ïðûãàåò ïî âñåìó ýêðàíó è
îòêðûâàåò ñëó÷àéíûå îêíà? Òàê âîò, äëÿ Òèìà âñå
ýòè øàëîñòè æåëåçà è ñîôòà — ñåìå÷êè íà çàâòðàê.

Íà âñòðå÷å ìû ðåøàëè âñÿêèå äåëîâûå âîïðî-
ñû. Îáÿçàííîñòè, áþäæåòû, ïîñòóïëåíèå íàëè÷íîñ-
òè, ñòåíä íà âûñòàâêå E3 â Àòëàíòå è êàê íàì çàïîëó-
÷èòü Ëàðó Êðîôò â êà÷åñòâå ñåêðåòàðøè. Íî äîëüøå
âñåãî ìû îáñóæäàëè íàçâàíèå áóäóùåé êîìïàíèè.
Ïîíà÷àëó Ïèòåð è Ìàðê õîòåëè íàçâàòü åå “Lionhead”
— ïî èìåíè ëþáèìîãî õîìÿ÷êà Ìàðêà. Ê ñîæàëå-
íèþ, áåäíîå ñóùåñòâî íå âûíåñëî áðåìåíè îêàçàí-
íîé åìó ÷åñòè. Lionhead óìåð. Ýòî áûëî âîñïðèíÿòî
êàê ìðà÷íîå ïðåäçíàìåíîâàíèå — ìû äîëæíû áûëè
âûáðàòü äðóãîå èìÿ. Ïðåäëàãàëàñü ìàññà âîçìîæíûõ
âàðèàíòîâ: ñèëüíûìè ñîïåðíèêàìè áûëè “Black Box”
(“×åðíûé ÿùèê”), “Midnight” (“Ïîëíî÷ü”) è
“Hurricane” (“Óðàãàí”) (ïðîçâèùå Ïèòåðà âî âðåìÿ
“èãðîâûõ âå÷åðîâ”). Íî ÿâíûé ïîáåäèòåëü òàê è íå
îáîçíà÷èëñÿ. Ìû çàêîí÷èëè íàøå ïåðâîå äåëîâîå
ñîâåùàíèå èãðîé â íàñòîëüíûé ôóòáîë è ïàðòèåé â
êðèêåò íà íîâîé ïëîùàäêå â óãîäüÿõ Ïèòåðà.

Ïðèìåðíî ÷åðåç íåäåëþ ïîçâîíèë Ïèòåð. ×òî
áû ÿ ñêàçàë î òàêîì íàçâàíèè, êàê “Red Eye” (“Êðàñ-
íûé ãëàç”)? Ðåøåíèå íàäî áûëî ïðèíÿòü áûñòðî,
ïîñêîëüêó æóðíàë “Edge” ñîáèðàëñÿ îïóáëèêîâàòü
äëèííîå èíòåðâüþ. Êàê èì íàñ íàçûâàòü — “Lionhead”
èëè “Red Eye”? Íàì âñåì íðàâèëîñü íàçâàíèå “Red
Eye”. Âïîñëåäñòâèè æóðíàë “Edge” ãîðäèëñÿ òåì, ÷òî
ýòî èíòåðâüþ áûëî ïåðâîé ïóáëèêàöèåé, ãäå áûëî
îáúÿâëåíî íàçâàíèå íîâîé êîìïàíèè.

Íî ïîñïåøèøü — ëþäåé íàñìåøèøü. Îêàçà-
ëîñü, ÷òî òîëüêî ó ëåíèâîãî íå áûëî êîìïàíèè ñ
íàçâàíèåì “Red Eye”. Óæå áûëè Red Eye Records,
Red Eye Productions è òîìó ïîäîáíûå êðàñíîãëà-
çûå. Áîëåå òîãî, êòî-òî øóñòðûé óæå èìåë âåáñàéò ñ
èìåíåì “redeye.co.uk”. À âîò ñ íàçâàíèåì “Lionhead”
íå âîçíèêàëî íè îäíîé èç ïåðå÷èñëåííûõ ïðîáëåì.
Òèì óæå çàðåãèñòðèðîâàë ñàéò “lionhead.co.uk”. È ê
òîìó æå ó íàñ áûëè âèçèòíûå êàðòî÷êè êîìïàíèè
“Lionhead”. Ìû ñêðîìíî ïðèíåñëè ñâîè èçâèíåíèÿ
Äæåéñîíó Áðóêó èç æóðíàëà “Edge” è âåðíóëèñü ê
ñâîåìó ïåðâîíà÷àëüíîìó èìåíè.

Íà ïåðâûé âçãëÿä, íàçâàíèå “Lionhead” ìîæåò
âûçûâàòü àññîöèàöèè ñ îáðàçîì áðèòàíñêîãî ëüâà,
êîðîëÿ äæóíãëåé è ïðî÷èõ ñèìâîëîâ âåëèêîëåïèÿ.
Îäíàêî èñòèíà çàêëþ÷àåòñÿ ñîâñåì â äðóãîì: êîì-
ïàíèÿ áûëà íàçâàíà ïî èìåíè óìåðøåãî õîìÿ÷êà...

[1] Команда имени любимого хомячка Марка. Слева направо: Джонти Барнс, Тим Ранс,
Демис Хассабис, Питер Молиньё, Стив Джексон, Марк Хили, Марк Уэбли.
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Кончина рыбки,
или Торжество здравомыслия
9 èþíÿ 1997 ãîäà. Ìîé ïåðâûé îôèöèàëüíûé ðàáî-
÷èé äåíü â Lionhead. Íàêàíóíå ìíå ïîçâîíèë Ïè-
òåð, êîòîðûé âñå íèêàê íå ìîã îïðàâèòüñÿ îò ïåðè-
ïåòèé ñ Dungeon Keeper. Åãî ãîëîñ â òåëåôîííîé
òðóáêå áûë ñîâåðøåííî íèêàêèì. “Ïðèâåò, Ñòèâ.
Òû âåäü çàâòðà ê 9.30 äîëæåí âûéòè íà ðàáîòó, âåð-
íî? Íó à êàê áû òû îòíåññÿ ê òîìó, ÷òîáû ïðèéòè
÷óòü ïîçæå? Ñêàæåì, îêîëî ÷àñà äíÿ? Äîãîâîðèëèñü.”

“×òî áû ýòî çíà÷èëî?” — ïîäóìàë ÿ. Ìåíÿ åùå
íèêòî íèêîãäà íå ïðîñèë, ÷òîáû ÿ äàë îáåùàíèå
ïðèáûòü íà ñëóæáó ïîïîçæå. Äà, ðàáîòà â Lionhead
íåïðåìåííî ïîðóøèò ñëîæèâøèåñÿ ñòåðåîòèïû...

Êàê ÿ âïîñëåäñòâèè îáíàðóæèë, óêëàä Ïèòåðà
Ìîëèíü¸ ðàäèêàëüíî îòëè÷àåòñÿ îò òðàäèöèîííûõ
ìåòîäîâ ðàáîòû. Ñòîëü âðåäíîå è óòîìèòåëüíîå äëÿ
ãëàç ïðîãðàììèðîâàíèå ïðîòåêàåò íè øàòêî íè âàëêî
ñ 10 óòðà äî ïîëóäíÿ. Ïîíà÷àëó ñåé ôàêò çàñòàâèë
ìåíÿ íåìíîãî ïîâîëíîâàòüñÿ. Åñëè âñå ðàáîòàþò
ïî 6 ÷àñîâ â äåíü, òî êîãäà æå äîëæåí áóäåò çàêîí-
÷èòüñÿ íàø ïåðâûé ïðîåêò? Íî ÿ íåäîîöåíèë òî,
íàñêîëüêî çäåñü ëþáÿò ñâîþ ðàáîòó. Õîòÿ ïðîãðàì-
ìèñòû è ìîãóò ïîêèíóòü îôèñ îêîëî 6 âå÷åðà, îíè
îáû÷íî çàáèðàþò êîìïüþòåðû äîìîé. ×àñòî, ïðî-
âåäÿ âå÷åð äîìà, îíè âîçâðàùàþòñÿ â îôèñ äëÿ ðà-

áîòû åùå íà íåñêîëüêî ÷àñîâ. Ðàáîòà äî 3 èëè 4
÷àñîâ íî÷è ñòàëà ñ÷èòàòüñÿ ïî÷òè íîðìîé...

Â ðåçóëüòàòå òàêèõ âîò íî÷íûõ áäåíèé Ïèòåð,
Ìàðê, Òèì è Äåìèñ ðàçðàáîòàëè îñíîâíûå áèáëèîòå-
êè è èíñòðóìåíòû ïðîãðàììèðîâàíèÿ — îñíîâó îñ-
íîâ, èç ÷åãî ïîòîì âûðàñòàåò “äâèæîê” èãðû — è
âñåãî-òî çà ñåìü íåäåëü! Âñå ýòî äîëæíî áûëî áûòü
íàïèñàíî ñîâåðøåííî ñ íóëÿ, ïîñêîëüêó èãðû Lionhead
áóäóò èäòè â ðàçðåøåíèè 800x600 â True Colour.

Ïîñëåäíèì ïðèøåë â êîìàíäó 21-ëåòíèé Äå-
ìèñ Õàññàáèñ, íàø ìîëîäîé Ýéíøòåéí. Õîòÿ Äå-
ìèñ õâàñòàëñÿ, ÷òî ñîâñåì íå ãîòîâèëñÿ ê âûïóñê-
íûì ýêçàìåíàì, îí âñå æå ñóìåë ðàíåå â ýòîì ãîäó
ïîëó÷èòü äèïëîì ñ äâîéíûì îòëè÷èåì ïî èíôîð-
ìàòèêå â Êåìáðèäæå. À åùå îí â ñâîå âðåìÿ èìåë
íàèâûñøèé ìèðîâîé ðåéòèíã ñðåäè øàõìàòèñòîâ â
âîçðàñòå äî 13 ëåò, à â àâãóñòå 97-ãî çàâîåâàë 5 ñå-
ðåáðÿíûõ ìåäàëåé è îäíó áðîíçîâóþ äëÿ êîìàíäû
Àíãëèè, ñòàâ âòîðûì â èíäèâèäóàëüíîì çà÷åòå, íà
Îëèìïèàäå ïî ãîëîâîëîìêàì, êîòîðàÿ ïðîâîäèëàñü
â ëîíäîíñêîì Royal Festival Hall. (Äåìèñ, áóäó÷è
Äåìèñîì-ïðèâûêøèì-âî-âñåì-ïîáåæäàòü, áûë ñèëü-
íî ðàçî÷àðîâàí òàêèì ðåçóëüòàòîì: “Â ñëåäóþùåì
ãîäó ÿ íåïðåìåííî ñòàíó ïåðâûì.”)

Ïèòåð ïîçíàêîìèëñÿ ñ Äåìèñîì, êîãäà òîò
ó÷àñòâîâàë â êîíêóðñå íà ëó÷øèé èãðîâîé äèçàéí,
îðãàíèçîâàííîì æóðíàëîì Amiga Power â 1990
ãîäó. Äåìèñ, êîòîðîìó òîãäà åäâà èñïîëíèëîñü
14 ëåò, çíàë, ÷òî îí íèêàê íå ñìîæåò âûèãðàòü
ãëàâíûé ïðèç — ðàáîòó â Bullfrog. Îí ïðîñòî
ðåøèë ïîó÷àñòâîâàòü — ÷òîáû óâèäåòü Ïèòåðà Ìî-
ëèíü¸. Ýòî çíàêîìñòâî ïðèâåëî ê òîìó, ÷òî îíè
íà ïàðó ïðèäóìàëè è íàïèñàëè Theme Park, èãðó,
ðàçîøåäøóþñÿ ïî ìèðó â êîëè÷åñòâå òðåõ ñ ëèø-
íèì ìèëëèîíîâ êîïèé.

Ïðåäñòàâüòå ñåáå íå÷òî ñðåäíåå ìåæäó Ìàóã-
ëè è Ãîëëóìîì. Ýòî è åñòü Äåìèñ. Åãî ïîäðóæêà
îäíàæäû ñêàçàëà î íåì, ÷òî îí ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
òîò òèï þíîøè, â îòíîøåíèè êîòîðîãî êàæäàÿ
æåíùèíà èñïûòûâàåò ìàòåðèíñêèå ÷óâñòâà. Îí ïðî-
ÿâëÿåò áåçãðàíè÷íûé ýíòóçèàçì âî âñåì — îñîáåí-
íî â òîì, ÷òî êàñàåòñÿ èãð è ëèâåðïóëüñêîãî ôóò-
áîëüíîãî êëóáà. Êîãäà Äåìèñ âäðóã îáíàðóæèâàåò
â ñâîåé ïðîãðàììå îøèáêó, òî áóêâàëüíî âçìûâà-
åò ñî ñâîåãî ìåñòà, êðóøà ïî äîðîãå âñå, ÷òî ïîïà-
äàåòñÿ ïîä ðóêó. “×òî çà ÷åðò?! Êàêîãî ëåøåãî ýòî
íå ðàáîòàåò?! Íó è äåðüìî! Ýòà C++ ïðîñòî ÷óøü
ñîáà÷üÿ! Êàêàÿ ãàäîñòü!” È õîòÿ Äåìèñ îäàðåí îñ-
òðûì, êàê áðèòâà, èíòåëëåêòîì, îí ÷àñòî áûâàåò
ðàçäðàæèòåëåí è íàä íèì î÷åíü ëåãêî ïîäòðóíè-
âàòü. Ïèòåð, ýòîò íåèñïðàâèìûé øóòíèê-çàáèÿêà,
íèêîãäà íå óïóñêàåò ñëó÷àÿ ïîääðàçíèòü ïàðíÿ.
Òîëüêî ÷òîáû íàñëàäèòüñÿ çðåëèùåì ðàçëåòàþùèõñÿ
âî âñå ñòîðîíû èñêð.

Ê ïðèìåðó: îäíàæäû Ïèòåð áåðåò òàêñè, ÷òî-
áû äîåõàòü äî äîìà. Âîäèòåëü óçíàåò åãî è íà÷èíàåò
îáúÿñíÿòü, êàêàÿ ãåíèàëüíàÿ èäåÿ êîìïüþòåðíîé
èãðû ïðèøëà åìó â ãîëîâó. Ïèòåðó íå îñîáåííî
õî÷åòñÿ óãëóáëÿòüñÿ â ýòó áåñåäó. Äåëî çà ïîëíî÷ü. Ó
êàæäîãî, ñ êåì îí âñòðå÷àåòñÿ, èìååòñÿ ñâîÿ ãåíè-
àëüíàÿ èäåÿ êîìïüþòåðíîé èãðû. Íî áóäó÷è ó÷òè-
âûì, îí ïðîñèò âîäèòåëÿ ïîçâîíèòü çàâòðà â îôèñ.
Íà ñëåäóþùèé äåíü âîäèòåëü, åñòåñòâåííî, çâîíèò,
÷òîáû îáñóäèòü ñâîþ èäåþ. Ïèòåð òîò÷àñ ïåðåêëþ-
÷àåò åãî íà áåäíîãî, íè÷åãî íå ïîäîçðåâàþùåãî
Äåìèñà, êîòîðûé âûíóæäåí â òå÷åíèå ïîëó÷àñà âåæ-
ëèâî âûñëóøèâàòü âîäèòåëÿ òàêñè, à çàòåì åùå è
îáúÿñíÿòü, ÷òî-äå “ìû ñàìè â íàñòîÿùåå âðåìÿ öå-
ëèêîì çàíÿòû ðàçðàáîòêîé ñîáñòâåííîé èãðû”. Â
òå÷åíèå âñåé ýòîé áåñåäû Ïèòåð, ñèäÿ íàïðîòèâ,
òîëüêî ëàñêîâî óëûáàåòñÿ Äåìèñó. Îí ñíîâà åãî
ðàçûãðàë.

Ïîìèìî äèñêîâ ãðóïïû Terra Ferma è ïóñòûõ
ïàêåòèêîâ èç-ïîä ÷èïñîâ ñ ïåðöåì, íà ðàáî÷åì ñòî-
ëå Äåìèñà â êà÷åñòâå õëàìà îáèòàþò åùå è êíèãè
âðîäå “Ìàòåìàòèêà äëÿ èíæåíåðîâ è ñïåöèàëèñòîâ
åñòåñòâåííûõ íàóê”, èëè “Ìåõàíèêà: ðàçäåë Äèíà-
ìèêà”, èëè “Èñêóññòâåííàÿ æèçíü. Òîì 2”. Ýòî Äå-

[2] Производственное совещание времен бомжевания Lionhead в доме Питера.
[3] Ударники капиталистического труда по откармливанию томагочей.

[2] [3]
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ìèñ êîíñòðóèðóåò “îñíîâàííûé íà ðåàëüíîé ôèçè-
êå” engine äëÿ íîâîé èãðû. Èäåÿ çàêëþ÷àåòñÿ â ñëå-
äóþùåì: ïðåäïîëîæèì, ïî õîäó èãðû âçðûâàåòñÿ
ìàøèíà. Îáëîìîê ìåòàëëà ðàçáèâàåò âäðåáåçãè ñî-
ñåäíåå îêíî. Îñêîëîê ñòåêëà óñòðåìëÿåòñÿ ê äåðåâó,
ñðóáàåò ñ íåãî ëèñòîê, êîòîðûé, ïîäðàãèâàÿ íà ëåòó,
ìÿãêî òàê îïóñêàåòñÿ íà çåìëþ. “Äâèæîê” Äåìèñà
ïðèäàñò îáúåêòàì â èãðå ïîäîáíûå ðåàëüíûå ôèçè-
÷åñêèå ñâîéñòâà. Êàêèì îáðàçîì? ß áîþñü äàæå íà-
÷àòü íàïðÿãàòü ñâîå âîîáðàæåíèå...

Â òîò ìåñÿö ëèõîðàäêà òîìàãî÷è äîáðàëàñü è
äî Lionhead, âíåñÿ áîëüøîé ïåðåïîëîõ â æèçíü
áîëüøèíñòâà ÷ëåíîâ êîìàíäû. Îäíàæäû, ïðîåçæàÿ
ïî Òîòòåíõýì Êîðò Ðîàä, ÿ êóïèë êîìïüþòåðíóþ
ðûáêó. Â ïîäàðîê äëÿ ñûíà ñâîåãî äðóãà. ×åñòíî!
Íî ÿ ñîâåðøèë îøèáêó, êîãäà çà÷åì-òî âñêðûë ïó-
çûð÷àòûé ïàêåò è âêëþ÷èë ýòó ïðîêëÿòóþ øòóêîâè-
íó. ßéöî ñíåñëîñü, è âûëóïèâøèéñÿ èç íåãî ãîëîâà-
ñòèê ñðàçó íà÷àë ãàäèòü ïî âñåìó ýêðàíó. Êîãäà ìîå
äâóõäíåâíîå äîìàøíåå æèâîòíîå (òåïåðü ÿâíàÿ ðûá-
êà) ïðèáûëî â îôèñ è íà÷àëî èçäàâàòü ïîçûâíûå
êàæäûå ïîë÷àñà, îêðóæàþùèå ëèøü ïàòåòè÷íî âçäîõ-
íóëè â àäðåñ çàáèâøåãîñÿ â óãîë ãðóñòíîãî êðåòèíà
ñ òîìàãî÷è. Ïèòåð, îäíàêî, áûë î÷àðîâàí. “Íàäî
æå! Òîìàãî÷è! Ãäå äîñòàë? ß êóïëþ åãî ó òåáÿ. Äàþ
50 ôóíòîâ!” Åùå ÷åãî.

Íà ñëåäóþùèé äåíü åìó âñå æå óäàëîñü âûê-
ëÿí÷èòü ó êîãî-òî òàêóþ æå èãðóøêó äëÿ ñåáÿ, è
ñîðåâíîâàíèå íà÷àëîñü. Óáåæäåííûé â òîì, ÷òî
Ïèòåðó íè çà ÷òî íå ñïðàâèòüñÿ ñ òàêèì îòâåò-
ñòâåííûì äåëîì, êàê âûðàùèâàíèå òîìàãî÷è, ÿ
ïðåäëîæèë åìó ïàðè íà 10 ôóíòîâ. Â òå÷åíèå
ïîñëåäóþùèõ äíåé îôèñ áûë íàñòîÿùåé èãðî-
âîé ïëîùàäêîé: òî îäèí òîìàãî÷è ïîäàâàë çâó-
êîâîé ñèãíàë, òðåáóÿ ê ñåáå âíèìàíèÿ, òî âòî-
ðîé. Îäíàæäû Ïèòåð äàæå ïðèáåã ê øïèîíàæó.
Ìîé 12-ëåòíèé ñûí èãðàë òîãäà ñ äðóçüÿìè â
Dungeon Keeper. Îíè äîñòèãëè 12-ãî óðîâíÿ, íî
ïîòåðÿëè ãäå-òî ñýéâ, à ýòî îçíà÷àëî, ÷òî èì ïðè-
äåòñÿ âîçâðàòèòüñÿ íà 5-é óðîâåíü. Áåí îòïðàâèë
Ïèòåðó ïèñüìî ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå, â êîòî-
ðîì ñïðàøèâàë, åñòü ëè êàêîé-íèáóäü ÷èò-êîä,
÷òîáû ñðàçó ïåðåñêî÷èòü íà 12-é óðîâåíü. È ÷òî
âû äóìàåòå! Ïèòåð áûë íå ïðîòèâ äàòü ìàëü÷èø-
êå íåîáõîäèìûé êîä, íî òîëüêî íà îäíîì óñëî-
âèè: Áåí äîëæåí áûë óêðàñòü ìîåãî òîìàãî÷è è
îñòàâèòü åãî ãäå-íèáóäü â îòäàëåííîì óãîëêå äîìà,
÷òîáû òîò óìåð.

Ê ñ÷àñòüþ, ýòîò îòâðàòèòåëüíûé çàãîâîð áûë
âîâðåìÿ ðàçîáëà÷åí. ×åðåç òðè äíÿ ÿ ñòàë íà 10
ôóíòîâ áîãà÷å.

Êàê-òî âå÷åðîì, ïàðó äíåé ñïóñòÿ, ÿ çàáûë âçÿòü
ðûáêó ñ ñîáîé, è îíà ñêîí÷àëàñü îò ãîëîäà. Çàòî â
îôèñ Lionhead âåðíóëîñü çäðàâîìûñëèå...

Приз за Ларку,
или Джокером по пробелу
Ìîëâà ïîøëà. Õîòÿ êîìïàíèÿ òîëüêî ñòàíîâèëàñü
íà íîãè, ìíîãèå óæå íà÷àëè ïðîÿâëÿòü èíòåðåñ ê
òîìó, ÷òî ìû ñîáèðàåìñÿ äåëàòü. Â òå÷åíèå ïåðâîãî
ìåñÿöà íàñ ïîñåòèëè íåñêîëüêî êîìàíä ðàçðàáîò÷è-
êîâ ñ ïðåäëîæåíèÿìè ñâîèõ èãðîâûõ ïðîåêòîâ. Äà
è íåêîòîðûå èç îñíîâíûõ èãðîêîâ â èíäóñòðèè,
âêëþ÷àÿ Sega, Eidos, Nintendo, GTI è Lego, óæå ïî-
çâîíèëè, ÷òîáû íàçíà÷èòü âñòðå÷ó.

Îäíàæäû âî âðåìÿ îáåäåííîãî ïåðåðûâà ê îôè-
ñó Lionhead, âðåìåííî ðàñïîëîæèâøåìóñÿ â äîìå
Ïèòåðà, ïîäêàòèë àâòîáóñ ñ öåëîé äþæèíîé îòâåò-
ñòâåííûõ íà÷àëüíèêîâ èç îäíîé êîìïàíèè — ãëàâ-
íîãî ÿïîíñêîãî ïðîèçâîäèòåëÿ ïðèñòàâîê. Ïîïðè-
âåòñòâîâàâ ÿïîíöåâ â äâåðÿõ, ÿ ïðåïðîâîäèë èõ íà
ïðèñòðîåííóþ ê äîìó âåðàíäó è òîò÷àñ ïîì÷àëñÿ
íàçàä, ÷òîáû ñîîáùèòü îñòàëüíûì. Ïîëíîå çàìåøà-
òåëüñòâî. Íèêòî íè÷åãîøåíüêè íå çíàë îá ýòîé âñòðå-
÷å! Ïðèøëîñü ïîñëàòü Ïèòåðà, ÷òîáû îí òàêòè÷íî
âûïûòàë ó ãîñòåé, äëÿ ÷åãî îíè ñþäà ïðèáûëè. Êàê
âûÿñíèëîñü, îíè ïðèåõàëè, ÷òîáû ïðåäñòàâèòü ñâîè
ïëàíû îòíîñèòåëüíî ïðèñòàâêè ñëåäóþùåãî ïîêîëå-
íèÿ. Ïðîñòî êòî-òî ãäå-òî ïåðåïóòàë äàòû.

Íî êàê áû íè ëüñòèëè íàì ïîäîáíûå ïîäõî-
äû, íàøà ïåðâàÿ èãðà áûëà óæå çàïðîäàíà. Â êîíöå
èþëÿ 97-ãî ìû ïîäïèñàëè êîíòðàêò ñ Electronic Arts

íà ðàçðàáîòêó îäíîé èãðû. Ïåðåãîâîðû øëè î÷åíü
æåñòêî, ñ òðåõ÷àñîâûìè âèäåîêîíôåðåíöèÿìè è øâû-
ðÿíèåì òåëåôîííûõ òðóáîê, ïî êðàéíåé ìåðå ïàðó
ðàç ñëó÷àëîñü è òàêîå. Íàø ñ÷åò çà àäâîêàòñêèå óñ-
ëóãè ïåðåâàëèë çà 50000 ôóíòîâ. Íî â êîíöå êîí-
öîâ ìû îñòàëèñü äîâîëüíû ýòîé ñäåëêîé. Âåäü ïî-
ìèìî ñâÿçè ñ Bullfrog EA ÿâëÿëàñü íà òîò ìîìåíò
ñàìûì êðóïíûì èçäàòåëåì èãð äëÿ PC âî âñåì ìèðå.
Äà è, êàê èì êàçàëîñü, Ïèòåð ïî-ïðåæíåìó îñòàâàë-
ñÿ â êîíþøíå EA.

Ïî ïåðâîíà÷àëüíîìó ïëàíó Lionhead äîëæíà
áûëà âïåðâûå ïîÿâèòüñÿ “íà ëþäè” â ìàå — íà âûñ-
òàâêå E3 â Àòëàíòå. Íî ê òîìó âðåìåíè êîíòðàêò ñ
EA åùå íå áûë ïîäïèñàí, è Ïèòåð ñ÷èòàëñÿ ñëóæà-
ùèì EA. Ñëîâîì, ïåðñïåêòèâà ñêëàäûâàëàñü òàêàÿ:
ìû ïîåäåì íà E3, íî íå áóäåì èìåòü ïðàâà íè ïîëó-
ñëîâîì îáìîëâèòüñÿ î Lionhead! Ôîðìåííàÿ áåññìûñ-
ëèöà. Â èòîãå âñå ïëàíû â îòíîøåíèè E3 áûëè ïåðå-
÷åðêíóòû â ïîñëåäíþþ ìèíóòó, à ìû ê òîìó æå äîë-
æíû áûëè åùå çàïëàòèòü 3000 ôóíòîâ ïî ñ÷åòàì.
Íàø äåáþò áûë îòëîæåí äî ñåíòÿáðÿ — äî âûñòàâêè
ECTS (European Computer Trade Show) â Ëîíäîíå.

Íàø àãåíò ïî ñâÿçÿì ñ îáùåñòâåííîñòüþ Êýòè
Êýìïîñ ñîñòàâèëà óìîïîìðà÷èòåëüíîå ïî íàïðÿæåí-
íîñòè ðàñïèñàíèå âñòðå÷ íà ECTS. Êàçàëîñü, ñ íàìè

[4] Тайная любовь Марка Хили.
[5] Стив: Ни черта не понимаю!
[5] Кэти Кэмпос: Сболтнешь
лишнее про B&W, Питер, и ты
труп!

[4] [5]
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õîòåëè ïîãîâîðèòü ÂÑÅ ïîñåòèòåëè âûñòàâêè. Åæåä-
íåâíî ñ 10 óòðà äî 4 ïîïîëóäíè êîððåñïîíäåíòû
ãëàâíûõ åâðîïåéñêèõ æóðíàëîâ ïðèáûâàëè êàæäûå
ïîë÷àñà â àïàðòàìåíòû êîìïàíèè â ãîñòèíèöå
Hilton. Â îñíîâíîì ãîâîðèë Ïèòåð. Â òå÷åíèå òðåõ
äíåé âûñòàâêè îí óìóäðèëñÿ ðàññêàçàòü îäíó è òó
æå èñòîðèþ 30-òè•ñ ãàêîì æóðíàëèñòàì. Åãî ïðè-
ðîäíûé ýíòóçèàçì áûë âîèñòèíó âåëèêîëåïåí. Äëÿ
êàæäîãî âíîâü ïðèáûâøåãî ïîñåòèòåëÿ ðàçûãðû-
âàëàñü ïüåñà ïîä íàçâàíèåì “Lionhead”, è Ïèòåð
âñÿêèé ðàç óìóäðÿëñÿ èãðàòü ñâîþ ðîëü òàê, áóäòî
â ïåðâûé ðàç.

Ýòè òîðãîâûå âûñòàâêè íåçàáûâàåìû ñâîèìè
çâàíûìè âå÷åðèíêàìè. Íà âå÷åðèíêå Eidos, óñòðî-
åííîé â Êîðîëåâñêîì êîëëåäæå èñêóññòâ â çàëå äëÿ
VIP øàìïàíñêîå ëèëîñü âñþ íî÷ü íàïðîëåò. Ïèòåð
ðàçðûâàëñÿ ìåæäó ðàçãîâîðàìè ñ ïðåçèäåíòîì
Electronic Arts Japan è áîëòîâíåé ñ ÷óâñòâåííîé
Ðîíîé Ìèòðà (“íàñòîÿùåé” Ëàðîé Êðîôò), êîòîðàÿ
òî è äåëî îòáåãàëà, ÷òîáû äàòü î÷åðåäíîå èíòåðâüþ
äëÿ òåëåâèäåíèÿ. Òå èç íàñ, ÷òî íàáëþäàëè âñå ýòî
ñî ñòîðîíû, âûøëè ñ ïðåäëîæåíèåì ïðèñóäèòü åìó
15 î÷êîâ ïî ñèñòåìå Îëèìïèéñêèõ èãð Lionhead,
åñëè Ïèòåð ñìîæåò çàòàùèòü îíóþ Ëàðó â ïîñòåëü
— ïðè óñëîâèè, ÷òî îí ïðåäîñòàâèò ôîòîãðàôè÷åñ-
êèå ñâèäåòåëüñòâà ýòîãî äîñòèæåíèÿ. Íåñìîòðÿ íà
ñòîëü ùåäðóþ íàãðàäó, îáåùàííóþ â âûñêàçàííîì
ïðåäëîæåíèè (à î÷êè ïî ñèñòåìå Îëèìïèéñêèõ èãð
Lionhead öåííåå çîëîòà), — Ïèòåð òàê è íå ñïîäî-
áèëñÿ âîñòðåáîâàòü ñâîé ïðèç... äî ñèõ ïîð.

Â âîñêðåñíûé âå÷åð ìû ïîñåòèëè òîðæåñòâåí-
íûé óæèí â Royal Lancaster Hotel, íà êîòîðîì ïðè-
ñóæäàëèñü íàãðàäû ECTS. Êñòàòè, öåðåìîíèÿ íàãðàæ-
äåíèÿ áûëà îòëîæåíà, òàê êàê íèêòî íå ìîã äîá-
ðàòüñÿ ê íàçíà÷åííîìó ñðîêó èç-çà òîãî, ÷òî âñå
óëèöû â çàïàäíîé ÷àñòè Ëîíäîíà îêàçàëèñü áëîêè-
ðîâàíû ëþäüìè, ïðèáûâøèìè òóäà ïîòàðàùèòü ãëàçà
íà öâåòû, ïðèíåñåííûå ê âîðîòàì äâîðöà ïðèíöåñ-
ñû Äèàíû. Õîòÿ åäà áûëà âåñüìà ïîñðåäñòâåííîé,
ñòîëèê, çà êîòîðûì ðàñïîëîæèëàñü êîìàíäà Lionhead,
ðàçâëåêàëñÿ òåì, ÷òî ïðåäñêàçûâàë èìåíà ëàóðåàòîâ
— ñ ïðèñóæäåíèåì çà÷åòíûõ î÷êîâ óãàäàâøåìó, ðà-
çóìååòñÿ. Ñ íåîáû÷àéíîé ëåãêîñòüþ ïîáåäèë Ìàðê
Õèëè, íàø íîâûé õóäîæíèê. Îí ïðîñòî äåðæàë ïàðè,
÷òî âñå ïðèçû äîñòàíóòñÿ Tomb Raider. Ýòà ïîáåäà
âîçíåñëà åãî íà âåðøèíó íîâîé ðåéòèíãîâîé òàáëè-
öû Îëèìïèéñêîé ëèãè Lionhead.

Ðåéòèíãîâàÿ òàáëèöà Ëèãè îòíûíå óòâåðäèëàñü
â êà÷åñòâå íåîòúåìëåìîé è æèçíåííî âàæíîé ÷àñòè
êóëüòóðû Lionhead. Çäåñü êàæäûé èãðàåò â êàêóþ-òî
èãðó. Çàñ÷èòûâàþòñÿ ðåçóëüòàòû ëþáîé èãðû, â êî-
òîðóþ ìû èãðàåì. Çàðàíåå ñîãëàñîâàíî, ÷òî ðåçóëü-
òàòû èãð ïåðåñ÷èòûâàþòñÿ â çà÷åòíûå î÷êè. Íàñòîëü-
íûå èãðû, êðèêåò, Fantasy Football, ïèíáîë, áèëü-

ÿðä, ñêâîø... Âû òîëüêî íàçîâèòå êàêóþ-íèáóäü èãðó,
è ìû áóäåì â íåå èãðàòü — åñëè òîëüêî âûèãðûø
ïðèíåñåò íàì çà÷åòíûå áàëëû.

Íî Lionhead — ýòî íå òîëüêî çàáàâû è èãðû.
Ñëó÷àëîñü, ÷òî íåêîòîðàÿ ñåðüåçíàÿ ðàáîòà òîæå çà-
íèìàëà íàøå âíèìàíèå. Ê ýòîìó âðåìåíè óæå íà÷à-
ëà ôîðìèðîâàòüñÿ îñíîâà ïðîåêòà. Ïèòåð õîðîøî
ïîðàáîòàë íàä ñòðóêòóðîé ñèñòåìû îòëàäêè ïðîãðàì-
ìû. Åãî ïëàí ñîñòîÿë â òîì, ÷òîáû èìåòü ðàáîòàþ-
ùóþ âåðñèþ èãðû (“ñèñòåìó îòëàäêè ïðîãðàììû”),
êîòîðîé ìû ñìîæåì ïîëüçîâàòüñÿ äëÿ ïðîâåðêè
“gameplay’ÿ” íà ðàííåé ñòàäèè ðàçðàáîòêè. Ìàðê
çàêàí÷èâàë ñâîþ ðàáîòó íàä ñòàíäàðòíûìè ïðîöå-
äóðàìè “âíóòðèèãðîâîé” îòëàäêè, Òèì çàíèìàëñÿ
ñîðòèðîâêîé áèáëèîòåê è èíñòðóìåíòîâ ïðîãðàì-
ìèðîâàíèÿ, à “äâèæîê” Äåìèñà, îñíîâàííûé íà
ðåàëüíîé ôèçèêå, ìîã òåïåðü ñàì íàðèñîâàòü ñòàí-
äàðòíóþ “ìàñòäàéíóþ” êíîïî÷êó ñî ñêîøåííûìè
êðàÿìè. ×òî êàñàåòñÿ ìåíÿ, òî ñîçäàíèå êíîïî÷êè
ñî ñêîøåííûìè êðàÿìè è åå ïåðåìåùåíèå âáîê ïî
ýêðàíó íå êàçàëîñü ìíå òàêèì óæ áîëüøèì ïîäâè-
ãîì. Îäíàêî ìíå áûëî î÷åâèäíî, ÷òî íàøè ïðî-
ãðàììèñòû óñòðîèëè íåêèé âèä ñîðåâíîâàíèÿ, ÷òî-
áû âûÿâèòü òîãî, êòî ñìîã áû ñîçäàòü ñàìóþ ëó÷-
øóþ êíîïî÷êó ñî ñêîøåííûìè êðàÿìè. Îñòàëüíûå,
ïîõîæå, ïðåáûâàëè â íåïîääåëüíîì ñòðàõå ïåðåä
äîñòèæåíèÿìè Äåìèñà.

Ïîñòåïåííî ÿ íà÷àë ïðèâûêàòü ê ïðîãðàììè-
ñòñêîìó æàðãîíó. “Êàê òîëüêî ÿ íàâåøàþ ñîïëåé

Вирус маздай,
или Любимая перчёная девушка
девелопера Молиньё

(ïîä “ñîïëÿìè” ïîäðàçóìåâàëñÿ ãðàôè÷åñêèé èíòåð-
ôåéñ ïîëüçîâàòåëÿ), ÿ ñìîãó ïðèñîåäèíèòü ôóíêöè-
îíàëüíûå âûçîâû!” Èëè: “Ñëàâà áîãó, ÷òî åñòü ìåñ-
òî äëÿ çàïÿòîé. Ýòî âñå, ÷òî ÿ ìîãó ñêàçàòü.” À âîò
åùå: “Äàâàéòå ïîëíîñòüþ îòêàæåìñÿ îò êðóãëûõ
ñêîáîê.” Ýòè òåìû êàçàëèñü íåâåðîÿòíî âàæíûìè
äëÿ âñåõ. Íåò ñîìíåíèÿ â òîì, ÷òî íåîáõîäèìî óñ-
òàíîâèòü îïðåäåëåííûå ñòàíäàðòû, ÷òîáû ïðîãðàì-
ìû, ñîçäàííûå ðàçíûìè ïðîãðàììèñòàìè, ìîãëè âçà-
èìîäåéñòâîâàòü äðóã ñ äðóãîì. Íî ëè÷íî ÿ ñòàðàëñÿ
èçî âñåõ ñèë óâèëèâàòü îò ýòèõ ñîâåùàíèé ïî âûðà-
áîòêå ñòàíäàðòîâ. Ëþáîé ïðîñòåéøèé âîïðîñ, òèïà
òîãî, ãäå ñòàâèòü ïðîáåëû â êîäå, ïîðîæäàë äîëãèå
è áóðíûå äåáàòû. Ïðîãðàììèñòû â êîíöå êîíöîâ
ñîãëàñèëèñü, ÷òî ó êàæäîãî èç íèõ áóäåò ïî îäíîìó
“äæîêåðó”, ê êîòîðîìó îíè ñìîãóò ïðèáåãíóòü â
ýòèõ äèñêóññèÿõ. Òîìó æå, êòî äîñòàòî÷íî íàñòîé-
÷èâî âîçðàæàë ïðîòèâ ëþáîãî ïðåäëîæåííîãî ñòàí-
äàðòà, ïîçâîëÿëîñü ñûãðàòü ñâîåãî åäèíñòâåííîãî
äæîêåðà — ÷òîáû íàëîæèòü âåòî íà âåñü ïðåäëîæåí-
íûé ïëàí. Äæîíòè, íàïðèìåð, ñûãðàë ñâîåãî äæîêå-
ðà, ÷òîáû ãàðàíòèðîâàòü, ÷òî ïîñëå çàïÿòîé âñåãäà
áóäåò ñòîÿòü ïðîáåë.

Ïîäîáíûå âåùè äåëàþò Lionhead óíèêàëüíûì
êîëëåêòèâîì. Èãðû è øóòêè â êîìàíäå Ìîëèíü¸
æèâóò äàæå òàì, ãäå äîõíóò ìóõè. Îò óæàñàþùåé
ñåðüåçíîñòè, ðàçóìååòñÿ.

Èòàê, âñå øëî õîðîøî. Ïîêà íå ïîÿâèëñÿ íàø
ïåðâûé âèðóñ...

ß ïîëàãàþ, åñëè âû çàíèìàåòåñü ïîäîáíîãî ðîäà äåÿ-
òåëüíîñòüþ, òî òàêèå âåùè íåèçáåæíû. Â ñåíòÿáðå
Lionhead ïîäõâàòèë ñâîþ ïåðâóþ âèðóñíóþ èíôåêöèþ.

Êòî òîëüêî íè ïðèëîæèë ðóêó ê ñîçäàíèþ ëîãîòèïà
Lionhead: êîìïàíèÿ, ñïåöèàëèçèðóþùàÿñÿ íà ãðàôè÷åñ-
êîì äèçàéíå, òàëàíòëèâûé õóäîæíèê — ïðèÿòåëü îäíîãî
èç íàøèõ ïðîãðàììèñòîâ, äàæå õóäîæíèê èç 2000AD. Â
êîíöå êîíöîâ ìû ïðèøëè ê âûâîäó, ÷òî ëó÷øóþ ëüâè-
íóþ ãîëîâó íàðèñîâàëà Ýâè Ìàê-Ëàôëèí (Evie McLaughlin),
äîìîõîçÿéêà è ìàìà î÷àðîâàòåëüíûõ ðåáÿòèøåê, êîòî-
ðàÿ â ñâîå âðåìÿ ñîçäàëà ëîãî Bullfrog. Îáðàäîâàííàÿ
íàøèì âûáîðîì, Ýâè íîñèëàñü ïî îôèñó, äåðæà â ðóêàõ
ñâîè äèñêåòêè ñ çàïèñüþ ëîãîòèïà â ðàçíûõ ãðàôè÷åñêèõ
ôîðìàòàõ. È ÷òî ïîëó÷èëîñü â èòîãå? Ýâèíû äèñêåòû ñ
íåìàëîé ñêîðîñòüþ ñòàëè öèðêóëèðîâàòü ñî ñòîëà íà ñòîë,
ïîñêîëüêó ìû îçàáîòèëèñü âñÿêîãî ðîäà áëàíêàìè è êîí-
âåðòàìè ñ ýìáëåìîé Lionhead, à òàêæå îëîãîòèïëåííûìè
ñêðèíñåéâåðàìè. Óâû íàì, çëîïîëó÷íûå ôëîïïè îêàçà-
ëèñü ïåðåíîñ÷èêàìè ÷óìû!

Âñå áóêâàëüíî çàìåðëè, êîãäà ãóäîê “îáùåé òðåâî-
ãè” èç Star Trek ïðîðåâåë èç êîìïüþòåðíûõ êîëîíîê
Ìàðêà Óýáëè. “×åðò! Äà ýòî æå âèðóñ!” — “Êàêîé?” —
“×òî îí äåëàåò?” Ëè÷íî ÿ áûë â óæàñå, ïîòîìó ÷òî íè
ðàçó â æèçíè íå ïîäõâàòûâàë íèêàêèõ âèðóñîâ. Èñ÷åç-
íåò ëè 8-íåäåëüíàÿ ðàáîòà â îäèí ìèã, êîãäà âèðóñ ìîë-
íèåíîñíî ðàñïðîñòðàíèòñÿ ïî ëîêàëüíîé ñåòè, ñòèðàÿ
âñå, ÷òî âñòðåòèòñÿ åìó íà ïóòè ïî íàøèì âèí÷åñòåðàì?
Íàðîä ñãðóäèëñÿ âîêðóã êîìïüþòåðà Ìàðêà. Ê ñ÷àñòüþ,
íà åãî ìàøèíå áûë ïðåäóñìîòðèòåëüíî óñòàíîâëåí
ThunderBYTE Anti Virus, êîòîðûé-òî è ïîéìàë, à ïî-
òîì óíè÷òîæèë (!) âèðóñ. Òèì ñêà÷àë shareware-âåðñèþ
TBAV èç Èíòåðíåòà è óñòàíîâèë åå íà âñå îôèñíûå
êîìïüþòåðû, êîòîðûå òóò æå áûëè î÷èùåíû. Ñóäÿ ïî
âñåìó, íèêàêîãî óùåðáà ìû íå ïîíåñëè.

×óòü íå çàáûë ñêàçàòü, ÷òî â òîì æå ñàìîì ìå-
ñÿöå ê íàì ïðèáûëè äâà íîâè÷êà. Îáà — áûâøèå
÷ëåíû êîìàíäû, ðàáîòàâøåé â ñâîå âðåìÿ íàä Dungeon
Keeper. Ðåáÿòà ïîêèíóëè Bullfrog è ïóòåøåñòâîâàëè
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ðàçóìååòñÿ, îòíþäü íå ìåäèöèíñêîãî õàðàêòåðà, è ýòî
ïåðåðîñëî â äèïëîìàòè÷åñêèé êîøìàð. Äæîíòè âèäåë
ýòó ìåäñåñòðó òîëüêî îäèí ðàç è ïîíÿòèÿ íå èìåë, êàê ñ
íåé ñâÿçàòüñÿ, êðîìå êàê ÷åðåç ñâîþ áûâøóþ ïîäðóæêó.
È âîò ïîÿâèëñÿ, ìîæíî ñêàçàòü, ïîñëåäíèé øàíñ. Äå-
âóøêà Äæîíòè ÷åðåç íåäåëþ ïåðååçæàëà â Ýäèíáóðã, è
îí áîÿëñÿ, ÷òî íàâñåãäà ïîòåðÿåò âîçìîæíîñòü çàïîëó-
÷èòü òåëåôîí æåëàííîé ìåäñåñòðû. Â îäèí èç äíåé (ýòî
áûëà ñðåäà) Äæîíòè áûë ïðèãëàøåí ê áûâøåé äåâóøêå

âñå ëåòî. Äæîíòè Áàðíñ (Jonty Barnes) — ýíåðãè÷íûé
ðàáîòÿãà, êîòîðîãî íàçíà÷èëè îòâå÷àòü çà ïðîãðàì-
ìèðîâàíèå èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà íàøåé èãðû.
Êðîìå òîãî, îí îêàçàëñÿ ôàíàòîì ôóòáîëüíîé êî-
ìàíäû Tottenham Hotspurs è ñåðüåçíî íàñ îãîð÷èë,
âûèãðàâ ñîðåâíîâàíèÿ ïî Fantasy Football â ïåðâóþ
æå íåäåëþ ðàáîòû (çàðàáîòàâ íà ýòîì íè ìíîãî íè
ìàëî 14 ôóíòîâ), äà è â ïîñëåäóþùèå íåñêîëüêî íå-
äåëü óäà÷à òàêæå óëûáàëàñü åìó.

Ïëþñ êî âñåìó Äæîíòè çàñëóæèë ñåáå ðåïóòà-
öèþ Lionhead’ñêîãî Äîíæóàíà. Îí òî è äåëî ðàñ-
ñêàçûâàë íàì î áåñêîíå÷íîé ÷åðåäå þíûõ äåâèö,
çàïèñûâàþùèõñÿ â î÷åðåäü, ÷òîáû ïåðåíî÷åâàòü â
åãî êâàðòèðå. Ìû ñëóøàëè è äðàçíèëè ïàðíÿ, õîòÿ
â òàéíå çàâèäîâàëè åìó ÷åðíîé çàâèñòüþ.

Ïîìíèòñÿ áûë òàêîé ñëó÷àé. Êàê-òî â ïîíå-
äåëüíèê ÿ ïðîñìàòðèâàë ðåçóëüòàòû íàøèõ ñîðåâ-
íîâàíèé ïî Fantasy Football. Äæîíòè âëåòåë â îôèñ
â 10 óòðà è êàçàëñÿ âåñüìà äîâîëüíûì ñîáîé.

— ×òî, âûõîäíûå ïðîøëè ïî ïåðâîìó ðàçðÿ-
äó? — ñïðîñèë ÿ.

— Óãó, — óõìûëüíóëñÿ Äæîíòè. — Ïåðåñïàë.
— Î÷åíü èíòåðåñíî, — êèâíóë ÿ. — Íî ÿ èìåë

â âèäó, õîðîøî ëè ïðîøëè âûõîäíûå äëÿ òâîåé
êîìàíäû ïî Fantasy Football? Ãàëëàõåð çàáèë äëÿ
ìåíÿ òðè ãîëà â ñóááîòó.

— Îé! — ïðîáëåÿë â îòâåò Äæîíòè. — Ó-ó, äàæå
è íå çíàþ, ÿ íå îñîáî îáðàùàë âíèìàíèå íà ôóò-
áîë â ýòè âûõîäíûå...

Ó îäíîé èç áûâøèõ äåâèö Äæîíòè áûëà øèêàð-
íàÿ ïîäðóãà, êîòîðàÿ ðàáîòàëà ìåäñåñòðîé. Äæîíòè æàæ-
äàë, ÷òîáû îíà íàçíà÷èëà åìó ïåðñîíàëüíûå ïðîöåäóðû,

äîìîé. Ìåäñåñòðè÷êà òîæå ñîáèðàëàñü áûòü òàì. Íî
ñðåäà — âå÷åð ôóòáîëà. È åñëè îí íå ïîéäåò íà ôóòáîë,
òî ïîòåðÿåò ñâîå ìåñòî â êîìàíäå.

“Íó òàê êàê, Äæîíòè, — äðàçíèë åãî Ìàðê. —
×òî âûáèðàåøü? Ôóòáîëü÷èê èëè äåâî÷åê?..”

Îäíèì èç ïåðâûõ çàäàíèé Äæîíòè â Lionhead
ñòàëà ðàçðàáîòêà ïðîãðàììû íàâèãàöèè, êîòîðàÿ âû-
÷èñëÿëà áû êðàò÷àéøèé ïóòü èç òî÷êè À â òî÷êó Â íà
ñòåíàõ ëàáèðèíòà. Çàêîí÷èâ ïðîãðàììèðîâàíèå, Äæîíòè
òóò æå ïîñïîðèë ñ Ïèòåðîì: åñëè ïðîãðàììà áóäåò
ãëþ÷èòü, òî îí êóïèò Ïèòåðó Final Fantasy VII, íî åñëè
îíà âûäåðæèò òåñò, òî óæå Ïèòåð äîëæåí áóäåò çàïëà-
òèòü çà êîïèþ äëÿ Äæîíòè. Ïèòåð ïðîèãðàë.

Âòîðîé íîâè÷îê — Ìàðê Õèëè (Mark Healey),
íàø ìåñòíûé ðàäèêàë. Íåçàâèñèìî îò âðåìåíè ñó-
òîê, Ìàðê âñåãäà âûãëÿäèò òàê, áóäòî îí òîëüêî ÷òî
âûñêî÷èë èç ïîñòåëè. Äâóõöâåòíûé ïðè÷åñîí, êåäû,
ôóòáîëêè, êîëüöà â íîñó, âñå êàê äîêòîð ïðîïèñàë...
Îí ÷àñòî åçäèò íà âûõîäíûå â Àìñòåðäàì. Íå çíàþ,
çà÷åì. Ïàðåíü ïîäðàáàòûâàåò â êàêîé-òî ðîê-ãðóïïå
ãèòàðèñòîì/áàðàáàíùèêîì, ïîòîìó ïðîñëåäèòü, ñêîëü-
êî âðåìåíè îí ïðîâîäèò â îôèñå, çàíÿòèå áåçíàäåæ-
íîå. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, îí âåëèêîëåïíûé êîìïüþ-
òåðíûé õóäîæíèê. 95% ãðàôèêè äëÿ Dangeon Keeper
âûøëî èç ïîä ìîãó÷åé ìûøêè Ìàðêà.

...Çàãëÿäûâàÿ ÷åðåç ïëå÷î Ìàðêà, ÿ âèæó õîëìè-
ñòûé ëàíäøàôò â ðàçëè÷íûõ îòòåíêàõ áèðþçîâîãî
öâåòà. Îí íàæèìàåò íà êíîïêó, ñëîâî “BLAH” êðàñ-
íîãî öâåòà ïîÿâëÿåòñÿ èç-çà õîëìà è âîçíîñèòñÿ â
íåáî. Âòîðîå íàæàòèå, è íà÷èíàåò èäòè ñíåã. ×åì îí
çàíèìàåòñÿ? Ìàðê ðàññêàçûâàåò ìíå, ÷òî ó÷èòñÿ ïîëüçî-

Fantasy Football — это игрулька, основанная на развлечениях, устраиваемых американцами в своих

закусочных во время проведения спортивных соревнований. Она пользовалась сумасшедшим успе3

хом в Великобритании. До 350 тысяч человек одновременно резались в FF на основе спортивных

таблиц, публикуемых в газете Daily Telegraph. Тысячи других сумасшедших (к их числу относимся и мы,

сотрудники Lionhead), играли между собой, в своих лигах, используя те же еженедельные таблицы из

Daily Telegraph.

Народ собирается вместе и поочередно выбирает игроков (из настоящей профессиональной

футбольной лиги), чтобы создать свои собственные команды из суперзвезд. Каждая команда должна

состоять из: голкипера, двух крайних и двух центральных защитников, четырех полузащитников и

пары форвардов. В команде также могут быть 4 или 5 запасных. Во время каждой (реальной) игры в

лиге, в которой данные футболисты участвуют, они зарабатывают очки согласно следующей системе:

3 очка за забитый самолично гол, 2 очка за гол с их подачи, 3 очка получают голкиперы, крайние и

центральные защитники, если они сумели предотвратить гол противника. При этом те же игроки ТЕ3

РЯЮТ одно очко за второй и каждый последующий гол, который был забит в ворота их команды.

Daily Telegraph публикует сводные таблицы для играющих в Fantasy Football каждую среду. В

остальные дни все занимаются перестановкой и перегруппировкой сил, и эти перестановки стано3

вятся темой переговоров между менеджерами команд. Ну а в среду идет подсчет общего количества

очков, набранных каждой командой за неделю. Бог мой, какие же смачные проклятия (возгласы

одобрения) сыплются в адрес игроков после объявления результатов и сбора ставок.

Fantasy Football

[7] Джонти: Кто бы говорил про глюки, Питер! Отдавай сюда FFVII!  [8] Марк Хили,
узкий специалист по производству BLAH.  [9] Марк Уэбли: Вирус! Доктор Молиньё, я
буду жить?  [10] Джонти: Лизочка, Хёрличка, какие у тебя славные ножки, какая у тебя
славная...

[7] [8]

[9] [10]
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Черно4белая игра,
или Тайное наконец4то
становится явным

âàòüñÿ 3D Studio Max. Ïîñêîëüêó ýòà ïðîãðàììà ñòî-
èò áîëüøå 2500 ôóíòîâ, ÿ ïðåäïîëàãàþ ÷òî òî, ÷åì
çàíèìàåòñÿ Ìàðê, äåéñòâèòåëüíî ÿâëÿåòñÿ ÷åì-òî óìî-
ïîìðà÷èòåëüíûì. Ìàðê âñåãäà çàíÿò ÷åì-òî àëüòåðíà-
òèâíûì. Òî, ÷òî íàì ìîæåò êàçàòüñÿ “÷óøüþ ñîáà÷ü-
åé”, â ãëàçàõ Ìàðêà ñòàíîâèòñÿ âñåãî ëèøü èíûì
âçãëÿäîì íà ðåàëüíîñòü. “Â êîíöå êîíöîâ, — ñåðäèòî
íàñòàèâàåò îí, — êòî ñêàçàë, ÷òî âàøà ðåàëüíîñòü ïðà-
âèëüíàÿ? Ýòî ïðîñòî îäíà èç áåñêîíå÷íîãî ÷èñëà âîç-
ìîæíûõ ðåàëüíîñòåé...”

Íåäàâíî îí ïîêàçàë íàì îäèí ìàëåíüêèé, íî
î÷åíü ëþáîïûòíûé òðþê. Îí ïîïðîñèë ìåíÿ ïîäåð-
æàòü ÿáëîêî â îäíîé ðóêå, îäíîâðåìåííî ñ ñèëîé ïðè-
æèìàÿ äðóãóþ ìîþ ðóêó ê ñâîåìó ïîäíÿòîìó ââåðõ
ïðåäïëå÷üþ. Ïðèìåðíî ÷åðåç 30 ñåêóíä îí çàìåíèë
ÿáëîêî â ìîåé ðóêå íà ñèãàðåòó. Êîãäà ÿ ïîïûòàëñÿ
âíîâü íàæàòü íà åãî ïðåäïëå÷üå, ñèëû óøëè èç ìîåé
ðóêè. Ïðîñòîé ïðèìåð óñòàëîñòè ìûøö? Ìàðê ïðèâåë
àáñîëþòíî äðóãîå óáåäèòåëüíîå îáúÿñíåíèå.

“Òâîå òåëî, çíà÷èò, âîñïðèíèìàåò ñèãàðåòó êàê
ÿä. Ýòî äåëàåò òåáÿ ñëàáûì.” Êîôå áðûçíóë èçî ðòà
Òèìà, çàëèâ âñþ åãî êëàâèàòóðó. Âñå ïîâåðíóëèñü â
ñòîðîíó Ìàðêà è çàêðè÷àëè â óíèñîí: “×óøü!”.

“Ýòî ïðàâäà, — íàñòàèâàë Ìàðê. — È ÿ æàëåþ
âàñ, íåäîäåëêîâ. Âû íè÷åãî íå çíàåòå. Âàì âñåì
ïðîìûëè ìîçãè. Âû, ýòî ñàìîå, íå ìîæåòå ðàñêðûòü
ñâîå ñîçíàíèå äëÿ ÷åãî-òî íîâîãî...”

Ðàçãîâîð ïåðåïàðõèâàë ñ òåìû íà òåìó âñå òî óòðî:
Ìàðê Ó.: “Ýé, Äåìèñ, ïî÷åìó òû íàçâàë ñâîþ

êîìàíäó ïî Fantasy Football “Ñóïåðìåðçàâöû”?”
Äåìèñ: “Íó... ýòî ÷åðòîâñêè õîðîøàÿ êîìàíäà.

Îíè æå âñå ñóïåðçâåçäû.”
Òèì: “Ïî÷åìó æå òîãäà ó òåáÿ òàêèå ïëîõèå

ðåçóëüòàòû?”
Äåìèñ: “Ïîòîìó ÷òî îíè âñå ÷åðòîâû ìåðçàâ-

öû. Îíè ïðîñòî ñóïåð, íî îíè ìåðçàâöû, îíè ñó-
ïåðìåðçàâöû.”

Ïèòåð: “Íó, êòî-íèáóäü åùå çàìåòèë? Íå ïðàâ-
äà ëè, ó Ìîíòè òåïåðü ñàìàÿ îòâðàòèòåëüíàÿ â ìèðå
çàäíèöà?” (Â ïðîøëîì ãîäó áåäíîìó Ìîíòè, ïóäå-
ëþ, ïðèíàäëåæàùåìó æåíùèíå, óáèðàþùåéñÿ â äîìå
Ïèòåðà, ñäåëàëè îïåðàöèþ ïî ïîâîäó âûïàäåíèÿ
çàäíåãî ïðîõîäà.)

Äæîíòè: “Ìîæåì ìû, íàêîíåö, îáñóäèòü ñèòó-
àöèþ ñ òî÷êàìè ñ çàïÿòîé?”

Ïîñëåäíÿÿ ôðàçà, ñâÿçàííàÿ ñ êàêèìè-òî êîäà-
ìè è ïðîãðàììèðîâàíèåì, íàïðî÷ü âûáèëà ìåíÿ
èç ýòîé èíòåðåñíåéøåé áåñåäû. Âñå âîêðóã åùå îêî-
ëî ïîëó÷àñà íåðàçáîð÷èâî ìÿìëèëè î òîì, êîãäà è
ãäå íàäî èñïîëüçîâàòü ñêîáêè, î ðàñïîëîæåíèè îá-
ùåäîñòóïíûõ òèïîâ îáúåêòîâ, î òîì, êòî ïðèøåë
íà ðàáîòó ïîñëåäíèì...

Íî òåïåðü ïðèøëî âðåìÿ è ìíå ïî-íàñòîÿùå-
ìó çàíÿòüñÿ äåëîì.

Что нравится
Lionhead...
Японский вебсайт LOG3iN Japan попросил нас назвать наши любимые игры, компакт3диски и деву3

шек из Spice Girls.

Я разослал этот вопрос всем, кто в тот момент находился в офисе. Вот ответы:

•Имя

•В какую игру вы играете в настоящий момент?

•Какой компакт3диск вы в настоящий момент слушаете (группа/название диска)

•Любимая девушка из Spice Girls

Марк ХилиМарк ХилиМарк ХилиМарк ХилиМарк Хили

Carrom (настольная игра,

в которой надо закиды3

вать фишки в лунки)

Sizzla/

Praise Ye Jah

Scary Spice

Ó íàñ åñòü òðàäèöèÿ. Êàæäóþ ïÿòíèöó âå÷åðîì âñå
ñîòðóäíèêè Lionhead äîëæíû îïðàâäàòü ñâîå ñîáñòâåí-
íîå ñóùåñòâîâàíèå. Ýòî ïîäðàçóìåâàåò, ÷òî êàæäûé
äîëæåí íàãëÿäíî ïîêàçàòü òî, ÷åì îí çàíèìàëñÿ â
òå÷åíèå íåäåëè. Åñëè âû ðàáîòàëè íåîáûêíîâåííî
õîðîøî, òî âàì ïîëàãàþòñÿ àïëîäèñìåíòû è âåæëè-
âûé ïîêëîí îò âñåãî Lionhead. Ïîêà åùå íèêîìó íå
ïîñ÷àñòëèâèëîñü óäîñòîèòüñÿ òàêîé ÷åñòè.

Ïðîãðàììèñòû ãîðäî ïðîêðó÷èâàþò ýêðàíû íå-
âðàçóìèòåëüíîãî êîäà Ñ++. Òå, êòî íå ìîæåò ïîêà-
çàòü íèêàêîãî êîäà, ïîëàãàþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî íà
ðîäíîé ÿçûê, ÷òîáû ïðîäåëàííàÿ èìè ðàáîòà çâó÷àëà
âïå÷àòëÿþùå õîòÿ áû íà ñëóõ. Âñå çàìèðàþò, êîãäà
íàñòóïàåò î÷åðåäü õóäîæíèêà Ìàðêà Õèëè. Îí õâàñ-
òàåòñÿ âåëèêîëåïíîé ãðàôèêîé, ñîçäàííîé â 3D Studio
Max. “Çäîðîâî!” “Ýòî íå÷òî!” “Êàê òû, ÷åðò ïîáåðè,
ñäåëàë òàêîå?!” Ìàðê õèòðî óñìåõàåòñÿ. Áîëüøèíñòâî
èç åãî 3D-êàðòèíîê, ñêîðåå âñåãî, ñîäðàíû èç ãðàôè-
÷åñêèõ áèáëèîòåê ñ äèñêîâ. Íèêòî èç íàñ íå ñìîã áû
ïðèäóìàòü íè÷åãî áîëåå ìóäðîãî.

Ïîñëå ÷åãî âå÷åð çàïîëíÿåòñÿ èãðàìè. Ðàçóìååò-
ñÿ, ó âñåõ íà óìå òîëüêî î÷êè, ÷òî ó÷èòûâàþòñÿ â
Îëèìïèéñêèõ èãðàõ Lionhead. Ìû çàíèìàåì ñâîè ìåñòà

âîêðóã èãðîâîãî ñòîëà Ïèòåðà. Ñòîë ýòîò íåîáû÷íûé,
áûë èçãîòîâëåí ïî ñïåöçàêàçó. Â äàííûé ìîìåíò íà-
øåé ëþáèìîé èãðîé ÿâëÿåòñÿ äîâîëüíî ïðîñòàÿ, íî â
òî æå âðåìÿ ïðåâîñõîäíàÿ êàðòî÷íàÿ èãðà Bourre —
ðåêîìåíäóåòñÿ òîëüêî äëÿ àçàðòíûõ èãðîêîâ!

Ïèòåð — òåêóùèé ëèäåð òàáëèöû Îëèìïèéñ-
êèõ èãð Lionhead, â îñíîâíîì áëàãîäàðÿ òîìó, ÷òî
âêëþ÷èë Äåííèñà Áåðãêàìïà â ñâîþ êîìàíäó ïî
Fantasy Football. Êîãäà ìû âïåðâûå íàáèðàëè íàøè
êîìàíäû, òî âñå, ÷òî Ïèòåð çíàë î ôóòáîëå, ìîãëî
óìåñòèòüñÿ íà îáîðîòå ïî÷òîâîé ìàðêè, è åùå òàì
îñòàëîñü áû ìåñòî äëÿ Áèáëèè. Îäíàêî Ïèòåð âîäèë
çíàêîìñòâî ñ ðåäàêòîðîì îäíîãî ôóòáîëüíîãî æóð-
íàëà, êîòîðûé è ïîñëàë åìó ñïèñîê êëþ÷åâûõ èãðî-
êîâ. Äåìèñ, ñ÷èòàþùèé ñåáÿ ÷åì-òî âðîäå ýêñïåðòà,
ñìîã áûñòðî îñïîðèòü çíàíèÿ Ïèòåðà î ôóòáîëå.

Äåìèñ: “Ïèòåð, òû ñîâåðøåííî íè÷åãî íå ïî-
íèìàåøü â ôóòáîëå.”

Ïèòåð: “ß çíàþ î ôóòáîëå ÌÍÎÃÎÅ.”
Äåìèñ: “Õîðîøî. Íàçîâè èìÿ êàêîãî-íèáóäü

ôóòáîëèñòà. Ëþáîãî.”
Ïèòåð: “Íó... Åñòü ýòîò... Øèð... ×åðò, êàê æå

åãî çîâóò? ØèðÀÊ!”

Питер МолиньёПитер МолиньёПитер МолиньёПитер МолиньёПитер Молиньё

Golden Eye (N64)

Terra Ferma/

Turtle Crossing

Scary Spice

Стив ДжексонСтив ДжексонСтив ДжексонСтив ДжексонСтив Джексон

Starcraft (PC)

Massive Attack/

Mezzanine

Posh Spice

Марк УМарк УМарк УМарк УМарк Уэблиэблиэблиэблиэбли

Turok (N64)

Terry Hall/

Laugh

Scary Spice

Джонти БарнсДжонти БарнсДжонти БарнсДжонти БарнсДжонти Барнс

Diddy Kong Racing (N64)

The Charlatans/

Melting Pot

Scary Spice

ТТТТТим Рансим Рансим Рансим Рансим Ранс

Diddy Kong Racing (N64)

Trainspotting

Soundtrack

Posh Spice

Пол НеттПол НеттПол НеттПол НеттПол Неттлтонлтонлтонлтонлтон

Quake 2 (PC)

Propellerheads/

Desksanddrumsandrockandroll

Baby Spice
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Äåìèñ: “Íåò, Ïèòåð. Øèðàê — ïðåçèäåíò Ôðàí-
öèè. Òû, íàâåðíîå, èìååøü â âèäó Àëàíà Øèðåðà,
êàïèòàíà ñáîðíîé Àíãëèè.”

Â òîò ñàìûé âå÷åð áûëà î÷åðåäü äðîæàòü êîëåí-
êàì ó ïîñëåäíåãî èç íàøèõ íîâè÷êîâ. Ïîë Íåòòëòîí
(Paul Nettleton), êîòîðîãî ìû âçÿëè â êà÷åñòâå ïðî-
ãðàììèñòà-ñòàæåðà, òèõèé 21-ëåòíèé âûïóñêíèê óíè-
âåðñèòåòà â Âîñòî÷íîé Àíãëèè. Âûõîäåö èç Ëèäñà, Ïîë
îáëàäàåò ñèëüíûì éîðêøèðñêèì àêöåíòîì, è ìû ïî-
ñòîÿííî äðàçíèì åãî. Ïîë ãîâîðèò íå “Yes”, à “Aye”,
íå “No”, à “Gnaw”, íå “something smart”, à “summut
smaaaht”. Êîãäà îí ïðèøåë ê íàì, îí áûë ïîìîëâëåí
ñ àìåðèêàíêîé. Äæîíòè óáåæäåí, ÷òî Ïîëà çàñòàâèëè
ñîâåðøèòü ïîìîëâêó, è íå óñòàåò íàïîìèíàòü åìó î
òîì, ñêîëüêî áðàêîâ ðóøèòñÿ â íàøè äíè.

Ïåðâûì ïðîåêòîì Ïîëà áûëà The Birthday Game
— ïðîãðàììà, êîòîðàÿ âû÷èñëÿëà ïðàâèëüíûé äåíü
íåäåëè. Âû ïðîñòî ââîäèòå ëþáóþ äàòó, è ïðîãðàììà
äîëæíà âûäàòü ïðàâèëüíûé äåíü íåäåëè. Ïîíà÷àëó ÿ
äóìàë, ÷òî ýòî ïðîñòàÿ çàäà÷à. Çàñòàâèòü êîìïüþòåð
îòñ÷èòûâàòü äíè âïåðåä èëè íàçàä — ÷òî ìîæåò áûòü
ïðîùå?! Íî, êîíå÷íî, âñå îêàçàëîñü êóäà çàêîâûðèñ-
òåé. Íåîáõîäèìî ó÷èòûâàòü âèñîêîñíûå ãîäû è äî-
ïîëíèòåëüíûé äåíü, êîòîðûé ïðèáàâëÿåòñÿ âñÿêèé
ðàç, åñëè ñòîëåòèå äåëèëîñü áåç îñòàòêà íà 400. Ó
Ïîëà áûëà íåäåëÿ, ÷òîáû íàïèñàòü ïîäîáíóþ ïðî-
ãðàììó. Ñåãîäíÿ, â íàø òðàäèöèîííûé ïÿòíè÷íûé
âå÷åð, åãî ïðîãðàììà ïîäâåðãíåòñÿ èñïûòàíèÿì. Ïîëó
óæå ðàññêàçàëè, ÷òî è êàê áóäåò ïðîèñõîäèòü: åãî
ðóêó áóäóò äåðæàòü ëàäîíüþ âíèç, Ïèòåð æå áóäåò
äåðæàòü êèòàéñêèå ïàëî÷êè äëÿ åäû íàä åãî ðóêîé è
ââîäèòü äàòó. Åñëè ïðîãðàììà Ïîëà òðè ðàçà ïîäðÿä
îòâåòèò ïðàâèëüíî, òî îí ïðîõîäèò òåñò. Åñëè áóäåò
õîòü îäíà îøèáêà, òî îí ïîëó÷èò óäàð ïàëî÷êàìè.

Ïîäîáíîå èñïûòàíèå òîëüêî êàæåòñÿ ïóñòÿêîì, îä-

íàêî íå ñòîëü âàæíî, ñïðàâèòñÿ ïðîãðàììà ñ çàäà÷åé
èëè íåò, ñêîëü òî, êàêèì èìåííî îáðàçîì îíà áóäåò
ñïðàâëÿòüñÿ ñ ïîñòàâëåííîé çàäà÷åé. Âû÷èñëåíèÿ ìîãóò
áûòü ñäåëàíû ðàçëè÷íûìè ïóòÿìè, ïðè÷åì íåêîòîðûå
èç íèõ áîëåå ýôôåêòèâíû, ÷åì äðóãèå. Îäíàêî âñå ñìîò-
ðÿò íà òî, êàêèì ïóòåì ïðîãðàììèñò äîáèâàåòñÿ öåëè è
êàê îí ïðåäñòàâëÿåò íà ïóáëèêå îêîí÷àòåëüíóþ âåðñèþ
ïðîãðàììû. Ýòî ãîâîðèò î åãî òâîð÷åñêèõ ñïîñîáíîñ-
òÿõ ãîðàçäî áîëüøå, ÷åì ëþáîå èíòåðâüþ. Íåêîòîðûå
âûáèðàþò âïîëíå ôóíêöèîíàëüíûé ïîäõîä: íàïèøèòå

[11] Питер: Это будет така3а3ая игра!
[12] Программа Пола все3таки сглючила.
Было больно.  [13] Любимый карточный
трюк Питера: козырный3туз3из3за3шиворота.

äàòó, íàæìèòå “Ââîä”, ïîÿâèòñÿ äåíü íåäåëè. Íåêîòîðûå
èäóò áîëåå âû÷óðíûìè ïóòÿìè: íà ýêðàíå ìîæåò ïî-
ÿâèòüñÿ áóðëÿùèé âîäîâîðîò âðåìåíè â ìîìåíò, êîãäà
ïðîãðàììà ÷òî-òî òàì “äóìàåò”. Îòâåò ïîÿâëÿåòñÿ â âèäå
ðîñêîøíîé ìóëüòèìåäèéíîé ïðåçåíòàöèè, ñ ãðîõîòîì
âçðûâàþùèõñÿ ðàêåò è ãðîìîì àïëîäèñìåíòîâ. Ñìûñë
òàêîãî óïðàæíåíèÿ “íå â òîì, ÷òî âû äåëàåòå, à â òîì,
êàê âû ýòî äåëàåòå”.

Íî ñåãîäíÿ Ïîë áóäåò ïðîùåí. Ñåãîäíÿ îñî-
áåííûé äåíü. Âåñü îôèñ ãóäèò îò âîëíåíèÿ. Íà ïðî-
òÿæåíèè íåñêîëüêèõ íåäåëü êîìàíäà Lionhead ñî-
çäàâàëà îñíîâíûå ïðîãðàììíûå èíñòðóìåíòû è
áèáëèîòåêè — ôóíäàìåíò è êèðïè÷èêè, êîòîðûå ïî-
íàäîáÿòñÿ äëÿ áóäóùåé èãðû. Íî ïîêà íèêòî íå
çíàåò, ÷òî ýòî áóäåò çà èãðà. Ïèòåð îáåùàë ðàññêà-
çàòü âñå èìåííî ñåãîäíÿ...

Ìû ñïóñêàåìñÿ âíèç è çàíèìàåì ñâîè ìåñòà
çà èãðîâûì ñòîëîì. Ïèòåð çàêðåïëÿåò ëèñò âàòìà-
íà íà ñòåêëÿííûõ äâåðÿõ âåðàíäû, ÷òîáû ñîçäàòü
ýòàêóþ âðåìåííóþ äîñêó. Íåêîòîðûå èç íàñ, êàê
ïðèëåæíûå ó÷åíèêè, ïðèíåñëè áëîêíîòû è ðó÷êè,
÷òîáû äåëàòü çàïèñè. Ìàðê Óýáëè, ýòîò ïàòåíòî-
âàííûé ôàíàò êîêà-êîëû, ì÷èòñÿ íà êóõíþ, ÷òîáû
ïðèíåñòè íàïèòêè. Ëèñòêè ñ ðàñïå÷àòêàìè ïóñêà-
þòñÿ ïî êðóãó. È íà÷èíàåòñÿ øîó.

Любимая карточная игра Lionhead — это разновидность виста.

1. Каждый платит установленную ставку (у нас это 10 пенсов) и получает 5 карт.

2. Во время раздачи карт сдающий выбирает одну из карт игрока, сидящего по его левую руку, и

переворачивает ее лицом вверх. Эта карта устанавливает козырь на кон. Однако если выпадает

двойка или тройка, то это будет бескозырный кон.

3. Начиная с игрока по левую руку от сдающего, каждый по очереди сообщает, хочет ли он выйти из данного

кона или продолжить. Покидающие игру бросают свои карты на стол и ждут следующего хода.

4. Продолжающие играть могут сменить любое количество своих карт на новые из колоды. Но как

только у вас появляются новые карты, вы не можете их снова поменять.

5. Начиная с игрока, сидящего по левую руку от сдающего, кон играется по обычным правилам ви3

ста: вы должны отвечать в масть, если, конечно, можете (в противном случае вы имеете право ис3

пользовать козырь или сбросить карты), старшие карты выигрывают взятку, выигравший взятку

начинает следующий ход.

6. Тот, кто выиграет большее число взяток, выигрывает все деньги на кону. Но если два человека выигрывают

по две взятки каждый или пятеро выигрывают по одной (то есть нет выигравшего “вчистую”), то получается

разделенный кон. При этом никто не объявляется победителем, и все деньги из этого кона переходят на

следующий кон.

7. Затем следует самая азартная часть. Если вы не отбили ни одной взятки, то должны поставить на

кон столько денег, сколько уже стоит на кону. Если кто3то только что выиграл вчистую, то следующий

кон начинается с того же количества денег, что было в предыдущем (и только потом все платят свои

ставки). Если же кон был разделен, то тогда сумма денег на кону удваивается. Очевидно, что те, кто

вылетают на третьем кону и далее, не в состоянии выложить сумму, равную стоящей на кону.

Это последнее правило как раз и придает Bourre привлекательность. Пара неудачных конов — и

сумма денег на кону мгновенно возрастает.

Наслаждайтесь. Но соблюдайте осторожность...

Bourre

[11] [12]

[13]
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Â òå÷åíèå ïåðâûõ øåñòè ìåñÿöåâ ðàáîòà Lionhead
âåëàñü â îôèñå, ðàñïîëàãàâøåìñÿ ïðÿìî â äîìå
Ïèòåðà Ìîëèíü¸. Íàä êîìàíäîé èç âîñüìè ÷åëîâåê,
òåñíèâøèõñÿ íà 14 êâ. ìåòðàõ, âèòàëà îñîáàÿ, ìîæ-
íî ñêàçàòü, èíòèìíàÿ, àòìîñôåðà. Íî ñêîðî âñå ýòî
äîëæíî áûëî çàêîí÷èòüñÿ. Ìû îò÷àÿííî íóæäàëèñü
â îêêóïàöèè íîâûõ òåððèòîðèé.

Â èòîãå ìû ïîäïèñàëè áóìàãè íà àðåíäó îôèñà
íåïîäàëåêó — â Research Park â Ãèëäôîðäå, â òîì ñà-
ìîì ìåñòå, ãäå ìíîãî ëåò ïîäðÿä îáèòàë Bullfrog ïå-
ðåä ïåðååçäîì â Mana House. Íîâûé îôèñ îáåùàë
áûòü óíèêàëüíûì — ñî ñïåöèàëüíûìè èçîãíóòûìè ñòå-
íàìè, ñ èëëþìèíàòîðàìè â ôîðìå óõà è äâåðíûìè
ðó÷êàìè à-ëÿ ìèíèàòþðíûå Space Invaders. Öâåòîâàÿ
ãàììà îôèñà... åñòåñòâåííî, ÷åðíî-áåëàÿ!

Áåç ñîìíåíèÿ, ìû íàäåÿëèñü çàèìåòü áîëüøèå
ñòîëû è ïðîñòîðíûå ðàáî÷èå êàáèíåòû. Íî ìû òàêæå
çíàëè, ÷òî ñïóñòÿ âñåãî íè÷åãî áóäåì ñ ëþáîâüþ âñïî-
ìèíàòü íàøè ñëàâíûå äíè â îñîáíÿêå Ìîëèíü¸. Îä-
íàæäû, èìåÿ â âèäó èìåííî ýòî îáñòîÿòåëüñòâî, ÿ
ðåøèë çàïèñûâàòü áåñåäû, êîòîðûå âåëèñü â Lionhead,
— äëÿ ïîòîìñòâà. Íè÷åãî íå ãîâîðÿ îñòàëüíûì, ÿ
îñòàâèë ñâîé ïîðòàòèâíûé äèêòîôîí â êîìíàòå. Íå
ïóãàéòåñü, íèæå ñëåäóåò îòðåäàêòèðîâàííàÿ çàïèñü ðàç-
ãîâîðîâ, êîòîðûå âåëèñü â òîò âå÷åð.

Â ìîìåíò, êîãäà íà÷àëàñü çàïèñü, Äæîíòè Áàðíñ
ïûòàëñÿ óñòðàíèòü îøèáêè â ñâîåì êîäå. Îí ãðîì-
êî ïðîêëèíàë Ñ++.

“Äæîíòè, Äæîíòè, çíàåøü ÷òî ãîâîðÿò â òàêèõ
ñëó÷àÿõ? — êðèâî óëûáíóëñÿ åìó Òèì Ðàíñ. — Ó
ïëîõîãî ìàñòåðà âñåãäà èíñòðóìåíò âèíîâàò.”

Äåìèñ Õàññàáèñ, íàø þíûé Ýéíøòåéí, òàê
îòðåàãèðîâàë íà ñèå ìóäðîå âûñêàçûâàíèå:

“Ó ïëîõîãî ìàñòåðà âñåãäà èíñòðóìåíò âèíî-
âàò... Õììì. ß æäó íå äîæäóñü òîãî ìîìåíòà, êîãäà
èíñòðóìåíòû ñàìè íà÷íóò ðóãàòü ïëîõîãî ìàñòåðà.
Ìîãó ñåáå ïðåäñòàâèòü: ââîäèøü êàêîé-íèáóäü êðè-
âîé êîä, êîìïüþòåð òåñòèðóåò åãî è âûäàåò: “ÂÛ,
ÄÎËÆÍÎ ÁÛÒÜ, ØÓÒÈÒÅ, ÑÝÐ. ÊÀÊÓÞ ÊÓ×Ó
ÄÅÐÜÌÀ ÂÛ ÌÍÅ ÈÇÂÎËÈËÈ ÏÐÅÄËÎÆÈÒÜ,
ÎÄÍÀÊÎ! ÍÅÓÆÅËÈ ÂÛ ÍÀ ÑÀÌÎÌ ÄÅËÅ ÏÎ-
ËÀÃÀÅÒÅ, ×ÒÎ ß ÇÀÏÓÙÓ ÝÒÎ ÄÅÐÜÌÎ?” — Äà!

òðóìàõ”. Êðîìå òîãî, äîòîøíûé ïðîäþñåð ïûòàë-
ñÿ îðãàíèçîâàòü âñòðå÷ó ìåæäó Ïèòåðîì è ñýðîì
Êëàéâîì. Îí èíòåðåñîâàëñÿ, íå ìîã áû Ïèòåð
ïðèåõàòü â Ëîíäîí ê 9 óòðà â ñðåäó íà ñòàíöèþ
King’s Cross. Ïèòåð áûë â óæàñå. Îí îïðåäåëåííî
íå “æàâîðîíîê”. Â óòðåííèé ÷àñ ïèê äî King’s
Cross îò åãî äîìà ïðèøëîñü áû äîáèðàòüñÿ ïî
êðàéíåé ìåðå äâà ÷àñà. Íî îí ñîãëàñèëñÿ. È ñêàçàë
íàì, êàê òîëüêî ïîëîæèë òðóáêó: “Âû çíàåòå, îä-
íàæäû ÿ æèë â ãîñòèíèöå â îäíîé êîìíàòå ñ æå-
íîé ñýðà Êëàéâà. — Òóò Ïèòåð çàæåã ñèãàðåòó è
âûøåë íà áàëêîí. — Âîîáùå-òî îíà òîãäà áûëà
òîëüêî åãî äåâóøêîé — îíè âåäü òàê íèêîãäà è íå
ïîæåíèëèñü. Íî ÿ ìîãó âàì ðàññêàçàòü âñå ïðî
ñýðà Êëàéâà. Äà, äà, ïîæàëóéñòà.”

“Íó äàâàé, âàëÿé, ðàññêàæè íàì, — ñêàçàë ñêàá-
ðåçíî óëûáàþùèéñÿ Ìàðê Óýáëè. — Ðàññêàæè-êà íàì...
âîò î ÷åì. Õììì. Êàêîé äëèíû åãî èíñòðóìåíò?”

“Àãà! — ïðîñèÿë Ïèòåð. — ß-òî ýòî çíàþ, à âîò
âàì ýòî åùå òîëüêî ïðåäñòîèò óçíàòü. Íåêîòîðûå âåùè
äîëæíû, çíàåòå ëè, îñòàòüñÿ êîíôèäåíöèàëüíûìè.”

“Äà ëàäíî òåáå! Ïðîäîëæàé. — Ìàðê ïðîáîâàë
óáåäèòü åãî. — Íàì òû ìîæåøü ðàññêàçàòü âñå.”

“Íó... Ñêàæåì òàê... Ïîäðàçóìåâàåòñÿ ñêîðåå 1
Káàéò, ÷åì 16 Káàéò.”

Äåìèñ ãëóáîêî çàäóìàëñÿ. Â èòîãå îí ñìà÷íî
âûðóãàëñÿ è îòêèíóëñÿ íà ñòóëå:

“Íó, â îáùåì òàê, êòî ìíå ñêàæåò, êàê ýòî
ïðàâèëüíî ïî-àíãëèéñêè íàçûâàåòñÿ, íó, ñîâåðøåí-
ñòâî èëè óáîæåñòâî? Íó, åñëè ÿ ðàñïîëîæó ëþäåé,
âñÿêèõ òàì ðàçíûõ, õîðîøèõ ëè, ïëîõèõ ëè, íà øêàëå
îò 1 äî 10, êàê ýòî ëó÷øå íàçâàòü ïî-àíãëèéñêè? ß
íàçâàë ýòî Ñîâåðøåíñòâîì. Íî ýòî íå ñîâñåì òàê.
Äîëæíî æå áûòü ñëîâî ïîëó÷øå.”

“Êàê íàñ÷åò ñëîâà “áàëàíñ”?” — ïðåäëîæèë Òèì.
“Íó íåò, ýòî òîæå íå ñîâñåì òî.”
Ïðîãðàììèñò-ñòàæåð Ïîë Íåòòëòîí íåòåðïåëè-

âî áóðêíóë: “Ïðèðîäà?”.

Шпион в офисе,
или Этот халявщик Молиньё

“ß çíàþ, ÷òî âñåì âàì íå òåðïåëîñü âûÿñ-
íèòü, ÷òî ýòî áóäåò çà èãðà, — íà÷èíàåò Ïèòåð. —
Íî ÿ õîòåë áûòü àáñîëþòíî óâåðåííûì â òîì,
÷òî âñå ìû ê ýòîìó ãîòîâû. Íå çàáûâàéòå, â áëè-
æàéøåå âðåìÿ ìû íà÷íåì ðàáîòó íàä ïðîåêòîì,
íà êîòîðûé ïîæåðòâóåì äâà ãîäà íàøåé æèçíè.
Åñëè áû ÿ ðàññêàçàë âàì îá èãðå íåñêîëüêî íå-
äåëü íàçàä — äî òîãî, êàê ðàáî÷èå èíñòðóìåíòû è

Âîò ýòî áóäåò ïðîñòî áëåñòÿùå!”
“Êîãäà ÿ áûë ñòóäåíòîì, — íà÷àë ñâîþ ïàðòèþ

Ìàðê Óýáëè, — òî îäíàæäû ëåòîì óñòðîèëñÿ ðàáîòàòü
íà ôàáðèêå. Ó íàñ áûë îäèí ïàðåíü, ó êîòîðîãî ïî-
ñòîÿííî áûëè ïðîáëåìû èç-çà òîãî, ÷òî îí ïîçäíî
ïðèåçæàë íà ðàáîòó. Âñÿêèé ðàç îí ðàññêàçûâàë íàì,
÷òî íèêàê íå ìîã ïðîñíóòüñÿ, ïîòîìó ÷òî ïîäðóæêà
íå äàâàëà åìó ñïàòü äî 4 óòðà, çàíèìàÿñü ñ íèì ëþáî-
âüþ. Âîò ýòî äåéñòâèòåëüíî áûë ïëîõîé ìàñòåð — åãî
âñåãäà ïîäâîäèë åãî èíñòðóìåíò.”

Ìû çàñòîíàëè îò ñìåõà.
Çàçâîíèë òåëåôîí: ïðîäþñåð ïðîãðàììû

“The Money Programme” (Áè-áè-ñè) âäðóã çàõîòåë
âçÿòü èíòåðâüþ ó Ïèòåðà. Íåäàâíèå îïðîñû ïî-
êàçàëè, ÷òî 40% êîìïüþòåðíûõ èãð èìåþò îïðå-
äåëåííóþ ñâÿçü ñ Áðèòàíèåé — ëèáî ïðîñòî äåëà-
ëèñü ó íàñ, ëèáî èõ âûïóñêîì çàíèìàëñÿ áûâøèé
ñîîòå÷åñòâåííèê, è ò.ï. Ïðîäþñåð õîòåë óçíàòü
íà ñåé ñ÷åò ìíåíèå Ïèòåðà, îò÷åãî ýòî áðèòàíöû
ñòîëü èñêóñíû â ðàçðàáîòêå èãð.

Ïèòåð ïðèïèñûâàë ýòè çàñëóãè ãëàâíûì îá-
ðàçîì ñýðó Êëàéâó Ñèíêëåðó, êîòîðûé âûïóñòèë
íà ðûíîê ïåðâûé ìàññîâûé äîìàøíèé êîìïüþ-
òåð — òîò ñàìûé Sinclair Spectrum. Áóäó÷è ïîäðîñ-
òêàìè, ìíîãèå èç ñåãîäíÿøíèõ ðàçðàáîò÷èêîâ ïðî-
ãðàììèðîâàëè ñâîè ïåðâûå èãðû èìåííî íà “Ñïåê-

áèáëèîòåêè áûëè ãîòîâû, — òî ìû åäâà ëè íà÷àëè
áû ðàáîòàòü íàä ñàìîé èãðîé ñ òàêèì ýíòóçèàç-
ìîì. Íî òåïåðü ìû ãîòîâû.”

Çàòåì ñëåäóåò äëèííàÿ ïàóçà. Ïèòåð ëþáèò ðà-
çûãðûâàòü äðàìû.

“Íàçâàíèå èãðû, — ïðîäîëæàåò îí, — Black &
White. È îíà, ÷åðò âîçüìè, áóäåò ñàìîé ëó÷øåé êîì-
ïüþòåðíîé èãðîé, êîòîðóþ âû êîãäà-ëèáî âèäåëè...”

[14] Стив: Здесь будет офис заложен!  [15] ...Телефон
на подставке из книг позапрошлого века — мы еще
долго будем вспоминать атмосферу особняка Молиньё.

[14] [15]
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“Ñòðîé?” — ïðåäëîæèë ÿ.
Íàø õóäîæíèê-õèïïàðü Ìàðê Õèëè ïðåäëîæèë:

“Êàðìà?”
Äåìèñ âäàâèë ñåáÿ åùå ãëóáæå â ñòóë: “Äà, õî-

ðîøî. Íî ýòî òîæå íå ñîâñåì òî, ÷òî íóæíî. Äà è
Ïèòåð íèêîãäà áû íå ñìîã ïðàâèëüíî íàïèñàòü ïî-
àíãëèéñêè ñëîâî “êàðìà”, âåäü â íåì åñòü áóêâà “ê”...”

(Çàìå÷ó â ñêîáêàõ, ÷òî Ïèòåð èçâåñòåí òåì, ÷òî ó
íåãî âñåãäà âîçíèêàþò ïðîáëåìû ñ ïðàâîïèñàíèåì.)

“ß äóìàþ, — ïðîäîëæàë Äåìèñ, — ÷òî ñëîâî
“ñòðîé” âðîäå êàê è ïðàâèëüíîå, íî ìû íå ìîæåì
åãî èñïîëüçîâàòü. Íó âîò, åñòü æå õîðîøèå ëþäè â
èãðàõ, à åñòü ôîðìåííûå óáëþäêè. Òàê âîò, êàê âñå
ýòî ìîæíî íàçâàòü?”

Ó Ìàðêà Óýáëè áûëî íàãîòîâå ðåøåíèå: “Êàê
íàñ÷åò ñëîâà “óáëþäî÷íîñòü”?”

Äåìèñ ãðîìêî çàõèõèêàë: “Äà! Ìîãó ñåáå æè-
âåíüêî òàê ïðåäñòàâèòü! Çíà÷èò, äëÿ êàæäîãî ãåðîÿ
â èãðå AI äîëæåí áóäåò ïðîñ÷èòàòü “êîýôôèöèåíò
óáëþäî÷íîñòè”...”

“Ýé Äåìèñ, à íó-êà ïîëó÷è...” — Ìàðê Õèëè èçîáðà-
çèë íå÷òî èç êàðàòå, íàïðàâëåííîå â ñòîðîíó þíîãî ãåíèÿ.

Â ñâîå âðåìÿ Ìàðê áðàë óðîêè êóíã-ôó. Íî
òåïåðü ýòî áûëî åìó íè ê ÷åìó, ïîñêîëüêó íåäàâ-
íî îí ïåðåíåñ îïåðàöèþ íà ïîçâîíî÷íèêå. Êàæ-
äûé ÷àñ ïàðåíü áûë âûíóæäåí âñòàâàòü èç-çà ñòîëà
è õîäèòü ïî îôèñó, ÷òîáû óíÿòü áîëè â ïîÿñíè-
öå. Ìû óæå óñïåëè ïðèâûêíóòü ê òîìó, ÷òî Ìàðê
ïåðèîäè÷åñêè, ïî íåñêîëüêó ðàç â äåíü âñêàêèâàë
ñî ñâîåãî ìåñòà è íà÷èíàë ñîìíàìáóëè÷åñêè áðî-
äèòü ïî êîìíàòàì, ïîïóòíî èçáèâàÿ âîîáðàæàå-
ìîãî ïðîòèâíèêà.

Íà ýòîò âûçîâ Äåìèñ îòâåòèë òåì, ÷òî âñêî÷èë íà
íîãè, è îíè ñòàëè ïîòåøíî ìóòóçèòü äðóã äðóãà.
Ìàðê, áóäó÷è âûøå ðîñòîì, äâà ðàçà äîñòàë Äåìèñà.
Íî Äåìèñ, êîòîðûé íå âûíîñèò ïðîèãðûøåé, áèëñÿ
áîëåå àãðåññèâíî. Êîðî÷å, îíè áóêâàëüíî óòîïòàëè íàø
êðîøå÷íûé îôèñ, ñáèâ ïðè ýòîì ñ íîæåê âñå ñòóëüÿ.

“Ýé!!! — çàâîïèë ÿ. — Äîñòàòî÷íî! Ãîñïîäè!
Ïðåæäå, êîãäà ïðîãðàììèñòàì íóæíî áûëî ðàññëà-
áèòüñÿ, îíè ïîäáðàñûâàëè â âîçäóõ òåííèñíûå ìÿ-
÷èêè. À ÷òî òåïåðü? Ýòè âüþíîøè ïðîñòî âûáèâà-
þò êèøêè äðóã èç äðóãà. À ÷òî åñëè íåìíîãî ïî-
æîíãëèðîâàòü?”

“Î äà! — ïðîñèÿë çàïûõàâøèéñÿ Ìàðê. — Âåðíî!
ß ïîìíþ, êàê ýòî äåëàåòñÿ, ÿ êîãäà-òî ó÷èëñÿ æîíãëèðî-
âàòü. Ñïîðèì, ÿ äî ñèõ ïîð óìåþ ýòî äåëàòü?”

Ñ ýòèìè ñëîâàìè îí ñõâàòèë ñî ñâîåãî ñòîëà
àïåëüñèí, ïóçûðåê ñ òàáëåòêàìè è áóìàæíèê è îêî-
ëî ìèíóòû áåçóïðå÷íî èìè æîíãëèðîâàë. ß áûë
ïîðàæåí ýòèì çðåëèùåì.

Äåìèñ íå ìîã îòñòàòü îò Ìàðêà íè â ÷åì, äàæå
íåñìîòðÿ íà òî ÷òî îí íèêîãäà â æèçíè íå æîíãëè-
ðîâàë. Îí ñõâàòèë êîðîáî÷êó ëåäåíöîâ, ìîáèëüíûé

òåëåôîí è ïóñòóþ ïà÷êó èç-ïîä ñèãàðåò. Îí áûë áåç-
íàäåæåí. Âñå òðè ïðåäìåòà ìãíîâåííî óïàëè íà ïîë.

“Íè õðåíà ñåáå, — âîð÷àë îí, îòïèõèâàÿ èõ îò
ñåáÿ. — Ýòî æ ÷åðòîâñêè òðóäíî. Äàâàé ëó÷øå åùå
ðàçîê ïîáîðåìñÿ.”

Ê ñ÷àñòüþ, âìåøàëñÿ Ìàðê Óýáëè, ÷òîáû ñìå-
íèòü òåìó:

“Ýé, ÿ òîëüêî ÷òî ïîëó÷èë e-mail èç Six Degrees.
Êòî-íèáóäü çíàåò, ÷òî òàêîå Six Degrees?”

“Ýòî âåáñàéò, — îáúÿñíèë Äæîíòè. — Êàêàÿ-òî
îãðîìíàÿ áàçà äàííûõ ÷åãî-òî...”

“Â òåîðèè, — íà÷àë Òèì óâåðåííûì òîíîì. —
Êàæäûé ìîæåò ïðîñëåäèòü ñâÿçü ÷åðåç ëþäåé, êîòî-
ðûõ îí çíàåò, äî ëþáîãî ÷åëîâåêà â ìèðå. Åñëè ðàñ-
ïîëîæèòü íà ñõåìå âñåõ, êîãî çíàåòå âû, çàòåì âñåõ,
êîãî çíàþò îíè, ïîòîì âñåõ, êîãî òå, â ñâîþ î÷åðåäü,
çíàþò... Òåîðåòè÷åñêè, ìîæíî
óñòàíîâèòü ñâÿçü êàæäîãî ñ
ëþáûì ÷åëîâåêîì íà Çåìëå ÷å-
ðåç ìàêñèìóì øåñòåðûõ ëþäåé.”

“×òî? Âûõîäèò, ÿ çíàêîì
ñ êîðîëåâîé?” — â âîïðîñå
Ïîëà ñêâîçèëî íåäîâåðèå.

Ìåíÿ ýòè äîâîäû òàêæå
íå óáåäèëè: “È ÿ òàêèì âîò
îáðàçîì ñìîãó ïðîñëåäèòü
ñâÿçü äî êàêîãî-íèáóäü óëè÷-
íîãî ïîïðîøàéêè â Èíäèè?”

“Íó, ýòî âñåãî ëèøü â òå-
îðèè”, — ñêàçàë Òèì.

“Âñå ýòî ÷óøü ñîáà÷üÿ, íå
èíà÷å, — íàñìåøëèâî çàìåòèë
Äåìèñ. — Äåëî, ñêîðåå âñåãî, â
êàêîé-òî ïðîñòîé ìàòåìàòè÷åñ-
êîé çàêàâûêå, òî÷íî. Ñêîëüêî
òàì, ãîâîðÿò, íà ñâåòå ëþäåé? 6
ìèëëèàðäîâ ÷åëîâåê, çíà÷èò, íà
Çåìëå. Äîïóñòèì, êàæäûé èç
íèõ çíàåò, íàïðèìåð, 100 ÷åëî-
âåê. Òàê ÷òî åñëè îäíà öåïî÷êà
äàåò 100 ñâÿçåé, òî äâå — ýòî
óæå 100 ñâÿçåé â êâàäðàòå. Çíà-
÷èò, 6 òàêèõ öåïî÷åê äàäóò 6
ìèëëèàðäîâ. ×òî-òî âðîäå òîãî.”

“Íåò, Äåìèñ, — ñêàçàë
Òèì ñàðêàñòè÷åñêè. — Ýòî àá-
ñîëþòíàÿ ïðàâäà. Íî åñëè òû
â ýòî íå âåðèøü, åñòü òîëüêî
îäèí ñïîñîá âñå âûÿñíèòü. Çà-
ðåãèñòðèðóéñÿ . ht tp ://
www.sixdegrees.com.”

Õóäîæíèê Ìàðê Õèëè,
÷üè ñïîíòàííûå ìûñëè çà÷àñ-
òóþ îêàçûâàþòñÿ íà óäèâëåíèå

Джонти Барнс, один из программистов Lionhead, долгое время ра3

ботал вместе с Питером Молиньё. Он поделился со мной некоторы3

ми своими впечатлениями.

Вопрос: Как тебе работалось вместе с Питером Молиньё?

Ответ: Питер подтверждает свою творческую репутацию. И это от3

вратительное зрелище. Он знает, в каком направлении развива3

ется текущий проект, но тем не менее он, похоже, постоянно от3

влекается на всякие посторонние вещи. Ни для кого не секрет,

что он постоянно нарушает рабочую тишину офиса примерно та3

кими словами: “У меня есть чертовски превосходная идея для но3

вой игры”. Затем, когда все замирают в тревожном ожидании, он,

усмехаясь во весь рот, выходит покурить. А когда возвращается,

то неизменно отказывается раскрыть идею, которая только что

пришла ему в голову.

Работать с Питером действительно приятно. Я постоянно засижи3

ваюсь в офисе до рассвета, днями и ночами напролет занимаясь

программированием или играми. Питер свято верит в то, что луч3

шие свои вещи он создал в предрассветные часы. Потому его часто

можно застать на работе рано утром.

В многопользовательских играх Питер, наверное, самый стойкий

боец из всех ныне живущих. Тем слаще вкус победы над ним. Одна3

ко всякий раз, когда Питер проигрывает, он начинает страдать по3

терей памяти. Но если у него что3то не ладится в Black & White, то

это, однозначно, ошибка дизайнера или программиста, которая

должна быть устранена немедленно!

Питер также известный халявщик и обманщик. Недавно во время

соревнования между программистами и тестерами (играли, разу3

меется, в Dungeon Keeper) он был уличен в том, что пытался изме3

нить программный код (хотя, должен признаться, я тоже замешан в

подобных непростительных махинациях). На самом деле, мы обма3

нывали программу в гораздо большей степени, чем наши против3

ники могли предположить. Но все же мы с Питером были уничтоже3

ны после 6 часов игры. Питер, конечно, во всем обвинил меня, не3

смотря на то что его вынесли первым...

Мысли Джонти

ñûðûìè, ñïîêîéíî ñëóøàë âñå ýòî.
“Ýé! ß çíàþ, ÷òî ñäåëàþ, — ñêàçàë îí. — ß

ñîçäàì âåáñàéò, íà êîòîðîì êàæäûé ñìîæåò ïåðå-
÷èñëèòü òåõ, ñ êåì îí èëè îíà... íó, âû ïîíèìàåòå,
äåëàë èëè äåëàëà ýòî. Çàòåì, êîãäà âû çàâåäåòå ñåáå
íîâóþ ïîäðóæêó, âû ñìîæåòå íàéòè åå â ñïèñêå è
ïîñìîòðåòü, ñ êåì îíà áûâàëà äî âàñ. Ìîæíî áóäåò
äàæå ðåéòèíãè êàêèå-íèáóäü îðãàíèçîâàòü...”

Ê ñ÷àñòüþ, â ýòîò ìîìåíò â äèêòîôîíå êîí÷è-
ëàñü ïëåíêà.

(Ïðîäîëæåíèå ñëåäóåò.)

The .LHX Files © 1999 Steve Jackson
Ïåðåâîä ñ àíãëèéñêîãî Ìèõàèëà Íîâèêîâà

è Ìàðèè Ãîðáàòîâîé.



СВЕТЛОЕ
3D	ЗАВТРА

Ж Е Л Е З О

ЛИЧНОЕ
ДЕЛО
НИКОЛАЯ

PАДОВСКОГО

Каким он будет,
3D	ускоритель 2000 года?

В “Личном д.” за май	99 ваш покор	
ный слуга попытался коротко и, по
возможности, иронично описать
историю развития игровых 3D	ак	
селераторов на PC. Вы только вду	
майтесь: речь идет уже об ИСТО	
РИИ! Однако ж, с этим, думаю, не
поспоришь, всего за два года, про	
шедших с момента признания “ма	
ленькой железной революции” на
страницах .EXE, в индустрии про	
изошли гигантские перемены.

îâñåì íåäàâíî, â ñåíòÿáðå 1997 ãîäà, íàì ïðèõîäèëîñü
îáúÿñíÿòü ÷èòàòåëÿì, ÷òî åñòü 3D-óñêîðèòåëü (à òàêæå —
÷òî îí íå åñòü, è ÷òî Matrox Millennium — ñîâñåì íå îí),
êîìó îí íóæåí è èç íîìåðà â íîìåð äîêàçûâàòü, ÷òî
Voodoo Graphics íå ðîñêîøü, à ñðåäñòâî ãåéìïëåÿ. Çà ýòî
âðåìÿ ñìåíèëîñü ìèíèìóì äâà ïîêîëåíèÿ óñêîðèòåëåé, à
ñòàðèê VG äàâíî è ïðî÷íî ïðîïèñàëñÿ íà ñâàëêå èñòîðèè.

Îäíàêî äàâàéòå çàäóìàåìñÿ: íàñêîëüêî ïðèíöèïè-
àëüíû ïðîèçîøåäøèå ïåðåìåíû? Òàê ëè óæ ñèëüíî èçìå-
íèëàñü àðõèòåêòóðà 3D-àêñåëåðàòîðîâ? Äåéñòâèòåëüíî, ïî-
ÿâèëèñü äâóõêîíâåéåðíûå ÷èïû (TNT, Rage 128), ìóëüòè-
òåêñòóðèðîâàíèå (îáîæàþ ýòîò êîðÿâûé òåðìèí!) ñòàëî
íîðìîé, à âûïóñê óñêîðèòåëÿ, îñíàùåííîãî ìåíåå ÷åì
øåñòíàäöàòüþ ìåãàáàéòàìè ïàìÿòè, ðàâíîñèëåí ñåãîäíÿ
ñóèöèäó. Íî âñå ýòè íîâîââåäåíèÿ ñëóæàò âñåãî ëèøü îä-
íîé öåëè — óâåëè÷åíèþ ñêîðîñòè òåêñòóðèðîâàíèÿ (fillrate).
Áåçóñëîâíî, ýòîò ïàðàìåòð âåñüìà âàæåí. Ðîñò fillrate äà-
ðèò ïîëüçîâàòåëÿì íîâûå ðàçâëå÷åíèÿ è ðàçðåøåíèÿ, à
ðàçðàáîò÷èêàì èãð — äîïîëíèòåëüíûå ïðîõîäû ðåíäåðèí-
ãà, ïîçâîëÿþùèå ñîçäàâàòü ýôôåêòíîå îñâåùåíèå, òóìàí,
çåðêàëüíûå ïîâåðõíîñòè è ïðî÷åå, ïðî÷åå, ïðî÷åå...

Âñå ýòî õîðîøî, íî ðàäèêàëüíî óâåëè÷èòü êîëè÷å-
ñòâî òðåóãîëüíèêîâ â êàäðå ñâåæàéøèå àêñåëåðàòîðû íå â
ñèëàõ. Ãîëîâû ïåðñîíàæåé íà ýêðàíå äî ñèõ ïîð ñìîòðÿò-
ñÿ óãëîâàòî, à óæ èõ ëîêòè...

Кто виноват?
Êàçàëîñü áû, ïîëèãîíàëüíàÿ ïðîïóñêíàÿ ñïîñîáíîñòü
(polygon throughput) óñêîðèòåëåé ïîñòîÿííî ðàñòåò. ×òî
æå ìåøàåò ðàçðàáîò÷èêàì óäâîèòü êîëè÷åñòâî òðåóãîëüíè-
êîâ â ñöåíå?

Îòâåò ïðîñò: ìåøàåò ÖÏ. Òî÷íåå, íåäîñòàòî÷íàÿ
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ìàòåìàòè÷åñêîãî ñîïðîöåññîðà. Äåëî
â òîì, ÷òî âñå ñîâðåìåííûå 3D-àêñåëåðàòîðû áåðóò íà
ñåáÿ ëèøü îäíó, ñàìóþ ïîñëåäíþþ ñòàäèþ ðåíäåðèíãà —
ðàñòåðèçàöèþ. Íà÷àëüíûå ýòàïû (òåññåëÿöèÿ, èëè ðàçáè-
åíèå îáúåêòîâ íà òðåóãîëüíèêè, ãåîìåòðè÷åñêèå ïðåîáðà-
çîâàíèÿ, âû÷èñëåíèå îñâåùåííîñòè òðåóãîëüíèêîâ è èõ
ïðîåêöèÿ íà ïëîñêîñòü íàáëþäåíèÿ) êàê âîçëàãàëèñü íà
öåíòðàëüíûé ïðîöåññîð äâà ãîäà íàçàä, òàê âûïîëíÿþò-
ñÿ èì äî ñèõ ïîð. Ôàêòè÷åñêè, öåíòðàëüíûé ïðîöåññîð
ïåðåäàåò 3D-óñêîðèòåëþ òåêñòóðó, êîîðäèíàòû âåðøèí
òðåóãîëüíèêà è äàííûå îá îñâåùåííîñòè êàæäîé èç íèõ.
Àêñåëåðàòîðó îñòàåòñÿ ëèøü ïðåîáðàçîâàòü òðåóãîëüíèê
â íàáîð òî÷åê. Ïîýòîìó ïîëèãîíàëüíàÿ ïðîïóñêíàÿ ñïî-
ñîáíîñòü ñåãîäíÿøíèõ 3D-óñêîðèòåëåé îñòàåòñÿ ÷èñòî óñ-



ëîâíîé âåëè÷èíîé. Êàêàÿ ðàçíèöà, ñêîëüêî òðåóãîëüíèêîâ
ìîæåò ïðîãëîòèòü àêñåëåðàòîð, åñëè íè îäèí ïðîöåññîð íå
ñïîñîáåí ñòîëüêî ñîñ÷èòàòü?

Áåçóñëîâíî, ðàçâèòèå ÖÏ òîæå íå ñòîÿëî íà ìåñòå.
Ïîÿâèëèñü 3Dnow! è SSE — íîâûå íàáîðû SIMD-èíñòðóê-
öèé ñ ïëàâàþùåé òî÷êîé, ïîçâîëÿþùèå óñêîðèòü ãåîìåòðè-
÷åñêèå âû÷èñëåíèÿ. Îäíàêî ðàäèêàëüíî óâåëè÷èòü ñêîðîñòü
îáñ÷åòà òðåóãîëüíèêîâ îíè ïîêà íå â ñîñòîÿíèè.

Что делать?
Ëîãè÷íûé âûõîä èç ñëîæèâøèéñÿ ñèòóàöèè — ïåðåðàñïðåäå-
ëåíèå íàãðóçêè ìåæäó ÖÏ è 3D-óñêîðèòåëåì. Èíûìè ñëîâà-
ìè, íåîáõîäèìî “ïðîñòî” ïåðåäàòü 3D-àêñåëåðàòîðó ÷àñòü
îáðåìåíÿþùèõ ÖÏ ôóíêöèé. Ñàìûìè ðåñóðñîåìêèìè
âû÷èñëåíèÿìè ÿâëÿþòñÿ ðàñ÷åòû òðàíñôîðìàöèè è îñâåùåí-
íîñòè (ñîêðàùåííî T&L). Îñòàíîâèìñÿ íà êàæäîì èç íèõ
ïîäðîáíåå.

Òðàíñôîðìàöèÿ — îïåðàöèÿ ïî ïåðåâîäó âåêòîðà â
äðóãóþ ñèñòåìó êîîðäèíàò. Êàê ïðàâèëî, èãðû ïðîâîäÿò âñå
âû÷èñëåíèÿ â íåêîòîðîé ñîáñòâåííîé (íàçûâàåìîé òàêæå
ìèðîâîé) ñèñòåìå êîîðäèíàò. Òðàíñôîðìàöèÿ ñîñòîèò èç
äâóõ ýòàïîâ. Ñíà÷àëà êîîðäèíàòû âåðøèí òðåóãîëüíèêîâ
ïåðåâîäÿòñÿ èç ìèðîâîé ñèñòåìû â ñèñòåìó êîîðäèíàò êà-
ìåðû. Çàòåì îíè ïðîåöèðóþòñÿ â äâóìåðíóþ ñèñòåìó êîîð-
äèíàò ýêðàíà. Ôàêòè÷åñêè, êàæäûé èç ýòèõ ýòàïîâ çàêëþ÷à-
åòñÿ â óìíîæåíèè âåêòîðà íà ìàòðèöó.

Öåëü ðàñ÷åòà îñâåùåííîñòè — îïðåäåëåíèå öâåòà êàæ-
äîé âåðøèíû. Íà ñàìîì äåëå, ýòà îïåðàöèÿ áîëåå ðåñóðñîåì-
êà, ÷åì òðàíñôîðìàöèÿ. Äîïîëíèòåëüíûå èñòî÷íèêè ñâåòà
óâåëè÷èâàþò îáúåì âû÷èñëåíèé äëÿ êàæäîé âåðøèíû. Ïîýòî-
ìó áîëüøèíñòâî ñîâðåìåííûõ èãð èñïîëüçóþò â ñöåíå íå
áîëåå äâóõ èñòî÷íèêîâ ñâåòà, çàìåíÿÿ îñòàëüíûå êàðòàìè îñâå-
ùåííîñòè (lightmaps) è äðóãèìè òåêñòóðíûìè òðþêàìè.

Ïî ñëóõàì, â ñëåäóþùèå ïîêîëåíèÿ ÷èïîâ 3dfx (êîäî-
âîå èìÿ Napalm) è nVidia (NV10) áóäåò âêëþ÷åíû àïïàðàò-
íûå àêñåëåðàòîðû òðàíñôîðìàöèè è îñâåùåííîñòè (ãåîìåò-

ðè÷åñêèå ñîïðîöåññîðû). Êàçàëîñü áû, íàì îñòàëîñü ëèøü
äîæäàòüñÿ íîâûõ óñêîðèòåëåé è íàñëàæäàòüñÿ “ôîòîðåàëè-
ñòè÷íîé 3D-ãðàôèêîé”. Îäíàêî íå âñå òàê ïðîñòî...

Немного дегтя
Ïðåæäå âñåãî: ãåîìåòðè÷åñêèå ñîïðîöåññîðû íóæäàþòñÿ
â ïîääåðæêå ðàçðàáîò÷èêîâ èãð. Âñïîìíèì, ñêîëüêî ìíî-
ãîîáåùàþùèõ òåõíîëîãèé äàâíî ðåàëèçîâàíû â àïïàðà-
òóðå, íî òîëêîì íå çàäåéñòâîâàíû äî ñèõ ïîð: AGP-òåê-
ñòóðèðîâàíèå, áîëüøèå (c ðàçðåøåíèåì áîëåå 256õ256)
òåêñòóðû, áóôåðû øàáëîíîâ. Ýòîò ïå÷àëüíûé ñïèñîê
ìîæíî ïðîäîëæàòü...

Âûõîäÿùèé â àâãóñòå ýòîãî ãîäà DirectX 7.0 áóäåò
ïîääåðæèâàòü àïïàðàòíûå óñêîðèòåëè òðàíñôîðìàöèè
è îñâåùåíèÿ. Íóæíî ëèøü óáåäèòü ðàçðàáîò÷èêîâ èñ-
ïîëüçîâàòü ôóíêöèè ãåîìåòðè÷åñêèõ ðàñ÷åòîâ çàëîæåí-
íûå â DirectX, à íå ñâîè ñîáñòâåííûå. Ñîâðåìåííûå
D3D-èãðû ñ÷èòàþò T&L ñàìîñòîÿòåëüíî, ïåðåäàâàÿ API
ãîòîâûå äëÿ ðàñòåðèçàöèè òðåóãîëüíèêè. Ýòîò ïîäõîä
âðåäèò âñåì. Íàïðèìåð, ñîâåðøåííî áåññìûñëåííî çà-
òà÷èâàòü D3D-äðàéâåðû âèäåîïëàò ïîä ðàñøèðåííûå
íàáîðû èíñòðóêöèé ÖÏ äî òåõ ïîð, ïîêà ïðîãðàììû
èñïîëüçóþò îïòèìèçèðîâàííûé êîä. Òàêèì îáðàçîì,
âñå ñîâðåìåííûå D3D-èãðû íå ïðèîáðåòóò îò ïðèìåíå-
íèÿ ãåîìåòðè÷åñêèõ óñêîðèòåëåé íè÷åãî. Ñïðàâåäëèâî-
ñòè ðàäè ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî OpenGL äàâíî ïîääåðæè-
âàåò àïïàðàòíûå T&L- àêñåëåðàòîðû, è èãðû äëÿ ýòîãî
API, òåîðåòè÷åñêè, ñìîãóò èõ (àêñåëåðàòîðû) èñïîëüçî-
âàòü óæå ñåé÷àñ.

Âñòðîåííûå ãåîìåòðè÷åñêèå ïðîöåññîðû íåèçáåæíî
óâåëè÷àò öåíó 3D-÷èïîâ è, êàê ñëåäñòâèå, óñêîðèòåëåé íà
èõ îñíîâå. Ñîãëàñíî öèðêóëèðóþùèì â Èíòåðíåòå ñëó-
õàì, NV10 áóäåò ñîäåðæàòü îêîëî 15 ìèëëèîíîâ òðàíçèñ-
òîðîâ (äëÿ ñðàâíåíèÿ: â êðèñòàëëå Pentium III èõ “âñåãî”
9,5 ìèëëèîíîâ). Î öåíå ïëàò, ïîñòðîåííûõ íà áàçå ýòîãî
÷óäà, ìîæíî òîëüêî äîãàäûâàòüñÿ...

Может быть, другим путем?
Íàõîäÿñü ïîä âïå÷àòëåíèåì òîòàëüíîãî ñíèæåíèÿ öåí íà
ïðîöåññîðû (îñîáåííî íà Celeron), ÷èòàòåëè äîâîëüíî
÷àñòî èíòåðåñóþòñÿ âîçìîæíîñòüþ ïîêóïêè äâóõïðîöåñ-
ñîðíîãî (SMP) êîìïüþòåðà. Çàìå÷ó, ÷òî Celeron, âîîáùå
ãîâîðÿ, íå ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïîäîáíûõ êîíôèãóðàöèé è,
âñëåäñòâèå óìåíüøåííîãî êýøà âòîðîãî óðîâíÿ, ðàáîòàåò
â SMP ìåäëåííåå, ÷åì Pentium II. Intel èçíà÷àëüíî ïðåä-
ïðèíÿë ìåðû äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ïîääåðæêè SMP â “ÖÏ
äëÿ áåäíûõ”, íî õàêåðû íàøëè ìåòîäû îáìàíà ýòîé çà-
ùèòû. Øóñòðàÿ ôèðìà Abit äàæå àíîíñèðîâàëà äâóõïðî-
öåññîðíóþ ìàòåðèíñêóþ ïëàòó äëÿ Celeron (åñòåñòâåííî,
ñ îãîâîðêîé “Íè÷åãî íå îáåùàåì. Ýêñïåðèìåíòèðóéòå
ñàìè. Ìû, â ñëó÷àå ÷åãî, íå âèíîâàòû”). Òåì íå ìåíåå,
íåò íèêàêèõ ãàðàíòèé ðàáîòîñïîñîáíîñòè áóäóùèõ âåð-
ñèé ýòèõ ÖÏ â SMP.

Îäíàêî âåðíåìñÿ ê íàøèì èãðóøêàì. Äåéñòâèòåëü-
íî, óñòàíîâêà âòîðîãî ïðîöåññîðà, òåîðåòè÷åñêè, ìîæåò
óñêîðèòü ëþáèìûé øóòåð, íî òîëüêî ïðè ñîáëþäåíèè äâóõ
óñëîâèé. Âî-ïåðâûõ, ìóëüòèïðîöåññîðíûå êîíôèãóðàöèè
äîëæíà ïîääåðæèâàòü ÎÑ. Çàìå÷ó, ÷òî íè Windows 95, íè
Windows 98 ýòîìó òðåáîâàíèþ íå îòâå÷àþò (äà, ðàáîòàòü
íà äâóõïðîöåññîðíîé ïëàòå îíè áóäóò, íî çàäåéñòâîâàòü
âòîðîé ÖÏ íå ñóìåþò). Ïîêà Windows NT îñòàåòñÿ åäèí-
ñòâåííîé çíàêîìîé ñ SMP ñèñòåìîé Microsoft. Ñîîòâåò-
ñòâåííî, äî íàñòóïëåíèÿ Windows 2000 íèêàêîãî ýôôåêòà
îò äâóõ ïðîöåññîðîâ â Direct3D-èãðàõ ìîæíî íå îæèäàòü.

Âî-âòîðûõ, î SMP äîëæíî çíàòü ñàìî ïðèëîæåíèå.
Ïåðâàÿ èãðà, âûèãðûâàþùàÿ îò ìóëüòèïðîöåññîðíîñòè õîòü
÷òî-òî, ïîÿâèëàñü ñîâñåì íåäàâíî. Ýòî âòîðàÿ òåñòîâàÿ âåð-
ñèÿ Quake 3: Arena.

Èòàê, ïîäâåäåì èòîãè. Ñëåäóþùåå ïîêîëåíèå 3D-óñ-
êîðèòåëåé áóäåò æèòü ñ àïïàðàòíûìè ãåîìåòðè÷åñêèìè
ïðîöåññîðàìè. Ê ñîæàëåíèþ, ïîêà íå î÷åíü ÿñíî, êàê áû-
ñòðî ñ ýòèì õîçÿéñòâîì óæèâóòñÿ èãðû è èõ ðàçðàáîò÷èêè.

Quake 3: Arena Test 2. Первая игра, которая, как говорят, выигрывает от мультипроцессорности.
Попробуйте проверить это.
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èòàòåëè, èçó÷èâøèå 6-é âûïóñê æóð-
íàëà â åãî æåëåçíîé èïîñòàñè, âå-
ðîÿòíî, âñïîìíÿò èñòîðèþ óñêîðå-
íèÿ CD-ROM’îâ. Íà âñÿêèé ñëó÷àé

èçëîæó åå êðàòêèé êîíñïåêò.
Èòàê, ïåðâûå (îäíîñêîðîñòíûå) ïðèâîäû CD-

ROM âðàùàëè äèñê ñ ïåðåìåííîé óãëîâîé ñêî-
ðîñòüþ, îáåñïå÷èâàÿ íåèçìåííóþ ñêîðîñòü äâè-
æåíèÿ äîðîæêè íàä ãîëîâêîé (ýòîò ìåòîä ÷òåíèÿ
äèñêà íàçûâàåòñÿ CLV) è ñ÷èòûâàÿ çà ñåêóíäó 150
êèëîáàéò èíôîðìàöèè. Çàòåì ïîÿâèëèñü äâóõñêî-
ðîñòíûå äèñêîâîäû, âðàùàâøèå CD âäâîå áûñò-
ðåå è ÷èòàâøèå 300 Êáàéò â ñåêóíäó. Òàê ïðèâî-
äû CD-ROM íàáèðàëè îáîðîòû âïëîòü äî 12-
ñêîðîñòíûõ. Âðàùàòü äèñê åùå áûñòðåå áûëî ïðî-
áëåìàòè÷íî (ñóòü òðóäíîñòåé âñêðûòà â .EXE #6).
Ïîýòîìó âñå äðàéâû, íà÷èíàÿ ñ 16-ñêîðîñòíûõ,
ñòàëè ÷èòàòü CD ïî ïðèíöèïó CAV (òî åñòü âðà-
ùàÿ åãî ñ ïîñòîÿííîé óãëîâîé ñêîðîñòüþ, íå çà-
âèñÿùåé îò óäàëåíèÿ ãîëîâêè îò öåíòðà äèñêà).
Íà÷àëî äîðîæêè (áëèæàéøèå ê öåíòðó äèñêà òðå-
êè) òàêèå ïðèâîäû ÷èòàþò ñ ìèíèìàëüíîé ñêî-
ðîñòüþ, à åå êîíåö — ñ ìàêñèìàëüíîé.

Ê ïðèìåðó, ñàìûé áûñòðûé èç ïðîòåñòè-
ðîâàííûõ íàìè ðàíåå ïðèâîäîâ CD-ROM —
ASUS CD-S500 — áûë äðàéâîì 50X max, òî åñòü
÷èòàë äèñêè ñ ìàêñèìàëüíîé ñêîðîñòüþ 7500
êèëîáàéò â ñåêóíäó (â ïÿòüäåñÿò ðàç áûñòðåå
îäíîñêîðîñòíîãî ïðèâîäà CD-ROM). Ïðè÷åì
ýòà ïðîèçâîäèòåëüíîñòü äîñòèæèìà òîëüêî íà
âíåøíèõ âèòêàõ äîðîæêè çàáèòîãî ïîä çàâÿç-
êó CD. Íà÷àëî äèñêà CD-S500 ÷èòàåò “ëèøü” ñ
24-ìÿ ñêîðîñòÿìè — áîëåå ÷åì âäâîå ìåäëåííåå
ôèãóðèðóþùåé â íàçâàíèè öèôðû.

Èòàê, äî íåäàâíåãî âðåìåíè ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü CD-ïðèâîäîâ ðîñëà ëèøü çà ñ÷åò óâåëè÷å-
íèÿ ñêîðîñòè âðàùåíèÿ äèñêà. Îñíîâíûå íåäî-
ñòàòêè òàêîãî ïîäõîäà — ñåðüåçíûé øóì îò áûñ-
òðûõ äèñêîâîäîâ (òîò æå CD-S500 â ðàáîòå íàïî-
ìèíàë ïûëåñîñ) è îòíîñèòåëüíî íåâûñîêàÿ ñêî-
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Два номера назад мы планировали поставить жирную точку на темеДва номера назад мы планировали поставить жирную точку на темеДва номера назад мы планировали поставить жирную точку на темеДва номера назад мы планировали поставить жирную точку на темеДва номера назад мы планировали поставить жирную точку на теме
тестирования приводов CD$ROM (см. .EXE #6’99, стр.105, “После$тестирования приводов CD$ROM (см. .EXE #6’99, стр.105, “После$тестирования приводов CD$ROM (см. .EXE #6’99, стр.105, “После$тестирования приводов CD$ROM (см. .EXE #6’99, стр.105, “После$тестирования приводов CD$ROM (см. .EXE #6’99, стр.105, “После$

дняя скорость”). Действительно, вопрос себя исчерпал. Большин$дняя скорость”). Действительно, вопрос себя исчерпал. Большин$дняя скорость”). Действительно, вопрос себя исчерпал. Большин$дняя скорость”). Действительно, вопрос себя исчерпал. Большин$дняя скорость”). Действительно, вопрос себя исчерпал. Большин$
ство наших читателей вряд ли нуждаются в более производитель$ство наших читателей вряд ли нуждаются в более производитель$ство наших читателей вряд ли нуждаются в более производитель$ство наших читателей вряд ли нуждаются в более производитель$ство наших читателей вряд ли нуждаются в более производитель$

ном дисководе, нежели 40Х max. Однако быстрым CD$ROM присущном дисководе, нежели 40Х max. Однако быстрым CD$ROM присущном дисководе, нежели 40Х max. Однако быстрым CD$ROM присущном дисководе, нежели 40Х max. Однако быстрым CD$ROM присущном дисководе, нежели 40Х max. Однако быстрым CD$ROM присущ
серьезный недостаток: высокий уровень шума. На этот раз к намсерьезный недостаток: высокий уровень шума. На этот раз к намсерьезный недостаток: высокий уровень шума. На этот раз к намсерьезный недостаток: высокий уровень шума. На этот раз к намсерьезный недостаток: высокий уровень шума. На этот раз к нам

попал дисковод, не только претендующий на рекордную производи$попал дисковод, не только претендующий на рекордную производи$попал дисковод, не только претендующий на рекордную производи$попал дисковод, не только претендующий на рекордную производи$попал дисковод, не только претендующий на рекордную производи$
тельность, но и не нарушающий тишины.тельность, но и не нарушающий тишины.тельность, но и не нарушающий тишины.тельность, но и не нарушающий тишины.тельность, но и не нарушающий тишины.

ðîñòü ÷òåíèÿ íà÷àëà äèñêà. Ðàññìîòðåííûé íèæå
äèñêîâîä ëèøåí ýòèõ ìèíóñîâ.

Êîìïàíèÿ Zen Research, ðàçðàáî-
òàâøàÿ òåõíîëîãèþ TrueX, ðåøè-
ëà ïðîáëåìó óâåëè÷åíèÿ ïðî-
è ç â î äè ò å ë üíî ñ òè  CD -
ROM èçÿùíî è äî
ã å í è à ë ü í î ñ ò è
ïðîñòî: âìå-
ñòî òîãî ÷òî-
áû ðàñêðó -
÷èâà ò ü  äèñê
äî ïåðâîé êîñ-
ìè÷åñêîé ñêîðîñ-
òè, ïðåäëîæåíî ÷è-
òàòü ñîñåäíèå òðåêè ïàðàëëåëü-
íî. Ñõåìà ðàáîòû TrueX-ïðèâîäîâ ïðè-

âåäåíà íà ðèñ.1. Ïðîïóùåííûé ÷åðåç äèôðàêöè-
îííóþ ðåøåòêó ëàçåðíûé ëó÷ äåëèòñÿ íà ñåìü
ëó÷åé, êîòîðûå, ïðîõîäÿ ÷åðåç ñèñòåìó ëèíç, ïî-
ïàäàþò íà ïîâåðõíîñòü CD. Îòðàæåííûå ëó÷è
âîçâðàùàþòñÿ ïî òîìó æå ïóòè, îòðàæàþòñÿ îò
çåðêàëà ðàçäåëèòåëÿ è äîñòèãàþò äåòåêòîðà, ïðå-
îáðàçóþùåãî èõ â ýëåêòðè÷åñêèå èìïóëüñû.
Òàêèì îáðàçîì, çà îäèí îáîðîò äèñêà TrueX-
ïðèâîä ñ÷èòûâàåò ñåìü òðåêîâ âìåñòî îäíîãî.

Ñåãîäíÿ ê íàì íà ïðåïàðèðîâàíèå ïîïàë
TrueX-äèñêîâîä Kenwood UCR-411, ïîñòàâëÿåìûé
â Ðîññèþ êîðïîðàöèåé Compaq.

Kenwood UCR-411 52X TrueX
÷ÂÌ‡ $145

“ËÔ ÔË‚Ó‰‡ 52X

Œ·˙ÂÏ ·ÛÙÂ‡ ‰‡ÌÌ˚ı 2048  ·‡ÈÚ

 ÌÓÔÍ‡ Play ÕÂÚ
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Âíåøíå ïðèâîä íè÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò ïðî-
÷èõ íàêîïèòåëåé CD-ROM ñ èíòåðôåéñîì IDE. Óñ-
òàíîâêà UCR-411 òàêæå íå ïðèíåñëà ñþðïðèçîâ:
Windows 98 ðàñïîçíàëà åãî êàê ñòàíäàðòíûé CD-
ROM è íå çàòðåáîâàëà äîïîëíèòåëüíûõ äðàéâåðîâ.

Â òåñòàõ ïîñëåäîâàòåëüíîãî ÷òåíèÿ äèñêà ýòîò
CD-ROM äåéñòâèòåëüíî áûë âíå êîíêóðåíöèè,
ïðîãëîòèâ òåñòîâûé CD â 48,5X áûñòðåå îäíî-

ñêîðîñòíûõ ïðèâîäîâ, ïðè÷åì íè â îäíîé îáëàñ-
òè äèñêà ñêîðîñòü UCR-411 íå ïàäàëà íèæå 45,3X.
Äëÿ ñðàâíåíèÿ: ïðåäûäóùèé ðåêîðäñìåí ASUS
CD-S500 îáðàáàòûâàë íà÷àëî CD òîëüêî íà 24-õ
ñêîðîñòÿõ, à ñðåäíÿÿ ñêîðîñòü ÷òåíèÿ äèñêà íå
ïðåâûøàëà 40X. À âîò âðåìÿ äîñòóïà ýòîãî CD-
ROM íàñ íå ïîðàäîâàëî: UCR-411 èñêàë äàííûå
ìåäëåííåå âñåõ ïðîòåñòèðîâàííûõ ðàíåå ïðèâî-
äîâ, îòñòàâ äàæå îò 36-ñêîðîñòíîãî Creative Infra.
Òàêàÿ íåðàñòîðîïíîñòü ñòàëà ñëåäñòâèåì äâóõ ôàê-
òîðîâ. Âî-ïåðâûõ, äëÿ äîñòèæåíèÿ âûñîêîé ñêî-
ðîñòè ÷òåíèÿ íà âñåé ïîâåðõíîñòè äèñêà ïðèâîä
Kenwood âðàùàåò CD ñ ïîñòîÿííîé ëèíåéíîé
ñêîðîñòüþ (CLV). Ïðè ïåðåìåùåíèè ãîëîâêè äèñê
ïðèõîäèòñÿ ðàñêðó÷èâàòü èëè òîðìîçèòü, òðàòÿ
íà ýòî ëèøíèå ìèëëèñåêóíäû. Âî-âòîðûõ, UCR-
411 âðàùàåò CD ãîðàçäî ìåäëåííåå ïðî÷èõ âûñî-
êîñêîðîñòíûõ CD-ROM, ÷òî íåèçìåííî ïðèâî-
äèò ê óâåëè÷åíèþ ëàòåíòíîñòè. Ïîõîæå, ÷òî íèç-
êîìó ðåçóëüòàòó CD-ROM WinMark 99 ïðèâîä
îáÿçàí èìåííî çíà÷èòåëüíîìó âðåìåíè äîñòóïà.

Ìû òàêæå ðåøèëè ñðàâíèòü UCR-411 è CD-
S500 â ðåàëüíûõ çàäà÷àõ, èçìåðèâ âðåìÿ ïîëíîé
èíñòàëëÿöèè ñ CD íåñêîëüêèõ èãð (Quake 2,
Unreal, NFS:HS). Îáà äèñêîâîäà ñïðàâèëèñü ñ

óñòàíîâêîé êàæäîé èãðû ìåíåå ÷åì çà äâå ñ ïî-
ëîâèíîé ìèíóòû, à ìàêñèìàëüíûé îòðûâ ïðèâî-
äà Kenwood ñîñòàâèë âñåãî 10 ñåêóíä.

UCR-411 ñîâìåñòèì ñ äèñêàìè CD-RW, îä-
íàêî äåëàåò ýòî ïðåäåëüíî ìåäëåííî: òåñòîâûé
ïåðåçàïèñûâàåìûé CD ÷èòàëñÿ ñ ïîñòîÿííîé ÷å-
òûðåõêðàòíîé ñêîðîñòüþ (600 Êáàéò/ñ).

Ïîëíàÿ òèøèíà â ðàáîòå — âåñüìà îùóòè-
ìîå äîñòîèíñòâî UCR-411, âûãîäíî îòëè÷àþùåå
åãî îò ïðî÷èõ ñîâðåìåííûõ âûñîêîñêîðîñòíûõ
CD-ROM. À âîò êà÷åñòâîì ÷òåíèÿ ïîòðåïàííûõ
CD ýòîò ïðèâîä ïîõâàñòàòüñÿ, óâû, íå ìîæåò: èç
ïÿòè òåñòîâûõ äèñêîâ áåçîøèáî÷íî áûë ïðî÷è-
òàí ëèøü îäèí.

Èòàê, ïîäâåäåì èòîãè. UCR-411 äåéñòâèòåëü-
íî áüåò âñå ðåêîðäû ïîñëåäîâàòåëüíîãî ÷òåíèÿ
èíôîðìàöèè ñ CD, îäíàêî óñòóïàåò ñîâðåìåí-
íûì ïðèâîäàì ïðè ïîèñêå äàííûõ. Åñëè âû ãî-
òîâû çàïëàòèòü çà áåñøóìíûé CD-ROM âäâîå
áîëüøå — Kenwood UCR-411 äëÿ âàñ.

Рисунок 1

—Ô‡ÒË·Ó!
–Â‰‡ÍˆËˇ Game.EXE ‚˚‡Ê‡ÂÚ ·Î‡„Ó‰‡ÌÓÒÚ¸ ÓÒÒËÈÒÍÓÏÛ

ÔÂ‰ÒÚ‡‚ËÚÂÎ¸ÒÚ‚Û Compaq (ÚÂÎ.: (095) 967-1700) Á‡

ÔÂ‰ÓÒÚ‡‚ÎÂÌÌ˚È Ì‡ ÚÂÒÚËÓ‚‡ÌËÂ ÔË‚Ó‰ CD-ROM.
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•Ãîñïîäèí ÏýÆý•

Врут, что преступления неВрут, что преступления неВрут, что преступления неВрут, что преступления неВрут, что преступления не
окупаются. Верно отмечено, чтоокупаются. Верно отмечено, чтоокупаются. Верно отмечено, чтоокупаются. Верно отмечено, чтоокупаются. Верно отмечено, что
двадцать старушек — рупь. Еслидвадцать старушек — рупь. Еслидвадцать старушек — рупь. Еслидвадцать старушек — рупь. Еслидвадцать старушек — рупь. Если
убить достаточно много мужчин,убить достаточно много мужчин,убить достаточно много мужчин,убить достаточно много мужчин,убить достаточно много мужчин,

женщин и собак, рано илиженщин и собак, рано илиженщин и собак, рано илиженщин и собак, рано илиженщин и собак, рано или
поздно обязательно окажется,поздно обязательно окажется,поздно обязательно окажется,поздно обязательно окажется,поздно обязательно окажется,
что ты, весь в белом, случайночто ты, весь в белом, случайночто ты, весь в белом, случайночто ты, весь в белом, случайночто ты, весь в белом, случайно

уничтожил главу крупногоуничтожил главу крупногоуничтожил главу крупногоуничтожил главу крупногоуничтожил главу крупного
преступного синдиката. Тпреступного синдиката. Тпреступного синдиката. Тпреступного синдиката. Тпреступного синдиката. Такакакакак

давайте же попробуем добитьсядавайте же попробуем добитьсядавайте же попробуем добитьсядавайте же попробуем добитьсядавайте же попробуем добиться
этой благородной цели...этой благородной цели...этой благородной цели...этой благородной цели...этой благородной цели...

Crime
Does Pay!
Íà÷íåì ñ ÷èñòî òåõíè÷åñêèõ äåòàëåé. Áîëüøèíñòâó áóäåò ëåíè-
âî ÷åñòíî ïðîõîäèòü Kingpin: Life of Crime äî êîíöà, è äëÿ
íèõ ÿ çàãîòîâèë èíñòðóêöèþ ïî èñïîëüçîâàíèþ ÷èò-êîäîâ (óâû,
ïðîñòûõ ïóòåé â ýòîé èãðå íåò, íî ïðè æåëàíèè âñåãî ìîæíî
äîáèòüñÿ). À íàñòîÿùèå ðåöèäèâèñòû, ñëåãêà çàïóòàâøèåñÿ â
æèçíè, ìîãóò çàãëÿíóòü ÷óòü íèæå, â ñîëþøåí.

Консоль
Óâû, åäèíñòâåííûé ïóòü äëÿ ÷èòåðñòâà — ýòî èñïîëüçîâàíèå
“ðåæèìà ðàçðàáîò÷èêà”, òðàäèöèîííûõ, âñåãäà äåéñòâóþùèõ,
êîäîâ ïðîñòî íåò. Òàê ÷òî äëÿ íà÷àëà íàäî ëèáî äîáàâèòü ïàðà-
ìåòð êîìàíäíîé ñòðîêè “+developer 1”, ëèáî (óäîáíåå) çàëåçòü â
ôàéë kingpin/main/autoexec.cfg è äîïèñàòü â íåãî ñòðî÷êó

set developer 1
Ïîñëå ýòîãî ñòàíåò êàê ìèíèìóì äîñòóïíà êîíñîëü

(âñå ïî òîé æå êëàâèøå “~”). Äëÿ òåõ, ó êîãî è ïîñëå ýòîãî
áóäóò ïðîáëåìû, ìîæíî ïîïðîáîâàòü äîáàâèòü âûçîâ êîí-
ñîëè “âðó÷íóþ”:

bind ~ “toggleconsole”
Ðàçóìååòñÿ, ýòî âñå â òîì æå autoexec.cfg. Óâû, òàêîå

ðåøåíèå âñå åùå íå ãîäèòñÿ äëÿ ðåàëüíîé æèçíè, àâòîðû
÷òî-òî íàìóäðèëè â Kingpin, è ïðîñòàÿ óñòàíîâêà developer
â 1 ïðèâîäèò ê ïðîáëåìàì, äàæå åñëè íå èñïîëüçîâàòü
íàñòîÿùèå ÷èò-êîäû. Íå ðàáîòàþò íåêîòîðûå àíèìàöèè, à
çàîäíî è íåêîòîðûå êóñî÷êè ñêðèïòîâ, ïåðåíîñÿùèå íàñ ñ
óðîâíÿ íà óðîâåíü. Îáèäíî äî óæàñà.

Êàê ëå÷èòü? Î÷åíü ïðîñòî: ïîâåñèòü âêëþ÷åíèå ðåæè-
ìà ðàçðàáîò÷èêà íà ñïåöèàëüíûå êíîïêè, íå èñïîëüçîâàòü
èõ â “îïàñíûõ ìåñòàõ” è íå ñîõðàíÿòü èãðó ñî âêëþ÷åííû-
ìè ÷èòàìè. Äîáàâëÿåì âñå â òîò æå autoexec.cfg ñòðî÷êè

bind <êíîïêà1> “set developer 1”
bind <êíîïêà2> “set developer 0”
È, ñàìî ñîáîé, íå çàáûâàåì ïîìåíÿòü â íèõ êíîïêè

íà òå, êîòîðûå õî÷åòñÿ èñïîëüçîâàòü. Âî âðåìÿ èãðû äîñ-
òàòî÷íî íàæàòü <êíîïêó1>, ïîòîì âêëþ÷èòü íóæíûå ÷èòû,
ïðîéòè òðóäíûé ó÷àñòîê è íàæàòü <êíîïêó2>. È âñå áóäåò
õîðîøî.

Îòëè÷íî, îñòàëîñü óçíàòü ñàìè ÷èò-êîäû. Âîò îíè:

×èò-êîä Îïèñàíèå
extracrispy Âñå, êîãî âèäèøü, çàãîðàþòñÿ
immortal Íåóÿçâèìîñòü
gibtest Ïîðîæäàåò êó÷êó ìÿñà òàì, êóäà

óêàçûâàåò ïðèöåë
give adrenaline Ïîëíîå çäîðîâüå, âñÿ áðîíÿ
give all Ïîëíîå çäîðîâüå, îðóæèå è áîåïðèïàñû
give <ïðåäìåò> Äàåò ïðåäìåòû. Íåêîòîðûå íàçâàíèÿ:

battery, coil, watch, key
give ammo Äàåò âñå áîåïðèïàñû
give armor 100% áðîíè óðîâíÿ 3
give bullets n Äàåò n ïóëü, èëè 20, åñëè n íå óêàçàíî
give 308cal n Äàåò n ïóëü äëÿ òÿæåëîãî ïóëåìåòà, èëè

30, åñëè n íå óêàçàíî
give cash n Äàåò n äåíåã
give gas n Äàåò n çàðÿäîâ äëÿ îãíåìåòà, èëè 50,

åñëè n íå óêàçàíî
give grenades n Äàåò n ãðàíàò, èëè 3, åñëè n íå óêàçàíî
give health n Äàåò n çäîðîâüÿ, èëè ïîëíîå çäîðîâüå,

åñëè n íå óêàçàíî
give jet pack Äàåò ðåàêòèâíûé ðàíåö
give mods Äàåò ìîäóëè ê ïèñòîëåòó
give rockets n Äàåò n ðàêåò, èëè 5, åñëè n íå óêàçàíî
give shells n Äàåò n ïàòðîíîâ ê øîòãàíó, èëè 10,

åñëè n íå óêàçàíî
give weapons Äàåò âñå îðóæèå
give <îðóæèå> Äàåò çàäàííîå îðóæèå, èç òàêîãî ñïèñêà:

crowbar, pistol, shotgun, tommygun, heavy machinegun,
grenade launcher, bazooka, flamethrower

notarget Âðàãè òåáÿ íå çàìå÷àþò
togglecam Âêëþ÷àåò âèä îò òðåòüåãî ëèöà
use jet pack Ñíà÷àëà íàäî äàòü êîìàíäó give jet

pack, à óæå ïîòîì ëåòàòü îáû÷íûìè êëàâèøàìè
“ïðûæîê” è “ïðèñåñòü”

Переход на другой уровень
map <êîäîâîå èìÿ> èëè gamemap <êîäîâîå èìÿ> (ðàáîòà-
þò ÷óòü ïî-ðàçíîìó, âòîðîé áîëüøå ïîõîæ íà “íîðìàëü-
íûé” çàõîä íà óðîâåíü)

Обычные уровни
Êîäîâîå èìÿ Íàçâàíèå Êîäîâîå èìÿ Íàçâàíèå

ПРОХОЖДЕНИЕ
ИГРЫ

Kingpin:
Life of Crime

kpcut1 What’s The
Count (êèíî)

sr1 Skid Row
sewer The Sewer
bar_sr Jax’s (áàð)
sr2 The Super
sr3 Mean Streets
sr4 The Jesus
bike Motorcycle

(êèíî)
pv_h Poisonville
bar_pv Club Swank

(áàð)
pv_1 Louie’s

Errand
pv_b Blanco

Industries
pv_boss Nikki Blanco
sy_h Lizzie’s

Problem
bar_sy Salty Dog

(áàð)
sy_1 Pier Pressure

sy_2 Das Boot
steel1 Steel Town
bar_st Boiler Room

(áàð)
steel2 Steel Mill
steel3 Steel

Processing
steel4 Moker

Shipping
kpcut3 Consequences

(êèíî)
ty1 Derailed
ty2 Dark Passage
ty3 Trainyards
ty4 Depot
kpcut4 The Picnic
rc1 Radio City

Station
rc2 Enter the

Dragons
rc3 Streets of Fire
rc4 Skytram

Station
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Особые карты
pawn_sr, pawn_pv, pawn_sy,
pawn_st, pawn_rc Pawn-O-Matic’è (ìàãàçèíû)
kpdm1, kpdm2, kpdm3,
kpdm4, kpdm5 Êàðòû äëÿ äåôìàò÷à
team_pv, team_rc, team_sr Êàðòû äëÿ êîìàíäíîé èãðû

À âîò è ñîáñòâåííî ïðîõîæäåíèå. Êàê îáû÷íî, íà ñà-
ìîì âûñîêîì óðîâíå ñëîæíîñòè, Real. Î÷åâèäíûå âåùè
êàæäûé ðàç ïîâòîðÿòü íå áóäó, è òàê ÿñíî, ÷òî äåíüãè
íàäî ñîáèðàòü ñ êàæäîãî òðóïà (ïðèñåñòü è íàæàòü Activate),
ñî âñåìè, êòî âñòðåòèòñÿ, ïî âîçìîæíîñòè íàäî ðàçãîâàðè-
âàòü, ÷òîáû ïîëó÷èòü ïîäñêàçêè “ïî-÷åñòíîìó”, è ò.ï.

Skid Row (карта sr1)
Ðàçáèâàåì äîñêè â çàáîðå çà ñïèíîé, ñîáèðàåì ïàòðîíû.
Ïèñòîëåòà, ïðàâäà, ïîêà íåò, íî ðàíî èëè ïîçäíî ïðèãî-
äÿòñÿ. Âîçâðàùàåìñÿ, ïðîõîäèì ìèìî æàëêîãî ïîïðî-
øàéêè, òîðãóþùåãî ëîìèêàìè (ó íàñ, óâû, ïîêà íè ãðî-
øà, ãðîøè åùå íàäî ðàçäîáûòü). Ñðàçó çà íèì — àãðåñ-
ñèâíàÿ ïàðî÷êà, çàíÿòàÿ ñâîèìè äåëàìè, íî íå âîçðàæà-
þùàÿ è ñ íàìè ðàçîáðàòüñÿ. Ê ñ÷àñòüþ, îðóæèÿ ó íèõ íå
ãóñòî, òàê ÷òî ïðèøèáèòü èõ íå òàê ñëîæíî. Ñîáèðàåì ñ
èõ òðóïîâ òå ñàìûå ãðîøè, çàêóïàåì ëîìèê. Åñëè åñòü
æåëàíèå — ìóæèêà ñ ëîìèêîì ìîæíî òóò æå ïðèøèáèòü
è ïîëó÷èòü ñâîé äîëëàð íàçàä.

Íà ðàçâèëêå èäåì íàïðàâî, òàì îáèòàþò îõðàííè-
êè ñêëàäà. Êàê ñîîáùàåò äåâóøêà ïî äîðîãå, â ìî-
ìåíò îñîáî ãðîìêèõ êðèêîâ áîëåëüùèêîâ ïî ðàäèî
îõðàííèêè îòâëåêàþòñÿ, è ìèìî íèõ ìîæíî ïðîáå-
æàòü, ïðè÷åì íå ê ïåðâîé, à âòîðîé äâåðè (åñëè çàãëÿ-
íóòü ïåðåä ýòèì â ìàãàçèí, òàì îáúÿñíÿò, ÷òî íàì
íóæåí Coil ñî ñêëàäà “B”).

Èäåì â äâåðü, çàáèðàåìñÿ ïî ëåñòíèöå íà ïëàòôîðìó
è íàõîäèì çà ÿùèêîì äåíåæêè. Ïðîõîäèì äàëüøå, îïÿòü
â äâåðü, ââåðõ ïî ëåñòíèöå (êñòàòè, ñëåâà íà ïîëêå — çäî-
ðîâüå), ïðèêàí÷èâàåì îõðàííèêà îêîëî ñåéôà è çàáèðàåì
ôîíàðèê è áóòûëêó.

Ðàçáèâàåì ÿùèê è âåíòèëÿöèîííóþ ðåøåòêó çà íèì,
ëåçåì â äûðêó (ïðàâäà, ïîõîæå íà êàäðû èç Half-Life?),
ðàçáèâàåì åùå ðåøåòêó, âûëåçàåì è çàõîäèì â Storeroom
A. Óáèâàåì îõðàííèêà, ïîäòàñêèâàåì ÿùèê ê îäíîé èç
êîíòåéíåðíûõ êó÷ è çàïðûãèâàåì íà ñàìûé âåðõ, ê î÷å-
ðåäíîé âåíòèëÿöèîííîé ðåøåòêå. Ïðîïîëçàåì, âûâàëèâà-
åìñÿ íà ñòåëëàæ, áåðåì ñ íåãî èñêîìûé Coil è ïðûãàåì
âíèç, íå çàáûâ ñîáðàòü ïàòðîíû.

Âîçâðàùàåìñÿ, âûõîäèì, áåæèì ìèìî îõðàííèêîâ è
èäåì íàçàä. Åñëè îòäàòü áóòûëêó ïüÿí÷óæêå, îí ñêàæåò
êîìáèíàöèþ ñåéôà, òàê ÷òî ëó÷øå ñäåëàòü ýòî ñðàçó, âåð-
íóòüñÿ è çàáðàòü êó÷ó äåíåã. Ïîòîì ðàçóìíî ïîéòè â ìàãà-
çèí, îòäàòü Coil è ïîëó÷èòü ïèñòîëåò. Äåíüãè åñòü, ïèñòî-
ëåò åñòü — ÷òî åùå íàäî? Ìîæíî íàíÿòü ìóæèêà íà óëèöå
è âìåñòå ïîéòè êî âõîäó â êàíàëèçàöèþ.

Sewers (карта sewer)
Èäåì íàïðàâî, ïîä òàáëè÷êó “1”, ñïðàâà áóäåò äâåðü è
ìíîãî ðàäîñòåé, âêëþ÷àÿ øîòãàí (äâèãàåì ÿùèê è çàáèðà-
åìñÿ íàâåðõ). Âîçâðàùàåìñÿ è èäåì íàïðàâî, ïî ïðîõîäó
ñ òàáëè÷êîé “South R14”. Âûõîäèì íàðóæó.

The Super (карта sr2)
Íàïðàâî, äî ïåðåêðåñòêà ïåðåä áàðîì. Åñëè ïîäîéòè ôîð-
ìàëüíî, òî íàäî çàéòè âíóòðü, âûÿñíèòü, â ÷åì äåëî, è âåð-
íóòüñÿ, íî ìû ñîêðàòèì ïðîöåññ. Óáèâàåì âñåõ, ïîëó÷àåì
÷àñû Rolex. Ïî ìàëåíüêîé ëåñòíèöå çàõîäèì, áåðåì ïîäàð-
êè è ñ òîñêîé ñìîòðèì íà ìîòîöèêë áåç àêêóìóëÿòîðà.

Ñòèñíóâ çóáû, èäåì â áàð, â òóàëåòå îòäàåì ÷àñèêè è
ïîëó÷àåì êëþ÷èê. Êñòàòè, give storeroomkey âïîëíå ðàáî-
òàåò. Âûõîäèì è èäåì òóäà, îòêóäà ïðèøëè â ýòè ìåñòà.
Ïîñëå ëåâîãî ïîâîðîòà, çà äâåðüþ, îáíàðóæèòñÿ ëåñòíèöà
íàâåðõ. Ïðîõîäèì ïî äîñêå (çäåñü ýòî ãîðàçäî ëåã÷å, ÷åì â
æèçíè), ïîäîäâèãàåì ÿùèê è çàïðûãèâàåì íà êîíäèöèî-
íåð íàä äâåðüþ. Ñîáèðàåì ïîäàðêè, âõîäèì âíóòðü è ðàç-
áèðàåìñÿ ñî âñåìè, êîãî âñòðåòèì.

Îáÿçàòåëüíî íàäî çàãëÿíóòü â õîëîäèëüíèê, òàì äåíü-
ãè, à ïîòîì ïðîáèâàåì ëîìèêîì äîñêè äàëüøå ïî êîðèäî-
ðó, âíèç íà âûõîä. Ïîâîðà÷èâàåì íàïðàâî, ñêâîçü äâåðü è
ê ñëåäóþùåìó ïåðåêðåñòêó.

Mean Streets (карта sr3)
Ïðûãàåì ïî ðàçáèòîé ëåñòíèöå âíèç (è ìîðàëüíî ãîòîâèìñÿ
ïî íåé æå çàïðûãèâàòü íàâåðõ ÷óòü ïîçæå), âûõîäèì íà óëè-
öó è çàãëÿäûâàåì â ñîñåäíåå çäàíèå. Ïóòü îáúÿñíÿòü íåîáõî-
äèìîñòè íåò, âñå “íåíóæíûå” äâåðè çàêðûòû. Ïîäíèìàåìñÿ
íàâåðõ, ïðîëåçàåì â îêîøêî è ïî êàðíèçó äîáèðàåìñÿ äî
ñîñåäíåãî çäàíèÿ. Êàê è ñëåäîâàëî îæèäàòü, íàñ òàì æäóò,
ïðèäåòñÿ äîñòîéíî âñòðåòèòü, ïîñëå ÷åãî äåðíóòü çà ïåðåêëþ-
÷àòåëü. Âíèçó ïðè ýòîì îòêðîåòñÿ êàëèòêà (ïðÿìî íà óëèöå).

Ïðîõîäèì ïîä ãóäÿùèìè, íî áåçîáèäíûìè ïðîâîäàìè,
îòñòðåëèâàåì ïåñèêà è, îòîðâàâ äîñêè, êîòîðûìè çàêîëî÷åíî
îêíî, âûïðûãèâàåì íà óëèöó. Îòáèâàåìñÿ îò ñîáàê, âñêðûâà-
åì áàãàæíèê áûâøåãî àâòîìîáèëÿ è èäåì äàëüøå. Êàê è
ñëåäîâàëî îæèäàòü, íåïðèÿòíîñòè íå çàñòàâÿò ñåáÿ æäàòü, íî
âûõîä íà ñëåäóþùèé óðîâåíü — âîò îí, ðóêîé ïîäàòü.

The Jesus (карта sr4)
Âûõîäèì íà ïðîñòîðû àâòîìîáèëüíîé ñâàëêè. Îòñòðåëè-
âàåìñÿ îò ìèëûõ ñîáà÷åê è êðûñ, ëåçåì ïî ìàøèíàì íà-
âåðõ è ïîäáèðàåì àêêóìóëÿòîð (ãì, ñ êàêèõ ïîð îäèí è
òîò æå äåâàéñ ïîäõîäèò è ê ìàøèíå, è ê ìîòîöèêëó?).
Ïðè æåëàíèè ìîæíî çàëåçòü ïîä àâòîìîáèëü íà ïîäúåì-
íèêå, äåðíóâ çà ðû÷àã, òàì ïîäàðêè, êàê îáû÷íî.

Îòëè÷íî, òåïåðü îñòàëîñü âåðíóòüñÿ íà ïàðó óðîâíåé
íàçàä (óöåëåâ ïî äîðîãå) è íà The Super âîéòè â êîìíàòó
ñ ìîòîöèêëîì. Ïîåõàëè!

Poisonville и Louie’s Errand
(карты pv_h и pv_1)
Â êëóáå ìû îáíàðóæèì Ëóè, ïîîáùàâøèñü ñ êîòîðûì,
âûÿñíèì, ÷òî îí ïîäãðåá ïîä ñåáÿ ïðàêòè÷åñêè âñåõ ìåñ-
òíûõ áàíäþã, íî ãîòîâ ñ íàìè ïîäåëèòüñÿ, åñëè äîáûòü
åìó íåêèå áóìàãè èç ñåéôà. Äà, ìîæíî ñäåëàòü give safe
docs, è âñå ñòàíåò õîðîøî, íî ýòî íå äëÿ íàñ. Ìû êðóòû è
íå áîèìñÿ íèêîãî! Õîòÿ, âîçìîæíî, çðÿ...

Èäåì â òóííåëü ñ äâóìÿ òóïåíüêèìè ðåáÿòàìè, íà ëèôò,
è âïåðåä. Âíèìàíèå: ïóòü íåïðîñòîé, à ïðîäåëàòü åãî ïðèäåò-
ñÿ äâàæäû, ïðè÷åì âòîðîé ðàç — â êîìïàíèè ïðèäóðêîâàòî-
ãî âçëîìùèêà ñåéôîâ, æèçíü êîòîðîìó îáÿçàòåëüíî íàäî
ñîõðàíèòü. Ââåðõ ïî ñòóïåíüêàì, ìèìî ëåñòíèöû è äâåðè,
ñêâîçü äâåðíîé ïðîåì, îòêðûâàåì äâåðü, âíèç, ââåðõ, â äâåðü.
Íå ëåçåì ïî ëåñòíèöå, ìèíóåì áî÷êè è âûõîäèì íàðóæó.
Ïåðåñåêàåì äâîð, ââåðõ è íàïðàâî. Â êîíöå çàëà âûõîäèì
íàðóæó, ïðÿìî îêîëî ãåíåðàòîðà. Èäåì íàëåâî, ìèìî êî-
ëîíí, áî÷åê, ââåðõ ïî ñòóïåíüêàì è â äâåðü, ñíîâà ïî ñòó-
ïåíüêàì è ÷åðåç ïàðó äâåðåé. Îáíàðóæèâàåì è êëþ÷èê ê
ùèòîâîé, è ñàì ñåéô.

Èòàê, âûõîäèì ê ãåíåðàòîðó. Íàïðîòèâ íåãî ïîäíè-
ìàåìñÿ ïî ëåñòíèöå è çàõîäèì â äâåðü ñëåâà. Ëåçåì ïî
ëåñåíêå è îòêðûâàåì äâåðü. Îñòàëîñü ùåëêíóòü âûêëþ÷à-
òåëåì — è âîðîòà ïåðåä ñåéôîì îáåñòî÷åíû. Ïðàâäà, è
ñâåòà òîæå íåò...

Ëàäíî, ýòî íå ïðîáëåìà. Èäåì â áàð, áåðåì îäíîãî èç
äâîèõ âçëîìùèêîâ, âåäåì åãî (èçî âñåõ ñèë îõðàíÿÿ) ê
ñåéôó è îòäàåì êîìàíäó íà âçëîì (íàæèìàåì “ñïåöèàëü-
íóþ” êíîïêó, ãëÿäÿ íà âçëîìùèêà, è activate, ãëÿäÿ íà
ñåéô). Êàê îáû÷íî, ÷åëîâåê, âûïîëíèâøèé ðàáîòó çà äåíü-
ãè, æèòü áîëåå íåäîñòîèí, à äåíüãè äîëæíû âåðíóòüñÿ ê
èõ çàêîííîìó õîçÿèíó...

Ëóè çà áóìàãè äàñò íàì êëþ÷èê è ðàçðåøèò íàíÿòü
ñåáå îõðàíó. Îòëè÷íî, ïîêèäàåì óðîâåíü (à ìîæíî ïåðåä
ýòèì ïîèñêàòü îêîëî âõîäà íà ñêëàä Íèêêè êîìíàòêó.
Ñèìïàòè÷íóþ òàêóþ, äâå äâåðè è îäíà ëåñòíèöà ââåðõ.
Ïî íåé íàäî âçîáðàòüñÿ, âûáèòü ðåøåòêó, ïåðåïðûãíóòü
íà ñîñåäíèé ñêëàä, âëîìèòüñÿ â îêíî è â îäíîì èç ÿùè-
êîâ îáíàðóæèòü íå ÷òî èíîå, êàê îãíåìåò)...

Blanco Industries (карта pv_b)
Íûðÿåì â ïåðâóþ æå âåíòèëÿöèîííóþ äûðêó, êàêóþ âñòðå-
òèì, ïîëçåì íàïðàâî ïî òðóáå, ñêâîçü åùå ïàðó äûðîê ïî
ãîðèçîíòàëè è îäíó ïî âåðòèêàëè. Áåðåì ïðåäîõðàíèòåëè,
âòûêàåì èõ â ïàíåëè, — ïåðâûé êèñëîòíûé áàññåéí óñ-
ïåøíî îñóøåí. Èäåì òóäà, îáíàðóæèâàåì, ÷òî ìû òóò íå
ïåðâûå, à ïðåäûäóùèé îáèòàòåëü ÿâíî áûë íå ñòîëü óäà÷-
ëèâ. Áåðåì ñ òðóïà êëþ÷ (êîòîðûé ìîæíî ïîëó÷èòü ñ ïî-
ìîùüþ give bridge_key), îòêðûâàåì âîðîòà, ùåëêàåì âûê-
ëþ÷àòåëåì è ïî ìîñòèêó ïåðåõîäèì ê ëèôòó. Êðàñíåíü-
êèé ïåðåêëþ÷àòåëü âûçûâàåò ëèôò, ñëåäóåò âïå÷àòëÿþùàÿ
ðàçáîðêà, ïîñëå êîòîðîé ïî ñòóïåíüêàì çàõîäèì â äâåðü.

Âêëþ÷àåì èçìåëü÷èòåëè, ïðîõîäèì ïî íèì, ñîáèðàåì
ïîäàðêè ñëåâà è âûõîäèì â ñëåäóþùóþ êîìíàòó, ãäå ìîæíî
î÷åíü êðàñèâî ðâàíóòü áî÷êè. Âçáèðàåìñÿ ïî ëåñåíêå çà óã-
ëîì, âûõîäèì íàðóæó è, ÷óòîê ïîëàçèâ ïî ëåñåíêàì, ñëåäóåì
íà ñëåäóþùèé óðîâåíü, ïðåäâàðèòåëüíî ïîñìîòðåâ êëàññíûé
ìóëüòèê. Âîïðîñ, ÷òî ñêàçàë áû ïî åãî ïîâîäó ñòàðèê Ôðåéä,
ÿ îñòàâëþ âàì äëÿ ñàìîñòîÿòåëüíûõ ðàçäóìèé.

Lizzie’s Problem (карта sy_h)
Â âîäè÷êå îáíàðóæèòñÿ òèïè÷íûé òðóï ãàíãñòåðñêèõ âðå-
ìåí, â áåòîííûõ áîòèíêàõ. Íàäî òîëüêî ïîèñêàòü. Êëþ-
÷èê, óâû, çàñòðÿë ãäå-òî â áåòîíå, òàê ÷òî ëîìèêîì åãî,
ëîìèêîì. Èëè ïðîñòî give shop_key, íî ýòî, êàê ìû óæå
óñòàíîâèëè, íåñïîðòèâíî.

Îòêðûâàåì äâåðü â ìàãàçèí, îáùàåìñÿ è èäåì êóäà
ïîøëþò (â áàð “Ñîëåíîé ñîáàêè”, map bar_pv). Íî äëÿ
íà÷àëà ìîæíî íàáðàòü ðàäîñòåé, çàéäÿ â Storeroom A, âçîð-
âàâ áî÷êó è ñïóñòèâøèñü â Storeroom B. Êñòàòè, âûéäÿ íà
áàëêîí è ïðîéäÿ äàëüøå, ìîæíî îòêîïàòü òðîèõ òèïè÷íåé-
øèõ ãàíãñòåðîâ ñ òèïè÷íåéøèì ïîäõîäîì ê æèçíè. Åñëè
ïîíàæèìàòü “îòðèöàòåëüíóþ” êëàâèøó â ðàçãîâîðå ñ ïåð-
âûì, Ìî, îí îòñòóïèò, è åãî òóò æå ïðèêîí÷àò ñîòîâàðèùè,
Ëàððè è Êýðëè. Æèçíåðàäîñòíî...

Íàëåâî, ïðè æåëàíèè, çàõîäèì â ìàãàçèí, à ïîòîì
â áàð, ãäå, êàê îáû÷íî, â òóàëåòå, Âèëëè äàñò íàì
ìèëîå çàäàíüèöå è êëþ÷èê (give warehouse_key). Âîç-
âðàùàåìñÿ ê íà÷àëó óðîâíÿ, â çäîðîâåííûå äâåðè,
ââåðõ, â îôèñ, çà ïîäàðêàìè. Ïðîõîäèì ÷óòü äàëüøå
— è îáíàðóæèâàåì íà ïàëóáå íåïëîõî ñîõðàíèâøóþñÿ
ãîëîâó êðàñîòêè Ëèççè, âîçëþáëåííîé Âèëëè. Ïîíÿòíîå
äåëî, Âèëëè íå îáðàäóåòñÿ òàêîìó ïîäàðêó, íî ýòî åãî
ëè÷íûå ïðîáëåìû. Ãëàâíîå — îí ïîéäåò ñ íàìè,
ìñòèòü... Îòêðûâàåì äâåðêó ñïðàâà ïî ïóòè ê áàðó —
è íà ñëåäóþùèé óðîâåíü.

bar_rc Typhoon
(áàð)

rc5 Central
Towers

rcboss1 Central Palace
East

rcboss2 Central Palace
West

kpcut7 Money
idiot Idiot (êîíåö

èãðû)
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Pier Pressure (карта sy_1)
Âñå âðåìÿ äåðæèìñÿ ëåâîé ñòîðîíû, åñëè çàõîòèì — âçðû-
âàåì ãðóçîâèê, íî ìîæíî è áåç ýòîãî. Êñòàòè, ó íàñ òåïåðü
åñòü êëàññíûé êëþ÷èê (give shipyard_key). Â êîìíàòå ñ
äûðêîé â ïîòîëêå âû ìîæåòå ïîïðîáîâàòü òóäà (â äûðêó)
çàïðûãíóòü, ïàçëà çäåñü òàêàÿ...

Â ïðèíöèïå, íàäî áû ñïîëçàòü íàëåâî, òàì áðîíþ
äàþò, íî ïðèäåòñÿ èäòè íàïðàâî. Êàê òîëüêî áóäåò êëþ-
÷èê, ñ áîåì ïðîáèâàåìñÿ íà áîëüøîé êîðàáëü. Äâåðöà
îòêðîåòñÿ òîëüêî ïîñëå óáèéñòâà âñåõ-âñåõ-âñåõ. Åñëè êîãî-
íèáóäü óäàëîñü ïîòåðÿòü îêîí÷àòåëüíî, è äâåðöà îòêàçûâà-
åòñÿ îòêðûâàòüñÿ, ïðèäåòñÿ ñêàçàòü noclip...

Das Boot (карта sy_2)
Çäåñü ìû âñòðåòèì áîññà, òàê ÷òî ïîäàðêàìè ñîâåòóþ çà-
ïàñòèñü ïî ïîëíîé ïðîãðàììå, èõ òóò õâàòàåò. Íàõîäèì â
îäíîé èç êëàäîâîê áàíêó ñ ìàñëîì (give oil can) è áëàãî-
ïîëó÷íî âñêðûâàåì çàðæàâåâøóþ äâåðü, âåäóùóþ ê äâèãà-
òåëþ. Äàëüøå îøèáèòüñÿ íåâîçìîæíî, ïðÿìî è âïåðåä.
Îòëè÷èòü áîññà ïðîùå âñåãî ïî íàðîäíîé ïðèìåòå: åñëè
íå óìèðàåò, çíà÷èò — áîññ. Äîëáàòü, äîëáàòü è äîëáàòü,
ïîêà åìó íå íàäîåñò æèçíü. Êñòàòè, åñëè øèáêî ïîíàäî-
áèòñÿ — ìîæíî âåðíóòüñÿ è íàáðàòü åùå ïîäàðêîâ.

Steel Town
(карты steel1, steel2, steel3)
Â áàðå (map bar_st) ìîæíî ïîãîâîðèòü ñ áàðìåíîì î åãî
áðàòå, êîòîðîãî äåðæàò â ïëåíó. Îïÿòü-òàêè, çàäà÷à íå
ñïàñòè, à õîòÿ áû ïðèíåñòè ÷àñòè òåëà. Ïåðåä îòïðàâêîé
íà çàäàíèå çàáàâíî ïîãîâîðèòü ñ Momo, ìåñòíûì ïðè-
âðàòíèêîì. Íî, âïðî÷åì, ìîæíî è íå.

Äîëãî è íóäíî áåæèì ê äðóãîìó êðàþ êàðòû, çàõîäèì â
äâåðü ñ íàäïèñüþ “Moker’s Steel” — è íåìåäëåííî ïîïàäàåì
íà êàðòó steel2. Íè÷åãî ñëîæíîãî, êðîìå ïðûæêà íàä ëàâîé.
Äàëüøå áóäåò steel3, äåðãàåì âûêëþ÷àòåëè, ñïàñàåì (èëè óáè-
âàåì — áåç ðàçíèöû) Äýâèäà è âîçâðàùàåìñÿ ê áàðìåíó,
÷òîáû ïîëó÷èòü êëþ÷èê îò îôèñà. Èäåì òóäà, çàòåì âíèç,
âçðûâàåì áî÷êè è íàïðàâëÿåìñÿ íà ñëåäóþùèé óðîâåíü.

Moker Shipping (карта steel4)
Óâèäåâ äâåðü ñ íàäïèñüþ “Keep Out”, òóäà íå çàãëÿíåò
òîëüêî ëåíèâûé. Ïîíÿòíî æå, ÷òî òàì êó÷à ðàäîñòåé. Íå
îáíàðóæèâ Ìîêåðà â îôèñå, ïðèäåòñÿ ïîèñêàòü, êóäà îí
ìîã äåòüñÿ. Èùèòå áî÷êè — îíè âçðûâàþòñÿ. À äàëüøå —
îïÿòü áîññèê, ñ ðàêåòíèöåé, æèâîé òàêîé, âåñåëûé...

Derailed (карта ty1)
Öàðñòâî èíòåðàêòèâíîñòè. Äåðãàåì çà ïåðåêëþ÷àòåëü, çà-
áèðàåìñÿ ïî ëåñòíèöå ñïðàâà è âèäèì, ÷òî ó íàñ ñëîìà-
ëîñü êîëåñî, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî çàêðûâàåòñÿ êëàïàí.
Íåò ïðîáëåì — â òóííåëå ñòîèò ðàçäîëáàííûé ïîåçä, íàäî
îòâèíòèòü ñöåïêó ìåæäó âàãîíàìè, è îäèí èç íèõ óêàòèò-
ñÿ, îñâîáîæäàÿ äîðîãó. Áëèæå ê êîíöó òóííåëÿ ñëåâà áóäåò
êîìíàòà ñ çàïàñíîé ðóêîÿòêîé êëàïàíà. Áåðåì, âîçâðàùà-
åìñÿ è îòêðûâàåì äâåðü ñ íàäïèñüþ “East D51”. Êòî ìíå
íàïîìíèò õîòü îäíó èãðó ïîñëåäíèõ ìåñÿöåâ, ãäå ìû íå
÷èíèëè áû êëàïàí?

Dark Passage (карта ty2)
Â òóííåëü, â âîäó, ïî ëåñòíèöå íàâåðõ è íàëåâî, ÷åðåç
ìîñòèê. Ïîåçäà ìîæíî îñîáî íå áîÿòüñÿ, îò íåãî íàäî
óäðàòü è çàáåæàòü â äâåðíîé ïðîåì. Ïðûãàåì íàëåâî â
âîäó (îêîëî âîäîïàäà) è ïëûâåì — ñíîâà íàëåâî. Ñ ÿùèêà
çàïðûãèâàåì íà ïîëîìàííóþ ëåñòíèöó è ëåçåì ââåðõ. Äåð-
ãàåì ïåðåêëþ÷àòåëü è ñïîêîéíî èäåì â òóííåëü îêîëî
âîäîïàäà.

Trainyards (карта ty3)
Ïåðåêëþ÷àòåëü ïðÿìî ïåðåä íàìè, ëåçåì ââåðõ, âêëþ÷àåì
åùå ÷òî-òî íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ è îáíàðóæèâàåì, ÷òî
òåïåðü íàì åñòü êóäà ïðûãàòü. Îòëè÷íî, èäåì â äâåðü íà-
ëåâî, åùå â îäíó äâåðü è âûõîäèì íà ïðåñëîâóòóþ Ìîñêâó
Ñîðòèðîâî÷íóþ, èçâåñòíóþ àáîðèãåíàì êàê Trainyard.

Íàì âî âòîðîé ðÿä, íàëåâî, òàì ïîäàðêè ñëîæåíû. À
ïîòîì íàõîäèì ñïðàâà ëåñòíèöó è ïî ïîåçäàì ïðûãàåì íà
äîðîæêó íàä äâåðüþ. Íàëåâî, âíèç, âûõîäèì, äåðãàåì î÷å-
ðåäíîé ïåðåêëþ÷àòåëü (êàê îíè ê ýòîìó âðåìåíè íàäîåäà-
þò, ýòè ïîòóãè “ñûíòåðàêòèâíè÷àòü”!) è (ñþðïðèç!) îòêðû-
âàåì äâåðü. Ïîâòîðåíüå, êàê îáùåèçâåñòíî, õîòü è ñðåäíåãî
ðîäà, íî íà ðîëü ìàòåðè âïîëíå ãîäèòñÿ. Òàê ÷òî ïîñëóøà-
åìñÿ ìàòóøêó è ïîâòîðèì îòöåïëåíèå âàãîíà. Óêàòèâøèñü,
îí îñâîáîäèò íàì ëåñòíèöó, çàáåðåìñÿ è ñïðûãíåì íàëåâî,
äåðíåì î÷åðåäíóþ øòóêîâèíó íà ñòåíå è çàïðûãíåì òåïåðü
óæå íà äðóãóþ äîðîæêó. Çàëåçàåì âî âòîðóþ äâåðü, â êîìíà-
òå ñ äâóìÿ êðþêàìè äâàæäû äåðãàåì ëåâûé âûêëþ÷àòåëü è
çàáèðàåì âçðûâàòåëü (get fuse).

Êàê è ñëåäîâàëî îæèäàòü, çà âñå ýòè óòîìèòåëüíûå
òåëîäâèæåíèÿ íàñ ïîðàäóþò íîâîñòüþ, ÷òî ìû ñåé÷àñ âñå
ýòî âçîðâåì ê òàêîé-òî ìàòåðè. Íàçàä, â äðóãóþ äâåðü,
âñòàâëÿåì âçðûâàòåëü â ïàíåëüêó è âûõîäèì íàðóæó, ê
åùå áîëüøåìó êîëè÷åñòâó ïîåçäîâ, èäåì íàïðàâî, îïÿòü
âûêëþ÷àòåëü, è ñêâîçü áîëüøóþ äâåðü.

Depot (карта ty4)
Íàïðàâî, ïî ëåñòíèöå â áóäêó äèñïåò÷åðà. Íàì íóæíà
ïðàâàÿ, îíà ïîäàðèò íàì òóííåëü. Çàõîäèì â ëþáóþ äâåðü
ñëåâà, âëåçàåì ïî ëåñòíèöå è äåðãàåì òîò âûêëþ÷àòåëü, ÷òî
ñðàáàòûâàåò, ïîñëå ÷åãî âûõîäèì ê äâåðÿì íà äðóãîé ñòî-
ðîíå. Çäåñü çàäà÷à åùå ïðîùå: óáèòü âñåõ. Ïîñëå ÷åãî íàäî
íàñëàäèòüñÿ ìóëüòèêîì (map kpcut4) è òîïàòü äàëüøå.

Radio City Station (карта rc1)
Âû òîëüêî ïîäóìàéòå. Èíòåðàêòèâíîñòü áåðåò î÷åðåäíîé
ðóáåæ — ìû ïîïàëè â ìåòðî! Ïðÿ÷åì áûñòðåíüêî ïóøêó,
ëàñêîâî îáùàåìñÿ ñ ïàðîé ðåáÿò îêîëî ýñêàëàòîðà è èäåì
ïðîõîäèòü òåñò, óáèâàÿ æèòåëåé êàíàëèçàöèè, ïðè÷åì òîëüêî
ëîìèêîì. Íî, ê ñ÷àñòüþ, åñëè óæå êóïëåí ãëóøèòåëü, òî
âûñòðåëîâ èç ïèñòîëåòà íèêòî íå çàìåòèò.

Èäòè, â ïðèíöèïå, íàäî íàïðàâî, à îðèåíòèðîâàòüñÿ
íà êðèê “Íå çàáóäü, ñòðåëÿòü íåëüçÿ!” — ýòî îíè íà ïðî-
ùàíèå. Ïðîùå âñåãî çàâèñíóòü íàâåðõó ëåñòíèöû è äîë-
áàòü íàâîçíèêîâ îòòóäà, îíè òóïî ëåçóò ââåðõ è, íå óñïå-
âàÿ íè÷åãî ïîíÿòü, ïîëó÷àþò ñâîå.

Ïðè äàëüíåéøèõ ïåðåìåùåíèÿõ ïî óðîâíþ íàäî ïîìíèòü
òîëüêî äâå âåùè: “ïîåçäà — øòóêè îïàñíûå” è “íà äðóãîé
óðîâåíü íàì íå íàäî”. Ñòàíäàðòíûé íàáîð — âåíòèëÿöèÿ,
íàëåâî, ëåñòíèöà, òóííåëü, âíèç íà îãðîìíóþ òðóáó, èäóùóþ
âíèçó ïî ñòåíå. Îïÿòü âåíòèëÿöèÿ, ëåñòíèöà ñïðàâà, ÷åðåç
òóííåëü, â âåíòèëÿöèþ è â âîäè÷êó. Áëàãîïîëó÷íî âûáèðàåì-
ñÿ ñíîâà ê íà÷àëó óðîâíÿ, ðåáÿòà â ìåðó îáðàäîâàíû è ãîòî-
âû ïðèñîåäèíèòüñÿ. Èäåì ê ïðåäûäóùåé âåíòèëÿöèîííîé
ðåøåòêå è ïðîõîäèì â äâåðü íà ñëåäóþùèé óðîâåíü.

Enter the Dragons (карта rc2)
Ïî ïðàâîé ñòîðîíå äâèæåìñÿ ÷åðåç ãîðîä, èùåì òðè ïî-
æàðíûõ ëåñòíèöû ñïðàâà. Ëåçåì íà ïåðâóþ, ïî áåëüåâîé
âåðåâêå èäåì çà çäîðîâüåì íà âòîðóþ, à ïîòîì ïî òðåòüåé
íà êðûøó. Èäåì âäîëü äîìà, íàõîäèì âûêëþ÷àòåëü è îò-
êðûâàåì äâåðü íà äðóãîé ñòîðîíå. Óâû, ìîñòèê ïîäíÿò,
òàê ÷òî ïîêà òóäà íå ïîïàñòü. Âîçâðàùàåìñÿ ê ëåñòíèöå,
ïðûãàåì â äðóãóþ ñòîðîíó, îïóñêàåì ìîñòèê, ïðîõîäèì
ïî íåìó è äåðãàåì î÷åðåäíîé âûêëþ÷àòåëü. Èäåì íàçàä,
íà óëèöó, è ïðîõîäèì â ñâåæåîòêðûâøóþñÿ äâåðü.

Streets of Fire (карта rc3)
Ïåðåêëþ÷àòåëü, äâåðü, áèòâà. Îñòîðîæíî — ñíàéïåð
âåñüìà îïàñåí. Ïðîõîäèì äî êîíöà óëèöû, çàõîäèì
â ìàëåíüêóþ äâåðü â êîíöå. Íåïîäàëåêó, ïîä ëåñòíè-
öåé, ñêëàä îðóæèÿ. Ïîäíèìàåìñÿ íà êðûøó, ïî ëåñ-
òíèöå íà ðåêëàìíûé ùèò, çàïðûãèâàåì íà áîëåå
âûñîêóþ ÷àñòü êðûøè è ÷óòü íàïðàâî, ïðûãàåì ñ
ðàçáåãó òàì, ãäå íåò îãðàæäåíèÿ, è ïîïàäàåì íà ïðî-
òèâîïîëîæíûé áàëêîí.

Íàëåâî, ïî áàëêîíàì, äî áîëüøîé âîäîíàïîðíîé áàø-
íè. Çàïðûãèâàåì íà ïëàòôîðìó (òîëüêî íà ïëàòôîðìó, íå
íà ñàìó áàøíþ), íà äðóãóþ åå ñòîðîíó, óáèâàåì äàìî÷êó
è ïåðåêëþ÷àåì î÷åðåäíóþ äåðãàëêó... Ïî ìîñòó, íàëåâî,
äâåðü, äî êîíöà ìîñòà è íà ëèôòå âíèç.

Skytram Station (карта rc4)
Ïðÿìî, íàïðàâî, äîáûâàåì èç ãðóçîâèêà ïîäàðêè — è ïî-
äàëüøå îò ñòàíöèè. Èäåì â ãîðîä, âëåçàåì íà ïåðâóþ æå
ëåñòíèöó, âûøèáàåì äâåðü ñ ñàêðàìåíòàëüíîé íàäïèñüþ
“Keep Out” è, ïîäçàïðàâèâøèñü âñåì, ÷åì òîëüêî ìîæíî,
ëåçåì äàëüøå ââåðõ. Ïî áåëîêàìåííûì çàëàì, â íåáîëü-
øóþ äâåðü íàïðàâî, çà óãîë è â áàð (map bar_rc).

Åñëè â ñâîå âðåìÿ, íà Radio City Station, ìû ïðèñî-
åäèíèëèñü ê êëàíó Äæîêåðîâ, óáèâ ïî èõ ïîðó÷åíèþ
òðîèõ ðåáÿò ëîìèêîì, òî çäåñü ìîæíî íàáðàòü íàðîä,
åñëè íåò — óâû. Â ëþáîì ñëó÷àå, íàäî çàéòè íàïðàâî â
äâåðü è êóïèòü áèëåò íà SkyTram, èáî îí îòêðûâàåò
íóæíóþ äâåðü.

Ê òåëåôîíó ïîäõîäèòü, òîëüêî çàïèñàâøèñü ïðåäâàðè-
òåëüíî, èáî çàêàí÷èâàåòñÿ ýòî âñå äîñòàòî÷íî ìðà÷íî.

Âûõîäèì ÷åðåç ïîäâàë, ïî óëèöå, áèëåò îòêðîåò ñòàëü-
íûå âîðîòà. Ïðîõîäèì ìèìî SkyTram’à, ïðûãàåì íà ïå-
ðèëà — è äàëüøå ïî òðóáå âíèç.

Central Towers (карта rc5)
Ê ëåñòíèöå äàëåêî ñëåâà, ââåðõ, íàïðàâî. Çà äâåðüþ íàé-
äóòñÿ ïîäàðêè, è ñòàíåò óæå íåâàæíî êóäà èäòè, èáî ïðè-
áëèæàåòñÿ ÎÍ, ôèíèø. Âñå ðàâíî ñåé÷àñ ïðèäåòñÿ èäòè ê
Central Towers (íåáîñêðåáû, îäíàêî) è äðàòüñÿ ñ êó÷åé
íàðîäà. À ïîòîì âîéòè â ëþáóþ äâåðü, ïðÿìî è ê ïåðâî-
ìó íàñòîÿùåìó áîññó...

Crystal Palace East
(карта rcboss1)
Ïî áîêàì ó íàñ êîìíàòû ñ ïîäàðêàìè, íî òàì è íåïðèÿò-
íîñòè åñòü, òàê ÷òî îñòîðîæíî. Æìåì êíîïêó ó ëèôòîâ, è
âñêîðå ïðèåçæàåò ïðàâûé, ñ ñþðïðèçîì. Óáèâàåì, åäåì,
ðàçâëåêàåìñÿ ñ áîññîì, íå òàêîé óæ îí è ñòðàøíûé, øòóê
äåñÿòü ðàêåò íàäî...

Âîçâðàùàåìñÿ âíèç, ñàäèìñÿ íà âòîðîé ëèôò è åäåì
íà ñàìûé ïîñëåäíèé óðîâåíü.

Crystal Palace West
(карта rcboss2)
Ïðÿìî, íàëåâî, ñîæðàòü, ñêîëüêî âëåçåò. Íàçàä, à òåïåðü
íàïðàâî. Ïîêàæóò ìàëåíüêèé ìóëüòèê è íà÷íóò ðàçúÿñ-
íÿòü ìåñòîïîëîæåíèå ìåñò çèìîâêè ðàêîâ. À ðàêîâ, òî
åñòü áîññîâ, ó íàñ äâà. Îí è îíà. Îíà, ïîõîæå, áåññìåðò-
íàÿ, õîòü è êðîâàâèò âñå âîêðóã îò ïîïàäàíèé, à âîò åãî
ïðèñòðåëèòü íå î÷åíü ñëîæíî. Äëÿ ïóùåãî îáëåã÷åíèÿ ìîæ-
íî åãî ïîäæå÷ü, à ïîêà ãîðèò — ñòðåëÿòü èç ÷åãî-íèáóäü â
ãîëîâó. Ïîâòîðÿòü äî ïîáåäíîãî êîíöà. Äàìî÷êà óëåòèò
íà âåðòîëåòå, à ìû...

Ìû ïîñìîòðèì map kpcut7 è ñî ñïîêîéíîé ñîâåñòüþ
ñîòðåì ýòó, íåïëîõóþ, â îáùåì-òî, èãðóøêó ñ ìíîãîñòðà-
äàëüíîãî âèí÷åñòåðà...
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Сегодня, ребята, вместо урокаСегодня, ребята, вместо урокаСегодня, ребята, вместо урокаСегодня, ребята, вместо урокаСегодня, ребята, вместо урока
природоведения у нас экскурсияприродоведения у нас экскурсияприродоведения у нас экскурсияприродоведения у нас экскурсияприродоведения у нас экскурсия

по подземному уголку юногопо подземному уголку юногопо подземному уголку юногопо подземному уголку юногопо подземному уголку юного
натуралиста, парку аттракционовнатуралиста, парку аттракционовнатуралиста, парку аттракционовнатуралиста, парку аттракционовнатуралиста, парку аттракционов

и школе начинающего фокусника.и школе начинающего фокусника.и школе начинающего фокусника.и школе начинающего фокусника.и школе начинающего фокусника.
Опусти руку, Сидоров.Опусти руку, Сидоров.Опусти руку, Сидоров.Опусти руку, Сидоров.Опусти руку, Сидоров.

Подземный
Dом Kультуры
Зооуголок

Gob l in
Ñàìûé ïåðâûé þíèò, ïðèõîäèò ñðàçó ïîñëå ïîñòðîéêè Lair,
áûñòðî íàòàñêèâàåòñÿ äî ÷åòâåðòîãî óðîâíÿ è íà÷èíàåò áåç-
áîæíî ïüÿíñòâîâàòü â Casino, ðàçäðàæàÿ ñâîèì áåçäåëüåì.
Èç-çà ñâîåé ñëàáîñòè äîâîëüíî òðóñëèâ, è åñëè ãðóïïà ãîá-
ëèíîâ ÷èñëåííîñòüþ è êðóòîñòüþ íå ïðåâûøàåò îòðÿä âðà-
ãà ðàçà â äâà, óñïåøíî ñ ïîëÿ áîÿ ñâàëèâàåò (êàê-òî íàáëþ-
äàëñÿ òàêîé ñëó÷àé: Call to Arms ïîñòàâëåí íà âðàæåñêèé
îáúåêò, îõðàíÿåìûé íåñêîëüêèìè ëó÷íèêàìè è ãíîìàìè, è
ãîáëèíû ñ ìóõàìè îáîãíàëè îñíîâíûå ñèëû, ïðåäñòàâëåí-
íûå Bile Demon’àìè è Mistress. Ê ìîìåíòó ïîäõîäà ïîñëå-
äíèõ íà ïîëå áèòâû âñå ãîáëèíû óæå ïîëó÷èëè ïî ñòðåëå è
ïîçîðíî îòëåæèâàëèñü â òåïëîì Lair). Ïîñëå äîñòèæåíèÿ 8-
ãî óðîâíÿ íîâûõ âîçìîæíîñòåé è îðóæèÿ ó íåãî íå îáíàðó-
æåíî, ïîýòîìó åäèíñòâåííîå, èç-çà ÷åãî ãîáëèíû åùå íå
òðàíñôîðìèðîâàíû â ñêåëåòîâ, ýòî èõ äîñòàòî÷íî âûñîêàÿ
ñêîðîñòü áåãà, à òàêæå òî, ÷òî îíè î÷åíü áûñòðî ïîäíèìà-

þòñÿ ïîñëå äåñàíòèðîâàíèÿ ñ ðóêè ìàñòåðà: òîò æå Bile
Demon åùå ïûòàåòñÿ ïîíÿòü, ãäå îí îêàçàëñÿ, à ãîáëè-
íû óæå îòâëåêàþò âíèìàíèå ïðîòèâíèêà.

F ly
Ìóõà — ýòî îäíîâðåìåííî è íàøà ðàçâåäêà, è ñèñòåìà
ðàííåãî îïîâåùåíèÿ, íî, â îòëè÷èå îò ïåðâîé ÷àñòè,
åå èíñòèíêò ñàìîñîõðàíåíèÿ ðàáîòàåò ïî÷òè áåçîòêàç-
íî: åñëè ðàíüøå ê ñåðåäèíå ëþáîãî óðîâíÿ DK1 íå
îñòàâàëîñü íè îäíîé Fly, òî ñåé÷àñ ìóøèíîå äåëî æèâåò
è ïîáåæäàåò. Äà, ê âîïðîñó îá èñïîëüçîâàíèè ïðÿìî-
ãî óïðàâëåíèÿ ìîíñòðàìè: Fly 4-ãî óðîâíÿ ïîä íà-
øèì Possesion áåç îñîáîãî íàïðÿæåíèÿ âûíåñëà ïàðó
ïóøåê, âèäåâøèõ åå îäíîâðåìåííî. Îíà, êàê è ãîá-
ëèí, ìîæåò áèòüñÿ òîëüêî âðóêîïàøíóþ.

War lo ck
Èíòåëëèãåíò (çàðððàçà!), äî óæàñà ëþáèò êíèæêè. Ïðè-
õîäèò ïîñëå ïîñòðîéêè Library è ÿâëÿåòñÿ ãëàâíûì
èññëåäîâàòåëåì íîâûõ çàêëèíàíèé. À êîãäà íå÷åãî èñ-
ñëåäîâàòü, íå ïðî÷ü è ïîâîåâàòü. Warlock ñðàçó æå
èìååò íà áîðòó îðóæèå äàëüíåãî äåéñòâèÿ: Fireball.
Áóäó÷è íàòðåíèðîâàííûì äî 4-ãî óðîâíÿ ïîëó÷àåò Heal,
à íà 8-ì — Pyroblast, òî åñòü íó î÷åíü ñèëüíûé Fireball.
Îäíàêî íà ñàìîñòîÿòåëüíûå âîåííûå âûëàçêè èäåò ñ
íåîõîòîé — èç-çà ñâîåé íåáîëüøîé ñèëû, çàòî êàê þíèò
ïîääåðæêè îñíîâíîé àòàêóþùåé ñèëû (ëå÷èò è îãíåí-
íûå øàðû ïîäáðàñûâàåò) ïîêàçûâàåò ñåáÿ ñ ëó÷øåé
ñòîðîíû.

Tro l l
Ðàáîòàåò íà áëàãî ðîäíîãî ïîäçåìåëüÿ â ìåñòíîì
Workshop’å è ïðîèçâîäèò òàêèå íåîáõîäèìûå äëÿ îðãà-

ПУТЕВОДИТЕЛЬ
ПО

 Dungeon
Keeper 2

íèçàöèè ïàññèâíîé çàùèòû âåùè, êàê äâåðè è ëîâóøêè
(êñòàòè, îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷åì áîëüøå óðîâåíü âàøèõ
Troll’åé è Warlock’îâ, òåì áûñòðåå îíè âûïîëíÿþò ðàáî-
òó). Â áîþ íè÷åãî îñîáåííîãî èç ñåáÿ íå ïðåäñòàâëÿåò,
áüåòñÿ òîëüêî íà áëèçêîì ðàññòîÿíèè, äîâîëüíî òðóñëèâ.
Âïðî÷åì, âû íàéäåòå ïðèìåíåíèå åãî ñïåöâîçìîæíîñòè
âèäåòü è îáåçâðåæèâàòü âðàæåñêèå ëîâóøêè.

Dark  E l f
Âòîðîé þíèò, ìîãóùèé ñòðåëÿòü ñ 1-ãî óðîâíÿ. Ïðèâëåêà-
åò åå (èìåííî åå, Dark Elf — “äàìà”) â âàøåì ïîäçåìåëüå
Guard Room, êóäà îíà íàïðàâëÿåò ñòîïû ñðàçó æå ïîñëå
ïîñòðîéêè â Lair äîìà-ìóõîìîðà. ×òî äîâîëüíî ÷àñòî íå
ñîâïàäàåò ñ âàøèìè öåëÿìè. Ïîýòîìó — áóäüòå âíèìà-
òåëüíû. Ïîñëå 4-ãî óðîâíÿ ñìîæåò êèäàòüñÿ íîæàìè, à
ïîñëå 8-ãî — ñòðåëÿòü îãíåííûìè ñòðåëàìè. Åå îáû÷íûé
óäàð ñëàáîâàò, ïîýòîìó Dark Elf — âòîðîé êàíäèäàò íà
çâàíèå “þíèò ïîääåðæêè”.

Ske l e t on
Çàìå÷àòåëüíûé ïàðíèøêà, îäèí èç íàøèõ ëþáèì÷èêîâ. È

[1]

[1] Warlock на рабочем месте.  [2] Первый
уровень обороны: ловушки...

[2]

[3]

[3] ...но этого оказалось недостаточно.
Что ж, придется обороняться.  [4] А никто
и не сомневался в успехе предприятия!

[4]
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êðóò îí òåì, ÷òî íå âûõîäèò èç ïîðòàëà, à ïîëó÷àåòñÿ èç
òóøåê æèâûõ âðàãîâ, ïîïàâøèõ â âàø Prison. Åìó íè÷åãî
íå íóæíî, îí íå åñò, íå ñïèò, íå òðåáóåò çàðïëàòû, íå èãðàåò
â àçàðòíûå èãðû è áàñêåòáîë è íå òàíöóåò õèï-õîï. À òàê
êàê ó íåãî íåò ñîáñòâåííîãî ìåñòà â Lair, òî åìó íåâåäîì...
ïðàâèëüíî, ñòðàõ. Òîëïà ñêåëåòîâ ñ îäèíàêîâûì óäîâîëü-
ñòâèåì ïîáåæèò è çà îäèíîêèì ãíîìîì, è çà ïðèëè÷íîé
êîäëîé ðûöàðåé. Íåäîñòàòîê æèâîòèíû âûòåêàåò èç åå äîñ-
òîèíñòâ: ó ñêåëåòîíà íåò ñâîåãî äîìà, ïîýòîìó åìó íåãäå
âîññòàíàâëèâàòü æèçíü, ïîòåðÿííóþ â áåçáàøåííîé ñòû÷êå
ñ î÷åðåäíûì ïàòðóëåì; òàê ÷òî íå çàáûâàéòå, ïîæàëóéñòà,
óñòðàèâàòü íåáîëüøîé Healing-Party (êàê â êëèïå Chemical
Brothers), åñëè íå õîòèòå ñîáèðàòü êîñòè ïîñëå íåáîëüøîé
âñòðå÷è ñ âðàæåñêèìè ëó÷íèêàìè. Ñ ðîñòîì îïûòà ó íåãî
óâåëè÷èâàþòñÿ êðåïîñòü ðóêè è ñèëà óäàðà ðæàâûì ìå÷îì
(äðóãèõ íà ñêëàäå ñêåëåòàì íå âûäàþò).

Mis t r e s s
Åùå îäíà ôàâîðèòêà, ñòîïðîöåíòíàÿ óáèéöà Ëàðî÷êè (ïî-
ñìîòðèòå íà øîòû, ïîñëóøàéòå çâóêè, ïîòðîãàéòå... òüôó!).
Ñêëîííàÿ ê ñàäîìàçîõèçìó, îíà ïðèõîäèò ïîñëå ïîÿâëå-
íèÿ Torture Chamber è ëþáèò íàáëþäàòü çà ïûòêàìè
î÷åðåäíîé æåðòâû, íî ìîæåò è ñàìà ïðîâåðèòü, íàñêîëü-
êî õîðîøà íîâàÿ äûáà â óãëó. Íî íå òîëüêî çà ýòî Mistress
ïîëó÷àåò “Our favorite”, íî è çà íàáîð âîîðóæåíèÿ: ïðè-
õîäèò ëàïóøêà ñ îäíèìè êîãòÿìè (Ôðåääè, êàê æå òû
äîïóñòèë òàêîå?), íî ïîñëå õîðîøåé òðåíèðîâêè ïîëó÷à-
åò â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå ñíà÷àëà Ligthning, à ïîòîì è
Freeze. Íà ýòîì è çàîñòðèì âíèìàíèå: åå ìîëíèÿ ïî÷òè
íè÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò íàøåé; ñàìîå ãëàâíîå — ïðè
ïîïàäàíèè æåðòâà âàëèòñÿ ñ íîã, ÷òî äàåò Mistress âîç-
ìîæíîñòü ïîäîéòè ê áåäíîìó ëó÷íèêó âïëîòíóþ è ïðè-
êîí÷èòü åãî â äâà óäàðà. À âåäü åñòü åùå çàìîðîçêà!
Êîðî÷å ãîâîðÿ, âûâîä: Mistress — òåòêà ìíîãîöåëåâàÿ è
ìîæåò äåéñòâîâàòü êàê îäíà, òàê è â ãðóïïå ñ äðóãèìè
ìîíñòðàìè.

Sa l amande r
ßùåðêà íåçàìåíèìà íà óðîâíÿõ ñ ëàâîé, èáî íèñêîëüêî
íå áîèòñÿ ñåé æàðêîé ñòèõèè. Ïîÿâëÿåòñÿ ïîñëå ïîñòðîé-
êè Training Room òîëüêî ñ close attack, íî ê 4-ìó óðîâíþ
óæå óìååò øâûðÿòüñÿ Fireblast’àìè (íå êàòèò), à ê 8-ìó —
ïîëíîöåííûìè Fireball’àìè (îíî). Íåïëîõîé áîåö áåç îñî-
áûõ íåäîñòàòêîâ è äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòåé.

Rogue
Æóëèê, îïðåäåëåííî îòíÿâøèé ïî äîðîãå ó êàêîãî-òî
ìàíüÿêà íîæ, ïî ðàçìåðàì ïðèáëèæàþùèéñÿ ê ìå÷ó,
ïðèõîäèò â ïîäçåìåëüå ñ ïîÿâëåíèåì Casino è âñå âðå-
ìÿ îêîëà÷èâàåòñÿ òàì, çàáûâàÿ èíîãäà êîðìèòüñÿ. Ïî-

ìèìî îïóñòîøåíèÿ âàøèõ âèííûõ ïîãðåáîâ ñïîñîáåí
âèäåòü è îòêëþ÷àòü ëîâóøêè, à òàêæå ñòàíîâèòüñÿ íåâè-
äèìûì. Åãî ðîëü â áîþ äîñòàòî÷íî èíòåðåñíà: ïàðåíü
ëþáèò çàéòè íåçàìå÷åííûì â òûë âðàãà è îò äóøè íà-
øèíêîâàòü íåõîðîøèõ ñòðåëêîâ è ìàãîâ.

Bi l e  Demon
Ãì... ñëîâî “Bile” íå î÷åíü òî÷íî îòðàæàåò ñóùíîñòü ýòîãî
òîëñòÿêà. Çäåñü ïîäîøëî áû “Trashing”, è âû ìãíîâåííî
ïîíÿëè áû, ÷åì îí íàáèò. Ïðè÷åì ÝÒÎ âûðàæàåòñÿ íå
òîëüêî â çâóêàõ, èì èçäàâàåìûõ, íî è â ïîâåäåíèè, è äàæå
â åãî ìàãèè. Äâèãàåòñÿ êðàéíå ìåäëåííî (èìååò ñìûñë
âçÿòü åãî íà ðó÷êè, åñëè âû âèäèòå, ÷òî òî ìåñòî, êóäà îí
íàïðàâëÿåòñÿ, äîñòàòî÷íî äàëåêî), åñò Î×ÅÍÜ ìíîãî è î÷åíü
äîëãî íå ìîæåò îöåíèòü, êóäà åãî çàíåñëà íàøà äëàíü.
Çàòî ïî÷òè íèêîãî íå áîèòñÿ. Ïîñëå íåáîëüøîãî îáó÷å-
íèÿ ñïîñîáåí... ãì... ïóñêàòü âåòðû (îíè æå ãàçû), à ïðè
äàëüíåéøåé òðåíèðîâêå öåëåíàïðàâëåííî ïó(ñ)êàåò èõ â
öåëü. Ñëîâîì, áîëüøîé îðèãèíàë è, íåñìîòðÿ íà ñâîþ
íåïîâîðîòëèâîñòü, îäèí èç ëó÷øèõ âàøèõ áîéöîâ.

Vampi r e
Âòîðîé ïàöèåíò, êîòîðîãî ìîæíî ïîëó÷èòü èñêóññòâåí-
íûì ñïîñîáîì â ïîäçåìåëüå. Åñëè ó âàñ åñòü Graveyard, òî
ýòî íè÷åãî, ÷òî âàøè Imp’û íå äîíåñëè î÷åðåäíîãî âðàãà
æèâûì äî Prison, — ó âàñ åñòü êóäà äåòü òðóïû. È êîãäà èõ
êîëè÷åñòâî äîñòèãàåò êðèòè÷åñêîé òî÷êè, ïîÿâëÿåòñÿ âàì-
ïèð. Ñðàçó æå ìîæåò ïîëüçîâàòüñÿ äâóìÿ ñïåöèàëüíûìè
âîçìîæíîñòÿìè: ïðåâðàùàòüñÿ â ëåòó÷óþ ìûøü (â ýòîì
ðåæèìå íå ñïîñîáåí àòàêîâàòü) è ñìîòðåòü íà âñå ñóùåå
âñòðîåííûì Sight of Evil. Ïîñëå óñèëåííûõ òðåíèðîâîê â
åãî àðñåíàëå ïîÿâëÿåòñÿ Weakness, êîòîðóþ îí óñïåøíî
íàñûëàåò íà âðàãîâ, à çàòåì è Drain Life.

Bla ck  Kn i gh t
Ðûöàðü îðäèíàðíûé, ãîáëèíîïîäîáíûé, ðàçâå ÷òî îáëàäà-
åò ñàìîé ñèëüíîé close attack. Íèêîãî íå áîèòñÿ, çàòî
âíóøàåò âñåì ïðîòèâíèêàì ñåðüåçíûå îïàñåíèÿ çà ñîá-
ñòâåííóþ æèçíü. Êðîìå ìå÷à íè÷åì äðóãèì ïîëüçîâàòüñÿ
íå óìååò (äëÿ íàñ ñåðüåçíûì ðàçî÷àðîâàíèåì ñòàëî òî, ÷òî
ïàðåíü ïðèøåë áåç ëîøàäè). Èòàê, Black Knight — ãåðîé
ïåðåäíåé ëèíèè àòàêè, ìîùíûé, ñèëüíûé, çàêîâàííûé â
áðîíþ ïî ñàìîå íå áàëóéñÿ (âèä èç åãî ãëàç ïðîøèá ó
îäíîãî èç íàñ íîñòàëüãè÷åñêóþ ñëåçó ïî Ïîõîäó ñàìè-
çíàåòå-çà-êàêèì Ãðààëåì è òÿæêîé ñóäüáå íàãëîãî Black
Knight’à).

Dark  Ange l
Åñëè â Requiem áûë ñêîðåå àíãåë-êîììàíäîñ, òî çäåñü àí-
ãåë — áîåâîé ìàã. Ïðèõîäèò èñêëþ÷èòåëüíî ðàäè ñâîåãî
óäîâîëüñòâèÿ ïîñëå ïîñòðîéêè Temple (ìåíüøå, ÷åì 5õ5
êëåòîê, íå ïðåäëàãàòü!). È åé åñòü ÷òî ñêàçàòü â ñâîå îïðàâ-
äàíèå: close attack — ÷óòü ìåíåå ñèëüíûé, ÷åì ó Black
Knight’à, çàòî ïîñëå 4-ãî óðîâíÿ ñ âûñîêèõ âîåííûõ ñêëà-
äîâ çàâîçÿò Stike With Power, à ñ 8-ãî — óìåíèå óñòðàèâàòü
âîêðóã ñåáÿ ìàëåíüêèé Lightning Storm, íåçàìåíèìóþ,
êñòàòè, âåùü. Ïîýòîìó Dark Angel áóäåò âåëèêîëåïíûì
ïîïîëíåíèåì îòðÿäà àòàêóþùèõ/çàùèùàþùèõñÿ.

Æåðòâóé ,  èáî  âî çäà ñò ñÿ
À òåïåðü íåñêîëüêî ñëîâ î ñàìûõ ëåãêèõ êîìáèíàöèÿõ
ïîëó÷åíèÿ ìîíñòðîâ èç Temple. Èòàê, åñòü õðàì, åñòü êó÷à
“îòñòîéíûõ”, íà âàø âçãëÿä, ìîíñòðîâ è îãðîìíîå æåëà-
íèå âûçâàòü êîãî-íèáóäü ïîëó÷øå. ×òî æ, âåëèêîëåïíî!
Ïî÷èòàéòå îïèñàíèÿ ìîíñòðîâ (âûøå), îíè ïðèâåäåíû íå
ðàäè êðàñíîãî ñëîâöà. Ôîðìóëà ïðîñòà: äâå îñîáè âûñøå-
ãî óðîâíÿ çà îäíó íèçøåãî. Ñêàæåì, âû ñòðàñòíî õîòèòå
ïîëó÷èòü ïîä ñâîé êîíòðîëü åùå îäíó Mistress. ÎÊ, áåðåì
íà ðóêó äâóõ Salamander è êèäàåì èõ â ìàãè÷åñêèé áàñ-
ñåéí. Îíî! Gods have blessed you with a Mistress. Äðóãèå,
áîëåå èçîùðåííûå êîìáèíàöèè, íåñîìíåííî, ñóùåñòâó-
þò, íî äâîå íåîáû÷íûõ ðåáÿò â ÷åðíûõ êîñòþìàõ ñî ñòðàí-
íîé è íåïîíÿòíîé ýìáëåìîé (â âèäå êðàñíîé ðîãàòîé
ëÿãóøêè) íàñòîÿòåëüíî ïðîñèëè... Hey, men! Not so tough!
And remove your toy guns off my he...

Парк аттракционов

Ala rm Trap
Øòóêîâèíà âåñüìà ñîìíèòåëüíîé ïîëåçíîñòè, ïî êðàéíåé
ìåðå ïîëüçîâàòüñÿ åþ íå äîâîäèëîñü íè ðàçó. Ïðè âèäå
ïðîòèâíèêà ïîäíèìàåò äèêèé âèçã è ãðîõîò, à òàêæå ñâå-
òèòñÿ “êàðàñèíîâûì” ñâåòîì. Íèêàêîãî òàêòè÷åñêîãî ïðè-

[5] Dark Elf, известный снайпер, на дежурстве. [6] Метафизика. Lair и Graveyard рядом.

[7] Девчонки развлекаются. Жаль, не передать звуков, доносящихся из Torture Chamber.
[8] А вот и муха! В очередной раз осталась жива после разведки.

[5] [6]

[7] [8]
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ìåíåíèÿ åé íåò: îáû÷íî äîñòàòî÷íî ìèãàþùåãî ñëåâà âíèçó
çíàêà ñî ñêðåùåííûìè ìå÷àìè, ÷òîáû ïîõâàòàòü â îõàïêó
ñâîèõ ïîäîïå÷íûõ è...

Bou lde r  T r ap
Êàìåíü. Êðóãëûé, òÿæåëåííûé, îãðîìíûé, îäíà øòóêà.
Êàòàåòñÿ ïî ïðÿìîé òóäà-îáðàòíî. Äàâèò âñåõ. Èäåàëüíîå
ðàçìåùåíèå — óçêèé ïðÿìîé êîðèäîð, ãäå òî÷êà À — âðà-
æåñêèé áîéñêàóò-Ãåðîé, à òî÷êà Á — ñîáñòâåííî íàø êèð-
ïè÷. Âîîáùå ãîâîðÿ, øòóêà òðóäíî óïðàâëÿåìàÿ, íî ïî-
ëåçíàÿ íà äàëüíèõ ïîäñòóïàõ ê íàøåé ðåçèäåíöèè.

Fre e z e  T rap
Çàíÿòíîå óñòðîéñòâî. Âðàãîâ ïðè ñîïðèêîñíîâåíèè ðàçáè-
âàåò âðåìåííûé ïàðàëè÷ è îõâàòûâàåò ÷åòêèé ñòóïîð. Ãëàâ-
íîå â ýòî âðåìÿ — íå ðàñòåðÿòüñÿ è ïóñòèòü ïîðåçâèòüñÿ
ñðåäè ëåäÿíûõ ñêóëüïòóð ïàðó-òðîéêó ïðîêà÷àííûõ Mistress
(èëè åùå êîãî ïîêðó÷å). Íåïëîõîé ýôôåêò äîñòèãàåòñÿ â
ñî÷åòàíèè ñ çàêëèíàíèåì Inferno (êîíòðàñòíûé äóø, îäíà-
êî) èëè ïðèçûâîì Horned Reaper’a, õîòÿ ýòîò è áåç âñÿêèõ
ìîðîçèëîê çíàåò ñâîå äåëî. Íåñêîëüêî òàêèõ ëîâóøåê áó-
äóò âïîëíå àäåêâàòíûì îòâåòîì òîëïå øóìíûõ ðûöàðåé.

Âûñøèé ïèëîòàæ: â îäíîé èç ìèññèé ó Ëîðäà õâàòèëî
óìà ïîïàñòüñÿ â ýòó ëîâóøêó. Íåäðîãíóâøåé ðóêîé îí
áûë ìîìåíòàëüíî ïðåâðàùåí â öûïëåíêà, à ñëó÷èâøèéñÿ
ðÿäîì Bile Demon åãî çà ìèëóþ äóøó ñõàð÷èë. Ìîðîæå-
íûå îêîðî÷êà Ãåðîåâ...

L i gh tn ing  T r ap
Áÿêà. Êàêèå-òî íåñåðüåçíûå ìîëíèè, ïðàâî ñëîâî. Ïðàâäà,
âðàæèí, íàõîäÿùèõñÿ â âîäå, òðÿñåò ïîñèëüíåå, ÷åì ñóõî-
ïóòíûõ, ÷òî îáúÿñíèìî. Âîò åñëè áû îíè åùå äåðæàëè â
ðóêàõ ìîíòèðîâêè... Íî îá ýòîì ìîæíî òîëüêî ìå÷òàòü.

Ñàìà ïî ñåáå ýòà ëîâóøêà ïî÷òè íè íà ÷òî íå ãîäèòñÿ,
íî â ñî÷åòàíèè ñ ïîëóäþæèíîé Sentry (î íèõ íèæå) ìî-
æåò ñäåðæàòü äàæå çàáëóäøåãî Giant’à. Ïîâòîðÿéòå çà íàìè:
ýëåêòðîøîê ñáèâàåò ãèãàíòà ñ íîã, ïîñëå ÷åãî Sentry çàáðà-
ñûâàþò åãî ÿäðàìè. Ëó÷øå âñåãî ïðèìåíÿòü íà îòêðûòûõ
ïðîñòðàíñòâàõ. Åùå ëó÷øå ñòðîèòü íà îñòðîâêàõ (ìèññèé
ñ âîäîé è ëàâîé ìíîãî, êàê âû çíàåòå) ýòàêèå íåáîëüøèå
ôîðòû Áàéÿðäû — òðè-÷åòûðå Sentry-ïóøêè è ïî îäíîé
Lightning Trap. Ïî êðàéíåé ìåðå ìîæíî óñïåòü çàïåðåòü
äâåðè è ïåðåòàùèòü ïîáëèæå çàùèòíèêîâ.

Fea r  T r ap
Èìååò òåíäåíöèþ ïóæàòü ñëó÷àéíûõ ãîñòåé ïîäïîëüÿ — îíè
íåðâíè÷àþò è óáåãàþò òóäà, îòêóäà ÿâèëèñü. Ïðîòèâ áîëüøîé
àðìèè ñòîïðîöåíòíî áåñïîëåçíà, ïîòîìó ÷òî Ãåðîè è ìàãè åå

íå áîÿòñÿ è âìèã ðàçíîñÿò â ïðàõ. Âðàæèíû îáëàäàþò òàêîé
æå, íî íàì ïðîùå — âñåãäà ìîæíî íàòðàâèòü ñêåëåòîâ, ýòèõ
íè÷òî íå ñìóùàåò (ïî òîé ïðè÷èíå, ÷òî áîÿòüñÿ èì íå÷åì).

Òåì íå ìåíåå, îò ñëó÷àéíûõ ïîñÿãàòåëüñòâ ñâîþ, íà-
ïðèìåð, îòäàëåííóþ ñîêðîâèùíèöó óáåðå÷ü ìîæíî. Èñ-
ïîëüçîâàòü (îïÿòü æå) ëó÷øå â êîìïëåêòå ñ ÷åì-íèáóäü
äàëüíîáîéíûì.

F i r ebu r s t  T r ap
Âîò è äî ïåðñîíàëüíîãî ôàâîðèòà äîáðàëèñü. Æóòêèé âçðûâ,
âñå äðîæèò, ãîðû òðóïîâ. Ãëàâíîå — íå ïîòåðÿòü ïîëîâèíó
ñâîåãî âîèíñòâà çà êîìïàíèþ è íå äàòü ñóïîñòàòàì ðàñêó-
ðî÷èòü òùàòåëüíî óñòàíîâëåííóþ âçðûâîîïàñíóþ ëîâóø-
êó. Äëÿ ýòîãî ïðåäïî÷òèòåëüíî ñòàâèòü FT ñðàçó çà äâåðüþ
â êîíöå äëèííîãî êîðèäîðà, à â åãî íà÷àëå ðàçìåùàòü
Dark Elf’îâ. Äàëüøå òàêèì ìàêàðîì: Áåëûå è Ïóøèñòûå
ðûöàðè, âçëîìàâ äâåðü, ïîëó÷àò ãðàä ñòðåë è ïîì÷àòñÿ
ðàçáèðàòüñÿ ñ îáèä÷èêàìè, íå ñìîòðÿ ïîä íîãè. Áàõ!..

Èäåàëüíûé ïî ìîùíîñòè è îõâàòó âàðèàíò — ñíà÷àëà
Freeze Trap, ñðàçó çà íåé Fireburst Trap. Â óçêîì, îïÿòü æå,
êîðèäîðå. Ìåñòíàÿ Õèðîñèìà — îò òîëï âðàãîâ îñòàþòñÿ
òîëüêî òðóïèêè, è òî íåìíîãî — ïîòåíöèàëüíîå ñûðüå äëÿ
ñêåëåòîâ è âàìïèðîâ...

Gas  T r ap
Î÷åðåäíàÿ íåâðàçóìèòåëüíîñòü. Ãàç â ëîâóøêå — íåðâíî-
ïàðàëèòè÷åñêèé, öâåòà çåëåíîãî, âðàãè èñïûòûâàþò ëèøü
íåêîòîðîå ñìóùåíèå, ñëåãêà ïîäðàíèâàþòñÿ è òåðÿþò íà
íåêîòîðîå âðåìÿ îðèåíòàöèþ. Íåò, ìû ýòèì íå ïîëüçî-
âàëèñü, ÷åñòíîå ñëîâî. Äàæå â ìèêñå ñ áîëåå ñìåðòîíîñ-
íûìè àãðåãàòàìè øòóêà ïîëó÷àåòñÿ ñêó÷íîé è ìàëîýô-
ôåêòèâíîé.

Sen t r y  T r ap
Âîò îíî, äðóçüÿ. Îäíà èç ñàìûõ ïåðâûõ è ñàìûõ ëþáè-
ìûõ óñòàíîâîê. Ñîáñòâåííî ïóøêà. Â îäèíî÷åñòâå íè-
÷åãî îñîáåííîãî èç ñåáÿ íå ïðåäñòàâëÿåò — èáî õëèïêàÿ
çäîðîâüåì. Íî âîò åñëè ìû æäåì ïðèáûòèÿ Îòâàæíîãî
Ãåðîÿ (ìåðçêîå õèõèêàíüå çà êàäðîì) èëè ñàìè ñîáèðà-
åìñÿ ê êîìó-íèáóäü â ãîñòè, øòóê 10-15 Sentry âêóïå ñ
ïàðîé Spike Trap è, åñëè ïîçâîëÿåò óðîâåíü, Fireburst
Trap ìîãóò ñäåëàòü òàê, ÷òî íàì íå ïðèäåòñÿ äàæå îòðû-
âàòü ñâîé çâåðèíåö îò òðåíèðîâîê è àçàðòíûõ èãð.

Âñå ïîìíÿò óðîâåíü, ãäå íóæíî ïåðåõâàòèòü ïèîíåðñ-
êèé îòðÿä ðûöàðåé, ñëåäóþùèé ïî ðåêå? Âñå ïðîñòî: çàõ-
âàòûâàåì âðàæüþ Guard Room (ìîæíî îäíó, ñàìóþ ïîñëå-
äíþþ, à âñåãî èõ òðè), áûñòðåíüêî ðàñøèðÿåì åå è ñòà-
âèì äåñÿòêà äâà Sentry. Ïîñëå ýòîãî îáÿçàòåëüíî äâåðü.
Ïîòîì íàïðàâëÿåì Imp’à ïîêàçàòüñÿ ðûöàðþ, òîò íà÷èíà-
åò ïñèõîâàòü è ïûòàåòñÿ óáåæàòü â ñâîå óêðûòèå íà äðó-
ãîì êîíöå êàðòû. Íà ïîëïóòè åãî âñòðå÷àåò íåäåòñêèé
çàëï èç âñåõ îðóäèé. Âòîðîãî îáû÷íî íå íóæíî.

Ñëîâîì, î÷åíü íóæíàÿ â õîçÿéñòâå øòóêîâèíà.

Sp ike  T r ap
Âáëèçè âûãëÿäèò óæàñíî. Ïîëóìåòðîâûå øèïû ïðÿìî èç
ïîëà, ñîîòâåòñòâóþùèé ñî÷íûé çâóê. Ïîòîì âîïëü æåðòâû.

Ñ ýôôåêòèâíîñòüþ, îäíàêî, âñå íå òàê áåçîáëà÷íî.
Îáû÷íàÿ êàðòèíà: íåîñòîðîæíûé ñóïîñòàò ïîïàäàåò â
êàïêàí, òåðÿåò ïîëîâèíó çäîðîâüÿ, ïðèõîäèò â ÿðîñòü
è íåìåäëåííî ðàçíîñèò äîðîãîñòîÿùóþ ëîâóøêó ïàðîé
ìîëîäåöêèõ óäàðîâ. Ñëàáåíüêàÿ îíà, ïðàâäà. Èñïîëüçî-
âàòü ìîæíî íà ïîäñòóïàõ ê áàòàðåå Sentry, ÷òîáû íå
ñðàçó ðàçäðàêîíèëè, à òàêæå â ïàðå ñ Gas Trap — äåçî-
ðèåíòèðîâàííûå ïðîòèâíèêè íàñòóïàþò íà íèõ çà ìè-
ëóþ äóøó. Íå íàø âûáîð.

Tr i g g e r  T r ap
Ñëóøàéòå ñþäà. Ýòî ñàìàÿ ãåíèàëüíàÿ ëîâóøêà DK2. Ïî-
ìíèòå Incredible Machine îò, êàæåòñÿ, Sierra? Ëàäíî. Ïîìíè-
òå êóëüòîâûé ìóëüòôèëüì ïðî êîòà Ëåîïîëüäà, ãäå ìûøè
ïðèâåëè â äåéñòâèå äèêîâèííóþ ìíîãîñòóïåí÷àòóþ êîíñò-
ðóêöèþ? Òî-òî. Ýòî — òî æå ñàìîå. Ñ ïîÿâëåíèåì ñåãî
óñòðîéñòâà (æàëêî, ïðîèñõîäèò ýòî áëèæå ê êîíöó èãðû)
òÿæåëàÿ æèçíü ïîäçåìíîãî âîåâîäû íà÷èíàåò èãðàòü íîâû-
ìè ÿðêèìè êðàñêàìè. Âîçìîæíî äàæå, ôèíñêèìè.

Èòàê, êîìáèíàöèÿ â èñïîëíåíèè âàøèõ ïîêîðíûõ
ëàêååâ: âðàæäåáíàÿ òîëïà íàñòóïàåò íà òðèããåð è ïîëó÷àåò
òîòàëüíûå îáìîðîæåíèÿ îò ñðàáîòàâøåé Freeze Trap. Ïî-
òîì âñòóïàåò áàòàðåÿ Sentry è ïàðà ñïåëëîâ Inferno, ñâåðõó
âñå ëàêèðóåòñÿ Fireburst Trap è íåñêîëüêèìè ïðîêà÷àííû-
ìè Mistress, èëè, åñëè ïî êàðìàíó, Dark Angels. Ñïè ñïî-
êîéíî, ïîëåãøèé âçâîä.

[11] Они не прошли... [12] Вперед, к победе вампиризма!

[9] Black Knight’ы на курсах повышения квалификации. Откуда их столько? Недавно был
захвачен свежий портал. [10] Можно обороняться spell’ами. Но это больше похоже на
избиение младенцев.

[9] [10]

[11] [12]
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S i gh t  o f  Ev i l
...À ýòî, äåòè, ïðèìåð íåíóæíîãî ñïåëëà. Òåîðåòè÷åñêè, îí
íà íåêîòîðîå âðåìÿ îòêðûâàåò ëþáîé ó÷àñòîê êàðòû. Ïðàê-
òè÷åñêàÿ æå ïîëüçà ðàâíà íóëþ. Çà÷åì âàì ýòî?

Po s s e s s i on
Ðåäàêöèÿ çàâàëåíà ïèñüìàìè ñëåäóþùåãî ñîäåðæàíèÿ:
“Ñàìè ìû íå ìåñòíûå, ïîìîæèòå âñåëèòñÿ â ïèðñîíàæèé
DK2, ó íàñ íè ÷åãî íå ïàëó÷àåöà”. Ñïîêîéíî, êîìðàäåñ.
Ïîìîùü ïðèøëà — âñåëåíèå äîñòóïíî ïðè ïîìîùè çàê-
ëèíàíèÿ Possession, êîòîðîå äàåòñÿ íà òðåòüåì óðîâíå.

Âðÿä ëè íóæíî îáúÿñíÿòü, çà÷åì ýòî íóæíî — èãðà
äîáðîâîëüíî-ïðèíóäèòåëüíî ïîäñêàçûâàåò, ãäå ëó÷øå âïðÿ÷ü-
ñÿ â ìóõó èëè ýëüôà-ñíàéïåðà. Äëÿ ñàìûõ ìàëåíüêèõ: ÷òîáû
ðàçðóøèòü âðàæåñêèå Sentry, èìååò ñìûñë îñåäëàòü ïðîêà-
÷àííîãî ãîáëèíà (ñàìè ïî ñåáå, êàê áûëî îòìå÷åíî âûøå,
ýòè òâàðè òðóñëèâû) è ïîäîéòè âïëîòíóþ — ïÿòè-øåñòè
óäàðîâ áóäåò äîñòàòî÷íî. ×òîáû ïîäìàíèòü â ñòîðîíó ëîâó-
øåê ïàðó îñîáî íàäîåäëèâûõ Dwarfes, ìîæíî âñåëèòüñÿ â
ìóõó (â FPS-view, êñòàòè, ïðîùå óâîðà÷èâàòüñÿ îò äèñòàíöè-
îííûõ àòàê). Dark Elf â îäíîé èç ïåðâûõ ìèññèé ïðåäïèñû-
âàåòñÿ óíè÷òîæèòü îäèíîêîãî îõðàííèêà — ëåäîðóá çäåñü
íå ïîìîæåò. Äåëàåì ðàç — êàñòóåì Possession, äåëàåì äâà —
âêëþ÷àåì zoom (êíîïî÷êà Insert ïî óìîë÷àíèþ), äåëàåì
òðè — çàñûïàåì áåñïå÷íîãî òóïèöó ñòðåëàìè.

Íó è òàê äàëåå.

Ca l l  t o  A rms
Ïîëåçíàÿ øòóêîâèíà. Êàê èçâåñòíî, íàøè ïîäîïå÷íûå

âå÷íî õîòÿò òî åñòü, òî ñïàòü, òî èõ îõâàòûâàåò óæàñ, òî
çà çàðïëàòîé ïîðà, òî â êàçèíî çàâåçëè äåøåâûé ïîðò-
âåéí, òî ãàñòðîëè Yes. Âî âðåìÿ áèòâ ýòî çäîðîâî îò-
âëåêàåò, íî íå ñòîèò âïàäàòü â óíûíèå — ó íàñ åñòü CtA.
Æìåì êíîïî÷êó — è èç çåìëè âîçäâèãàåòñÿ ýòàêèé áàí-
íåð (îí æå øòàíäàðò), ê êîòîðîìó, áðÿöàÿ îðóæèåì,
óñòðåìëÿþòñÿ âñå íàøè íàõëåáíèêè, çàáûâ îáî âñåì.
Ïàòðèîòèçì èõ ðåçêî ïîâûøàåòñÿ, îòñòóïàòü íåêóäà,
ïîçàäè Dungeon Heart. Ãàðàíòèðîâàííî áóäóò áèòüñÿ çà
âåðó, öàðÿ è homeworld, íå æàëåÿ æèâîòà.

Èñïîëüçóåòñÿ â ñëó÷àå ïîñëåäíåãî è ðåøèòåëüíîãî áîÿ.
Ïîñëå ïîáåäû ãëàâíîå — íå çàáûòü âûêëþ÷èòü ñïåëë (êíîïêà
âíèçó ñïðàâà), èíà÷å ôàíàòè÷íûå çîëüäàòåí çàáóäóò ïðî
åäó è çäîðîâûé ñîí â Lair è ïîìðóò îò èñòîùåíèÿ.
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Способ доставкиСпособ доставкиСпособ доставкиСпособ доставкиСпособ доставки ❑ Заказным письмом ❑ Курьерская**

Срок подпискиСрок подпискиСрок подпискиСрок подпискиСрок подписки ❑ Один месяц ❑ Три месяца

❑ Шесть месяцев ❑ Один год

По всем вопросам, связанным с подпиской, просьба обращаться по тел.: (095) 232R21R65 либо по eRmail: ishir@computerra.ru

NB. Во избежание недоразумений просим вас
отсылать бланк заказа только после оплаты!
Настоятельно просим вместе с бланком присылать
копию платежного поручения или квитанцию об
оплате.
* Для юридических лиц
**Только для юридических лиц в пределах Москвы

[15] После битвы необходимо заняться более прозаическими вещами. К примеру, расширить
Prison. [16] Можно только пожалеть тушку рыцаря, на которой тренируется Dark Angel.

Crea t e  Imp
Êàê ìû âèäèì, íàçâàíèå ôîêóñà ãîâîðèò ñàìî çà ñåáÿ.
Èìïû íå åäÿò, íå ñïÿò è íå ïðîñÿò äåíåã — íî è â ðàñõîä
èõ ïóñêàþò ñ óæàñàþùåé ëåãêîñòüþ. Íå ñòåñíÿåìñÿ èñ-
ïîëüçîâàòü âñåãäà, êîãäà íóæíû ðàáî÷èå ðóêè. Ýòî äàæå
ïðîùå, ÷åì ïðèòàùèòü ñòðîèòåëÿ çà øèâîðîò.

Â ïðîäâèíóòîì âèäå (ýòî êîãäà çàìîãèëüíûé ãîëîñ
ïîäçåìíîãî Ëåâèòàíà ñîîáùàåò, ÷òî “Your Create Imp spell
has been upgraded”) ðàáîòÿãè ñîçäàþòñÿ ñðàçó ÷åòâåðòîãî
óðîâíÿ, ÷òî åñüì î÷åíü õîðîøî.

Tremor
Âû, êîíå÷íî, áóäåòå óäèâëÿòüñÿ, çà÷åì ýòî íóæíî. Äà, ïîíà-
÷àëó òàêèå âîïðîñû âîçìîæíû. Ãðîõîò, êàìíè ñûïëþòñÿ, à
æåðòâ è ðàçðóøåíèé íåò. Íà ñàìîì æå äåëå, âåùü î÷åíü
ïîëåçíàÿ. Âî-ïåðâûõ, ïîäëåæèò èñïîëüçîâàíèþ â ëþáîé
âèäèìîé òî÷êå ïîäçåìåëüÿ, à íå òîëüêî íà çàíÿòîé íàìè
çåìëå. Âî-âòîðûõ, ïîãðóæàåò ãàäîâ âî âïîëíå îáúÿñíèìóþ
ïàíèêó. Èäåàëüíî äëÿ áîëüøèõ òîëï. Îáðàáîòàííûå ïîäîá-
íûì îáðàçîì, ïðîòèâíèêè ëåãêî øèíêóþòñÿ íà ñàëàò. Â-
î÷åðåäíûõ, ëåãêî îòêîëóïûâàåò ñ âðàæüèõ ñòåí âñå òî, ÷òî
îíè òóäà ïîíàâåøàëè. Òåïåðü èìïàì íå ïðèäåòñÿ êîâûðÿòü-
ñÿ ïî ïîë÷àñà: ïàðà âçìàõîâ êàéëîì — è ìû â ãîñòÿõ.

Î÷åíü õîðîøî ïîìîãàåò äëÿ ïñèõîëîãè÷åñêîé îáðà-
áîòêè íàïðàâëÿþùåéñÿ ê íàì â ãîñòè àðìèè ãåðîåâ. À
åùå òàêèì ñïîñîáîì ìîæíî âåðøèòü äèâåðñèè è âçëàìû-
âàòü âðàæåñêóþ ñîêðîâèùíèöó. Âî âðåìÿ âñåîáùåé íå-
ðàçáåðèõè íàø èìï ïàðó ðàç ïîäïðûãíåò íà ìåñòå — è
âóàëÿ, ñ÷èòàåì äåíåæêè. Íî ýòî, êîíå÷íî, óæå âûñøèé
ïèëîòàæ.

[13] Skeleton голосует “за”.  [14] Успокойтесь, адепты первой части: Gems в игре остались.

[13] [14]

[15] [16]
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I n f e rno
Åùå îäèí àíòèãåðîéñêèé äèõëîôîñ ìàññîâîãî ïîðàæåíèÿ.
Ultimate Destructive Force, â íåêîòîðîì ðîäå. Ñîâåðøåííî
óæàñàþùèé âçðûâ, ãðîìÿùèé íå òîëüêî æèâóþ ñèëó (êàê
ñâîþ, òàê è ÷óæóþ), íî è ïîëû, ëîâóøêè, äâåðè è âîîáùå
âñå. Ñóïåð. Íî ó ñåáÿ â êîíòîðå ïðèìåíÿòü íå ðåêîìåíäó-
åòñÿ — áóäåò ïèððîâà ïîáåäà.

Âåëèêîëåïíî â ñî÷åòàíèè ñ Freeze Trap, î ÷åì óæå
ãîâîðèëîñü. Î÷åíü õîðîøî âìåñòå ñ Trevor. Æðåò î÷åíü
ìíîãî ìàíû, íî ýòî òîãî ñòîèò. Êðóïíàÿ ïàðòèÿ ãåðîåâ
áóäåò î÷åíü ðàçäîñàäîâàíà.

Hea l
Íåçàìåíèìàÿ âåùü. Ëåãêèì äâèæåíèåì ðóêè-êóðñîðà ëå÷èì
âîÿê ïðÿìî âî âðåìÿ ñòîëêíîâåíèé. Èç ìèíóñîâ: òðóäíî ïî-
ïàñòü â ñóåòÿùèõñÿ minions è ñóùåñòâåííûé ðàñõîä ìàíû, íî
ýòî âñå. Â îñòàëüíîì — ñïëîøíîå óäîâîëüñòâèå. Ïîñëå àïãðåéäà
çàêëèíàíèÿ ïîÿâëÿåòñÿ îäíîðàçîâàÿ “ôè÷à” Heal All, òàê âîò åå
ñëåäóåò áåðå÷ü äî âèçèòà Ëîðäà è åãî øóìíûõ ïðèñïåøíèêîâ.

Äà, ÷óòü íå çàáûëè. Ìîæíî ëå÷èòü æåðòâ â òþðüìå è
êàìåðå ïûòîê. Êòî çíàåò, äëÿ ÷åãî?

Chi cken
Íàø ïîáåäèòåëü â íîìèíàöèè “Ñàìûé ïàíêîâñêèé ñïåëë
ãîäà”. Âñòðå÷àéòå.

Íà íåêîòîðîå âðåìÿ çàñòàâëÿåì ëþáîå âðàæäåáíîå ñó-
ùåñòâî îïåðèòüñÿ, ïîæåëòåòü è âîîáùå ïðåâðàòèòüñÿ â öûï-
ëåíêà. Èíòåðåñíî, ÷òî ñîöèàëüíûé ñòàòóñ ïðè ýòîì ñîõðà-
íÿåòñÿ — ñêàæåì, åñëè ìû ïîãëóìèëèñü íàä ïðîêà÷àííûì
âðàæåñêèì ìàãîì, òî ïîä íîãàìè ó íàñ áóäåò áåãàòü êóðèöà
óðîâíÿ ýòàê âîñüìîãî. Ðåêîìåíäóåòñÿ íåçàìåäëèòåëüíî åå

ñîæðàòü (äà è âîîáùå, ìàëî ëè ÷òî ìîæíî ñäåëàòü ñ öûï-
ëåíêîì...), ïîêà ñðîê ãîäíîñòè çàêëèíàíèÿ íå èñòåê.

Èäåàëüíî ïðîòèâ Ëîðäîâ, íàäîåäëèâûõ ñèëüíûõ Giants,
ìåðçêèõ âîëøåáíèêîâ. Æåëàòåëüíî äåðæàòü íåïîäàëåêó îò
ìåñòà ïðèìåíåíèÿ Bile Demon’a, ýòîé âå÷íî ãîëîäíîé ãà-
äîñòè. Âîîáùå æå, îäíî-åäèíñòâåííîå ïðèìåíåíèå ýòîãî
ôîêóñà ìîæåò çàêîí÷èòü óðîâåíü: ãëàâíîå — òî÷íî ïðèöå-
ëèòüñÿ è íå ìåøêàòü...

Crea t e  Go ld
Èñïîëüçóåòñÿ â èñêëþ÷èòåëüíûõ ñëó÷àÿõ (èëè êîãäà ìó÷àåò æàä-
íîñòü, íàïàäåíèÿ íå îæèäàåòñÿ, à ìàíû â çàïàñå ïîëíî). Ñîâåð-
øåííî ÷óäîâèùíûé ðàñõîä ìàíû — íî âçàìåí ïîëó÷àåì êðóï-
íûå ñóììû â ñâîáîäíî êîíâåðòèðóåìûõ çîëîòûõ ìîíåòàõ. Ïðè-
çíàåìñÿ: ìû èñïîëüçîâàëè ÝÒÎ âñåãî ïàðó ðàç — êîãäà äèêòîð

[17] Можно обороняться Black Knight’ами. Да, неэстетично, зато дешево, надежно и
практично.  [18] Иди ко мне, мой милый фраг, иди!

íàâÿç÷èâî îáúÿâëÿë î òîì, ÷òî creatures çëÿòñÿ èç-çà áåçäåíåæüÿ.
È âîîáùå — ýòîò ñïåëë ïîäîçðèòåëüíî íàïîìèíàåò

cheat, à ýòî âåäü íå íàø ïóòü, âåðíî, ÷èòåðû?

L i gh tn ing
Ìîëíèÿ îáûêíîâåííàÿ. Ýëåêòðîøîê — íàñìåðòü ýòèì íå
óáüåøü ïðè âñåì æåëàíèè. Óðîâíÿ äî âîñüìîãî ó îäíîãî
èç íàñ áûëî ñòîéêîå ïðåäóáåæäåíèå ïðîòèâ ýòîãî áåçîáðà-
çèÿ — ÷òî çà äåòñàä, â ñàìîì äåëå? Îäíàêî æå ñëó÷èëîñü
òàê, ÷òî øàéêà ïîëîæèòåëüíûõ ïåðñîíàæåé âî ãëàâå ñ Ëîð-
äîì âûðåçàëà ïîä÷èñòóþ âñåõ çàùèòíèêîâ. Â òî æå âðåìÿ,
ó Ãëàâíîãî Õîðîøåãî õâàòèëî óìà îñòàíîâèòüñÿ ðÿäîì ñ
îçåðîì ëàâû. Îò èçáûòêà ÷óâñòâ ìû îáðóøèëè åìó íà
ãîëîâó ìîëíèþ (“...è ñîâåðøó íàä íèìè âåëèêèå ìùåíèÿ
íàêàçàíüÿìè ÿðîñòíûìè”, êàêîâî, à?), ïîòîì åùå îäíó.
Ñêîâûðíóëñÿ îí ïðÿìî â îãîíü. Ïîìåð, åñòåñòâåííî.

Turncoa t
Î÷åíü íåïëîõî. Íà íåêîòîðîå âðåìÿ îáðàùàåò ãàäà íà
íàøó ñòîðîíó.

Ñëóøàéòå èçÿùíóþ êîìáèíàöèþ: ê íàì ëîìèòñÿ òîë-
ïà. Âûáèðàåì íàèáîëåå ñèëüíîãî è ïðîäâèíóòîãî ïðîòèâ-
íèêà, óñòðàèâàåì åìó ïðîìûâêó ìîçãîâ è ñ óìèëåíèåì íà-
áëþäàåì, êàê íåäàâíèå òîâàðèùè íîðîâÿò óïîêîèòü åãî ñ
ìèðîì, à ñàì îí ïî ìåðå ñèë îãðûçàåòñÿ. Ïðè óäà÷íîì
ñòå÷åíèè îáñòîÿòåëüñòâ (îíî æå ðàñêëàä) áóéíûé íîâîîáðà-
ùåííûé ìîæåò ðàçìåòàòü äî ïîëîâèíû ñâîèõ áûâøèõ ñî-
ñëóæèâöåâ. Ãëàâíîå òîëüêî, ÷òîáû îíè åãî âîâðåìÿ óáèëè.

Summon Reape r
À âîò íå áóäåò êîììåíòàðèåâ. Ñàìîå èíòåðåñíîå ïîñìîò-
ðèòå ñàìè.

[19] Ну что тут скажешь? Inferno. [20] В хороших подземельях коридоры принято делать из

[17] [18]

[19] [20]


