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Skolaci a jini,

je tu opét zafi, ¢ili mésic,
ktery zahajuje novy Ekolni
rok. Pro fandy pocitacové za-
bavy se viak nese ve znameni
ECTS - londynské vystavy
herniho primyslu. Excalibur
na takové akci samoziejmé ne-
muizZe jako vidy chybét.

Zifi pro Excalibur znamena
také mésic pfiprav na Invex,
kde nas ¢tenafi najdou - opét
jako vidy - v Game Hall.
Piijdte se za nidmi podivat (bu-
deme tam mit hezké slefny!).

Ex73 vim pak nabizi porci
kvalitnich recenzi, nékolik
pravidelnych rubrik (pfisté
Cekejte jesté vétdi zmény!),
pokradovini comicsu a bez-

C&C: Tiberian Sun »

Na pocitku byl Command
& Conquer, real-time strategie,
zasazend do blizké budouc-
nosti, Kterd oslovila milidny
hraci na celém svété. Pak pii-
Sel C&C: Red Alert, kdy jste si
mohli vychutnat svét bez Hit-
lera, kterého oviem neméné
uspéiné nahradil rudy po-
strach Stalin.

A nyni... nyni pfichdzi
C&C: Tiberian Sun, jenZ na-
vazuje na prvni dil. Lep3i gra-
fika, nové jednotky a jesté
propracovanéjsi systém Al ne-
piitele. Strategicky hit roku za-
hravajici si s 3D prostiedim
otevird svou naruc. A vy Cléte
naéi recenzl. (strana 14)

Erotické hry »

Boli vis zdda po v&erejiich mi-
lostnych radovinkach? Pak se ne-
snafte vstit z postele a jen nalis-
tujte na piisluinou stranu, kde vis
ceka prehled erotickych her, jenz
vils rozrusi, narusi a také bezpo-
chyby naprosto vzrudi. Autor do-
porutuje konzumaci aZ od 8 let
vyie. (strana 48)

V pfipravé P

Copak nés ¢ekd v blizké budouc-
nosti? Nékdo sice zmifiuje, e nas
v zafi ¢eka dalsi konec svéta, ale
jd bych to spife vidél na zdplavu
novych hernich tituld. (strana 44)

Target: Lara Croft P

Prsata, nahd, neodolatelné sexy,
s pistoli stile pfipravenou spus-
tit. Takovou Laru naleznete

pouze v Excaliburu. (strana 54)

pochyby zajimavy, 1 kdyZ ne
vycerpavajici ¢lanek o erotice
a sexu v pocitatovych hrich.
Na zivér bych se s Vami rad
rozloudil, nebot odchazim z re-
dakce. Byl to dlouhy rok a pul,
a doufam, Ze moje préce ne-
byla zbyte¢na. Snad jste si Ex-
calibur oblibili a zstanete mu
vérni. Tak zase nékdy...
Pavel Zdirek, séfredaktor

Mutarium A

Mimozemskd civilizace,
zbrojeni, roboti a vy. Tato Ces-
ké strategie vim umoZni vést
armady robotd vadi spolec-
nosti do boje. V3e v real-timeu
a v 0zonu vzpominek na Du-
ne 2. Mutarium je strategie od
Zima Softwaru, strategie
s hromadou leveli a veelku
vyvedenou atmosférou. A je
tu pro vas. (celd hra na CD)

Valka klani 4

Karty se odkryvaji a do hry vstu-
puje Atrej! JenZze Don Paulo tro-
chu podcenil schopnosti tajem-
ného -ml-, takZe se nam pfibéh
zamotdva. (strana 67)

Co neni staré, je nové, Zpiva Str-
nad svou labuti pisefi nebo snad
odkryva hrobku PC? (strana 61)

Nové wady pro staré kamarady.
Hrajte s nimi, ¢téte sami.
«Vzeklikova™ pozemska rubri-
ka na vis ¢ihd na (strana 58)

Underground

Jak volat zadarmo (a ne nadar-
mo)? Kde sehnat pirdtské hry?

A o tom, Ze na nds neméte volat
policii, se dodtete na... (strana 56)
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CO PRISTE?

Rijnové ,Invexové® Eislo bude
opét kupodivu obsahovat recen-
ze her, kvalitni ¢lanky a velice
zajimavé zajimavosti. Jinak bude
ale Gplné jiné. Lepéi, zabavnéijsi,
plnéjsi, barevné&jsi, herné;jsi, na-
pinavéjsi, pestfejsi, damysinéjsi,
zkritka bude pravé takové, jaké
ho chtéli ti étendfi, ktefi ndm na-
psali své pfipominky k soudas-
nému Excaliburu. A i kdyZ se né-
které napady nékterych &tendii
zddly pfili§ ,,vzletné", v pfistim
Eisle se stanou skute¢nosti! -mil-
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Technickeé udaje

Minimalni pozadavky na hardware poéitacée
Procesor: 486/66 MHz. Velikost paméti: pro refim HiColor nejméné 16 MB
RAM, pro rezim 256 barev nejméné 8 MB RAM, pro systém Windows 95 ne-
jmeéné 25 MB paméti (miZe byt | virtudini). Volné misto na disku: 1 MB.
Double speed CD-ROM (na animace 6-speed). my$ typu Microsoft, graficka
karta na lokalni sbérnici (VL-BUS, PCI) oviadajici nejméné rezim 640 x 480
pii 256 barvach, pod operacnim systémem DOS musi graficka karta splfiovat
standard VESA 1.2

Pozadavky na operacni systém
DOS 5.0 nebo wyasi, Microsoft Windows 95 s nainstalovanymi oviadadi
DirectX 2.0 nebo vy&si (jsou pfiloZzeny na Excalibur CD-ROM). Pozndmka
k operaénimu systému DOS: nez hru pod timto systémem spustite,
presvédite se, Ze nemdte zavedenu Zadnou virtudlni pamat.

Ukazkovy config.sys a autoexec.bat

CONFIG.5YS
device=c:doshimem.sys
device=c:mousemouse.sys
files=40

AUTOEXEC.BAT
cidossmartdrv.exe

Optimalni konfigurace
Procesor Pentium/75 MHz, 8-spead CD-ROM, zvukova karta.

Instalace hry
Viozte DC-ROM ,Excalibur 73" do mechaniky a spusfle program ,Install exa"
a dale postupujte podle instrukci instalaéniho programu,

Spusténi hry
Ma pevném disku, v adreséii, ktery jste zadali na zaéatku instalace, na-
jdete nasledujici programy:

MUTDOS.BAT - soubor na spusténi programu pod operaénim systémem
DOS

MUTWIN.BAT - soubor na spusténi programu pod operaénim systémem
Windows 95

Hru lze také spoustét primo souborem typu EXE nasledujicimi programy:
MUTDOSHI.EXE - soubor na spusténi programu pod operaénim systémem
DOS v redimu HiColor (nejméné 16 MB RAM)

MUTDOSLO.EXE - soubor na spusténi programu pod operaénim systémem
DOS v rezimu 256 barev (nejménd 8 MB RAM)

MUTWINHLEXE - scubor na spusténi programu pod operaénim systémem
Windows 95 v redimu HiColor

MUTWINLO.EXE - soubor na spuéténi programu pod operadnim systémem
Windows 95 v reZimu 256 barav

Hlavni menu hry
- Nova hra
Zatne novou hru od zaéatku. Po zvoleni volby nové hra* se zaéne pfehra-
vat uvodni intro hry, po kterém zaénete hrat novou hru.
- Nahrat hru
Zobrazi menu, ve kteréem je moZné vybrat si dfive uloZzenou hru, nahrat ji
z disku a poté v ni pokradovat,
-Sifova hra
Umozini hru pro vice hraél najednou. Pfi uzavérce tohoto manualu nebyla
jeste sitova verze hry dodélana a proto popis naleznete v souboru SIT.TXT.
- Konec
Ukonéi program

4

Ovladani hry

Celkova strategie hry
Ve hfe oviadame jednotky, stavime budovy, té2ime material a pinime Okoly
vyplyvajici z instrukci ke kazdé misi. Jednotky se sestavuji z komponent(,
které béhem hry pibyvaji.
Energie
Kaida jednotka a budova potfebuje pfisun energie, ktera se ziska postave-
nim elektrarny. Hlavni stfedisko pak vysila energii ke viem jednotkdm a bu-
dovam. Stavy véech energii jsou pribézné zobrazovany pomoci teplomér
ROBOTI a BUDOVY. Cerveny teplomér udava, kolik je jednotkam resp. bu-
dovam dodavano, modry pak kolik je potfeba energie. Je-li tedy Gerveny
teplomér kratsi nez modry, néktera jednotka resp. budova nema pfisun e-
nergie. To, e je jednotka resp. budova bez energie, je vid&t na té které jed-
notce resp. budove tak, 2e na ni blika symbol blesku. Energie je moiné
v pfipadé potfeby pfelévat. Napf, nemame-li energii na nékteré jednotce,
kterou potrebujeme na Ulok, je mozné presunout &ast energie uréenou pl-
vodné pro budovy teto jednotce a naopak. Tato operace se provadi scroll
barem pod teplomérem RAFINERIE.
Téiba
Abychom mohli tézit, je potfeba rafinérie, dil a nakladni auto, Rafinerie pre-
menuje vytézenou hominu na prvky potfebné k vyrobd. Pribéh rafinovani
zobrazuji teploméry RAFINERIE. Cerveny teplomér ukazuje kapacitu vech
rafingrii a modry leplomér ukazuje, kolik matenidlu zbyva dorafinovat. Pokud
privazime material k rafinérii rychleji, ne2 je rafinérie schopna rafinovat, no-
vé pfivezeny material se ztraci,
Radarova mapa
V okenku Uplné nahofe je vidét mapa, ktera predstavuje celou herni plochu.
Pratelské jednotky a budovy jsou zobrazeny zelenou barvou, nepiatelské
pak barvou ¢ervenou.
Ukazatele pod mapou ukazuji aktuaini poskozeni oznacené jednotky a nabiti
Stitu oznadenég jednotky.
Stity
Stit je specialni véc, ktera ochrafiuje jednotku pied nepiatelskou palbou.
Pokud je do jednotky se Stitem paleno, ubyva ji nejprve Stit a teprve potom
s& zacne poskozoval jednotka. Mame-li postavenou budovu Regenerator Sti-
tu, bude se Stit jednotkam béhem hry obnovovat, v opaéném pripadé nikoliv

Ovladani jednotek
Kaida jednotka ve hfe miZe provadét nékolik zakladnich piikazi jako je po-
hyb, utok apod. Pfikazy se vykondvaji tak, 2e oznaéime jednotky, kterym
chceme prikaz zadal a pote stiskneme prislusné tladitko. Nekteré prikazy
(jako formace) se vykonaji ihned, jine se vykonaji aZ po zadani cile (napf. -
tok}. V nasledujicich radcich si popiSeme viechny zakladni pfipady.

Pohyb jednotky - nejprve stiskname tladitko a pak na mapé
oznacime cil pohybu

Utok jednotky - nejprve stiskneme tiaéitko a pak na mapa o-
Znatime cil (todeni.

| Oprava jednotky - po zadani tohoto pfikazu se véechny ozna-
cene jednotky nechaji opravit. Oprava probiha tak, Ze jednotky
najedou k nejblizsi tovarné, zaénou se opravovat a zdstanou u ni.

Oprava jednotky - cznadené jednotky se opravi a vrati se
zpét (pouze poskozend jednotky)

Obrana objektu - tento pfikaz je uréen pro obranu néjakého
objeklu (budova, jina jednotka). Obranu zadame tak, Ze klikne-
me na tlacitko a poté vybereme objekt, ktery chceme branit.
Jednotka poté bude vykondvat obranu zvoleného objektu.




Zruseni obrany - tento pfikaz zruéi dfive zadanou obranu.

Oznac jednotky - oznadi véechny bojové jednotky na hraci

nhu_ ploge,
- -
Zahajit tézbu - tento piikaz je moZny pouze u nakladniho au-

ta. Po zvoleni tohoto piikazu musime kliknout na dal, ve kierém
se ma zahajit téZba.

+ = Mastaveni levelu agresivity jednotek
0 - dtodi jen pfi napadeni

1 - brani se

2 - Utoéi a pfi poskozeni ustupuji

3 - dtodi a neutikaji z boje

Automaticky prikaz
Mimo vySe uvedené mame k dispozici automaticky pfikaz, ktery se vykona-
va pomoci praveho acditka mySi. Klikneme-li pravym tlacitkern na mapé, o-
znadené jednotky zaénou vykonavat nasledujici prikazy.
Je-li pod kurzorem nepfatelska jednotka nebo budova, zahaji se na tuto utok.
Je-li pod kurzorem pfatelska jednotka nebo budova, zahaji se jeji obrana.
Neni-li pod kurzorem 2adny objekt, zahaji se pohyb oznacenych jednotak.

Stavba budov

Abychom mohli postavit budovu, musime mit aznadeno hlavni stfedisko, jed-
notky nebo nic. Pfi tomto oznadeni je v dolnim okné pfistupny seznam
viech budov, kieré Ize stavét. Jednoduse si vybereme budowvu, kiterou choe-
me vyrobit, a stiskneme tladitko Postav. Potom prejedema na mapu a umis-
time budovu na poZzadované misto.

Poznamka: Tlacitkern OBR prepiname mezi pouhym seznamem budov

a obrazky, kde je zobrazena i cena budovy resp. jednotky.

Poznamka: Hlavni stfedisko |ze postavit kdekoliv, dul je moiné postavit pou-
ze na této znadce, ostaini budovy lze stavat jen do urite vzdalenosti od
hlavniho stfediska.

Oprava budov
Zvolime budovu, kterou cheeme opravit a poté stisknutim tlagitka OPRAV
zahajime opravu budovy. Opétovnym stiskem tlacitka OPRAV zastavime o-
pravovani.

Stavba jednotek
Jednotku postavime tak, #e oznacime tovarnu, ve které choeme jednotku
postavit. Tim =& nam zpfistupni seznam jednotek, vwivofeny v Kompletaci.
Vyberame jednotku, kterou chceme postavit, a stiskneme tladitko Postav.

Kompletace jednotek
Po stisknuti tlacitka Kompletace se dostaneme do obrazovky, ve ktera sesta-
vueme [ednotky.
Jednotky sestavujeme ze Syt komponentl: 1&lo, hlavni zbrané, zbrané 1odny
a podvozek.
KaZdy z téchto dild ma sveé statistiky, kieré si popiseme na nasledujicich
Fadcich.
Potfebna energie - udava potfebnou energii, kterou spotfebovavaji kom-
ponenty
Dodavana energie - udavd, jakou energii je télo schopno dodat - tato po-
loZka musi byt vZdy vélsi, nei potiebna energie
Vaha - udava celkovou vahu jednotky
Nosnost - uddava nosnost podvozku - tato poloika musi byt vidy vétsi, nez vaha
Max. poskozeni - udava, kolik mize byt jednotka maximainé poskozena,
neZ bude znicena
Ucinnost stitu - udava, jak velkou G&innost ma Stit

Rychlost - uréuje, jak rychle se bude jednotka pohybovat

Uéinnost zbrani resp. toény - udava Géinnost zbrani resp. todny, kde
prvni &islo znamend o kolik se ubere podkozeni jednotky, na kterou se utodi,
a druhe cislo udava potet vystield v jedné davce

Dostrel zbrani resp. to€ny - udava, jak daleko jsou zbrané schopny stfilet
Prijezdnost - je slozena z nékolika poloZek (trava, skala a pod.) a udava,
na jakeé pozadi je podvozek schopen najet.

V levé Easti obrazovky je seznam robotl, které jsme doposud wyivoiili, je
moZné ménit jejich jména pomeoci editaéniho pole, kieré je vievo nahofe. Po
zadani jména se jméno presune do seznamu stisknutim klavesy Enter”.

Hlavni menu ve hie
Hra umgZnuje nasledujici volby:
VOLBY - v 1éto ¢asti mame moZnost nastavit rychlost hry, hlasitost zvuki
a hudby, automaticky scroll (udava, jestli kdyZ se najede na okra] mapy, se
bude herni plocha scrolloval automaticky, nebo az na stisk tlacitka), zobra-
zovani ramecku a kvalitu stind.
LOAD, SAVE - umo#ni ukladat herni pozici (uklada se na zalatku)
KONEC - ukonéi pravé probihajici hru
NOVA HRA - zahaji novou hru

Mozne technické problémy

Co mam délat, kdy2 program skonéil 5 hiasenim’?*
- NENALEZENA GRAFICKA KARTA S VESA BIOSEM
Je nutno pofidit si moderni grafickou kartu, ktera splfiuje normu VESA 1.2
nebo wisi, nebo zkusit hru spustit pod Windows 95.
- NENALEZEN SOUBOR
Pravdépodobné jste pfed spudténim programu nevieZili CD-ROM MUTARI-
LM® do mechaniky.
- NEDOSTATECNA PAMET
Je nutno uvolnit operacni pamét, vétsinou byva obsazena programem
SMARTDRV., nebo pokud spoustime program pod Windows 95, ukongit
spugténé programy, nebo pfidat virtualni pamet.
- SOUBOR POSKOZEN
Soubor je fyzicky poskozen. Budto je vadna CD-ROM, v tom pfipadé si |i
nechte vyménit, nebo jsou néjake chyby na disku a v tom pfipadé se pokus-
te hru znovu nainstalovat.
- NENALEZENA MYS TYPU MICROSOFT
Vas poéitad budto nema pfipojenou mys typu Microsoft, nebo neni v pamdéti
zaveden jejl oviadac,
- VNITRNI CHYBA
Toto hlaseni by se nemelo vyskytnout, ale pokud se vyskytne, jedna sa
o chybu v programu, za kierou se vam samozfejmé omlouvamae, ale nikdo
nenl necmylny.
- Co mam délat, kdyz hudba a zvuky nehraji korektné?
Vase rvukova karta pravdépodobné neni 100 % kompatibilni se zvolenou Zvu-
kovou kartou, nebo jste Spatné zadali IRQ a adresu. Plesvedcte se proto, zda
nastaveni v programu SETUP.EXE odpovida nastaveni vasi zvukove karty.

Mutarium - manual .
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Tak takhle

zapalit cigaretu. Cundr: opaleny hadr, slouZici k pfipalovani cigaret. Corka: kradez. Sintr: vézedsky stejnokroj. Mérovat: bit, mitit. Dérel: strach. Ciracha: baty. Uklidit: ubit. Pytloch: homose

brat (se), vzit. Natahnout perka: spéchat. Glajf: diuh. Elpaso, t&2 elpitka: loupezné pfapadani. Oplodnit trubku:
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astavit hodiny: lichvarsky vyraz pro zastaveni U
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Kingpin:
Life of
Crime

emnou wlici osvétlovaly pouze dvé ho-

lé Zdarovky poulicnich lamp a plame-
ny, flehajici 7 barelu od nafty. Do $pina-
vweh wlicek se nesly hlasy dvou muzii. Oba
byli vwsoci a rozloZiti, se zbranémi zav-
Sfenymi proklaté nizko,

Ve stinu za rohem se viak rysovala si-
lueta dalii postavy, v jejich? rukdch se
matné leskla ocel brokovnice...

“T¢ vidim, Bobe. Posild mé Nicki, e
prej mds vokdzat peri. Zastavil ti hodiny,
pac st nic nekydnul floyditm, jak se nam
doneslo z bané. Bejt tebou bych se chu-
delil a natdhnul perka nebo si Nicki po-
mysli, Ze mu nechced splatit ten glajf z el-
pasa u Louie."”

“Neméj péci a voplodni mi trubku, ne-

mam cundr. Cornul sem si novy hadry,
abych vyéich vod sintru. Ten frajer. co mu
patfily, se trochu cukal, tak sem mu zmdro-
val ksicht a pak mi 2 ddrelu cpal i ciracha!™
“Tvs byl dvcky moc hrr. Prej si uklidil
ndsvhe pytlocha, co do tebe tachtil!”
“Jd myslel Ze to F_‘L;.lr 2T f_:'f-'lrf..;l-.{,'lj'.f. o von
zanm sedél doio za waltr s drdbama, ale

Jen proto, fe se nefdb s fizlama a pFisili

mu rohynél. Jak sem se chystal suvelit na
bidle, vyrukoval na mé s fifidkem! Tak sem
capnul bido a...”

Fostava ze stinu bleskové vvrazila
vpfed. TFi rvchlé kroky, richo noci pro¥i-

ol dunivy vystrel, pak ostré cval-cvak
a druhy vstfel. Do tichého chropténi pak
zaznél tichy smich a Susténi desetidola-
rovek ménicich majitele...

Citite tu atmosféru? Uzké ulicky, oby-
vane bezdomovei, mrtvoly povalujici se
mezi haldami harampadi, rozpadajici se
budovy obyvané fetiky a osvétlované jen
mihotavym svétlem ohnd zaloZenych
v barelech, gangy ovladajici tvrti, kam se
neodvazi ani policisté. Volnost a svoboda,
omezovand jen tehdy, pokud nejste sil-
néjsi nei nepfitel. Do kligé brooklynské-




ho podsvéti pak stadi jen zasadit gangstera
Thuga, nechat ho vyhodit z gangu, sle-
dovat jeho cestu za pomstou a mame ...
Kingpin.

Po lovei fadistl, nékolika intergalaktic-
kych vojacich, akénim hrdinovi, predato-
rovi, alienovi a podobné havét se nyni
muaZeme vZit do role néceho trochu vied-
néjiiho: stit se zlofincem. Ne néjakym
maslem, zcizujicim v samosce housky, ani
bossem svétového formitu, ale ostrym ho-
chem z “joese)”. S nadim hrdinou se se-
znamite v okamZiku, kdy se probird po na-
klidaéce od svych byvalych “spolupra-
covnikil”, jeZ jej opousté)i s poznamkou,
ze jen kvali starym Casum ma jesté hlavu
na krku. Pak zjistite, Ze jste de facto nikde
a nikdo a nevite, co viastné mate podnikat.
Hra se vim tedy snaZi, alespon do jisté mi-
ry, nabidnout volnost a ziroven RPG moz-
nost ucit se, jak to v tomhle drsném pro-
stfedi chodi. Ustfednim motivem je po-
msltit se bossovi Nickimu, ale kdy? se ka-
ci les, litaji tFisky, a jak zdhy zjistite, oko-
lo Poisonville se na néjakou tu mrtvolku
nekouka a ustfelit nékomu hlavu je zde
béini vydélecna Cinnost.

Ve ma ale néjaka pravidla. Vétsinu Ca-
su stravite na ulici, kde se vétSina obyva-
tel zna, a pokud po nékom zacnete stfilet,
zpravidla mu pfijde na pomoc par kama-
radi a vy skonéite v pytliku na odpadky.
S kazdym muZete vést vice &1 méné pod-
nétny rozhovor, k dispozici méte kladnou
(Yea.) a zapornou (Fuck off, bitch!) od-
povéd (po té druhé se zpravidla stfili).
Kulturnim a spole¢enskym centrem je bar,
kde se udrZuje pfiméfi a zafizuji se kief-
ty: vesmés néjaké kradeze ¢1 oplaceni na-
vitév sousedniho gangu, vrazdy na ob-
jednivku apod. Zde si také miZete na-
jmout komplice, bud obyfejné - na na-
kladacky a stfileni, nebo specialisty, jako
je kupfikladu kasaf. Tato moZnost je skvé-
I¥m napadem a navic je dovedena do na-
prosté dokonalosti. Za celou hru se mi ne-
stalo, aby se muj partik nékde zasekl,
a v pripadé, Ze kupfikladu spadne ze stfe-
chy (a pfeZije to), na kterou se da dostat
pouze budovou, stadi chvili pockat a za

xudl. Tachtit: délat. To tyha: je, tyhal: byl. Pampeligka: slaby, chranény vézen, neSkodny. DéZo: dodivoti. Waltr: podvod. Draba: drogy, léky. stimulacni chemikalie, psychotarmaka. Nesabnout se:

chvili je opét u vas. Pokud mate “spolu-
pracovniki”™ vice a na jednoho z nich za-
utocite, druhy se k vam loajilné piida! Na-
jiméni je zpoitku zpestienim, ke konci
viak jiZ témeéf (dle obtiznosti) nutnosti. Je-
dinou chybou snad je, Ze pfi soubojich
chodi komplici takfikajic “na térovku™
a postradaji pud sebeziachovy, coZ se ne-
dé fict o nepfiteli. Ten naopak vyhlediva
ikryty, kdyZz mu tece do bot (jeho krev),
tak utece, a pokud je nepfitel vic a terén
je k tomu vhodny, moZete velmu rychle Ce-
kat kulku do zad. Vydélané penize se pak
utrici najimanim nebo v obchodé se zbra-
némi a uzite¢nym zboZim, jako je tlumid
nebo nepristielna vesta. Pokud zrovna ne-
mate néjakou “pracicku”, miaZete se po-
tulovat ulickami a zcela nemorilné zabi-
jet pro penize. Po splnéni viech ukold
v dané lokaci vis néjakym zplisobem dé-
jovi linie dovede do dalii mapy.

Lpracovani

| kdyby byl Kingpin nejrealnéjiim vy-
kreslenim podsvéti pod Sluncem, bez
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prumémeého zpracovini by se hitem nestal,
Co se vizualni stranky tyka, vic neZ moje
pochvalné 6dy vas uvedou v obraz scre-
enshoty okolo. Skvéld grafika v highcolo-
ru v rozliSenich od skvélych 640 x 480 po
neuveéfitelnych (a uvéfitelné pomalych)
1600 x 1200, plnd velmi realistickych de-
tailt (kouf z doutniki, nabojnice leZici na
zemi, podlaha opalend od plamenometu,
pokud nékoho s pokryvkou hlavy udefite
pacidlem, zaruéené mu s hlavy spadne,
atd.). Grafika posobi velmi realisticky
a piitom ma svij osobity styl - urbanistic-
ky riz pfipomind Gotham City a ztvirne-
ni osob psychologicky komiks Maxx. In-
stalace nabizi moZnost instalovat &i nein-
stalovat krvavé detaily, pokud vim to vék
dovoluje, volte “krvavou” instalaci. Pokud
st vzpomindm, viechny hry, které “zobra-

zuji scény brutdlniho a zbyteéného nasili”
patfi mezi nejoblibendjdi tituly (Carma-
geddeon, Phantasmagoria, Crusader)
a s Kingpinem to urité nebude jinak. Ze-
Jména s brokovnici a plamenometem za-
#1je otrlej3i hri¢ netuiené orgie, nebol pii
néjakém vétiim sifetu to vypada jako v hi-
tu od Jany Kratochvilové “rej téch rukou,
nohou, tél..". Novinkou je i odrizeni gra-
natu vypilenych z grandtometu nejen od
stén, ale 1 od tél protivnikd. Stejné jako
v Half Lifu zaleZi do jaké Cisti téla stfeli-
te; kazda postava je “rozdélena” do pat-
nacti “sektora”, jeZ mohou byt i chrinény
neprustielnymi vestami, kalhotami a hel-
mou a jejich zranéni se odrdZi i v boje-
schopnosti nepritel. Sledovinim krvavé
stopy se da stopovat unikajici gangster, co?
je dal3i vyhoda ponékud brutilnéjiiho po-

jeti hry. Vie je pochopitelng vyviZeno
hardwarovymi ndroky a nutnosti akcele-
ratoru, ale bez néj si uZ dnes miZzeme pus-
tit 90% her akordt na nohu, neni-liZ prav-
da. Piipravte se taky na dosti drastickou ve-
likost instalace (viz tabulka).

Zvuky odpovidaji lafce nasazené kvali-
tou vizudlni stranky hry. Ruch baru, vrzini
dvefi, nendvistné vykfiky nepiitel a jejich
nasledny jekot (obzvldsé pokud hofi), to
vie pékné dokresluje atmosféru. (Neob-
vykly dovétek, co? AZ néjakd hra piijde
s opravdu podstatné lep$im ozvulenim,
neZ Je dnedni standard, koupim si SB Li-
vel.) Hudba, kterd vis vtipné doprovizi
pouze na mistech, kde maji strizni, bez-
domaovci €1 barmani pudténé radio, je od
hip-hopovych Cypress Hill. Skladby jsou
pouze tf1 a nejde o tituly pavodni, ale pre-
vzaté z jejich wsim posledniho alba. To ale
nic neméni na fakiu, e do daného pro-
stfedi sednou jako inekovi ulita.

Multiplaver

Multiplayer je daleZitou ¢asti kaZdé hry
a 3D akce zvlast. Kazda vytvifend po-
stava se sestava ze (1 ¢asti plus néjaky ten
doplnék (Eepice. cigirko...), tak#e pokud
mate pétasedesit kilo jako ja, miZete se
stylizovat do podoby Ramba a napravit si
tak komplexy. Deathmatch si mizZete do-
pravat v osmi levelech pivodnich, oviem
u takoveho titulu jako je Kingpin, rostou
servery pro vilky gangd po internetu ja-
ko houby po desti. Cheete-li do hry vnést
trochu vice taktiky, zvolte Gang Bang.
V ném je cilem soupeficich gangi obsta-
rat dany obnos drive ne? nepfitel, jako
zdroj financi slouZi jak schrianky obecné
pristupng, tak oponentoviv sejf. Na us-
p&snost hrani pocet fragh nemad vliv, tak-
Ze spis neZ honba za zifezy na pazbeé je
treba zapojit opravdu promyélenou ty-
movou spolupraci.

Editor

Na Kingpin CD najdete QERadiant edi-
tor, pomerné sloZity program pro tvofeni
map. Jde o builder a renderer, ovladini je
asi nejpfibuznéjsi 3D Studiu Max, samo-
zreyjmé je viak nékolikrat jednodudsi. Na-
bizi viechny funkce, které pfi tvorbé bu-
dete potfebovat, a fekl bych, Ze se to za
chvili bude na Internetu editovanymi ma-
pami jen hemait,

Yyhrady. Recezovat hru, ktera je bez
chyby, to by byla straina nuda. Proto se
asi snazi vyrobci nam recenzentim udé-
lat radost a nezklamal mé ani Xatrix, Zac-
nu spise upozornénim ne# kritikou: po
delsi dobé, stravené hranim Kingpinu, si
uvédomite, Ze o s tou volnosti nebude zas
aZ tak Zhavé. KaZzda hra musi sméfovat
odnékud nékam a na spravnou cestu vis
scénaristi musi neustile navadét. V kaz-
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dé lokaci je tak pét deset ulicek, bar, ob-
chod, pir otevienych domi, plus skladis-
t& nebo tovdrna nebo néco na ten zpasob.
Do nékteré z budov ziskite pristup aZ spl-
nénim néjaké zakdarzky, stejné tak se
zpravidla diky lokidlnimu bossovi dosta-
nete do dalsi mapy. Potud vie v pofadku,
odstavcem vyie jsem se chtél vyvhnout to-
mu, abyste ziskali pocit, #e je Kingpin
rozlehly jako Daggerfall.

Co je viak rozhodné nedotaZené, je vy-
jadfovani hlavniho hrdiny. Jak jsem se u?
zminil, ke komunikaci slouzi dvé klave-
sy, jedna pro kladnou, druhé pro zépornou

dpovéd, ¢i spife hlasku. Af se viak sna-
#ite sebevic, kloudnou vétu z Thuga ne-
vytfiskite. Na otizku “Will you do it for
me?” (tuto vétu s1 mohou 1 neanghi¢tina-
fi v rimei nadi integrace do Evropy za do-
méci ukol pielozit ) odpovite “7777 ne-
bo “So what's up?”, pfipadné obdobnou
variaci. Uzndvam, 7e lecktery pouli¢ni
boura¢ ma tak Zest tfid zakladni skoly,
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oviem debilni gangster asi na ulici pfilid
dlouho nepreZije. ze. Nevychytané je té2
zvySoviani obtiznosti. Opravdu redlna,
oviem jen ze strany vasi ve vztahu k ne-
piiteli {tuto krkolomnou vazbu thned vy-
svétlim). je hra pouze na nejlehéi obtiz-
nost. Tim chei fict, Ze pfi obtiZnosti no-
vice pfijdete k postavé, vytihnete bro-
kovnici a z metru ji ustielite hlavu, ale vy
vydrzite asi jako Arnold v Komandu. Na
obtiZznost nejtézsi pro zménu pijdete
k postavé, vytihnete brokovnici a vysife-
lite, nic moc se nestane a zihy jste ubit

trubkou. I zlatd stfedni cesta, obtiZnost
normal, je uz od reality na hony vzdile-
nd. Resenim by bylo zvySovini obtiZznosti
alternativou k pouhému upravovani vy-
drze vasi a nepiitel, tieba zlepSovanim Al

Verdikt

Vysetfovany Kingpin, postavte se, pfi-
paZte a vyslechnéte vyrok soudu: jménem
Excaliburu, odpovédi na otiazku “Je King-
pin dobri hra?” jest: “Kingpin je vybor-
nd hra”. Na otazku “Je lepii nez Half Li-
fe? odpovidam “Bohuzel ne.”

RATTLE

HRATELNOST

@ Pro: Originalni pojeti hry i multiplayeru,
ovladani komplicl, koneéné nezachranu-
jete svét. Proti: Dialogy, zvySovani obtiz-
nosti (viz odstavec Vyhrady).

® Firma: Xatrix Entertainment/interplay. Systém:
Win 95/98. Harddisk: min. 570 MB. Pocet hra-
&0 na jednom poéitaéi: 1. Graficka podpora:
QPEN GL, 3 Dfx. Jazyk: anglicky.




Shadowman

Mrazivy pocit se usadil nékde okolo zatylku.
Strach z ¢ehokoli, co se jen pohne, hysterie a pa-
ranoa. To vSechno je Shadowman.

lan Edgar Poe jednou fekl, Ze s pfiby-

vajicim koncem druhého tisicileti bu-
de vzriistat v lidské dui touha navritit se
zpét k magii a mysti¢nu. Era strojd, kterd
zcela uchwvitila mysle nadich pra-pradédu,
pozvolna konéi a bliZici se Milénium pfi-
ndsi s sebou otdzky, na které nam véda jes-
té odpovédét neumi. MoZna proto mnozi
z nas hledaji vysvétleni daleko za hranice-
mi lidskych moZnosti. Neni divu, fragmenty
magie se totiZ kolem nas doslova “povalu-
Ji”. NaSe historie je pInd udalosti, které jsou
kouzly a zdzraky pfimo proipikoviny. Ne-
musim ani zabihat daleko: V ¢ele anglic-
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kych mytii nestoji nikdo jiny nez slavny &a-
rodéj Merlin, Egypfané zase vypravéii

fi slouZili pro mnohé faraony (jen se béite
podivat na Mumii - pozn. pz). Ale snad nej-
zajimavejsi legendy se todi okolo magie Vo-
odoo. I v dneinich dobdch se tato magie sté-
le hojné praktikuje (to se o jinych staro-
davnych uménich fici nedd). Hlavné se tak
déje v oblastech Afriky a jizni Ameriky,
0 Voodoo se budeme privé bavit,

Jeden takovy bezvyznamny studentik
magie vicho druhu si pfi¢ichne k opra-
vdovému Voodoo, sile, jejiZ pfimocarost

se neda se Zddnou jinou magii srovndvat.
Nikdy nedélejte tu samou chybu jako on!
Isou véci, se kterymi se neda jen tak po-
hrit. Pravidla v magii jsou jasné stano-
vena, tedy alespoii ty co zndme, a jedno
Z nich pravi, Ze vie na co magii pou#ije-
me nas néco stoji. V piipadé Mike LeRoa
je to pravda aZ smrtelné krutd. Mikeiv ob-
fad s1 vyZada Zivoty jeho nejbliZiich -
matky, otce a mladiiho bratra. Aby cena,
kterou zaplatil byla jesté zndsobena, sta-

¢i snad lépe fici bytosti, ktera neni posti-
zena tak lidskymi problémy jako je citli-




vost vidi plynuti ¢asu nebo nemocemi.
Stava se Avatarem. Velkou nezndmou na
tachovnici osudu. Mohou mit bohove
sny? Jestli ano, tak se jim zdid o muZi
5 planoucim pohledem a zafici maskou na
hrudi, ktery se volné prochizi mezi rea-
litami svétu a hofce se vysmiva svému
osudu. Dokonce ani oni nemohou ovliv-
novat jeho existenci a budoucnost. Osud
je nékdy nadfazen 1 jim. Shadowmanovo
poslini je zachranit svét, a to uZ je néco.
Vic hlav, vic rozumu plati 1 zde. Jednim
z mila pritel, které Shadowman ma, je
knézka Netue, ktera ho instruuje a radi, co
a jak. Na svilj vék vypada aZ neuvéfitel-
né dobie a netusili byste, jak moudra tato
pani je. Svét lidi je opravdu krisny, di se
prirovnat k diamantu, kde kaZdi jeho
ploska odraZi néco jiného a jinak. Za za-
chovini tohoto svéta musite byt pfipraven
zaplatit i cenu nejvy35i. Tenhle fakt si uve-
domite uZ pfi prvni cesté Shadowmana ve
stafické barce Carokrisnou piirodou. Pro-
stfedi, ve kterych se Shadowman pohybuje
jsou opravdu nadhernd, at uz, co se tyce
barevnosti nebo detailnosti. Jak uZ bylo
zminéno Mike LeRoa alias Shadowman
neni omezen pouze na tento svét, ale ma-
7e, pomoci plySového medvidka (medvi-
dek z Bogoty? - pozn. p#), cestovat 1 do di-
menze, kterd je nazyvand Deadside.
Deadside, nebo-li fise mrtvych, je
opositum nadeho svéta. Tam, kde u nis
zafl slunce a slySime veselé trylky ptac-
tva, tak v fi%1 smrti bloudime stiny a po-
slouchime neustaly plac a niafek. Nejlé-
pe se dd toto temné kralovstvi pfirovnat
k Zemi za zdi, kterd byla popsdna v kni-
hich o nejslavngj$im kouzelnikovi a dra-
kopinovi Zemémofi - Gedovi. Kdy#
Shadowman prochizi stinnymi ziakoutimi
a hleda prazvladtni vaky na dule, zacind-
t¢ pozorovat, Ze se pomalu, ale jisté od-
poutdvite od této reality a bloudite s nim.
Straslivé skfeky a neustily pla¢ doprovi-
zi jeho kroky v této zemi nebyti. Bezbar-
vé postavy se plizi bezcilné sem a tam
a jedina véc, kterd je muze odpoutat od je-
jich muk je pravé Shadowman. On jedi-
ny je zde nivitévnik, v zemi kam by se
mnozi nechtéli podivat ani na vtefinu. Je-
ho pobyt zde je limitovin zdsobou ma-
gické energie, Kterou z néj saji privé blou-
majici duSe. Jedina obrana je chté nechté
pouZit zbrai. Dfive Zeny a déti, ted bez-
vyrazna Sediva stvofeni ho prosi a nafi-
kaji, aby je uetiil. Nebo moZna? MoZna
ho prosi, aby je uZ kKonecné zbavil toho-
to vééného stradani. Zivota, kiery se uZ
davno nepodobd ani tomu, na co dfive
mysleli ve svych nejstrainé)iich piedsta-
vach. Kdo vi. Skutecnost je takova, 7e
cesta stinového muZe je lemovana tély
rozpadlymi na prach a Cervené zaficimi

duSemi, Které opustily své polotélesné
schrinky. Uvolnéné duie chvili zari, pak
pozvolna zhasinaji a jejich matérie zvol-
na mizi, pokud oviem nejsou sebriny
k posileni Mikeovi Zivotni sily v tomto
svéte. Bloudici dufe nejsou Zadnou hroz-
bou pro poutnika takového kalibru jako je
Shadowman, jinak uZ to je ale s démony,
ktefi jsou ve svété mrtvych doma.

Ti jsou Castokrit velice tuhym soupefem
a mkdy nepohrdnou soustem, které jim pfi-
jde prfimo pfed tlamu, zobdk nebo sosad-
lo. Velmi ocenite moZnost, Ze Shadowman
umi pouZivat obé ruce nezivisle na sobe.
Mate tim moznost kombinovat kryci stiel-
bu z ruky jedné a srieni plamend z Kou-
zelného koliku drZeného v ruce druhé.

Specialitou této hry je, Ze jakmile protiv-
nik. Kterého privé solite svoji palbou, v ur-
¢ity okamZik padne na kolena a ted nastava
okamZik, ktery se nesmi propasnout. Bud
uitédfite nepfiteli posledni ranu z milosti
nebo tento okamzik propasnete a potvor-
nik zregeneruje svoje sily do maxima
a miZe se cely tyjitr opakovat. Casto se
stava, zeyména pak v poslednich levelech,
kde uZ jsou piifery megatuhé, 7e tento
spasny vystiel propdsnete, protoZe se u2
zameéiujete na ostatni nepiitele, Ktefi na
vis zle dotiraji a obZivla mrtvola si vis pak
pékné poda. Vzhledem k tomu, Ze drovni
v zemi mrtvych je deset, tak vés cekd po-
fadna fuska. Na odpeceténi kazdého vcho-
du do mziiho podlaZi potfebujete urcity

1
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pocet vaki na duse, které se rizné fikang
povaluji. Aby nebvlo radosti zadost tak
jich je ve hie hned 120 a jsou ukryty tak
dibelsky, 7e pii jejich hledani zaéne triva
riust a bfiza se zelenat tzn. stravite tim
opravdu hodné Casu,

Cim hloubé&ji se Shadowman dostivi
do srdce celého pekla, tim jsou i pfiSery
inteligentnéjii a odolné)ii, ale i vase sila
roste. Mikeova cesta povede 1 do nor-
mélniho svéta, kde mate za kol zlikvi-
dovat pét nejkrvavéjSich vraha, které kdy
zemé nosila. Tito zabijaci jsou schrinka-
mi pro duie téch Nejstariich. Tyto pra-
stare pekelné stvofeni s1 libuji v opravdu
nechutnych praktikach, pii kterveh tecou
potoky krve. Tito vrazi jsou schopni pfed-
vadét vykony, které daleko pfevysuji moz-
nostl normélnich smrtelnika, ale vy také
nejste normdlni ¢lovék a tak jsou fance
alespon trochu vyrovnany,

Likvidace ¢leni Pétky je neuvéfitelns slo-
Zitd a obtizna. UZ zabit jenom jednoho ma-
sového zabijdka je price straSné hustd, a to
s1 )1 zopakujete jesté Ctyfikrat. Ke zniceni
téchto podivnych individui mite k dispozi-

ci arzenal zbrani, za ktery by se nemusela
stydét ani mald armdada: normélni pistole,
brokovnice, kulomet a smrtonosny violator.
AZ na problémy spojené s likvidaci Pét-
ky je nds svétl neuvéritelné krasny a budete
zelet, Ze na ném nepobudete moc dlouho.
Zato v fisi mrivych si to uzijete, Jak bylo fe-
¢eno, 10 leveld vas oddéluje od vaseho cile.
Mike se bude proplétat temnou zméti cho-
deb, prilezi, zikouti, krvavych potoka, éer-
nych fi¢ek za stalého nafku, ktery je pro De-
adside charakteristicky. Cely tento svét je po-
staven podle logiky, ktera je na hony vzdi-
lena té hdské. KdyZ se zamyslite nad tim, Ze
Shadowman je posledni prekafka pred na-
stolenim tohoto fadu na nafem svété, po-
chopite, Ze 2adna cena neni dost velka.
Centrem zméti chodeb a tmavych prii-
leza je Asylum. Misto, kde realita naby-
va jinych rozméri, sen se zméni ve sku-
tecnost a skuteénost v sen. Shadowma-
novo bloudéni po Asylu bude plné krva-
vych cel a zbloudilych dudi. Jediné, co si
odnesete z téchio prostor bude dlouhotr-
vajici pocit, Ze peklo je jenom misto v du-
51, které si stvofil sam ¢lovék. Postupem
Casu se budete uéit nové dovednosti a shi-
rat fascinujici voodoo artefakty, které vam
pomohou dostat se na jinak nedostupni
mista. NauCite se véci, o kterych se vam
dfive nezdalo. Shadowman bude délat Sest
svému jménu. Absolutni temnota pekla
bude ve srovnani se Shadowmanovou
temnotou v dudi jen stin prochdzejici pek-
lem, kam jind bytost neZ démonicka ne-
vstoupila. Vy dokdzete, 7e tvorové, ktefi
nikdy nepoznali strach se jen pfi vyslo-
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# Voodoo je druh starodavné magie, ktera
vznikla na africkém kontinentu. Prakti-
kovali ji éernossti 5amané, ktefi se sta-
rali o bezpeéi svych ¢lenl kmene.

Z rozsifenim éernodské rasy do okolni-
ho svéta se zaroven rozsifilo | Voodoo.
Uchytilo se zejména v oblastech jizni
Ameriky, kde si navzajem konkurovalo
s domorodou magii nazyvanou Makum-
bou. Charakteristickym rysem Voodoo
je obétovani zvifat, zejména cernych
kohoutl a vnitinich organu, velice zna-
me je také tvofeni tzv. idoll, malych pa-
nenek, pomoci kterych se pfenasi na
clleny subjekt poZadovany efekt (paleni,
bodéni, fezani atd.). U nékolika cesto-
vatell, ktefi se podrobili zasvéceni Voo-
doo, doélo k paralyze mozku a daldim
mozkovym poskozenim.

veni vaSeho yjména rozklepou strachy. Pii-
pravte se na to, Ze stravite hodiny a hodi-
ny hledinim jednoho proklatého vaku,
ahy jste mohli postoupit do dalsi drovne.
Ze raCitku nebudete vibec chapat. proc
vlastné tuhle hru hrajete a travite u ni svij
drahocenny Cas, ale s postupem Zasu cha-
pat zaénete. Jen maloktera hra vam po-
skytne takovou herni atmosféru, ktera je
plnd fantastické grafiky a skvélych zvuki.

Grafika je jedna z véci, kteri pomdha na-
vozoval to pravé rozpoloZeni, které je pro
hrani této hry zcela nezbyiné. Budete se ko-

chat monstroznosti podzemnich staveb,
hofkou kriasou deadsidovych exteriéru
a detailnosti vadich protivniku, které leckdy
uvidite tak zhlizka, 7e o to nebudete am
stat. Podobné je na tom zvuk. Veskrze
viechny zvuky ve hie a zvlasté pak kvili-
ci a placici niafky v zemi mrtvych jsou fan-
tastické. Uz pfi prvnim thozu do klaves pi-
anina vite, Ze mate co do ¢inéni s hrou na
drovni. Ani za nic bych si to ze Shadow-
manem nevymeénil, abych prochizel ago-
nické krajiny a tfsl se hrizou. Ale Sha-
dowman to zvlida opravdu skvéle. Tenhle
pohubly mladik s brejlickami a maskou na
hrudi v sobé skryva netusené sily, které se
teprve uéi zndt a postupné pouzivat. Viich-
ni mu budeme fandit, aby dogel k cili. kte-
ry neni beztak jeho, ale on se ho rozhodl
presto splnit. Koneckonci to zaleZi 1 na vas,
jak to viechno dopadne...
TOMAS STANEK

HRATELNOST RS 85 %

@ Typ hry: Akéni / adventura. Pro: Temna at-
mosféra, ktera vas dokonale pohlti a do-
konalé technické provedeni. Proti: Zdlou-
havost, absence mapy.

® Firma: Acclaim, Systém: Windows 95/98. Do-
poruceno: Pll, 64 MB BAM, 3D akcelerator. Mi-
nimum: P200, 32 MB RAM, 30 akcelerator.
Harddisk: 700 MB. Pocéet hraéd na 1 po&itaéi:
1. Pocitaca: 1. Jazyk: anglicky.

NEJLEPSI PODOBNE HRY

1. Shadowman. 85 %. Vrcholné depresivni
a realisticka akéni adventura o souboji dob-
ra a zla. Viyteéné zpracovana vize fise mrt-
vych.

2. Die By The Sword. 80 %. Dlouho oéekava-
na bomba, kterd zas takova bomba nebyla.

3. Tomb Raider Il. 80 %. Lara Croft opét
v akci. Vyborneé pokracovani veleuspeés-
ného trhaku s hlavni hrdinkou, jejiz pro-
porce 100-50-90 nebudou asi nikdy za-
pamenuty.

4. Tomb Raider Illl. 75 %. Rozto¢ena kola

herniho prumyslu se tézko zastavuji, La-

ra “Strikes again”.
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Command & Conquer:
Tiberian Sun

Nema cenu schovavat se pied sluncem. Tiberium vas stejné dostane.

Pési spojovatelskia jednotka -
valeéné pole

“Pane, miame spojeni.”

“Diky, vojine.”

“Pane, porucik McNeil, jsme pravé ne-
daleko Temple of NOD.”
_"Skvéle, poruciku, zahdjime odpocet.
Uder Ion kandnem a je to.” “A mimo-
chodem, poruéiku. Dobri price.”

“Diky, pane!”

“Pét, Etyfi, tfi, dva, jedna...”

@#3% "CRASH#@ %"

"J4, je to za ndma. Kaneova prdel je ted
nekde v trapu. Svéte, jsou tu lepdi dny.”
Velitelstvi GDI - kdesi v Americe

“Poru¢iku, vafe price v bitvé o bu-
doucnost zemé byla unikdtni. Po projed-
nani v viech okolnosti se vam veleni roz-
hodlo udélit dva dny volna. A nezapo-
mente, Ze do kroniky dtvaru jste byl jiZ za-
psan. UZijte si je.”

“Diky, pane.”

Letecka zakladna jednotek GDI -
Amerika — 31. srpen 2030

“"McNeil. Nemyslete si, Ze kdyZ mate
predka hrdinu, budete tu masér. Mite Stés-
li, Z& vam zejtra zadind dovolend. Jinak
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byste vidél. Nemam rad tipky. co si hra-
Jou na frajery. Tak se sbalte a padejte. At
uZ vas tu nevidim.”

McNeilliiv domov — Amerika - 2. zi-
ri 2030

“To si délas srandu, Ze si povolanej na
frontu. To nemaj nikoho jinyho? Dyf si

doma jenom den.”

“Hele nech toho. Sama dobie vis, Ze je
vyjimecny stav. Kazdej musi.”

“Jo. Ale taky dobfe vim, Ze mas Zenu
a dité a ty na tebe celej rok ¢ekaj a kdy?
uZ tu ses, tak daj vyjimecnej stav. Af jdou
do prdele.”




“MNech toho, nemd to cenu. Prosté mu-
sim. Dovolenou mi daj pak.”

“Jasné. Nebo té pfinesou ve futrile.”

“Nech toho. 51 hnusna.”

“A armdda neni?”

“Ale Zivi nis, tak mlé.”

Polni velitelstvi — Severni Mexiko -
2. zari 2030

*Vojin McNeil!”

“Zde”

“Dobie, jsou tu viichni. Dobfe mé po-
slouchejte, nebudu to vickrat opakovat.”

*Snad nikomu zde nemusim predsta-
vovat pana Kaneho.”

“Wiichni jsme si mysleli, Ze je v trapu.
I jd, i vy. Dneska rino se s nami spojil.
Rozhodné neslo o hologram nebo jiny
podvod. Byl to on sam. Je§té véera bych
pfisahal, Ze je mrtvej, ale ne dnes. Zivot
je zména.”

“Bohuzel to neni posledni Spatna zpra-
vii. Kdyby nias Kane pozval na ¢aj, nebyl
by dneska vyjimecny stav!”

“Ten posuk nam zase vyhlasil valku.”

“Asi nechape, kde je on a kde mi.”

“X let vyvoje a co oni - nic. Jsou v tros-
kich. Ale jak cht&ji. Bude vilka. Ale ne-
déste se. O nic nejde. To bude bleskovka.
Proti roztfi§ténému bratrstvu nemiZeme
prohrat.”

“Wojdci Je na vis, abyste ukazali, co je
ve vas. Pro zeny, déti a pro vlast!”

(sborové) “ZA VLAST!”

Uz se vam nékdy stalo, Ze jste s1 mys-
leli, Ze je nékdo mrtvy a on nebyl? Ne?
Nevadi. O Kaneovi si to myslel cely svét.
A neni. A co vic, mysli si, Ze je na tom
jestd lépe nei diiv, A promifite, jesté sem
vis nepredstavil.

Kane byl viidce v podstatg teroristické
organizace Bratrstvo NOD. Je brutilni
a to mu piindsi oblibu. Nebrani se poku-

sium na hidech, ba co vic, pfimo je dopo-
rucuje. Jeho ndsledovnici ho slepé po-
slouchaji a povaZuji ho za boha. Dnes
viak stoji pied rozpadlym a rozhiadanym
bratrstvim. Podle néj je viak otdzka Casu,
kdy ho znovu uceli a kone¢né dokiZe sviyj
sen. OVLADNOUT SVET.

Podle viech Kane zahynul pfi zniceni
chramu bratrstva. Dnes je pravda jina.
Prvni, komu nasko€ily vrisky, kdyZ se
0 Kaneovi dozvédél, bylo velitelstvi GDI
(Global Defend Initiative).

GDI je hlavni obranou silou zemé. Je-
jich poriZka v podstaté znamena ovlad-
nuti zemé. Pod GDI spadaji viechny ar-
mady svéta. UZ prvni stiet s bratrstvem
stil GDI hodné sil, ale nikdo by si1 to ne-
chtél zopakovat. GDI véfi, Ze roztfisténost
bratrstva jim bude hrit do karet a doufa-
ji v rychly konec konfliktu. Po technolo-
gicke strince jsou na tom rozhodné lépe.
Jejich jednotky jsou po léta vyvijené
a zkouSené. V tom je jejich vyhoda prot
jednotkam NOD, Které jsou spise zas-
kodnicke.

KaZdeé strané jde samoziejmé o néco ji-
ného. Jedni bojuji pod vlajkou orla
(GDI), druzi pod vlajkou Stira (NOD).
Jedm chtéji mir, druzi moc. Je jen na vis,
kdo je vam milejsi.
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A Ja vam zatim feknu néco pfimo o hre.

(Grafika

Ve Westwoodu na to &li opravdu dob-
fe. Prohlédli si viechny strategie, které a?
do dneska vysly a vzali to nejlepsi. Gra-
fika snad nejvice pFipomina hru Starcraft,
Déld pouZity styl grafického zpracovini,
Zadné 3D, Zidné polygony a textury. Ne,
ne. Tady je to hezky bitmapové, tzv. pseu-
do 3D. Nerozhoduje tedy. jesth mite ne-
bo nemite 3D akcelerdtor. Grafika bude
stale stejnd. A kdy? uZ jsem se zminil
0 tom Starcraftu. Jednotky v TS (to md
znamenat Tiberian Sun) jsou dost malé,
Mapa pak sice dostdvi vétsi prostor, ale
hra¢ aby si k monitoru namontoval lupu,
Nutno viak uznat, 7e i pfes nevelikost jed-
notek a ostatnich blbistek, je vie per-
fektné do detailu prokresleno a jako celek
to vypada opravdu skvéle.

Hudba

Tahle série méla vidy naprosto tichvat-
nou hudbu. Opravdu jsem byl pln ofeka-
vani Jak zvukové viny pohladi moje ufi.
Nadtésti jsem nebyl zklamin. Viechny
skladby hrajici na pozadi boje jsou do-

i r.].l.lill 1 & -_"-' i

konalé. Nestalo se mi, Ze bych musel hud-
bu vypinat. Skvély je také fakt, Ze hudba
byla dobfe slySet i v pribéhu mise. Nékdy
se mi stavd, Ze hudbu béhem mise nesly-
sim. Tady ne. Je viZné pohoda vychutna-
vat 81 hudbu i béhem hry. At uZ se vim li-
bi Karel Gott, Lunetik nebo GNU, bude-
te s hudbou v TS spokojeni.

Ovladani

Viechny strategie se piedhdni v tom,
kterd z nich ma lepsi a lehéi ovladani. Dle
mého nizoru je krilem v ovladani prave
C&C. Nezndm hru, kteri by se dala ovli-
dat lépe a rychleji. Starcraft mél ovlada-
ni podobné, ale vystavba jednotek &i bu-
dov nebyla tak idealni a chtl-li se Clovék
chytat | v multi-playeru, musel se stejné
naucit zkratkové klivesy. V ovladani je to,
co Cini tuhle hru pfimo idedlni pro zaé4-
teCniky. UZ od prvni minuty hrani se chy-
tate a ten pocit vim hned tak nezmizi. Na-
razil jsem piece jen na jednu jedinou vé-
ci¢ku, kterou bych si mohl do ovladini
rejpnout. NemiZete si totiZ dopfedu na-
stavit vice neZ pét jednotek, které cheete
vyrobit. Zde vede Total Annihilation: Kin-
doms. Nikde jinde jsem si jesté nemohl
dopfedu nastavit i 99 jednotek pro vyro-
bu. Ale to uZ mluvim o jiné hie. Zkritka
a prosté. Pravé zde najdete to nejlepsi
ovladéni hry. Nic vic, nic mif.

Animace

Pravé jsme se dostali do toho nejlepéi-
ho. Série C&C je slavnd svymi skv&lymi
animacemi. Spousta firem od animaci
upousti, protoZe jsou to nejvatdi ZFrouti
mista a misto na CD je omezené. West-
wood ale nic nezastavi, a tak kdyz se to
nevejde na jedno CD, tak to budeme pro-
divat na CD¢kiach dvou. Tim vznikne
opravdu spoustu mista pro opravdu skve-
I¢ animace. MaZete se opét t&5it na zabé-
ry z velitelstvi 1 bitevnich plani, tak skvé-
le provedenych, Ze skoro ani nepoznite,
co je redl a co pocitatem dodélangé.
V hlavnich hereckych rolich se kromé sta-
rych znamych objevi i novi neméné dob-
fi herci. Skoro pred kazdou misi a skoro
po kaZzdém boji se mitZzete podivat na krat-
ky filme€ek, tématicky zasazeny k vade-
mu nadchaziviimu (dohranému) dobro-




druistvi. Mohl bych jsem napsat viechna
pridavna jména opévujici kvality musi, ale
to nema cenu.

Mise

To, co &ini strategii kvalitni, jsou privé
mise. V C&C jsme byli v podstaté zvykli
na mise prosté dobyvaci. Po pravdé se ani
zde Zadné velké inovace nedoCkame. Jsou
tu jist& i mise napiiklad zichranné, Ale to
uz jsme tu viechno stokrat méli. Ani kus
néjakého niapadu. V tomhle smeéru doce-
la zklamani, ale kdy# tak o tom premys-
lim, co bych chtél nového. V TA:K se
o néco nového pokusili, ale nedopadlo to
dobre. Westwoodi se drZi starych dobie
odzkousenych ukoli. Snad jen zpusob po-
diani miZe zaujmout. Hlavni cile mise
jsou rozdéleny a plni se postupné. Je libo
pfiklad? Prosim. V devité misi za GDI
musite znicit sedm SAM sitd (takova vé-
cicka proti letectvu). Po likvidaci piista-
nou vriulniky a vyloZi posily véetné sta-
vebniho centra. Dal3i kol jisté uhodne-
te. Eliminace vieho co vypadd jako
NOD. Svou obtiZnosti a naplni se od se-
be lifi mise za GDI a NOD. Proto si
o nich néco povime zvIast.

Mise — GDI

GDI mi rychly cil. Co nejrychleji zli-
kvidovat bratrstvo. Jejich mise jsou pro-
to 2 99 % eliminacni. Jsou i mise, kdy
vam pomuZe tfeti rasa Zaficich (mutanti
z tibenia). Dokonce se k viam na chvili pii-
dd i prase. A nesméjte se, je (o super pra-
se. Pfi chrochtini z néj vychizi jakési po-
divné koule, které zni¢i protivnika. Proste
prase je bah. Kromeé dobyvatelskych mi-
51 jsem narazil 1 na zachranou a brénici va-
riantu. Mise za GDI jsou dosti jednodu-
ché. Porddné véci se dé)i aZ od devaté mi-
S¢ VV3eE.

Mise - NOD

To v misich za NOD je to trochu za-
motanéjsi. Nejdfive bojuji roztfiSténé
frakce bratrstva proti sobé, aby zvitézila
ta vedend Kanem. Jakmile je bratrstvo
opét pod pevnou rukou svého videe, mi-
7e bojovat proti svétu. ObtiZnosti jsou na
tom mise za NOD stejné. Do doby, neZ
zacnete bojovat proti GDI, je vie ok. Hra
nabird spad aZ v boji o kaZdou pid zemé.

Objevite tu mise elimina¢niho charakie-
ru, zachranky, obranné i1 misi, ve které ma-
te za ukol najit spadly létajici talif
a ukrast z néj zahadny a urcité straSné po-
tiebny artefakt. Jo a kdyZ budete hrat za
NOD, maZete beztrestné vyhlazovat ci-
vilisty. Prosté brutalita, nasili a krev. Pires-
né to, co mdte radi.

Jednotky

Jednotek je na obou stranach dostatek.
Obecné lze rict, Ze GDI disponuje téZzkou
a super moderni armadou. U NODu jsou
naopak zvykli na rychlé a pfepadové jed-
notky. Jednotky se vim sice béhem mise
vylepiuji, ale nijak zdsadné se to stejné
neprojevuje. Osobné se mi to zda skoro
jako zbytecnost, protoZe si jednotky ste)-
né nemuzete pienést do dalsi mise. A sa-
mi o sobé stejné nic nedokazi. Ale uz pro
ten pocit se vylepiuji. Mohou dosahnout
dvou dalsich hodnosti a to plukevnik a ge-
neril (sexy hvézdicka).

Lavér

Co fici na zavér? Snad jen to, Ze at uz
budete hrat za jakoukoliv stranu jakkoliv
tspéing, budete se u TS vyborné bavit.

Pochybuji, Ze existuje nékdo, kdo hrél
jednicku a tohle by odmital. KdyZ jsem
dohral jednicku a shlédl upoutivku na TS,
nemohl jsem se dockat, Ted uz ¢ekdm jen
na dal3i dil. Tak co, chcete se tésit taky?
MIKE

HRATELNOST E 91 %

® Pro: Zabava, hratelnost. Proti: Obéas tro-
chu jednoduche.

® Firma: Westwood. Systém: Win95/98. Dopo-
ruéeno: P200, 64 MB RAM, 6x CD-ROM. Mi-
nimum: P166, 32 MB RAM, 4x CD-ROM, Hard-
disk: 200 MB. Poéet hraéd na 1 pocitaci: 1.
Pocitaél: B. Graficka podpora: Nenl. Jazyk:
Anglicky.

NEJLEPS| PODOBNE HRY JeEEttth

1. Age of Empires 2. 97%. Skvela strategie.
2. Starcraft. 95%. Je libo vesmir.

3. Tiberian Sun. 91%, Pokradovani skvéle
strategie je taky super.

4. Dark Reign. 89%. Opravdu téZka a oprav-
du zabavna strategie.

7 4




Tak a mame tu dalsi filmové poditato-
vou piedélivku. A modlim se, aby
byla alespofi o Zdibec lepsi nez Water-
world (Vodni svét). Pro¢ zrovna ten? No.,
oba tyto tituly spojuje fakt, Ze se v nich
objevily dvé hollywoodské hvézdy. Pres-
néji dva obdivovani muzi v nejlepiich le-
tech — ano, viem vievédoucim je jasné, Ze
v pripadé Waterworldu jde o Kevina Cost-
nera a u Braveheartu se jedni o skvélého
a nepfekonatelného Mela Gibsona.

Uznavam, film i hra s nizvem Water-
world byly v celku propadaky. TakZe u?
jen to, Ze filmovi verze State¢ného srdce
byla tispésna (vieho viudy asi Sest Oska-
ru}), by mohlo pfedstavovat 50 % aspéch
pocitatove hry, se kterou se vds dnes po-
kusim sezndmit. Jak to tak ale vidim (re-
klama pfedchizela tuto hru uz zdaleka, je
obtizné potom posoudit samotnou hru bez
subjektivniho odporu k reklamam), tak
lehké to rozhodné nebude. Myslim, Ze by
ale nebylo od véci vam ted hezky popo-
radku popsat déj, obsah, iéel, pfifiny, di-
sledky... no dobfe, jdu na to.

To takhle Zila na Britském souostrovi,
na severni skoropoloviné banda horald.
Né, samoziejmé Ze nebyla jenom jedna,
ono jich tam bylo vic, ale v tom problém
tehdy jesté netkvél. Tedy, u? netkvél.
V tomhle bodu se totiZ film a hra rozchd-
zi. Zatimco ve filmu byly boje omezeny
jen na dvé strany — &isté logicky Skoty
(sjednocené Williamem Wallacem) a Ang-
licany (pod vedenim krile Edwarda), ve
hfe bojujete v duchu husitského hesla Pro-
ti viem. Jak roztomilé. .. dobri, odpustim
si 1ty vedlejsi (infantilni) emoce. Kazdy
klan samozfejmé zabira néjakou tu rodnou
hroudu a o t se vétiinou bojuje. Ackoli
pouze to neni u¢elem hry. Vas cil je... po-
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Ckat, on pfeci neni jen jeden — ony jsou
hned dva. A jeden, feknéme, nadcil. Tak-
7e, téma dvéma je za i - sjednoceni skot-
skych kmeni v jednu alianci a tou druhou
— Cisté logicky za bé (nejde-li to po dob-
rém...) - vybojovani dzemi viech klani
pod svou moc. No a tim nadcilem (uzna-
vam, Ze je to hrozné slovo) jsou 1 zatra-
ceni Angli¢ané. A tak se musite se Skot-
skou podporou v zidech probojovat jejich
fadami a7 ke koneCnému vitézstvi,

Ve hie si miZete vybrat z mnoha kland,
Jjejichz jména vam uréité pfipomenou né-
které své slavné hrdiny (jen tak za zmin-

P — e —

Mapa: Tak tahle mapa vas bude pronasle-
dovat v nékolika podanich celou hru. Je
v urgitych smérech velice Sikovna.

T T T TR T
LT

Armada: Zde se trénuji, preskupuji a odesilaji
vojska. Zelenou barvu maji trénujici jednotky,

cervenou utogici, modré jednotky jsou na po-

chodu. Ja uz jsem v tuhle chvili taky modra.

Dést: Skotsko a jeho v&&né destivé podasi,



o | WILLIAM WALLACE

+ Jedna z nejvyznamnéjsich postav
Skotskych déjin (vyjmeme-li filmového
Connera McLeoda alias Highlandera
a dalsi historickou postavu brodici se
krvi, a to Roberta Bruce). NeZ Williama
zabili, byly mu odfezany viechny kon-
¢etiny a provedena kastrace. Jeho hla-
vu nakonec napichli na kopi.

S —

Wallace: Tak tady ho mame. To j@ William
Wallace.

ku stoji kromé stiedobodnych Wallacu
a Brucet 1 klany McLeod a neodmysli-
telny McDonald, ke kaidému z nich je
piipojend kritce namluvend i psand pru-
povidka, takZe se néco dozvédi 1 neopo-
slouchani angli¢tinafi. Maly detail, Ktery
s1 nemohu odpustit, je, Ze hlas, ktery usly-
Site, patii tomu samému herci. co hral ve
filmu Roberta Bruce.

KdyZ uz s1 koneéné vyberete (odposlou-
chat informace o vSech klanech mi trvalo asi
tiicetsedmminut a malemjsemztohozevok-
la), mate moZnost zvolit obtiZnost hry, co?
je pocet nepiatel (muZete jich mit od jed-
noho az po 16), dile se vam objevi pod-
minky vasi hry (vétSinou takové ty zjedno-
dusovaci zlepSovaky typu: Vice dzemi na
zacdtku hry a podobné. Vyberete-1i si, feka
vis obrazovka, v jejimZ pozadi na vas shli-
71 dokonaly a skvély Mel Gibson, (Oviem
ve chvili, kdy ho uvidite tak po dvacité, vam
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Bitva: Jatka v primem prenosu - dnes vecer na vasem monitoru,

uZ nepfijde am dokonaly, natoz skvely, tak
to ale chodi, leccos se okoukd. )

A nasleduje Sok - tak copak jste 1o Ce-
kali, ¢istokrevnou realumovku? (Nebylo
by to od véci.) Chachd! Omyl, Braveheart
je damyslnou kombinaci konstruktivni
strategie (ovlddani rutinnych vladnickych
funkei) a j1Z zmifiované realimovky (bo-
je). Tak kterou ¢asti zaneme? Asi tou kla-
sicky strategickou. Ta obsahuje obrazov-
ky, které obsahuji: mapu, prehled vlastnich
mést (mate-l zvéda tak 1 mést ostatnich
klant), profily velitela (obsahuji tabulku
vlastnosti kaZdého z nich - néktera data
Jsou proménnd. Napfiklad spokojenost.
slava a moralka), obrazovka obchodnich
cest, vyroby, cesty vadich vyslanci, stavy
vasich vojsk (zde je mizZete trénovat, pre-
skupovat a piezbrojovat) a trochu obsih-
le)si piehled vaSich zvédu. 1 pies viechnu
tuto propracovanost obsahuje tato st jed-
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Angliéané: Zli, osklivi a veskrze nesympaticti Angli¢ané.

e | ROBERT BRUCE

+ Jeho pradéd (plivodem z Francie) pfi-
Sel s Vilémem Dobyvatelem roku 1066
do Anglie. Za odménu pii dobyvani
a bojich na Britskych ostrovech dostal
statky ve Skotsku. Otec Roberta Bruce
(mimo jiné trpél leprou, na kterou po-
sléze zemfel) byl v zasadé proti samo-
statnému skotskemu kralovstvi. Po ne-
zdafenych sloZitych politickych manéy-
rech, do kterych zapoijil i svého syna,
umird. Robert se obraci na skotskou
stranu a Uspésné pokratuje v planech
mrtveho Williama Wallace.

nu chybku. KaZzdy den si totiZ musite od-
kliknout sami, a to navic na Gplné mrfia-
vém datu v pravém rohu obrazovky -
kdyZ mi to konecné doslo (pfisla jsem na
to ¢isté ndhodou), milem jsem vrteky za-
halila svij pokoj do rudé aury nadivek..
Po nékolika desitkich minut pfehrabo-
vani (“Kurfia, k ¢emu je tahle pitomd iko-
na??? Jo taaak!"”) v teoretické Casti (bude-
me-11 boj nazyvat ¢asti praktickou), jsem
mirné fe¢eno znerviznéla, to ale trvalo jen
do nejbliziiho nastalého boje. Obrazovku
“Loading” po chvilce vystiidal bojovy mod
a viechny moje chmury byly zahnany. Po-
hyb v této astt muzete uskuteénovat pod
tfemi raznymi pohledy. Jako nejlepsi bych
oznacila ten klasicky, pohled z ptaci per-
spektivy (nejcastéjsi ve strategiich), dalsi je
uZ Casteéné piiblizeny K vile¢nikim, zni-
my jako third person. Ten posledni a tak-
fka nepouZitelny (ale za to nejhezCi) pohled
je takzvany first person znamy z 3D aké-
nich her. Pro¢ “nepouzitelny” musim sa-
moziejmeé vysvétlit — v ramcei toho, Ze her-
ni pole je vytvofeno podle mapy Velké Bri-
tanie a to s presnosti na 30 metru, bude mit
I sebelepsi pocditac co délat, aby byt &ast
z téch 650 miliard (ano, MILIARD) poly-
gonu prekousal. Kdy? uz jsem u toho pro-
stiedi, je nutné podotknoul, Ze mapa obsa-
huje i dokonale vystavéné historické pev-
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Obchod: Spousty grafl a podivné ovladani
vyroby pokud se rozhodnete byt takovymi
cvoky a zacnete to fidit sami. Propracova-
nost této Casti je az skoro perverzni.

nosti a meésta. Vojaci jsou také jako Zivi
(0 téch mrtvych nemluvé), ziejmé i proto,
Ze jsou vytvofeni pomoci metody Multiple
LOD, takZe se podle vzdilenosti méni po-
cet jejich polygoni,

V teoretické Cisti se setkate jesté s jed-
nou zvlastnosti, kterd si u mé ziskala mi-
nimalistické minus. Je to zplisob ovlada-
ni pomoci kurzoru. Zatimeo v jinych stra-
tegickych hrach (napfiklad Warcraft)
vezmete predmét zpiusobem “drag and
drop”, v Braveheartu je to naopak. Pra-
vym tlacitkem naberete uréity pofet na-
pfiklad vojdki a levym je uloZite na ur-
¢ené misto, Obcas se ale stane, zvIast, ma-
te-1i citlivéjii my$, Ze misto jednoho vo-
jaka z celkovych deseti se vim na obra-
zovku umisti viichni. Je to ponékud ne-
sikovné a zdlouhavé, ale je to jeden z né-
kolika detailt. Je fajn. kdyz hra obsahu-
je pouze nevyrazné minusy. Svédcéi to
o kvalité vyvojového tymu,

Za zminku stoji jesté hudba, ktera vis
hrou provizi. Je zaloZzena na klasickém
keltském Zanru a v urcitych okamzicich
Jsem se neubranila pfirovnini k Mikeu
Oldfieldovi. A pfesto, Ze v mém oku ne-
mé Oldfield sobé rovného, si na ustiedni
skladbu Braveheartu nemiizu stéZovat. Jen
takovy malilinkaty bug, je na mé gusto aZ
pfils pomald a uspivdjici, ale to u je
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Obloha: Viimnéte si nadherného nebe. Podveder jako zrozeny pro bitvu.

oproti ostatnim vyhodam této hry oprav-
du, ale opravdu nepodstatné,

Neni tedy divu, 7e takika viechny ev-
ropské pocitaove magaziny oznadily Bra-
veheart jako jednu z nejlepich her roku.
Tato hra sama o sobé u? jen diky své pred-
loze vypovidd o néfem vétsSim neZ je jen
Fantazie jejich autord, jak to vieobecné by-
va zvykem u strategii. A piestoZe plvod-
né neméla mit s filmem Stateéné srdce nic
spoleéného (méla se jmenovat Tartan
Wars), zda se, Ze se jeji vyvojovy tym pie-
konal. Vzhledem k nekonefné proméné
vasi strategie smeéfujici k vyfedeni cila hry,
k vanabilité vasi vlddy je shmuto podtr-
Zeno hra Braveheart dimysiné nakombi-
novanou strategii s vyborné zpracovanym
bojem, dokonalou grafikou viech souéas-
ti hry, jesté dokonalejiimi mezisekvence-
mi a jedine¢nou detailnosti.

KALLISTO

Mrtvi: Podobné jako ve filmu i zde najdete hromady mrivych,
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== 213114 MEL GIBSON

¢ Jeho nejslavnéjsi a zfejmé nejoriginal-
néjsi role byla v Mad Maxovi. Film té-
mata mirné postapokalyptického, kde
Zivot ostatnich ma jen nepatrnou cenu
a mnohem lépe jsou na tom suroviny —
zastielit clovéka kvili litru nafty?
A prog ne? Spolu s nim si v této tfidiiné
sérii (Sileny Max, Sileny Max: Pirat sil-
nic, Sileny Max a dém hromi) zahréla
mezi jinymi | zpevacka Tina Turner (ma
tam takové ocelovokrouZkové minisat-
ky, vypada fakt k nakousnutl, jenom
byste si o ni ziejmé vylamaly zuby
a vzhledem Kk jejimu stari navic neni
o co stat, Buh vi, &m je prolezid). Par-
don, zase jsem se nechala unest.
...a konéim.,

CHRATEL0ST S YA

@ Pro: Animovana dema, dokonale zpraco-
vane bojove prostiedi, kvalitni nastupce
originalniho filmu. Proti: Mel Gibson,

® Firma: Eidos / Red. Systém: Windows 95/98,
NT 4.0. Doporucéeno: P300 MHz, 64 MB RAM,
B MB Direct3D/3D% kompatibilni 3D akcelerator,
Minimum: F233. 32 MB RAM, 4MB SVGA kar-
ta, Bx CD-ROM, DirectX 6. Harddisk: 300 MB.
Pocet hraéu na 1 poéitaci: 1. Multiplayer: IPX,
TCPR Internet (28,8 Kbps). Poéitaéa: 16. Gra-
ficka podpora: Glide, OpenGL, Direct 30, fun-
guje i bez. Jazyk: anglicky

NEJLEPSI PODOBNE HRY SEtetess

1. Age of Empires 2. 97 %. Skvéla strategie,
nejlepsi na trhu.

2. Starcraft. 95 %. Nejlepsi vesmirna stra-
teqgie.

3. Sid Meyer’s Alpha Centauri. 94 %. Me-
yer vraci uder.

4. Dark Reign. 89 %. Prvni 3D strategie.

5. Seven Kingdoms. 87 %:. Ekonomicko-va-
lecna strategie.
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Trat2: Tak tady zavodite mezi ukrajinskymi déiniky.

3D Ultra RC Racing

Velké zavody s malymi auty

Tuk vis tu viechny vitdm. Prazdniny
nidm ubihaji a neni nad to stravit
prazdniny nékde v pfirodé. Samozrejme,
Zze vias doma u poditace nemiZe zastihnout
sprcha z nebe piit vystupu na mytickou ho-
ru Blanik. Ale sedét doma u poéitace,
kdyz je venku krasné? Pro¢?

Ne, nebojte se nepojal jsem recenzi ja-
ko tvahu nad tim, pro¢ pocita¢ové mani-
aky od poditacu nevytihne ani super po-
¢asi. Rozhodné nemam v umyslu nékoho
premlouvat, a tak pro viechny maniaky
sedici 0 prazdniniach u pocitade tu néco
mam. To néco jsou auticka. Jsou to do-
konce auti¢ka na dalkové ovladani.

() tom, co je to za hru nam uZ vypovi
nizev. RC Racing of firmy 3D Ultra.
3D znaci, Zze by hra méla byt v 3D. Ultra
bude asi Ultra zibavni. Zkratka RC zna-
mena Radio Control, tedy, pro anglické-
ho jazvka neznalé, ovlidané radiovymi vi-
nami, tedy na dilkové ovladini. No
a Racing znamend zavodéni. Pojdme se
tedy podivat, jak se tviirciim povedlo né-
zev hry vyplnit.

Co se grafiky tyée neni tu nic nového
pod sluncem. Musim autortim phiznat, Ze
kdyz u# si do nazvu dali to 3D, tak tam
i je. Pravda, pohled ze shora vam sice moc
té 3D nedovoli, ale kdyZ si vzpomenu na
hru Take No Prisoners...! Tady je to tro-
chu o néfem jiném. Hra je rozhodné bar-
vitéj§i a viibec prostfedi, kterymi projiz-
dite se nemusi stydét. Oviem to 3D tu
spociva jen v tom, Ze jsou tu néjaké ko-
pecky a obcas i néjakd ta obludka okolo
trati. Ano vase auticko je 3D model, ale
auticka jsou tak malé, Ze nabyvim dojmu,
zdali byl néjaky 3D engine viibec pro tu-
hle hru nutny. Nevim jestli by nebylo lep-
§i pouZivat néjak sprity (chdpat jako
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2D obrizky) a jenom je podle toho, jak je
auto vysoko, zvétiovat. No moZni by to
bylo o néco rychlejsi. Ale nic. Prosté tvar-
c1 pouzili 3D, 1 kdyZ je tu naprosto ne-
vyuZito. Jinak, ale grafika vvpada dobie
(viz obrizky).

Slovo Ultra si nechim na pozdéji. Da-
le u mame RC. No, tak rozhodné se jed-
na o auticka na dalkové ovladani. Za au-
ticky pii jizdé vlaji jakési divné 3nhrky
(no, ono to tak vazné vypadai), a tak ne-
zbyvd nez autoram veérfit, Ze se opravdu
jedna o napodobeninu auti¢ka na dilko-
vé ovlddini.

Uvodni obrazovka: V tomhle pfipads plati,
Ze uvodni obrazovka je to nejlepsi z celé hry.

Posledni je Racing. O zdvody se tu
opravdu jedna. Zavodite na jednom okru-
hu na 3 kola proti 3 protivniklim. Tedy ne
#idné zavody spousty autifek, jako v né-
kterych madech v Re-Voltu. Maly pocet
protivniki, ale neni to nejhorii. Ale
pojdme na to Ultra.

Podle mé si slovo Ultra vykladat, jako
7e Je hra ultra zabavnd, je blbost. Jediny
vyklad, ktery jsem po chvili hrani byl
schopen pfipustit byl: “ultra velikd hra na
nervy.”. Pro¢? Tak poslouchejte. Vasi tfi
protivnici jezdi jak Schummacher v lété
a kazdy “rozumny” policista by jim
hned sebral fidicik. Nehledé na to, Ze ma-
J1 a velmi Casto pouZivaji steroidy nebo ji-
né urychlovace, kterych se mi nedostiva.
Nic nenadtve vic neZ prohrit zivod v po-
slednim okruhu. Ke viemu se vim obcas
stane, Ze auto reaguje naprosto obricené
a mélo by se vratit do jesli, aby mu tam
vysvetlili, kde je pravd a kde leva. At jsem
se snaZil sebevic nemohl jsem nikde na-
Jit power-up, ktery by to zpisoboval. Ale
po dnech tréninku se Lo prece jen povede
a vyhrajete. Viibec, Ze bych se u hry né-
jak bavil, se fict nedd. No uréité k tomu
prispély véci vyse zminéné, ale i dalsi.
Tieba mate tu na vybér jenom ¢étyfi dru-
hy autifek. Je nutno uznat, ze se chovaji
trochu rozdilné (neplati pro poditac) a ze
s1 miZete vybrat z osmi barevnych vari-
ant. Nékteré jsou tak ujeté, Ze bych se spi-

Souboj: Zavody dvou na jednom poéitadi maji jistou Stavu.



Detail: Detail na stanek s parky v rohliku
a mé, jak jsem u néj zastavil.

Se za takové auticko stydél, neZ se jim
chlubil, ale co. Trati tu mate na vybér osm
a lisi se jen po¢tem zaticek a nepfehled-
nosti. Tady se tedy nékdo mohl vice na-
mahat. Zase, kdyZ si vzpomenu na Re-
Volt. Nebylo tam sice o moc vice trati, ale
kaZzda z nich byla originil a kaZda byla
trochu jind pit hrani. Tohle tu taky ne-
hledejte.

Zivodit muzete bud jen na jednom
okruhu nebo v jakémsi championdtu. Ta-
dy postupné projizdite traté a podle
umisténi dostavite penize. Kdy# jich ma-
te dost, muZete si1 koupit lepsi motor, ko-
lecka, pruZeni. Né, Ze by to mélo na jizd-
ni vlastnosti néjaky moc velky vliv, ale
mizZete to. KdyZ vezmu jakoukoli jinou
Zivodni hru, kde jsem mohl upgradovat
auto béhem championdtu, musim fict, Ze
jsem se u néj vidy docela dobre bavil. Ta-
dy jsem se ale nebavil. SuSe jsem od-
krouZil okruhy a utrzil penize. AZ jsem
jich mél dost, koupil jsem néjaky upgra-
de atd. NUDA. Tieba Re-Volt mél po-
dobnou tématiku. Zavody autiéek na dal.
ovl., moZnost v zivodé sebrat néjaky ten
power-up, kterym pofidné zatopite sou-
pefi. U néj sem se strainé bavil. Bylo to
tim, e zavod mél super atmosféru. Né to,
¢0 je tady. Jisté, hudba je pfi zavodé skvé-
14. Je to také jedna zmala zavodnich her,
kde jsem ji v klidu poslouchal. Nic, co by
vas do hry vtdhlo.

1 4- o £
Zahrada: Takovyhle pohled pred zavodem
dokazuje, 2e hra opravdu je ve 3D.

Hru miiZete hrit dokonce 1 proti sobé.
Dokonce 1 na jednom pocita¢i. Tady se
dostiavam, k tomu proc hra neni v rubri-
ce mimo zajem, 1 kdyz by tam Jisté patfi-
la a jeité den ped napsanim téhle recen-
ze jsem mél sto chuti ji tam poslat. Hra vi-
ce hraa, jak na jednom poditadi, tak 1 po
kabelu, siti, je néco jiného. Zivy protivnik
se chova tak, jak ma, a pofadné zavodéni
muZe zacit, Koneénd miZete vyuZit
viechny power-up. Opravdu, tady u7 lze
mluvit o zdbavé. Velice mé potésilo, 7e se
to viechno hybe 1 v 800 x 600. Prece jen
hrat ve stejném rozlifeni jako v normalu
ve split-screenu (1. kazdy ma pulku ob-
razovky) potési,

Tahle hra je jasné mimo zdjem pro ty,
ktefi nemaji kamaridy, ktefi by si s nimi
tuhle splacaninu zahrali, Ve vice lidech je
to uZ docela uchazejici, ale stile jen pri-
mér, Autofi se snazili: péknd grafika, dob-
ré intro, nizké HW naroky. Pfipoustim,
ale stejné si nedokaiu piredstavit, 7e by tu-
hle hru chtél nékdo prodavat. J6, kdyby
to byl freeware, pak je to o nééem jiném,
takhle je to slabota. Mate-li o tento typ
her zdjem, zahrajte si radéji Re-Volt.
U néj si totiZ uZijete spoustu zdbavy, ta se
tu nekona.

To je konec. Hele to mdm prece Fict jd.
Tak to fekni. Tddvdvdidd. To je konec.

MIKE

* Mike

Most: Most je v zahrade, asi nejlepsi trati, kterou si zde mazete zahrat.

® Pro: Hra vice hracd. Proti: Hra jednoho
hrace.

® Firma: Sierra. Systém: Windows 95/98. Dopo-
ruceno: P166, 32 MB BAM, 8x CD-ROM. Mi-
nimum: P133, 16 MB RAM, 2x CD-ROM. Hard-
disk: 150 MB. Pocet hraéd na jednom poéi-
tadi: 2. Po&ita&l: 4. Graficka podpora: 3Dfx,
COPEN GL, D3D. Jazyk: anglicky.

NEJLEPS| PODOBNE HRY SEttutte

1. Micro Machines. 85 %. Zabavné zavody
autic¢ek vidéné seshora.

2. Re-Volt. 73 %. Hodné zabavne a chytla-
ve zavody. Ex72.

3. 3D Ultra RC Racing. 51 %. Silena ve hie
jednoho hrace. Uchazejici v multiplayeru.
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X - Beyond The Frontier

Prostorna je brana a Siroka cesta, kterd vede do neznama

N a poCatku vieho nebylo slovo, jak se
néktefi jedinei mylné domnivaji, ale
myslenka a touha. UZ v dobé divno ka-
menné, kdy lidé uméli fict moZna UH, se
nash jedinci, ktefi neméli po nocich nic,
¢im by si zpfijemnili samotu a upirali svij
zrak vzhuru kK neznamému a premysleli.
A jak bézel Cas, myilenky se zacaly pro-
menovat v ¢iny. V Ciny, které se zapsaly
do mysli mnoha lidi, a ti je zapsali do
mnoha kronik, aby &iny, kdysi zapome-
nuté myslenky, nezaval Cas. A jelikoZ i ja
nevim, kolik mé zbyvi Casu, sepisu svij
piibéh a poilu ho nezndmo kam. MozZni
nékomu pomuZe,

ViZeni Ctendfi, na konci minulého tyd-
ne se nam do redakce mailem dostal zi-
pisnik neznimého muiZe, pry odnékud
z vesmiru. OkamZité jsme se spojili s fir-
mou Egosoft, aby nam potvrdila nebo vy-
vritila spekulace o tom, Ze jde o podkla-
dy k nové hiie X - Beyond the Frontier. Na
nase dotazy jsme dostaly jedinou odpo-
véd: No Comment. Ridky nds natolik
zaujaly, proto jsme pro Vis vybrali né-
které pasiZe. | presto berte prosim tyto
fadky s rezervou, miaze jit o mentalné za-
ostalého jedince nebo moina. . ..

....Je asi kolem poledne, na tmu ktera
meé obklopuje jsem si uz zvykl. Par své-
telnych let ode mne je asi Slunce, ale je-
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ho paprsky pohlti tma stejné rychle jako
pohltila mne. Vzdycky, kdyZ jsem se ci-
til osamély na palubé vycvikové lodi, ée-
tl jsem si Robinsona Crusoea a utéSoval
se tim, Ze na rozdil od néj, ja tady mam
piitele a moZnost probadat nekonelny
prostor, kterému kdysi lidé zacali Fikat
vesmir. Vesmir, sedm pismen, které ma-

J1 popsat vie, zrozeni 1 konec. Kazda Cast
mne 1 mé lodé obsahuje kousek téch se-
dmi pismen. Obsahuje viak i slovo
prazdnota. Nedavno jsem vidél film, kte-
ry hodné ddvno natoc¢ili lidé, v ném pro-
stor zvany nicota mohl znicit svét. Jak
sméine a désivé, Jsem sam uprostfed ni-
¢eho, sedim v prozkumném plavidle




a pozoruji planety kolem sebe. Viechny
ty kulaté objekty. zifici barevnymi od-
lesky. Jsem uprostied vesmiru, uprostied
prazdnoty...

Nase lod, prototyp X méla prozkoumat
moznosti mezigalaktickych letd. Moz-
nosti davno ztracené. Je to divno, ale uz
to tady jednou bylo, Slo cestovat mezi ga-
laxiemi ve zlomku vtefiny. Portdly, Caso
prostorové brany, cesty za pozndnim
a osidlovdanim galaxie. Nikdo presné ne-
vi jak, ale vznikly. Spojnice ¢asu. Jejich
princip lze jen tézko popsat, nevi se pres-
né, jak fungovaly. Spravné ¢as minuly,
fungovaly, dokud je neznicilo to nebo ti,
co meéh zapstit jejich existenci. Valky,
vzpoury, boje a hamiznost - ty slova spo-
juje jen jediné, konec. Konec, klery mu-
s¢l zakonité nastat poté, co Terraformery
vzaly véc do svych rukou. Rozhodli se
zmcit své dilo a obrétit se proti svym stvo-
fitelam. Ti. co méh vytviret a budovat
podminky potfebné pro Zzivot, se rozhod-
Iy, Ze tomu tak nebude. Boje o preZiti sti-
Iy lidstvo mnoho Zivotu. A prace, Kterd
byla vynaloZena pii budovini Portila pfi-
§la vnived. Veskera snaha byla znicena, jiz
nikdy se nepodafilo shromaidit potrebné
mnoZstvi prostiedki na obnoveni Porti-

li. Terraformy byly poraZeny a vytlaceny
do neznime galaxie, ale to, co po nich ve
vesmiru zustalo, nelze nazvat jinak ne?
prazdnotou. Portily se jiZ nepodaiilo ob-
novit, proto se lidstvo rozhodlo vydat ji-
nou, méné nakladné)si cestou. Rozhodlo
se vyvinout vesmirny korib, ktery bude
schopen cestovat vesmirem. P&t set let tr-
valo, neZ se lidstvu podafilo vytvofit pla-
vidlo, které bez Portdlu prozkouma ves-
mir. Prototyp X...

..Ma dlouholeti price se zurocila
a muj sen se splnil, byl jsem vybrin
abych pilotoval Prototyp X, Je to ocené-
ni, které se dostalo jen jedinému Eloveé-
ku na celé zemékouli. Mam moZnost do-
stat se tam, kam se zadna hdska bytost
nedostala. Vidycky jsem se smal této veé-
té, kterd zaznéla v tisici filmech, ale ted
pocifuji pfijemné vzrudeni a mrazeni
v zadech. Pocit, ktery jsem citil kdyZ

jsem poprvé letél do vesmiru. Ted je to

ale vetsi, citim to...

...Nevim pfesné, co se stalo, ale pa-
lubni pocita¢ zahlasil poruchu motoru.
Dostal jsem se nékam. kam to nebylo
planované. Neni to prijemny pocit, sedét
uprostfed vesmiru, o kterém nevite vu-
bec nic...

... Irvalo mi chvili, neZ jsem se zori-
entoval. Jsem v galaxii obyvanou civi-
hizaci zvanou Teladian. Jak to tak vy-
pada, jejich jedinym smyslem Zivota je
obchod a s nim spojené penize, pardon
Credity, Pokud 8lo o informace, moc
jsem se toho nedozvédéEl, ale obchod, to
Je pro né to pravé slovo. Byl jsem upro-
stfed cizi galaxie s lodi vybavenou 5ti-
tem, parada, pii sebemensim konfliktu
byly mé Sance stejné jako Sance zvife-
te vedeného na porizku. Nezbylo mi nic
jiného nez si vybavit lod. Za 100 Cre-
ditu, které mi domorodci pujéily si ne-
koupim ani nejlevnéjsi laser. Vybavené
to tady ale maji hezky. V prostoru plu-
Ji tovarny, farmy, obchody a viechno, co
s tim souvisi. Nemél jsem co na prici,
a tak jsem zacal viechny tovarny ob-
jizdét. Brzy jsem zjistil, Ze ceny se riz-
ni. Potkalo mne stésti, poprvé od doby,
kdy se mi porouchaly motory a ja skon-
¢il uprostred této galaxie, kde se vie to-
¢i kolem obchodu. Na stanici TPOKA
| 1 jsem nakoupil Energy Cells za 5.67
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Cr. a prodal je v jiné tovarné za 20 Cr.
Byl to mij prvni solidni obchod a mé
konto se skoro zdvojnasobilo, Ted uz
jsem mohl splatit dluh a pokracovat
v hleddni cesty domi na Zemi. Ale pfi-
padalo mi to riskantni, vydat se na ce-
stu do nezndma s lodi, kterd neni po-
fadné vybavend, Zacal jsem létat od to-
varny k tovarné, vypisoval jsem si ceny
a druh nabizeného zboii. V jedné to-
varne jsem vidél Casovy akcelerator, to
je ale vécika, s tou by se dobfe cesto-
valo mezi tovarnami. A to vé¢né par-
kovani, musel jsem se dlouho ohdinét,
neZ jsem si koupil scanner, ktery mi
umaoznil prohliZet si zbozi v tovarnach,
aniZ bych tam musel zajizdét. Usetfilo
mi to spoustu ¢asu a vydélal jsem si dost
penéz na to, abych si dobfe vybavil lod.
NemiZu nezapomenout na jeden ris-
kantni obchod, ktery mi vydélal dost pe-
néz. Jednou se stalo to, Ze nebylo co na-
kupovat, ceny byly viude skoro stejné,
a tak jsem zariskoval, nakoupil jsem za-
kézanou drogu, bylo to o fous, ale po-
dafilo se mi ji prevézt, ale podruhé jsem
uZ na to nemél nervy.
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MEI jsem uZ dost penéz a solidné vy-
bavenou lod a tato civilizace mi uZ pfi-
padala nudnid. Rozhodl jsem se pomoci
Portila, které tady kupodivu existuji, vy-
dat k civilizaci Argond. Ti by mi méli
podle Teladiand odpovédét na mé otazky
ohledné nivratu na mou rodnou planetu. ..

...Pomalu pfestivim véfit, néco mi i
ki, Ze uz jsem u konce hledini a Zemé
je blizko. Ale vie uZ mi pfipada jako
véCnost. Mnohokrat uz mé napadla otiz-
ka, jaky to mi smysl. Prozkoumavam
néco, o ¢em se nikdo nedozvi. Snad se
mi podaii nalézt cestu domi. Zatim jsem
potkal pét druhi civilizaci: Argon, Ba-
lon, Split, Teladi a Xenon, kazdy druh
mi pomohl. Ted jsem ale sam a hledam
néco, co by mi mohlo pomoct vritit se.
Kdy? se nad tim v3im zamyslim, proZzil
jsem tady neopakovatelné chvile a mo-
menty. Jsem jediny &lovék v této ne-
probidané konciné, to, co jsem tady pro-
Z11, by staCilo na napsini pofadné knihy,
na natoceni filmu nebo naprogramovi-

ni Spickové hry, kterou by mohl hrat
kazdy a mohl by si alespon trochu vy-
chutnat atmosféru, jaka vladne v kokpitu
meho vesmirného plavidla. Mohl by se
mnou proZit viechna ma dobrodruzstvi,
mohl by si vyzkouset, jaké to je byt sam
(na to snad nikdo nemusi létat do ves-
miru - pozn. pZ). Clovék se musi spolé-
hat i na to, o éem nic nevi a musi v&fit
1 tomu, koho vidi poprvé. TéZzko to po-
psat, musi se to proZit. To je ted miij
smysl cesty, to, co mi dava nadéji a vi-
ru v navrat., Snad se toto poselstvi do-
stane do spravnych rukou. ..

Jak jsem jiZ v Givodu poznamenal, ty-
to fadky nam silné pfipomnéli novou hru
hirmy Egosoft, X - Beyond The Frontier.
Rozhodl jsem se ji proto dikladnéji po-
divat na zoubek a nezbyva mi neZ kon-
statovat, Ze bud si z nds nékdo déli le-
graci nebo firma Egosoft opravdu vy-
tvofila tuto hru podle tohoto dopisu. To
by oviem znamenalo, Ze jiZ vice neZ dva
roky zadrZovala tajné materidly o mezi-
planetirnim cestovini. Tim ale af se za-
byvid agent Mulder a ne na$ casopis, ja

jsem tady od toho abych vam fekl néco

vic o této hre. Podle mého minéni nema
cenu popisovat, o co ve hie jde, to vy-
plyva z dopisu neznimého muZe na-
prosto jasné. Ale pfesto pro méné chi-




pavé. Hra je zaloZena na kombinaci ves-
mirmého simuldtoru, adventury , ale ob-
sahuje 1 prvky strategie. Vie je pfitom in-
teligentné kombinované a hrac brzy po-
chopi, jak se dostat z kazdé prekérni si-
tuace. Musite si vydélat penize, vybavit
lod, pokud chcete, mize se z vis stat
1 majitel farmy, tovamy, prosté vieho, co
je vam k dispozici. No, a aZ vis viech-
no tohle omrzi, poletite do dalii galaxie
a tam se dozvite dal&i informace o tom,
jak se dostat zpatky na svou rodnou ma-
ticku Zem. Pomaze vam k tomu vase in-

teligence. penize a pét ruznych martan-
skych ras, které na své pouti potkite. Au-
tofi uvadéji, Ze hra obsahuje pres 30 000

objekti. Pokud bude mit nékdo chut
a naladu, muZete je zacit pocitat. Grafi-
ka je v této hie az podivuhodné perfekt-
ni, na to Ze hra bez sebemensich potizi
béZi na P166, 32 MB RAM s grafickym
akceleratorem. Pokud vas napadlo, do ja-
ké miry je hra origindlni, nezbyva mi nez
napsat, 7e porovnavat tuto hru s jakou-
koliv starii hrou nema smysl. Hra pre-
kypuje niapady, kvalitnim zvukem a per-
fektni zabavou. Urité zde najdete prvky,
které hra pfevzala, ale dnes uz to snad ani
Jinak nejde. Tézko dnes najdete 100 %
origindlni hru. Jediné men&i prohfesky
vidim v chybéjicim Multplayeru a nejde
piilis rozumét martanim, méli by si zlep-

Sit anglictinu. Nezbyvi neZ fict, Ze pfi-
slovi: “Tichd voda bfehy mele” pofad
plati, a to je dobie. Proto muzu tuto hru
s klidnym svédomim doporuéit viem mi-
lovnikim vesmirnych simulatori.
DADLY

HRATELNOST

@ Pro: Dobra hratelnost, kvalitni grafika, pro-

pracovane schema pohybu, bézi spolehli-
vé i na starsich strojich, Proti: Chybi mul-
tiplayer.
Firma: Egosoft /| THQ. Systém: Windows
95/98. Doporuéeno: P200, 32 MB RAM,
16x CD-ROM. Minimum: P166, 32 ME RAM,
8x CD-ROM. Harddisk: 300 MB. Poéet hraéd
na 1 pocitaéi: 1. Pocitaéd: 1. Graficka pod-
pora: OPEN GL, 3Dfx, D3D. Jazyk: anglicky
{marfanska angli¢tina).

DNEJLEPSI PODOBNE HRY

1. X - Beyond The Frontier. 91 %. Vydare-
ny nasledovnik Elite.
. Elite. B6 %. Stara dobra klasika.

3. Elite 2: Frontier. B1 %
te. Ha!
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Fly!

Pro¢ nam bohové nedali kfidla?

dpovéd je nasnadé. MoZna proto, 7e

by nemohl existovat letecky priimy-
sl, a tim padem ani vyrobci leteckych si-
mulatorti by neméli na éem (a na kom)
vydéldvat penizky. A kdyz se na to podi-
vite jasné stiizlivym okem, pak vim mu-
si byt jasné, Ze nejlépe je nam, kdyZ jsou
nase nohy pevné zaklesnuty o zem. Prod
se snaZit dostat nahoru, kdy? podle viech
pravidel (Murphyho zikony nevyjimaje)
musi nasledovat cesta dold, coz v piipa-
dé létdni znamena pad. A to boli.

Proto také ve skutecnosti neléta tak vel-
ké mnoZstvi lidi. VEtSina z nis se radéji
drzi pfi zemi a jen tak obas usednou
k vé¢né blikavému monitoru, vloZi CD do
mechaniky a vzlétnou mezi mraky (obéas
mam pocit, Ze tento obrat pouZivam do-
cela Casto, ale to neni dalezité). Ale aby-
chom se dostali k tomu, pro¢ tady sedim
a pifu (a chce se mi pfitom hrozné spit)
a k tomu, pro€ tuhle recenzi Ctete - jde sa-
mozigjmée o letecky simulitor civilnich le-
tadel s ndzvem Fly!

Zatnéme tim, co vim Fly! na tfech CD
nabizi. Pfedeviim to bude létani na stro-
jich Cessna 172R Skyhawk, Piper Mali-
bu Mirage, Piper Navajo Chieftain, Be-
echcraft King Air 200 a Raytheon Haw-
ker B00XP. Modely a letové vlastnosti
stroji jsou, jak jsem se shodl s nékolika
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odborniky, opravdu kvalitni a realistické.
Pokud si pfed hranim Fly! zahrajete napf.,
F/A - 18 Korea (jako jsem to udélal j)
a budete se citit v sedle (chdpejte to tak,
jako Ze si budete, co se tyCe fizeni letadla,
vEfit), pak budete nepfijemné pfekvapeni.
Zatimco F/A - 18-ka se k vam chovi vi-
ce nez uZivatelsky pristupné (i diky
drobnému sniZeni realistinosti s ohledem
na hratelnost), takovy Hawker 800XP ve
Fly! vim bude pripadat jako usednuti do
kokpitu nékde v hlubinnich pekelnych.
Maximilni priblizeni realistinosti totiz
spousty svate¢nich letct mize odradit.

Tim se dostavame k tomu, komu je
vliastné Fly! uréen. Rozhodné ne nikomu,
kdo to s létinim nemysli viZné nebo né-
komu, kdo béhem létiani potfebuje neu-
stiale néco nékam stiilet a nékoho sestie-
lovat. Fly! je spiSe pro piloty, ktefi po den-
ni Sichté chtéji doma hodit néjakou tu no¢-
ni linku nebo tém, ktefi se chtéji skuteé-
nym pilotim podobat. To mé piivadi k ji-
ne, daleko vice rozsifené a svétové pro-
slulé hite, kterd simuluje civilni létdni. Vy,
znali, jisté vite, Ze je fe¢ o MS Flight Si-
mulatoru, jehoZ nékolik pokracovini je
zdrojem letecké manie na internetu i v do-
macnostech. Fly! je kone¢né konkurenci,
ktera by mohla zaZrané piloty ¢asem roz-
délit na dvé poloviny.

@
'
i

Tma: V téhle tmé mé na runway dovedou
jen pfistroje nebo slepecky pes Goro.



Ale asi to nebude mit pfili§ jednoduché,
nebot celosvétovd manie a podpora pro
MS FS je zatim nesrovnatelni s moi-
nostmi Fly!, kde mate vieho viudy pét le-
tadel. Na druhou stranu, je Fly! na zacat-
ku své cesty k zdkaznik(m, takZe uvidime.

Faktem zistavd, Ze Fly! je docela naroé-
né na hardware a stejné tak na vaSe pilotni
schopnosti. MiZete si sice nechat od poci-
tace vie ukazat, ale 1 tak se minimalné dro-
bet zapotite. Vyhodou (i kdyZ z hlediska re-
alistiCnosti a celkového hodnoceni hry spi-
$e nevyhodou) budi# vase nezranitelnost pii
pokusech rozbit se o zem na kousky. To je
véc, kterd spife zamrzi neZ potési.

Graficky je hra skute¢né na vysi. Vie
uvniti letadla vypada precizné a v né ta-
ky. Pfi “utéku z New Yorku™ si jisté vy-
chutnite moZnosti vyhledu z kabiny,
zvlasté, kdyz preci tady nékde musi stit
Socha svobody! Jinak se Fly! hraje asi é-
mito dvéma zdkladnimi zpasoby - bud si
muZete let sami naplanovat a uréit si mis-
to (najdete zde i letiité v Cechdch), ¢as,
pocasi, pocet pasaZéri a nebo si vybere-
te pfeddefinovanou misi (tfeba ten Gtk
z New Yorku).

Pri pilotovini brzy poznite, Ze ami jeden
kubicky metr vzduchu nedostanete zadar-
mo, Po palubni desce se pohybujete pomoci
my$se - é - my§i, a miZete piepinat a zapi-
nat viechno, co vis napadne. Samoziejmé,
Ze je docela praktické védét, co je k Cemu,
jedté diive neZ na to Smatnete, My3oidni fi-
zeni ma své vyhody, ale také nevyhody. Do-
cela hrozné je to, Ze kazda ¢ast fidiciho pa-

Vzhuru k obloze: Znate to - tézko vzharu, lehko dold.

nelu ma svoji viastni obrazovku. Timto ne-
obratnym zpisobem se snazim vysvétlit, Ze
Fly! nema zadny “virtudlni” kokpit, ale po-
hybujete se v ném klasicky po obrazovkich,
které posouvite tak, Ze popojedete mysi
k okraji obrazovky, objevi se Sipka a vy
udélate -click. Dost hriiza. Pochybuji, Ze by
to mohlo nékomu vyhovovat.

Co mé také prili§ nenadchlo, je otvirini
pomocnych udaji (jako napf. mapy) v pfi-
sernych oknech. Je sice moZné, Ze je to je-
diny zpiisob, jak zachovat pfehlednost a zi-
rovef pilotu umoznit velkery servis pro ma-
névrovani, ale vypada to tak néjak nehezky.

Tak, shriime 51 to. Fly! je perfektni si-
mulator civilniho létani, které moZna ne-
mad zas tak moc piiznivecu, ale uréité ma
koho oslovit. My, sviteéni piloti, radéji
zlstaneme u stihacek. A vy, ted mam na
mysli to malé procento skuteCnych ma-
niaki do létini, si Fly! opatfete, protoZe

Grafika: Pokud nesedite zrovna v tom letadle, vypada to viechno krasné.

hned tak néco (takhle dobrého) nového

v tomhle specializovaném hernim Zanru

asi nevyjde.
Bylo mi cti!

HRATELNOST S 84 %

@ Pro: Konkurence pro MS Flight Simulator,
grafika, hratelnost. Proti: Nékteré nedo-
statky v porovnani s konkurenci.

@ Firma: Terminal Reality / GOD. Systém: Win-
dows 95/98. Doporuéeno: Pll, 128 MB RAM,
16x CD-ROM, 3D akcelerace, joystick. Mini-
mum: P200, 32 MB RAM, 6x CD-ROM, 3D ak-
celerace. Harddisk: 400 - 2000 MB. Pocéet hra-
&0 na 1 potitati: 1. Poéitaéa: 1 - 8 (IPX,
TCP/IP). Graficka podpora: OPEN GL, 3Dfx,
D30, Jazyk: anglicky.

NEJLEPSI PODOBNE HRY SubEEtts

1. Microsoft Flight Simulator 98. 92 %,
Kompaktni celek se spoustou dopliki
a zpeétnou kompatibilitou.

2. Fly! 84 %. Prvni pofadna konkurence pro
MS Flight Simulator.

3. Microsoft Flight Simulator 5. 80 %. Ve
své dobé to byla skuteéna pecka.

4. Microsoft Flight Simulator 6. 78 . Flight
Simulator pro Windows 95.

5. Flight Simulator. 73 %. Prvni v fadé, za-
klad série, klasika.

Yy

Flight Simulator je série civilnich leteckych
simulatord, jejiz prvni dil se na trhu obje-
vil v roce 1982. Do dneséni doby ma jiz 7
pokracovani. Za prelomove se povazuje dil
paty, od nejz byl jen krok k dilu sestemu
(jak prekvapive), ktery béhal pod Windows
95 a pfinasel to nejlepsi z minulych dild.
V soucasne dobé je patrné nejpopularnéisi
posledni pfispévek, kterym je Microsoft
Flight Simulator 88, jenZ podporuje 3D gra-
fické akceleratory, ma velkou podporu na
intarnetu a |ze si s nim uzit skuteéné slus-
nou porci civilni letecke zabavy.

MAREK DUBINA
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Train Town

Masinky, které vas vrati do détstvi

e to uf let, co mezi mé hlavni priority
détskych her patfil elektricky vlacek.
Netlo jen o jednoduchy okruh, ale sku-
te¢né rozsdhly model Zeleznice ve veli-

kosti HO, s hromadou vyhybek, semafo-
ri, tunelem a nadraZim. Tyhle ¢asy oviem
zmizely v propadlisti dospivini, stejné ja-
ko mnoho dalSich her z té doby. Ob¢as si

Idylka: Vioda Splycha, vypravéi kycha a vy se mo2na zadinate trochu nudit,
30

Elovék posteskne a zavzpomina nad zmi-
zelou nadherou bezstarostné zibavy, ale
vétiinou neni cesty zpét a neni zptsobu,
jak vkroCit podruhé do téZe feky. Nebo Ze
by pfece? Ze by snad bylo moZné znovu
ochutnat vli¢kové dovadéni nad modelem
Zeleznice? A miZe to vibec ¢lovéka po
tak dlouhé dobé jesté oslovit?

Vitejte ve svété vlaki, vlacka a viadic-
kil (a vagdoni, vagonki a vagonecki)! Vy-
vojovy tym Big Fun se rozhodl nejen mé,
ale 1 vSem ostatnim pfipomenout atmo-
sféru modelovych kolejist, a to skrze hru
Train Town. Jisté si vzpomindte, Ze vla-
ky jste na svém monitoru mohli ovlidat ve
vicero hrich - za viechny jmenujme oba
dily Railroad Tycoon - ale Big Funi se po-
kusili vytvofit simulaci skutedné mode-
lové Zeleznice, vlacki rozloZzenych po ko-
berci, kterou roziifili o pir zajimavych vé-
ci, jenZ umoZnuje pouze poditac.

Otevime zkoumajici oko a pohledme,
jak jejich snaZeni dopadlo.

Mame tu bezproblémovou instalaci,
prehledné menu - a hle, velice precizné
udélany Tutonal, ktery vas zasvéti do ta-
J0 ovlddani hry. Ne, nejde o nic sloZitého,
vidyt Train Town je uréen i tém mlad$im
hra¢am nebo spife privé jim. To v Zid-
ném pfipadé neznamend, Ze by se pfi hra-
ni musel nudit dospély a vyspély hra¢ -
alespon ne z poéatku.

Hrani Train Townu se pohybuje ve vice-
ro rovindch, které se vam pokusim popsat
i pfesto, Ze nejsem znalcem deskriptivni ge- |
ometrie. Eh, to byl vtip, co?! Nu, vezméme |
to od pocitku nebo radéji ne - velky tfesk



a vymfeni dinosauri pfeskofime. Train
Town se sklada z misi, které jsou rozdéleny
po deseti (devét pfistupnych ihned, jedna po
splnéni prededlych deviti) do Sesti skupin dle
obtiZnosti (od tutorialu az po mistra inZe-
nyra). To divi dohromady Sedesat misi, kte-
ré se svymi zaddnimi obCas zisadné lidi. Ted
piijde na fadu patrné nejkomplikované;si
¢ast této letni vlackové recenze, protoZe se
vam pokusim popsat nékolik misi, abyste si
o hfe mohli udélat ten spravny obrizek.

Zatnéme od téch nejklasictéjsich ako-
10. To se pfed vami nachézi kolejisté rz-
né rozlehlosti, na kierém se nachazi rz-
ny pofet masinek svéfenych do vaseho
uZivani. Za tyto masinky si miZete zapo-
jovat nabidnuté vagonky (zptsobem téméf
realistickym) a s témi pak vyriZite previ-
Zet zasilky z bodu A do bodu B. Bodi
A a B je po mapce vétdinou povicero a sti-
va se, Ze po dovezeni néjaké zasilky pfi-
bude zakdzka novi. Aby to nebylo pfilis
jednoduché, kazdy druhy zasilky - dyna-
mit, ovee, steaky - se da pfeviZet jen v ur-
¢itém druhu vagénku. To vis Casto nuti
vagony poruznu pieskupovat, coZ neni
vZdy jednoduché a vétiinou je k tomu te-
ba pouZit notnou davku inteligence. Huh,
takhle né&jak tedy vypada standardni mise.

O néco komplikované)i vaniantou prv-
ni verze, je ta ndsledujici. Zde, piedtim
neZ zapocne samotnd pfeprava zasilek, si
musite kolejiité dostavét podle svého nej-
lepiiho uviZeni, a kdyZ jste se svym di-
lem spokojeni, stisknutim tladitka se vr-
héate do akce.

Jinou zkomplikovatelnosti prvni verze
mohou byt tzv. “one way tracks”, coZ jsou
koleje, po kterych lze jet jen jednim smé-
rem. Opét je jen na vasi inteligenc, jak si
s touto pfekaZzkou poradite.

Ehm, Train Town se oviem hraje také
uplné jinak. Nékteré mise totiZ pfedstavu-
ji skute¢né pouze logicky problém, kdy na-
pf. musite pfeskupit a sefadit na jedné ko-
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Most: Zakeiné zvedaci mosty a "one way tracks” zpusobuji nemale komplikace.

leji vagonky podle uréitého klice nebo je
rozstrkat na vicero koleji podle ¢isel apod.
Ani to oviem neni posledni podoba téhle
vlackové show. Zatimco ve vSech prede-
ilych pripadech ovlidite pohyb vlacku
(vpfed a vzad), Jeho rychlost (tfi stupné
vpred 1 vzad) a vétSinou mite 1 moZnost
pfehazovat vyhybky, jsou mise, ve kterych
|ste postaveni pied akol pouhym prehazo-
vanim vyhybek dostat stdle jedouci viak na
urcité misto. Nékdy zase mate za kol po-
maoci jerabu opravit koleje, které znic¢ili mi-
mozeméitané z [étajiciho talife, aby po nich
mohl pfejet rychlik vezouci cestujici. Veéri-
te, Ze to, co jste pravé docetli, neni zdale-
ka vyCerpavajici pfehled variability a pest-
rosti misi. A véfte, Ze nékteré z nich jsou

zatracené obtiZzné a kdyZ ne obtiZné, tak

jsou nékdy tak dlouhé, Ze na jejich dohri-

ni budete t&zko sbirat trpélivost.

Huhly, huhly, kde mam uhli? To je to o
tu také béZi. Do vasi péce mohou byt své-
reny lokomotivy parni, diesel a nebo napf.
drezina pohinénd lidskou silou. V nékte-
rych misich je tfeba dbdt i na to, aby parni
lokalka méla dost uhli a vody, diesel dost
benzinu a lidé hamburger s Colou (!). Je to
nastésti jeden z mala ukazatelu, kterym je
tfeba vénovat pozornost. Daliim je pak uka-
zatel ubihajiciho €asu, ktery stanovuje limit
pro dokon¢eni nékterych ukola. Tyto Casem
omezené mise byvaji daleko zibavné)si nez
ty standardni, nebof aspof méte jistotu, Ze
se po kolejich nebudete trmécet cely den.

E. Coli Bar-B-Q: Tato mise druhé obtiznosti ma jednoduché feseni. Nejdfive (1) popojedete s obéma vagonky tak, aby vagon s hnojivem
zastal na dolni koleji mezi vyhybkami (2). Pak ho odpojite a odvezete steak (3). Popojedte po hodni koleji (4), abyste na dolni mohli nacou-
vat a dostali se za vagon s hnojivemn. Pfipojte ho, zacouvejte (5) a dovezte ho do cile ().

LB Praibas A | L

b e ! i s oy Lcn el o sy v e s e
[P Tt ] Ty (g 8 Ly B EL i b
“ [ el St 10 T
[ T ——— a

3




piedstavit, jak Train Town vypada. Aby
vaSe vize byla iplna, pokusim se trochu
nastinit vizudlni strinku gamesy.

Train Town nemd akcelerovanou grafiku
(neni to potfeba) a jeji celkovy vzhled neni
nikterak dech berouci, ale je dostatujici. Po
jezirkich jezdi lodky a plavou v ném ryby,
z komini stoupd dym, po staveniitich béhaji
lidé atd. Pohyb vlicki po kolejich se sku-
te¢né podoba tomu, co lze spatfit na mode-
lové Zeleznici, a tak neni atmosféfe téméf co
vytknout. AZ na to, Ze zidnd poéitadova si-
mulace se nemiZe vyrovnat skuteénému
hrani si s vlacky. A protoZe lze predpokla-
dat, e malokdo z vds doma viacky mad, pak
je Train Town jistou vhodnou nihraZkou.

Hra ma viak i své zapory. Jde pfede-
viim o to, Ze po¢tecni nadieni ze zaji-
mavé hry se rozplyne v nudné stereo-
typnosti (a to i pfes to, Ze se napli misi
od sebe 1i3i), kdy vds neustilé popojiz-
déni s vlacky, stavba koleji a Fazeni va-
gonkil pfeci jen omrzi. PfestoZe je vy- Kolejidté: V nékterych misich si musite kolejisté nejprve dostavét.
sledny verdikt celkové pozitivni, nera-

dim vam tuto hru kupovat, pokud nejste

skute¢nym blaznem do vlacka (jeste jed- HRATELNOST " 18 % NEJLEPSI PODOBNE HRY YT

nou upozormuji, Ze Train Town neni si-

Tak, to nejdileZitéjii mame za sebou., Co T S ——— Y
Doutim, Ze si alespon zfasti dovedete m

mulaci skute¢né Zeleznice, o fem svéd- @ Pro: Nostalgie, variabilita, rizné druhy ob- 1, Railroad Tycoon 2. 86 %. Kvalitni pokra-
&i i to, 7e jednotlivé kolejigté jsou roz- tiznosti, zajimavy napad. Proti: Po diou- &ovani prvniho dilu,

loZena napf. v détském pokoji nebo na 0GOS Frary D=, 2. Train Town. 81 %. Hratky s viacky se za-
!-u::uc:n:i}. I ].-:l:]};i Eig F‘;;i ]::ji'ilf.(lll Ldnhrﬁl’“ @ Firma: Big Fun / Sierra. Systém: Windows jimavym napadem.

ndpadem a prestoZe odvedli dobrou pri- 95/98. Doporueno: P166, 32 MB RAM, : : :
Ei.pt}b:-."w;lrn I:E #e jejich produkt vavgny 8x CD-ROM. Minimum: P133, 16 MB RAM, > ;?;It;mil: TYO0Om- 70 . HGaRNo Viskows
slavy neozdobi. 2x CD-ROM. Harddisk: 50 MB. Poget hraéd na e

PAVEL ZDAREK 1 poéitaéi: 1. Poéitaél: 1. Jazyk: anglicky.

Terén: Jak vidite, terén se neustale méni. Faktem zlstava, Ze plasticky pfilié nenl.
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Fighting Steel

Druha svetova valka na vlnach oceanu

adni denik, 22.5.1941. - “Nase floti-
la vwplula na more najit a potopit nej-
vérsi némeckou vdalecnou lod, Bismarck.
Jméno, které md pro nékoho stejny vy-
znam jako pdtek tFindctého. Na posddce
je patrnd urcitd nervozita, kterd je viak
vywiZend odhodlanosti a chuti znicéit ne-
pritele, a poslat Bismarck na vécny od-
pocinek do blankyinvch a studenyvch hiu-
bin ocednu. Jen jestli to bude stadit.” Vi-
ce Admiral L.E, Hollan
MoZna podobné znéjici text nékdo vy-
lovi z hlubin oceidnu, ale to neni podstat-
né tak jako zprava, ze firma 551 uvidi na
nds trh novy simulator druhé svétove val-
ky. V dobé nedavné jsme mohli valku vy-
hrit letecky, v tanku nebo se skupinou ne-
ohroZzenych Commandos. Ted se vim do
rukou dostava daldi moZnost, vyzkoudet si
potopit péknou fadku lodi. Co k tomu po-
tfebujete? Nic vic neZ Fighting Steel
s podtitulern Word War Il surface combat
193-1942. Pro¢ priavé letopocet 1939-
19427 Podle autort se nejvétdi mnoZstvi
bitev odehrilo pravé v tomto obdobi. Po
rozhodovat ze vzduchu, k tomu dopo-
mohly 1 zlepiené radarové systémy lodi
a jejich potopeni se stivalo mnohem téz-
Si zaleZitosti. Ale zpatky ke hre.
Firma uvidi, Ze se jednd o Real-Time

3D Combat. Hezky ¢esky jde o strategi
a 3D akci zdroven. Na své si tedy piijde
kaZzdy radobygeneril, namoimik a po-
dobné, vlastnici poéita¢ a troSku inteli-
gence (no radsi trochu vic neZ mif). Dil

T WSO
BE PR WALLS

budete potfebovat znit trosku anglicky,
popripadé s1 narychlo osvojit par nimor-
nickych vyrazi (napriklad radar). Firma
JRC nidm laskaveé k recenzi poskytla Be-
ta verzi. kterd by se neméla nijak lLisit od
verze ostré, takze ted se dozvite, co vis asi
¢eka. Jak jste jiz urcité pochopili, vasim
ukolem bude potopit néjakou tu lod, na-
rodnost si mizete vybrat sami podle sym-
patii. Na vybér méite z 1IN (Imperial Ja-
panese Navy) - jednoduie Japonsko,
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KM (Kriegsmarine) - Das ist Némecko,
RN (Royal Navy) - sem patfi Britinie
(Velkd), Zéland (Novy) a Kanada (Javo-
rovda). ¥V uvodnim menu si miZete vybrat,
jestli cheete hrit Scenario, Campaign, ne-
bo Multiplayera. Ve Scenarii miZete hrit
jednu ze dvandcti skuteénych bitev, plus
dvé speciilni mise.U kazdé mise je strué-
ny popis a pfesné datum oné udilosti.
Vidy mdte moZnost hrit za kteroukoliv
znepiitelenou stranu, Ukol misi je vesmés
stejny, prosté a jednoduse znicit co nejvic
nepfitel s co nejmeniimi ztratami.,

Pokud zvolite Play Scenario, méite moi-
nost hrat ve dvou speciilnich madech,
prvni je Standard Mode a druhy Division
Commander Mode.

Scenario:

Standard Mode: V singl playeru Stan-
dard mode umoZiuje kontrolovat viech-
ny lodé jedné bojujici strany. Mite viech-
ny informace o viech lodich, které se
v konfliktu objevi. ¥V Multiplayeru ma vas
tym kontrolu nad viemi plavidly a zédro-
ven vite, kde jsou spojenecké lodé, a vi-
te to co oni.

Division Commander Mode: Ve vEt3i-
né namofnich bitev nebojuje jen jedna di-
vize, ale vidy jich je vic. A na tom stavi
tento zpusob ovladani. V tomto modu
kontrolujete jen jednu divizi a mite jen
minimum nebo Zadné informace o ostat-
nich lodnich divizich. V tom spodiva vtip
hry, hrajete-li v noci a radar zachyti kon-
takt, co délat? Zahdjit palbu? Vi o tobé&?
Mizete si dovolit dit svételny signil?

Campaign:

V tomto mddu maite pod palcem cel-
kem solidni mnoZstvi lodi. Hraje se na ta-
hy, které jsou tydenni nebo mésiéni pod-
le toho, jak si vyberete. Zvolite si narod-
nost a délku hry. V ten moment dostane-
te urcity pocet lodi, o které se stardte. M-
Zete je nechat v pfistavu a nebo pfiprave-
né k boji. Tim ale riskujete, Ze nebudete
mit dostateénou palebnou silu a ztricite
Victory Points (Vitézné body). Kaidé
Campaign se miZe nebo nemusi vyvrbit
v bitvu. Bitvy jsou generoviny nidhodné
pocitaem. Za kaZzdou hru jste ocefioviini
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Victory Points,

Samotnd hra probihd v 2D nebo
3D prostiedi, v 2D prostiedi se vam zo-
brazi mapa, na které vidite viechen pohyb
zachytitelny radarem. Ddle mate moZnost
nechat si zobrazit dosah viech vaSich
zbrani tj. Hlavni palebna sila, Sekundér-
ni palebna sila a torpéda. MiZete si nechat
zobrazit drihu, kterou urazite béhem
15,30 a 45 minut a dalsi véci, které vam
umozni usnadnit si hru. V tomto prostie-
di je vie ve vaSich rukou. Strategie a ni-
pad, to je to, co potfebujete a nebo stadi
jednoduse vyrazit smérem k nepfatelské
fotile a snaZit se ji poikodit a aZ k ni do-
razite, tak ji jen dorazit, jen jestli tam na
vis pockd. Ale nemusite se ni¢eho obdvat,
pokud vis nepfitel zasahne, hra se na oka-
mZik prepne do 3D mdédu a vy si v na-
prostém klidu miaZete vychutnat pohled
na stiely dopadajici na vadi lodicku,
V 3D prostfedi vidite vasi lod, popfipadé
viechny plavidla, na které méte zamifeno.,
Je to uzasny pohled sledovat Bismarck,

plujici v noci, ktery vypdli plnou salvu na
nepratelska plavidla. Grafika je povedena,
lodé jsou propracovany do nejmensich de-
taild, maZete si zvolit rizné druhy mas-
kovini, a pokud budete mit chut, maZete
si lod pomoci kamery prohlédnout ze
viech stran.

Okolni prostfedi viak vypada stereo-
typné. Ovladani je na prvni pohled sloZi-
€ a je nutné vénovat mu dostatek Casu
pied hrou pifectenim si manudlu. Docela
rychle se viim viak dostane do krve a po-
tom Je slast povolit stfelbu na cil a pre-
pnout si na néj kameru. Dale staéi jen vy-
chutnivat si postupné pfichazejici salvy
a sledovat jak stfely dopadaji na plavidla.
Samozfejmé, Ze nepratelska plavidla ne-
stoji a Cpu_'rdh: zvolené obtiZnosti strategi-
zuji. Castuji vas piitelskymi stfelami,
obeplouvaji vis, potopi vam néjaké to pla-
vidlo, prosté délaji hru zdbavnou. Jak
jsem jiZ vy3e poznamenal, vie jde sledo-
vat pomoci virtudlni kamery (dneska je
vie virtudlni, tfeba i hokejové studio),
s kamerou miZete oticet na viechny stra-
ny, sledovat kteroukoliv lod, prosté je to
Jedna 2 nejvétiich prednosti této hry.

Ted se trochu budeme zabyvat ¢asem.
Neni jim zde moZnost cestovat , ale mi-
Zete Cas zrychlit a tim hru udélat pruz-
néjii. Mdte na vybér ze &tyf moZnosti
nebo spis rychlosti, se kterou muZete
hrit. Co se tyce typi lodi, ve hife je pou-
Zito 6 druhd lodi a pro jejich oznadeni
pouZivaji tato oznaCeni BB (Battleship),
BC (BattleCruiser), CA (HeavyCrui-
ser), CL (LightCruser), DD (Destroyer),




TR (Transport). Na rozepisovini se
o kazdé lodi zde neni misto a podle mé-
ho ndazoru je to spid véci manualu, Kte-
ry urité dostanete pfi poctivém zakou-
peni této hry (¢as na komeréni pfestiv-
ku).Vade lod miZe predstirat, Ze hofi,
provést thybny manévr nebo se mize
jednoduse potopit, ale uZ se nevynori
(dost nepraktické - pozn. pz). Pokud vis
hra pfestane bavit, stadi zvolit konec hry
(na to byste beze mne nepfiili) a podi-
ta¢ vam dopodita konec hry a virtuilné
Zjisti kdo vyhril a kdo kolik dostane bo-
du. Vysledek se dopoditi podle mo-
mentalniho stavu.

O zbranich jsem se uZ zminil - hlavni,
sekundarni a torpéda. U prvnich dvou
jmenovanych je moZnost vybrat si z au-
tomatické volby stfeliva nebo vybirat
druh stfeliva automaticky. Co psat dal,

e = 12008 HON NA BISSMARCK

# V kvétnu 1941, ndmecky kiiZnik Prinz Eugen
a nova bitevni lod Bismarck vypluly na mofe
s rozkarem kfizovat Atlanticky ocean a zalio-
&it na britské konvoje. Kudy pluly pfesné dal
vam nepovim, protode mé paméf uE mi moc ne-
sloui, ale fakten zlstévé, e se lodé dostaly
na Siré mofe. Britské jednotky brzy zjistily po-
hyb na mofi, pfasné to bylo 23 kvétna, kdy kfi2-
niky Suffolk a Norfolk spatfily dwé némacké lo-
de. Zataly je sledovat z bezpedéné vzdalenos-
ti a vy&kavaly na posily. Po dhybném manévru
Prince Eugena a snéhové boufi ztrafily anglic-
ké lodé kontakt, obnovily ho za i hodiny.

24, kvéten 05.37, britské volenské lodé Prince
of Wales a viajkové lod Hood, spuiténa na mo-
fe béhem Druhé svétové wvdlky, zautoGily
v 05.52. Obé lodé byly pod vedenim Admirala
L.E.Hollanda. Rozpoutala se bitva, ve které té-
Zily némecks lodd z lepéi pozice. Té vyudily ve
sviij prospéch. V 6.00 exploze rozpdlila britskou
lod na dvé pllky. Prince of Wales opustil bitev-
ni pole v 6.13 poté, co obdrfel sedm zdsahi.
Bismarck utrpél v bitwé Skody, kterd donutily lod
zpomalit na 28 uzld a zapfiinily Onik paliva.
S britskymi pronasledovateli v patach vyrazily
nemacke lodé na jih. Toho vedera se Bismarck
obratil proti svym pronasledovatelm, anglickym
lodim Prince of Wales a Suffolk a zatala kréatka
pfestfelka, kterd byla jen zdstérkou pro nend-
padny (ték némecké lodé Prinz Eugen do Sirych
vod Atlantiku. Kolem piiinoci zasahlo Bismarck
torpédo, které donutilo lod zpomalit na 16 uzid.
Kontakt s lodi byl pfesto ziracen a Bismarck na-
bral novy kurs, smér Brest ve Francii.
Kontakt byl navazdn 26. kvétna, Bismarck utr-
pél dali rdnu, kterou mu zasadilo torpédo a vas-
né podkodilo kormidlo. Ted musela némecka
chlouba nabrat severni kurs smérem k anglic-
kym bojovym silam. Divize péti anglickych lodi
pod velenim Kapitdna P.L.Viana dostala za Ukol
potrépit Bismarck do druhého dne, kdy méla lod
napadnout flotila pod vedenim Admirdla Sira
Johna Toveye. Kapitén Viana pfesng spinil svij
ukol a vyslal na Bismarck bé&hem noci 16 torpéd,
z nich dvé nebo tfi zasdhly cil.

27. kvétna, rozhodujici bitva. Bismarck je silné
poBkozen, pfesto Anglitané povéfily dvé bojo-
vi plavidla (King George V a Rodney) a dva kifiZ-
niky (Norfolk a Dorsetshire), aby dokondily hon.
Rozpoutala se palba, ve které podkozeny Bis-
marck nemél Sanci. Salva za salvou, torpéda
a piné palebna sila viech lodi zasypala Bis-
marck., jehoZ zbrané utichly kolem 10.15. Chvi-
i poté byli vypéleny posledni &tyfi torpéda na
nejvtsl némeckou bitevni lod druhé svstovs val-
ky. Poté nastal definitivni konec, idery pfedilo jen
118 z vice neZ 2000 &lenl posddky.

pokud bych chtél napsat o viem co si mi-
Zete zvolil, potfeboval bych asi trochu vic
mista. Pokud jste nadienec do strategii
a recenze vas alespon trochu zaujala, sta-
¢i si hru pofidit a pro€ist si 120-ti stran-
kovy manudl, ktery obsahuje kompletni
vycet informaci, které bud budete potfe-
bovat a nebo vis mazou zajimat z histo-
rického hlediska. Hra na mé udélala do-
bry dojem i kdyZ u ni postraidim hudbu,
zvuky jsou docela efektni a animace pfi
dopadini stiel nejsou taky nejhorsi. Co
mi ale docela vadi, je stereotyp, ktery se
po delsi dobé u hry projevi. MiazZe se vam
docela dobfe stit, Ze budete mit stejny po-
cit, ale je tady hodné moZnosti jak hru
hrit. Néco se vam asi ale neomrzi, napf.
velet Bismarcku. Preci jen je to lod, kte-
ra se zapsala do déjin druhé svétoveé val-
ky a trvalo dlouho, neZ se ji spojencim
podafilo poslat ke dnu. Vy ale mite ny-
ni jedineénou moznost zménit nebo po-
tvrdit kousek historie.
DADLY

HRATELNOST SEtErr e e et 80 %

® Pro: Propracovanost lodi, historicka sou-
vislost, moZnost noénich bitev. Proti:
Chybi hudba, malo propracovane pozadi.

® Firma: 55| / Mindscape. System: Windows
95/98. Doporuceno: P200, 64 MB RAM, 4 MB
graf. karta, 3Dfx, Directxf.1. Minimum: Hard-
disk: 240 ME. Poget hraéd na 1 pocitaéi: 1.
Pocitacl: 1 - 4. Graficka podpora: OPEN GL,
3Dfx, D3D. Jazyk: anglicky.
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Force 21

Realtime bojova strategie ve 3D? Hmmm...

jedné softwarové firmé jménem Red
Storm Entertainment se par lidicek
usneslo, ze dnes se uz nedélaji takové hry,
u kterych by hraci hromadné umirali na
podvyZivu ¢i protrzeny mocovy méchyt.
Slovo dalo slovo a zacalo se na takové hre
pracovat. Suroviny byly slibné. VZdy( se
dohromady skloubilo nékolik nejoblibe-
néjsich zanra. Jestli to autorim vySlo tak,
jak by mélo, to si dovolim posoudit na ni-
sledujicich fadcich.
Tézka realita
Hra je zasazena do obdobi, kdy probi-
hai vilka mezi USA a Cinou. Vlastné uz
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se pomalu schyluje k jejimu zdiarnému
konci a na hricovi zastavi rozhodnuti, zda
vyhraji ,,pruhy a hvézdy™ nebo rakosnici.
To uéini tak, Ze se zapoji do valky za jed-
nu nebo druhou stranu, a tim, jak si dob-
re nebo Spatné povede, urci konecného vi-
téze. Jednoduché, prosté!

Na vybér mite nékolik misi a ke kazdé
s1 muZete uréit jeji obtiznost. Ta se da
ovlivnit tfemi faktory. Za prvé je to inte-
ligence nepfitel, kterd se maZe srovnivat
bud s toustovatem a nebo hyperinteli-
gentnim UFOnem. Zajimavé)si je viak
chvile, kdy si vvbirdte hracicky™ ze své-

ho arzendlu. Tam se vyfadite opravdu
skvéle a navic s1 o kaZzdé zbrani miZete
precist podrobné informace (vahu, vydrz,
kadenci, ve které vilce se pouZivala nej-
vice, atd.). No a tfeti faktor je ten, Ze si
bud poslechnete briefing a dozvite se, co
mate délat nebo se budete rovnou Stourat
v nose a koukat na stavovy prouZek, kie-
ry pfedstavuje pribéh nahravani. A Je se
na néj budete koukat sakra dlouho!
Oviem vysledek stoji za to!

Po nékolika pernych chvilich, kdy jste
na pochybach, jestli vim hra neformatu-
je harddisk a nebo neinstaluje nékolika gi-
gabytovy vir, se objevite nad péknou kra-
jinkou a koukite shora na své jednotky
(pfesné jako Buh, kdyZ z nebes shliZi na
své ovecky). Na dolnim panelu je maite
hezky vyobrazené a tam si také mezi ni-
mi milZete prepinat (to jde samoziejmé
1 ¥ 3D pohledu, ale to je ponékud obtiz-
néjsi). Kromé toho je tam také dal3i sta-
vovy pruh, ktery tentokrat udava stav po-
ikozeni. Bohu#el ma jen tii pozice - .,vie
je ok, ,zdrhe]" a ,se§ mrtve)". NaStésti
s¢ da bojovi technika do uréité miry opra-
vit a tak ne vZdy znamend ,ses mrtve]” to,
co s1 pod tim pfedstavite. Na pravé stra-
né obrazovky pak najdete spoustu ikonek
predstavujicich pfikazy, které muZete
svym jednotkim zadavat a také velice uzi-
teénou mapu. Ta md hned dva podstatné
vyznamy. Jednak na ni vidite celou kra-
Jinu 1 s cilem a (pokud je méte na dohled)
nepfateli a druhak ji miZete vyuZivat
k pohybu. Normadlné totiz zadavite smér
pohybu ve 3D Gasti obrazovky a pracnym




klikdnim pravym my&itkem se pohybuje-
te na vami uréena mista. KdeZto na ma-
pé s1 pouze vyberete bod kam se chcete
premistit, klinete na ono misto a uZ jen
koukite, jak se tam vase aktivni jednotka
Sine. Po cesté uréité narazite na nepfite-
le. Pokud se tak stane, uvédomte si, Ze
kdo driv zaméri cil. ten také vyhrava. Ze
zacitku se budete zmatené rozhlizet do
viech stran a hledat onoho zmetka, ktery
do vis vesele vyprazdiuje zisobnik, ale
Casem zjistite. Ze na mapé je kromé jiné-
ho také onientacni Sipka, ktera udava smér
vaseho pohledu a pokud ji namifite
k cervenému bodu, jisté nepfitele diive ¢i
pozdéji uvidite. Pak uZ jen staci toho par-
chantika ,.zalockovat™ a koukat se, jak mu
hofi za zadkem. Ale nemyslete si, Ze tah-
le hra je jen néjaka bezducha strilecka,
ktera se fidi heslem ,,rychlejsi vyhrava™,
Al totiz hrajete za jakoukoliv stranu, jste
vZdy v oslabeni a cestu k cili si musite po-
fadné promyslet.

Postupem Casu se krajina stava zalud-
né|si a vy musite davat pozor nejen na mi-
ny, ale treba také na baZiny, ve kterych vas
stroj zmizi, ani nebudete védét jak. Také
nepiitelé se zdokonaluji a vyuZivayi ¢im
dal tim ucinnéjii zbrané. Nakonec se mi-
Ze stat, Ze pojedete po nadherné planince,
ni Zivicka - ni mrtvacka a... a najednou je
mrtvicek z vis, protoZe nepfitelé uz ma-
11 lepéi radary a zbrané s lepiim navadeé-
cim systémem. A tudiZ byste méli 1 vy ne-
ustdle zkoumat, jestli vam na zakladné ne-
nabize]i ndhodou néco nového k otesto-
vini ve vileCné viavé,

Sladky konee

MNakonec bych se chtél zminit o nedo-
statcich, které tato hra md a na Které se
snad bude myslet v opravnych patchech.
Pfedné je to nemoznost plynulého pohy-
bu v sotwarovém maodu (1. kdy nevyuZi-
vite D3D am 3Dix a viechno nechdvite
na procesoru). Viechno to skace po
ctvereccich a to 1 mySitko, takZe pokud se
nepiitel usadi v misté, které mysitko tvr-
dosijné . pfeskakuje”, pak je s vimi veta.
Dalsi véci, kterd mé osobné celkem vy-
tocila je to, Ze jsou sitwace, kdy na vis za-

atoci vice stroju, vy si néjaky zaméfite,
zlikvidujete a zakonité si chcete zaméfit
dalitho nepfitele... oviem nelispéiné.
Zaméfen jJe neustile jiz zniceny objekt
a vy se jen bezmocené divite, jak to do vis
ostatni 81ji hlava nehlava aZ skoncite svou
dlouhou pout v plamenech. Oviem az na
téchto par malickosti bych hru hodnotil
velice kladné a to nejenom diky tomu, ja-
ki je, ale také proto (a diky tomu ji divam
o procenticko vic, neZ jsem mél puvodné
v amyslu), Ze ve mé vyvolala vzpominku
na jinou, vzdialené podobnou, ale mno-
hem zdbavnéjii hru - Cannon Fodder, ke
které se ted odebéru.

MISTIC JOE

------------ 4%

#® Pro: Prostiedi, zabava, zbrané. Proti: Né-
ktere nevychytane zalezitosti - viz lanek.

® Firma: Hed Storm / Take2, System: Windows
05/98/NT. Doporuteno: P233 MMX, 64 MB
RAM, Bx CD-ROM, 3Dfx, mys. Minimum:
133, 24 MB RAM, 3x CD-ROM. Harddisk: 150
- 320 ME. Pocet hragd na jednom pocitaci: 1.
Poéitaé: 2 - 8 (Yjen! TCP/IP). Graficka pod-
pora: 3D, D3D. Jazyk: anglicky, némecky, ital-
shy, francouzsky.
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Legacy of Kain:

Soul Reaver

Procvicte si angli¢tinu!

Introduction

Like the original Kain, Soul Reaver is
a dark story of betrayal and revenge. Iro-
nically enough, this time it's Kain who
has done the betraying. It’s a millenia af-
ter our ,hero” was victorious, and
he’s since evolved from being the tyrant
of the world of Nosgoth to a god-like fi-
gure. The human population is nearly de-
cimated, vampires are the dominant spe-
cies, but Kain has grown bored with af-
fairs of rule. Now he seems to be content
to just sit back and let his age and powers
evolve his body, giving it new abilities,

Article

Long ago, Kain created minions to as-
sist in his rule. Usually, they would inhe-
rit Kain's new powers after he would, but
one of them, Raziel, developed wings be-
fore Kain did. That was not appreciated.
Kain cast Raziel into the Lake of Souls,
where he existed in agony for who knows
how long. Gradually though, he was con-
tact by a strange being known as ,,The El-
der.” The Elder tells Raziel that his body
has changed, and now he needs to feed on
souls to maintain his strength. And now,
The Elder wants Raziel to destroy his for-
mer master... The original Kain was
a top-down console-style game. Soul Re-
aver makes the jump to 3D characters and
environmenis. You pay Raziel, who looks
like a vampire after some enterprising
vampire-hunter put a stake through his he-
art and burnt his body. Raziel keeps his fe-
atures partially covered by the remains of
his cloak, pulling it down only to suck in
the souls of the enemies he’s slain.

Raziel has several different abilities,
and his character frame has a lot of dif-
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ferent moves as a result. Although Kain
messed him up pretty good, Raziel still
has his wings. They re tattered from his
ordeal, but he can glide for short distan-
ces. The running around is a little remi-
niscent of Heretic I1. You don’t need to
hit a combination of keys in order to grab
on to a ledge and hoist yourself up. As
long as you hit the ledge close enough,
Raziel will hoist himself up. He can al-
s0 push certain things too, and he can
even swim, an unusual ability for a for-

mer vampire. Through a Tomb Raider in-
ventory wheel, Raziel can also cast
spells, after he's collected items known
as ,.g2lyphs.” And naturally, Raziel can
fight. Betore Raziel can feed on the souls
of his opponents, he’s got to kill them
first. Raziel has a number of different
hand to hand combat moves that can be
set in motion by keyboard or gamepad
button combinations. There’s a hot key
that will have him face the closest op-
ponent, so the gamer doesn’t have to
keep running in circles just to get the
right angle of attack. He can also block
attacks, and launch a variety of hand to
hand moves of his own, such as punches
and throws. Once the opponent is dis-
patched, their soul is released, represen-
ted by greenish mist that Raziel draws in-
to himself. You can also see the faded
image of your now dead opponent. It will
also be drawn into you, if close enough.
Raziel can also feed himself from
Jwells® found here and there. This is
a Playstation conversion, but there are
a number of things in it that rnise it abo-
ve the uswal Playstation game. For
example, the monsters show a little mo-




re intelligence than most games. They
will come at you from different sides at
once, and some will even run away if you
dish out enough damage to them. You
can also interact with NPCs, even con-
verting them to the Elder’s cause inste-
ad of killing them, if you can get them 1o
trust you enough. The graphics are also
much better that the console (naturally).
There are lots of multicoloured mists and
lights flowing through the game, and ve-
ry weird architecture. The area where Ra-
ziel first meets the Elder looks like its
part cavern, part octopus. Looking at it,
you think ,,somebody’s been reading HP
Lovecraft.” And thankfully, there is
a menu oplion to save, rather than any
lousy ,.gems.” Raziel initially exists on
the ethereal plane, though when he gets
enough energy and finds a gate, he can
manifest himself in the material world.
[t’s there that he will hunt down his for-
mer colleagues, and then Kain himself.
Raziel also can’t die. If he does, he’s me-
rely retormed in the Elder’s lair, so he
can regain his energy and journey back
to the world for another go.

Conclusion

The original Kain was made by Silicon
Knights, and Soul Reaver is made by Cry-
stal Dynamics, this may cause some fans
of the original to worry about a change in
the overall flavor of the game. Don’t.
It"s just as wonderfully morose and got-
hic as the original. It might even send am-
bitious senators and uninformed parents
on a crusade, but hey, they worry about
everything, don’t they?

Tak! Dost bylo angliétiny! Zavérem bych
to shrnul pro ty, co anglicky neumi, pro kte-

ré mam taky smutnou zpravu: pokud jste
alespon trochu nerozumnéli této recenzi,
pak ve hie prijdete o spoustu dileZitych in-
formaci a ta se pak zméni na bezudchou
skiakacku ve 3D s trochou téch RPG a ad-
venture prvku. Ale budiZ. TakZze pro vis:
AC se to na prvni pohled nezda, LOK:SR
je velice kvalitni a zédbavnou hrou oplyva
jici spoustou novych prvki, skvélou at-
mosférou a nevidanou grafikou, kterou si
uzijete 1 bez IDIX nebo D3D podpory. Hra
tot1z nabizi takzvany "Eidos Interactive
MMX Software Rasterizer”, ktery vim po-
skytne stejnou kvalitu jako 3Dfx! Samo-
ziejmé na to ale musite mit odpovidajici
stroj. Snad jediné, co by vis mohlo odra-

dit je ponékud hrozné ovladani postavicky
pomoci klivesnice a pokud nemdte pevné
nervy, tak doporucuji sehnat si gamepad, na
kterém je to mnohem. mnohem snesitel-
néjii. Takze hurd do obchodi (v jednom
koupit hru, v drubém slovnik) a...

MISTIC JOE

P.S.: Prosim umluvte chyby, na které na-
razite. Taky nejsem zas az tak dobrej... Ale
snaha byla a rodice déti to jisté oceni.

------------ 76 %

® For: Unbeliveable graphics, music, story
and ambience. Anti: Control of Raziel, uno-
riginal, stupid instalation and many more.

® Firm: Crystal Dynamics / EIDOS. Operating
system: Windows 95/98. Optimal configurati-
on: PII300 MHz, 84MB RAM, 2x CD-ROM, 3Dfx,
gamepad. Minimum configuration: Pll266MHz,
32 MB RAM, 2x CD-ROM. Harddrive: 640 - 711
MB. Number of players on one computer: 1.
Computers: 1 - 8B (IPX, TCP-IP). Graphics as-
sistance: 3Dfx, D30, Software RGB D3D amu-
lation. Language: english.
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Podivejme se na tvar pnpraumvanych ner a utvorme si prvni dojem
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Erotika ve hrach
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Jednoho prazdninového dne byla z celé redakce pfi tajném hlasovini vybrina skupinka téch nejvétiich

tchylu a na jejich bedrech spocinul specidlni tikol, od kterého se jisté i velky -ml- distancuje. Shodou ja-

kychsi zvlaStnich a opravdu nevysvétlitelnych okolnosti jsem se v ni ocitl i ji, coZ nepovaZuji za opti-

malni nebot ja nejsem, opakuji nejsem, tichyl (to fika pofad -pozn. ml).

8-mi bitové orgie

Ti mladsi ze Ctendfi tomu sice asi ne-
budou vérit, ale pfed jejich Pentii a Ami-
gami zde byly i boZské 8-mi bitové stro-
je, jako napiiklad ZX Spectrum nebo C64.
A pravé na nich (na C64 o néco méné) se
zacaly délat ty spriavné hry s erotickym
nadechem. Asi nejznaméjii jsou rizné
druhy Strip Pokert. u kterych princip hry
zOstiva neustile stejny a méni se pouze
grafika. Bylo jich vytvofeno nespocet
a asi kazdy, kdo mél svij poditad aspon
dva roky a alespon chabé pronikl do pro-
gramovani v BASICu, tak si udélal sviyj
vlastni SP, aby se s nim potom mohl chlu-
bit kamaradim. Ale nyni dovolte, abych
zahloubal kdesi v historii a vytahl z ni
opravdovou perlicku, kterd vznikla, vér-
te nevéfte, uz pred patndcti lety. Je ji Pe-
ep Show a musite v ni slo#it z pismenck
spravné za sebou jdouci slova. Pokud se
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vam o podafi, ukaZe se vam kousek lepé
dévy a pokracujete do dalsiho kola a to tak
dlouho, dokud se vam ona nakreslena
osoba neukdZe celd. Hlavni a podstatnou
nevyhodou této hry je fakt, Zze je celd
v némdciné, kterou viitbec, ale viibec neu-
mim, a to se potom véty ¢i hesla sestavu-
Ji velice 3patné. Po grafické strince je hra
odvedena velice dobfe, ale multicolor mé-
du se diky dobé vzniku nedockite.

1 DEct o sl

grel “ werd

P pilleng o

Dalsi péknou a zibavnou hrou je Cock
Attack (Aikta Software, 1985). Hned po
nahrini hry pfijde zklamani - nedockite
se zde Zadnych nahych Zen, ale nakonec
zjistite, Ze to vibec nevadi. Ocitite se
v roli nejlepiiho z nejlepdich, ktery dostal
velice delikitni tdkol. Béhem pir oka-
mZiki musite uspokojit co nejvice Zen (ty
tu predstavuje jen jakysi trojihelnicek
g careckou). Na tom neni nic tak téZkého.




ale pozor! Hra je nendro¢nd na pfemys-
leni, ale o to niroénéji na postich. Ne
vidy se totiZ trefite spravné, protoie hlav-
ni hrdina (penis) této hry je neustile v po-
hybu, a tak musite davat velky pozor,
abyste ho nezabofili nékam, kam nemi-
te (takova kapavka vam ubere hadné bo-
dika).

Tentvi rok vznikla dalsi hra s erotic-
kym, ba pfimo pornografickym zaméfe-
nim. Jmenovala se Hot Joystick (Hard-
core Sott, 1985) a jste v ni postaveni piied
vice méné lehky ukol. Privést svoji virtu-
dlni drazsi polovicku k orgasmu. V redlu
o vypada tak, ze stiidavé drtite dvé kli-
vesy. CimZto uvadite své virtualni ja do
pohybu vpied a vzad (popfipadé svaj vir-
tualni jazyk nahoru a dolu). Abyste po
stoupili do dalsiho kola, musite onu vir-
talni divku alespon jednou udélat, coz
neni zas tak jednoduché, a po chvili hra-
ni jsem si fekl, ze jsem pfisel na dalsi z fa
dy vyhod redlného sexu - neboli vis pf
tom tolik prsty.

I na C64 se zacalo s produkei erotic-
kych her. Tou prvni, kterd stoji za zmin-
kKu, je "lamaé joystuckiu” Sex Games
(Landi Soft, 1985). Princip hry je znamy
jak lidstvo samo a je stejny, jako u pied-
chozi hry. Cili za pomoci kvedlani joys-
tickem vpravo-vlevo nebo nahoru-dolu
uvadite svého hrdinu do pohybu v téch sa-
mych smérech. Cim rychleji se bude po-
hybovat, tim rychleji dosihne orgasmu
a mizete postoupit do daliiho kola, Gra-
fika je spiSe srandovni, rucné kreslena
a vzbudi ve vis chut smat se a brecet za-
roven. S hratelnosti je to té25i. SG vis ur-
¢ité bude bavit do té doby. nez na ni zlo-
mite tfeti joy nebo neZ vim zacne nebez-
pecne preskakovat zapésti...

Dalsi téZzce pornograficka hra se yme-
nuje Paradise Café (Parada, 1986). a po-
kud se nenechite odradit tim, Ze je cela
v italdtingé, pak si uZijete hodné srandy.
Piibéh je prosty. Maly Marcelo se dostal
do ofklivé spole¢nosti a vydélal si
$30000. A jak uz to tak byvi, rozhodl se
Je rozhdzet mezi lehké dévy. Vyrazil pro-
to do podniku jménem Paradise Café

a zde zaCinaji ty pravé a nefalSované or-
gie... Kazda oviem umi v posteli néco haf
anéco lip a na vas je, dle vimi kladenych
otizek, pfijit na to, co by s ni bylo asi tak
nejlepii, ale zaroven nejlevnéjsi. Po ces-
té také narazite na odpocinkova mista, kde
dolerpite silv na dalsi akci nebo na bu-
ziky (at uz pievleéené za Zenské nebo ob-
lec¢ené do slusivvch policejnich oblecku).
Buzikam se samoziejmé vyhnéte oblou-
kem, protoZe za to vam zidné score ne-
pribude. A pokud se vim zrovna nebude
chtit za sexudlni sluZzby platit, moZete si
od prfekupnika sehnat bouchacku a zni
silfiovat staré babifky o holich. Graficky

je na tom Paradise Café velice dobie, pro-

toZe se auton rozhodli vie ukazovat za po-
moci velkveh sprita, které zabiraji skoro
celou obrazovku. Tak se dockite spousty
peéknych detailika,

V zar tého?z roku se opét nasel néjaky
manik s C64, ktery si fekl, Ze se na jeho
‘milicka’ néjak pozapomnélo a tak veni-
kKl Sexybreakout (777, 1986). Jedni se
vlastné o hru ve stylu Arkanoidu s ero-
tckym obrizky, t). pokud se mickem tre-
fite do néjake cihlicky, ta zmizi a na jejim
misté se objevi kousek obrizku s nahou
zenstinou. Pokud odstranite kosticky
viechny (coZ povaZuji za velice nespor-
tovni... ani nevite, kolik nervi ¢lovéka sto-

11 to, trefit se do posledni cihli¢ky) po-

hlédnete na docela kvalitné digitalizova-
nou fotografii, na které vam néjaka divka
ukazuje tajni zakouti svého téla a po chvi-
It slintani muzete postoupit do dalsiho ko-
la. C64 zaznamenalo na podzim jeSté jed-
nu erotickou hru a byla ji Samantha Fox
Strip Poker ( Ace Cracking, 1986). Jak
podle ndzvu tiite, hlavnim dkolem je za
pomoci této karetni hry svléknout Sa-
manthu Fox. Jedin€, co vis na této hie za-
ujme je to, 7 Samantha tu mi fotky
z dob, kdy jeji "vnady” dosahovaly nej-
vétiich rozmért. Jinak je to strip poker ja-
ko kaZdy jiny (Samantha se ve strip po-
keru objevila 1 na ZX Spectru. (viz. ob-
razky) - pozn. pz).

Ponékud horiim (rozuméj hife hratel-
nym) pokerem byl napf. Animated Strip

BT S OHN BRAME GROUET T8

martech

SAMANTHA

Poker (Knightsoft, 1987), kde jste na Spect-
ru hrili o $aty - ehm - pivabné divky.
Tenty# rok vznikla jesté na Spectru bl-
bistka Pet Porno (podtitul zni: "real animal
pormoe on ZX Spectrum”), kterd pochdzi od
neznamého autora (misto podpisu je tam:
ani tak hra, jako spi§ sranda na koukéni,
Vlastné jen ovliviiujete rychlost pohybu
obou aktérd, které jednou tvofi mys a Zen-
skit a podruhé dvé veéelicky. Dalsi podobnou
hrou je Sex Simulator (Dino Of 55C,
1988). Zde uz sice ovladdte dva hidi (jak
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nudné), ale opét jen udavite rychlost po-
hybu obou a jde o to, aby se oba udélali co
nejrychleji. Pro uchyldky nudné, ale pro de
mentni pubertiky neodolatelné.
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Na Spectru se také objevila arcade Ca-
sanova (Jose Carlos Arboiro Pinel, 1987),
ve které hrajete za Casanovu, jenZ svou
hudbou likviduje panicky 1 jejich rozzu-
rené manzely,

Daleko zajimavéjsi hrou je Soho Quest
II (772, 7M7), kterdZto je erotickou tex-
tovkou. Ted si asi fikate, co z toho, kdy?
tam nejsou Zadné obrizky, ale mizu viam
Fict, Ze je daleko lepédi si ty akce predsta-
vovat, neZ na né koukat v kvalité, v jaké
je Sinclair muze nabidnout, SQ2 je hrou
velice nechutnou a perverzni (takovy mi-
luju) a pokud se vyZivite v “zastreich™ Ce-
hokoliv kamkoliv, v tvariZku i lentilce za
predkozkou. runim pohonu pied tele-
fonni budkou atd., pak je tato hra uréend
presné pro vas. V této hie najdete snad
viechny sexudilni praktiky, pedofilii po-
¢inaje a nekrofilii konce (o nékterych -fi-
ltich, které se zde nachizeji, jsem ani ne-
vedel, Ze existuji)! Prosté pariada! Pokud
umite dobfe anglicky a patfite takfikajic
mezi tu perverznéjii rasu, tak tuhle hru
musite mit!

Predposledni hrou z éry osmibitovych
Sinclaira, kterou bych vam chtél pied-
stavit, je Strip Logik (PigSoft, 1990),
Jedni se o klasického Logika (majitelé
mobilnich telefoni Nokia védi o em
mluvim), kdy hidite symboly nebo ¢isla
a pokud se vim to povede (tak s1 mazZete
gratulovat), tak lepa déva na pravé strané
obrazovky odhodi néco ze svého oblece-
ni. Oviem dspésnost na to, 7e uhodnete
sedmiciselnou kombinaci je minimalni,
takZe se tolik netésie.

A nyni uZ o posledni hiie, ktera dobou
a mistem svého vzniku zapada vz do zla-
té éry Pentagonu a Scorpiont u naSich vy

chodnich sousedu (jak jsme s nima méh
bejt na vééné casy nebo co). Jednd se
o hru SexTris (Silicon Brain Group,
1995) (kolem vidite 1 obrizky z jiného
ruského Sex Tetrisu, Her na toto téma to-
t17 vzniklo ponékud vEtSi mnoZstvi - po-
Zzn. pz) a je to snad nejlepdi zpracovani
erotického Tetrisu, jaké jsem kdy na
Spectrum-kompatibilnich poéitagich vi-
dél! Nejen, Ze je plny digitalizované gra-
fiky (boded by ne, kdy? hra zabira na dis-
keté skoro 600kB) a dokonalé hudby, ale
také ma nékohk vychytavek, které uréité
ocenite. Za ty nejlepsi jmenujme snad jen
dynamitiky (mazZete s1 ,,zrusit” nesmysl-
ny mumeraj, ktery jste si z kosti¢ek nadé-
lali), moZnost pozastavit hru a podivat se
na divku a predevsim ‘Zivoty'. To zna-
mend, Ze pokud si zaplnite celou obra-
zovku kostickami, nezacindite hrit od za-
¢atku (score=0, divka=oble¢ena, atd.), ale
divka si na sebe vezme pouze to, co si
svlikla naposled a vy hrajete dal. Viele
doporucuji!

16-t1 a 32bitoveé akce

S prichodem Amigy a PC se erotickym
hrim dostalo nového rozméru, Uz nebyly
tolik omezovany vypocetnimi a graficky-
mi schopnostmi pocitaca, pro které byly
napsany, a proto se v nich autoii doslova
vyfadili. A také diky tomu jich vzniklo ta-
kové mnozstvi, Ze mi nezbyvi nic jiného,
neZ napsat pouze o téch, které se néjakym
zpusobem zapsaly do podvédomi hraca
a na propadaky zapomenout. Jisté mi da-
te za pravdu, Ze praotcem lechtivych ad-
ventur se stala bezesporu jedna z nejhra-
néjsich adventure, Leisure Suit Larry (Si-
erra, 1987-96). Jeji prvni dil jsme na mo-
nitorech PlaCalek mohh spatfit jiz v roce
1987, Tenkrat neoplyvala zrovna dokona-
lou grafikou, ktera je k zobrazovini sexu
nutnd, ale alespon jste si uzili srandu pfi
pohledu na nékolik pixeld, snad v rozlide-
ni 160 x 100 (nebo 320 x 200 pii 2 x 2
pix), jak se snaZi predvidét cosi, co by mé-




lo piipominat souloZ. Ale nepfedbihejme.
Ve hfe se viivite do role vééného suknié-
kife Larryho Laffera, kterému se cosi pii-
hodilo. Jednou mu unesou jeho divku a jin-
dy se zase chce dostat na zaoceinskou
lod... Prosté samé banalitky, ale o to tu pie-
ce nejde, Jde o tu skvélou zabavu, které si
uZzijete aZ aZ, a to hlavné diky nepfekona-
telnému humoru piané Al Lowa. Nikdy ne-
zapomenu, kdyZ jsem hril pred nékolika
lety prvni dil Larryho. Jak jsem s chabou
znalosti angliétiny prozkoumival odpadky
nebo se uvolfioval na WC, balil divku u ba-
ru na riFe a hudbu nebo ziskaval hesla a in-
formace od pochybnych existenci. Od té
doby se ale Larry ponékud zménil. Z pu-
vodniho vlasatého chlapika se stal po-
touchlik ne nepodobny Woodymu Alano-
vi § péknou plesi a senilnimi napady. Ale
tak to ma byt, no ne? Také se vypracoval
z pavodné textové-grafického zpracovini
do plnohodnotné adventury plné nadherné
grafiky a mluveného slova. Dal3i zajima-
vosti je to, Ze jednotlivé dily jsou mezi se-
bou tak trodku proviazany a narazite v nich
na situace, které vam pfijdou vtipné, pou-
ze pokud jste hrili néktery z predchozich
dili. TakZe pokud se rozhodnete Larryho
hrat, tak prosim postupné.

Dalsi lechtivou adventurou je hra, na je-
JiZ jméno ani stafi si jiZz nemohu vzpo-
menout, ale pokud ji znite, tak vam ji ji-
sté pfipomenu. Coby zkrachovaly milov-
nik ze Zemé jste za pomoci rakety létali
z planety na planew a na kazdé byla né-
jaka Zenitina, kterou jste museli dostat do
postele. To se vam povedlo ve chvili, kdy
jste se néjak zamaskovali (tfeba knihov-
nice méla rida inteligenty, take jste si
musell sehnat kvidro, brejle a néjaky ty
bedary na obli¢ej) nebo 1é dotyéné néco
pékného donést (dortik atp.). BohuZel to
je vie, co s1 asi tak z té hry pamatuji. Po-
kud jsem vam ji trochu pfipomenul a ma-
te Ji tieba doma, prosim podlete mi ji. Rad
bych ji zafadil do své sbirky! A kdyZ vz
jsem u téch lechtivych adventur, tak jisté
nesmim zapomenout na ceskou hru 7 dni
a 7 noci (Pterodon Software, 1994, Ta
méla ptivodné vzniknout jak na PC, tak na
Amigu, ale bohuZel tym, kiery vytvifel
Amiga verzi byl plny neschopnych idio-
1, a tak jsme se dockali pouze PC verze.
7T se odehrivai v mésteCku Lhota
v blize neurfené dobé. Viivite se zde do
role soukromého detektiva Vency Zihy-
ba (krisné jméno!), kterému se jednoho
dne naskytne Zance vydélat spousty pe-
néz. Piijde k nému zimoZny obchodnik
a otec sedmi dcer, Jonatan (nikolivék Jo-
nathan) Smith. Ten neZije ve Lhoté trva-
le, ale pfijel sem jen na dovolenou. Oviem
dovolend byla pferuiena nahlymi uda-
lostmi a on ted musi sehnat nékoho, kdo
by ochrinil jeho sedm dcer a ohlidal je-
Jich pannenstvi (diky tomu asi autofi fek-
I, Ze se hra odehriva v blize neurfené do-

bé, protoZe dneska najit ¢trméctiletou pan-
nu je skoro zazrak... a pokud ji najdete,
dejte mi védét). A pfesné na to si vybral
Vencu. JenZe to jesté nevédél, Ze Venca je
stare] kurevnik a Zze se veCer vsadi s ka-
maradama o jeden lubr (nikolivék rubl).
Ptate se, o co se vsadil? Inu! O to, Ze pie-
fikne za tyden viech sedm dcer piné
Smithova, A na vis je mu v tom pomoci,

A abysme tedy nezapomnéli na Amigu,
pfipomenu vim hru Teresa (Unknown
Amigos, 1995). Tereza je patnactileta div-
ka, kterou vim sousedka svéfila do péce,
protoZe musela odjet na pohieb babicky.
Ted vis ale schladim. Tereze by sice ve
hfe mélo byt patnact, ale ta Zenska, kterd
Ji hraje vypadd minimdlné na tficet. To je
ale detail... Vy, jakoZto stary mldadenec
a vécny sukniCkar se béhem hodiny roz-
hodnete, Ze milou Terezu odpanite. Ma-
te na vvbér nékolikero pfemlouvani (1),
baleni) a ¢im elegantn&jiim a rychlejiim
zpusobem ji do postele dostanete, tim vét-
51 budete mit score. Neni tfeba vhodné,
abyste milou divku hned zatahli do po-
stele, kdy7 na to neni pfipravena, ale ma-
Iv eroticky snimecek udéla ze sluiné hol-
Cicky vééné nadrzenou autoeroticku (ty,
¢o si to délaji sami, vy tupcei). Také vhod-
ny darek vis pribliZi k rozevienému div-
¢imu klinu. Grafika je velice dobra
(AGA), ale diky tomu, Ze hra je jen na
¢tyfech disketdch, neni nijak pohyblivi...
tedy je, ale animace maji tak 2 az &ty fra-
my. Jinak je to oviem velka Svanda, kte-
rou viele doporucuji!

TentyZ rok vySla na Amiguiku dalsi
eroticka adventura. Imenovala se Johny
Cook Adventure (Wincon Software,
1995) a dalo by se fict, Ze se jednalo
o profesiondlni simulitor Smirdka. VZi-
vite se opét do role soukromého detekti-

BET RAISE STAY

Warch yolir opponent
as she lakes off

sach pisce of
clothing!

-

va, ktery dostal za dkol vypétrat viechny
milence (je jich pét, véetné milenky) jed-
né bohaté panicky, jejiz manzel uz tu ne-
véru nehodld snaset. Pokud se vam podari
zdarné dospét do situace, kdy miiZete fo-
tit nebo naticet, budete odménéni kritkou
a dobie digitalizovanou animaci, na kte-
ré shlédnete onu damu v akci. ObtiZnos-
ti by se dala hra srovnavat s détskou skla-
dackou, a tak ji zvladnou i ti méné inte-
ligentnéjsi z vas. Jeité snad dodim, Ze si
tuto hru zahraji pouze majitelé AGA
Amig (o ECS verzi jsem pouze sly3el a ty-
to informace nejsou potvrzené). Ale
opustme oblast adventur a pfejdéme ke
klasickym hfi¢kdm, které Cerpaji namét
tfeba z pokeru nebo tetrisu.

Série Strip Pokert od firmy Artworx
patfi asi mezi ty nejznidméjsi. Hrajete se
viemi tfemi divkami najednou a postup-
né se je snaZite svléknout aplné do naha.
Mezi obrazky divek si maZete rizné pod-
le libosti prepinat (vdy jsou dvé v malych
okynkich a jedna je ve velkém). Kromé
nich také mazZete vidét sebe. Nefeknu asi
Zadnou novinku, kdyz viam oznamim, Ze
divky toho na sobé maji o hodné vic ne?
vy, @ tak prohra neni nic vyjimecného.
Piesto je hra docela zabavna a kdyZ se mi
dostala poprvé do ruky, tak jsem u ni stra-
vil nékolik hodin, abych vytipal hezky
viechny obrazky.

o1
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Svlékani divek je 1 naplni hry, ktera se
mi dostala do ruky pod niazvem Pent-
house (7777, 7777). Jde o logickou zile-
Z1tost spojenou s Cisly, V prvé fadé je to
skvéld zabava a v fadé druhé jsou i odha-
lené divky pastvou pro odi.

Dal3i hrou, ktera stoji za poviimnuti je
Lady Love (The Dream Team, 1992). Jed-
na se o japonskou hru, ale nebojte se, ze ji
neporozumite. Vsehoviudy je tam totiZ pét
slov a u nich vyznam védét nemusite. S po-
pisem hry to bude ponékud t€73i. Nena-
padd mé totiz Zanr, kam bych ji mohl za-
Skatulkovat. TakZe od zalitku... Po startu
hry s1 vyberete, jakou divku cheete odha-
lovat. Poté se jiZ objevite na hraci ploSe,
kterd je rozdélena na dvé Casti. Na té vét-
i1 se odehriava to hlavni drama. Vy, coby
mala kuliCka, s1 zaénete obkhi¢ovat azemi.
To ma dopad na dvé véci. Jednak na vaSem
uzemi se odhaluje obrizek s nahou, vami
vybranou, japonkou a druhak ubirite Gze-
mi néjake té potviirce, ktera pobiha po ob-
razovee, a pokud vas chyti, uZere vam 7i-
vol. Ale pozor! ,Smrtelni™ jste pouze ve
chvili, kdy je kulicka riZovi, tj. praveé pro-
bihi zabirani uréitého kusu uzemi. Pokud
je zelend, je vie OK a potvordk v podobé
beruiky nebo pavouka na vas nemiZe. Po-
kud aspésiné projdete tremi koly a odhali-
te tii méné erotické fotky, tak pfijde bonus
v podobé velké a odvaZné;ii fotky. Tak to
postupuje dokud neodhalite viech Sest di-
vek a pak... ne, to vam nebudu fikat, ale bu-
dete mile piekvapeni!

Simulitorem sviadéni dévcat se jevi,
sim, francouzska shareware hra Vir-
tual Woman 95 (7777, 1995). Zde si
miZete nechat vygenerovat divku bud
zcela nahodné nebo s upfesnénim ur-
Citych detaila (obleceni, barvu vlasi
aj.), abyste se ji posléze pokusili dostat
do postele. KdyZ je divka pripravena
pro hru, dozvite se koeficient zbalitel-
nostl (maximum je 10 = nejobtiZné;si).
Pak uZ je to jen na vds. Samotné svi-
déni probiha skvélym zplisobem. S vir-
tudlni divkou totiz vedete dialog. Ma-
Zete se bavit, o em cheete, divka vidy
néjak reaguje (tu vice tu méné lﬂgick}f}
Pokud pumbnt& tim spravnym zpuso-

— ‘F bem, divka si za¢ne odkladat véci a roz-

hovor pﬁ:ﬂhd?l k Zhavéjsim tématim
(nékdy se az budete divit, co po vas nej-
dfive nepfistupnd slecna bude po odlo-
Zzeni par svriSka chtit). PrestoZe je vir-
tudlni Zena pouze kreslend (a ve viech
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variacich témér stejna), stoji tahle vir-
tudlni Skola svadéni za to.

Dale tu mame puzzle. Jedna se o jednu
z.verzi Jigsaws Galore, pfesnéji Pregnant
Jigsaws Galore (David P. Gray, 1997). Jak
uZ sam niazev napovidi, bude se puzzle
skladat ze samych téhulek (rozuméj - té-
hotnych divek - pozn. pZ). A to z téhulek
ve velmi odvaznych pozach, takie by se na
nich dala vykladat i sexualni vychova. Hra
Je doddvina jako shareware (omezena na
tficet dni €innosti, ale ja ji uZ mam nain-
stalovanou par mésich a pofiad funguje...
zajimavé) a jsou v ni omezeny nékteré
funkce, jako tfeba ukladani hry (to kdyi
musite na chvili hrani pferuiit... tfeba kdyz
piijde $&f) nebo dosazovini vlastnich té-
hulek. To ale vabec nevadi, protoZe na vy-
bér mate z patndcti divek, které si miZete
rozkouskovat aZ na padesatdva patvar( a ty
pak poskladat hezky dohromady. MaZete si
vybrat, jestli budete skladat .,naslepo* a ne-
bo s1 nékde vedle nechate téhulku vyobra-
zit, abyste védéli, kam ji co dat. Kvalita fo-
tek je velice dobrd a prestoZe jsou obrizky
pouze 236barevné, nepozndte to na nich.

Pro milovniky japonskych animova-
nych divek tu je dalii hra nazvana pfi-
znaéné Valkyrie Hentai Strip Poker
(Valkyrie, 1997). Opét se jedni o klasic-
ky strip poker, ktery se ale jednou véci od
ostatnich lisi. Diky tomu, Ze postavicky
jsou kreslené a jejich barevna hloubka se
pohybuje okolo 5 bitd (kdo nékdy vidél
Hentai obrazky vi, 7e je obvykle vyuZito
opravdu maximalné 32 barev), vejde se na
CD nékolik !'stovek! divek, a tak vam bu-
de trvat pfinejmendim dva aZ (fi mésice,
neZ je viechny sviéknete. TakZe, koho
vzrusuji perverzni Hentai obrazky, ten tu-
hle hru musi mit doma!

Scream Puzzle (Los Machos, 1998) je
taky péknd véc! Jednd se o brutilni SM
puzzle, kde neni o krev a ndsili nouze. Da-
lo by se Fici, Ze se nejvice podoba Pregnant
JG, aZ na to, Ze zde skladite dohromady
opravdu nasilnické obrizky. Na vzdory na-
zvu JMirmy*™, Kiera ji vyrobila, pochizi ta-
to hra z Ardbie (autofi doslova pidi: Do
u want hellest sex on the world? Come to
Arabian Emirates!). Pochybuji, Ze obraz-
ky z této hry vidite nékde kolem, protoZe
uréité neprodli zkrz naseho vidce, velké-
ho a viemi uctivaného -ml-! Tak vam to
alespofi trochu popiSu. To, Ze si sestavite
obrizek s Zenou svizanou provazy, to asi
nikoho neprekvapi, ale kdyZ v desatém le-
velu (kam jsem se dostal asi po sedmi ho-
dindch!!!) sestavite ZenStinu, kterd ma pr-
sa probodand jehlicemi, tak to uZ s vasim
penisem hejbne hodné nahoru! Oviem...
Sedmdesat procent obrizki, které jsem
sloZil dohromady, tak ty se daji v pohodé
stahnout na arabskych FTP serverech, tak-
Ze pro nékoho to nebude nic nového...

MYSTIC JOE {lehce dopinil -PZ-)



NEJLEPSI AKENI HRA VE SVEM ZANRU A VY BUDETE PRI Tam!!
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STANTE SE VELITELEM HEdLé‘EE v?EAVEHé ODBOJOVE SKUPINY VSECH DOB A POMOCI NEJLEPSI

TAKTIKY A HE.JI:I:H:I:I qﬁnﬂl BOJUJTE PROTI CELOSVETOVE NADVLADE VSEMOCNE
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HYPERCORE JE AKENI Anlcﬁ.nn. HTEHJ’. Iﬂ!’B H'LI..IE BOKONALOU 3D GRAFIKU SPOJENDOU ,
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NEJEN VYBORNE F'DE.H\I"ITI::, ALE TAKE 81 PERFEKTNE PROCVIEITE POSTREH A TAKTIGKE MYSLENI.

L
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HrRAau HYPERCORE A vyHrag 40.000,- KC

TeN, kDO DO 10.2. 2000 pOKONEI HRL S NEJLEPSIM SKORE, VYHRAJLE PC SESTAVU 7A 40.000 xi-.
DRUHY NEJLEPSI VYHRAJE SKVELOU GRAF. KARTU A TRETI OD NAS DOSTANE HALIK VSECH MNASICH HE R
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DALSI INFORMACE MAJDETE MA PMIZILOZENEM LETAKL v HALENI HL.

HYPERCORE PRICHAZI K VAM 3XCD ROM op 15.9. 1999
U KAZDEHO DOBREHO PRODEJCE SOFTWARLL, axcn Rn“
OBJEDNATE-LI S| HYPERCORE po 31.12. 1999 piimo :

NA ADRESE ZIMA SOFTWARE, OBDRZITE KE HRE ZDARMA 59 9'- K&

' v
TRICKO 5 EMBLEMEM HL. (PuSTovNE A BALNE SE NEOCTUJE)

Poo TuURNOVSKOU TRATI 18, PrRaHAa 9 HLDUBETIN, 198 00O
WWW.ZIMA-SOFTWARE.CZ, F-MAII :flM.n.,l-‘.an{gﬂr:rH.::.r




Target: Lara Croft

ProtoZe se v tomto Cisle objevuje €lanek o erotice a sexu v pocitacovych hrich, protoze
nds o to ve svych dopisech Zidate (zdravime Lenu, Veroniku aj.), protoZe se chystd
¢tvrty a posledni Tomb Raider a protoZe je Lara sexudlnim symbolem

veétiiny priznived herniho svéta, rozhodli jsme se ji vénovat
jednu dvoustranu (pfestoZe byl Lary plny Excalibur 71).
Nebudu tudiz plytvat slovy a nabidnu vam nékteré zaji-
mavé a odviaZné obriazky Lary, kterd se priavé tento mésic dockala
konkurentky (fec je o Rynn z Drakana, které se budeme podrobné
veénovat v nékterém z dal3ich Cisel). -pz-

ARA CROI'T
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Pulsni telefonni dstfedna (tedy ta starsi,
nyni postupné nahrazovina rychlejsi tono-
vou) je velmi zajimava véc. Z hlediska po-
¢itacového nadience (dile jen obéfl) také
nepfijemné drahd. Obé&f na své oblibené
BBS z druhého konce republiky uvidi svou
jesté oblibenéjsi hru. Ta je sice zkompri-
movand, ale pofdd je to 2 MB dat. A obéf
vétdinou Setii na mnohem lepsi véci, neZ je
tucet za telefon. TakZe je frustroviina, hra le-
#i na BBS a nikdo ji nedownloaduje.

Aviak obéti jsou vynalézavé a hledaji
cheaty dplné viude. Co tfeba telefonovat
zadarmo? Myélenka je to skvéld, prove-
deni snadné. To by se potom komuniko-
valo... Staci jen védét jak. Tonda Vlach,
ktery tento zpisob s oblibou pouZival, ra-
di: .. Kdyz ji poSlete puls ve vhodnou do-
bu, vypne to prokleté pocitadlo. A kdy je
ta vhodni doba? Pl sekundy po navaza-
ni spojeni, Tento postup se da pouiit pfi ja-
kémkoliv spojeni.” Telefonujete ¢asto své

. - . - T T . . S . (R i ! o - e e i e e e

Jak oblafnout pulsni astrednu a telefonovat zdarma?

kamaridce? Hrajete Starsiege po mode-
mu? Nemate pravé minci na telefonni au-
tomat? Zapomeiite na své problémy.

Jak tedy na to? Tonda pokracuje: .\ Vy-
togite Cislo, a neZ se zaposlouchite do tu-
Uu... touu, vytocte na Ciselniku 0 (dava de-
set pulsii). Pustite a kdyZ se nula vytoti, vy-
tocite znova atd. Mate-1i §tésti, volany zved-
ne v okamZiku, kdy vam é&iselnik vytadi nu-
lu. Ustiedna dostane puls a uéet neroste.”

Tato metoda ma jednu slab&i strianku,
Pokud nevolite z automatu, nepoznite,
zda jste byli dspéini. V automatu ano -
mince nepropadne. Je tedy dobré si napf.
zjistit, po kolikatém zazvonéni zvedi BBS
telefon, a pak si upravit zptsob volini,

Tonda Vlach smutné dodava: , Pred tyd-
nem nas prepojili na ténovou uUstfednu
a tam muj figl nefunguje. To byste neveé-
rili, kolik uZ jsem protelefonoval, kdy?
Jsem se snaZzil zjistit, jak obelstit tu novou
nenasytnou potvoru.”

| NAZOR _

publice uz byla napsina obrovska spousta
Clinkd v rozmanitych druzich periodik. Vét-
sina z nich se shodla na tom, Ze pirdti jsou
t1 zli, t1, ktefi velice Skodi ekonomice nafe-
ho stitu a ti, které je potfeba pochytat a po-
trestat. Zadny autor takového textu se ne-
zamyslel nad tim, pro¢ vlastné u nas pirati
jsou a z jakého diavodu jich pofad pribyva.
Je to kvali tomu, Ze jsou u nds sami pod-
vodnict, ktefi ne# aby utratili .,par korun™ za
origindlni software si radéji penéZitou sumu
jesté snizi, nebo kvili nééemu tplné jiné-
mu? Takovi lidé viude na svété opravdu exi-
stuji, ale vétSina jich asi neni, takovou po-
vahu snad lidé nemaji. Hlavni Cast zdakaz-
nikl poéita¢ovych piratd se v tom pfipadé
bude sklidat naopak z méné majetnych li-
di, coZ je v podstaté v porovnani se zbytkem
svéta vétdina Cechi. (? loveék, ktery ma pri-
mérny plat 11 000 K¢ a za ndjem + dané
utrati tietinu, si muZe vybrat: koupi s1 za 1
500 - 2 000 korun pocitatovou hru. Na né-
Jaky Cas se bude dobie bavit, ale kdyby si
hru nekoupil, miZe naopak treba uzivit ro-
dinu, nebo napfiklad Setfit na dovolenou,
spofit ¢i pfipadné nechat opravit rozbité
spotfebice v domdacnosti. KdyZ stejnou si-
tuaci aplikujeme na obyvatele vyspélych
statn, které maji v pripadé softwarové kri-
minality lep3i vysledky, zjistime tu radikalni
rozdil - tam asi opravdu maximum zikaz-
niki pirat tvofi ti, co si chté&ji o pakatel sni-
#it naklady. Pro¢ by jinak vesmés celkem
dobfe situovani lidé poruiovali zdkon?
Mij ndzor na vysokeé procento ilegilniho
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Pocitacové piratstvi - hanba republiky?

Na téma ilegdlniho softwaru v Ceské re- |

n-u-ln--—n-
R M . e N R )
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softwaru je tedy takovy, Ze se C‘H‘. nema za
co stydeét. Mira pirdtskych programi proti
programum legilnim je v kaZzdé zemi zi-
visld na Zivotni drovni obyvatelstva, neni te-
dy divu, Ze je u nds docela vysokd. O néco
vy5Ei je na Slovensku a jedté vy3si v Ciné
a v Rusku. A nakonec jesté odpovéd na
otazku, kterd padla na zacitku tohoto ¢lan-
ku. Jsou poéitaovi pirati opravdu zli lidé?
Nemali ¢ast z nich jsou studenti vysokych
skol, ktefi si timto zpiisobem ,,vydélavaji™
na studium. Az skolu dochedi, tfeba toho

, nechaji. A tfeba taky ne. Tohle ale uz nikdo

, Z nas nezjisti, a pravdou je, Ze kdyby byla
. ekonomika nasi republiky lep$i, piriti by

viibec nemuseli existovat. Zatim jsme chu-
da zemé a t chudinkové hodni, poéitatovy
pirdti to viechno odnesou. Ano, je pravda,
Ze 1, ktefi dnes dobfe vydélivaji na ilegél-
nim softu, pfedtim tfeba nebyli zli. Treba to
byli opravdu ti chudinkové, ktefi na tom by-
li stejné jako nemajetni poctivy lidé v CR.
Treba takovy opravdu byli...
Maestro Virgilius

rubeiku pfipravil Pavel 2ddnek

HACKERSKY LEXIKON

Warez - Je soffware od pirdtl. KdyZ na internetu
hledate programy; tyfo jsou odliseny svou
koncovkou .2, namisto ,s". V praxi se tedy

- vyskytujl appz, gamez, utilz atd.. Takovéto
programy se od legéinich casto vibec nelis|,
a i pirdti je obvykle pro své ifeni kupovali le-
gainé, Jina situace ovsem nasfane, kdyZ né-
Jaké firma napfiklad vydd na jednom konti-
nenté hru, a nehodla ji na jinych kontinentech
vydat driv, neZ tfeba aZ s pilro¢nim zpoZdé-
nim. V tomio pfipadé uZ proces ziskdvan/ no-
vinek pirdty zcela legéini obvykie neni.

Cracky - Zddlo se vdm nékdy, Ze jsou ty desit-
ky megabytl renderovanyich animaci u té va-
&f hry zbyteéné? Ze kdyby tam nebyly, ne-
zabirala by hra zbytec¢né tolik mista? A Ze té
samplované hudby je také vice, neZ by bylo
zdravo? Jestli ano, tak vézte, Ze ndpad zkrd-
tit o tyto zbytecnosti hru, popfipadné program,
uZ poditacovy piréti, a nejen fi, diouho vyu- |
Zivaji, aby nacpali na jedno CD wvice tituld. Ty
Jsou pak sice o mnoho ochuzené, ale jejich
jadro v2dy zistdvd, a zdkaznici pak maji
mnohem vice za mnohem méné. Nemusim
snad zdurazriovat, Ze crackly software uZ le-
gaini pavod nemd, a softwarovy pirdti tako-
vélo programy ziskdvaji vétsinou tak, Ze na
nékterem internetovém serveru zaloZi FTP
archiv, kam si pak nechaji pfimo od cracke-
ri ifegdini software nahrat. Medoda ofezdvan/
programu méd na celosvétovou ekonomiku
podstainé tvrdsi dopad, neZ pouhé pfepalo-
van( originglnich CéDécek.

Chycen. KdyZ vés jako pirdta chyti,
nezoufejte! Stat vam kromé Ghledného
zapisu do trestniho rejstfiku garantuje
jesté navic dva roky prazdnin v nékteré
z luxusnich vézenskych cel. Vie

v piném pohodli a s pfijemnou
obsluhou...
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Prestavime Vase PC z ¢ehokoli

na Pentium 266MMX
na Pentium 300MMX

na Intel Pentium |l Celeron 366MMX
na Intel Pentium |l Celeron 400MMX

3.599,-

vysoky vykon 3.933,-

: ., 5.736,-
za malo penez 6.556.-

na Intel Pentium Il Klamath 350MMX 9.835 -

na Intel Pentium Il 450MMX
na Intel Pentium Il 500MMX
na Intel Pentium Il 550MMX

Ligkate vykonny podilad asazeny motherboardem

MNavrhneme a postavime vam levnou

& CENOVYTIP &

CD ROM 40x Toshiba 15949..
siemens 15"color digital repas. 2999 -
FaxModem 56K int.Genius 1399.-
FaxModem Microcom 56K ext. 3480.-
3Com Palm V 14999 .
SoundBlaster 128 PCI 999 .
SoundBlaster Live 256 1999 .
Scanner Mustek9600DPI color 2049 -
Repro Genius J6W stereo, akt. 329
Barevna tiskarna HP610C 3523 -
Laserova tiskarna Minolta 6L 6999 -
NET karta Planet Combo 499 -
Sound 16, Stereo 3D-sound 399.-
HD 10, 2GB, UltraATAGG 4999 -
HD 9.1GB Quantum KA 72000t. 4999 -

vuko

zdam? 4o 2es’.
24,589 -
29.999.

ya kartd

wocesorem, chiadiCem, wWoeind iMadace a nowd Tamniky

pocitacovou sit' pro vase "parby”

2the RivaTNT
16MB
I
Riva TNT2, 16MB
4XAGP  2.999,-,

Riva TNT2, 32MB M64
XAGP  3.190,-,

vaEohny uvedand ceny jsou bex DPH

KDOIGL.

ENRIT
NIET7 1L 6&T)
(D-ROM

pro zdbavu @ pouceni
1a neuvéritelné nizkou cenu |

+AdyZ se divamnafo, Jake
lechnologie se dnes defem
napizeli; chiel " biych: byl
Znovu ditéfem®,

Bill Gales

Stvoreni svéta

Multimedidlni kresleny @ animovany program. Osm pfibéhd ze Starého zdkona.
Titul je distribuovan spoleénd s teskou, némeckou a anglickou verzi.
Olympifské hry - défem

Vyukovy mutiimedidini CD-ROM. Historie starovékych | novovikych olympijskych
her, [ejich vznik 8 vyvo]. Zajimavé namiuvend pfibéhy a videoukizky, maoZstvi
fotogratii a fusiraci, animované lesty, podpisy sporioved atd.

Lexikon ohroZenych drohi siraside!
Piedstaveni straidel lesnich a luénich. Multimedidini pfedstaveni svéla siragidel,
komentdfe | dokonalé vyobrazeni téchto bytosti.

Lexikon ohroZenych druhi sirasidel 2

Stratidla domaci, mésiskd a vodomlind. Pokrafovini prvého aspédnéha dilu.

Rada fotografli, skiddanek, pisnitek | zvuki stragidel.

Joulinka

Multimedidlni animovand piib&hy a kresieny film. Tematické sezndmeni s wyrobou
elekirické energie a joji dsporou pledeviim v domacnosti.

Gooka

Vymikajici poéitatovi hra. Zknste najil a usvBdéil opravdového vraba Gookova olce,

mudrce Mahary. Objasnéte zshady svta Janatris, zachrafte princeznu Lidru
I kedlovstvi. VEe zdvisi jen na vadich schopnostech! Bonus pro vds!

Age of Empires, NHL 98, FIFA 98

a dalSich 44 demoverzi potitagovych her. Dva CD-ROMy piné vynikajicich
demaoverzi patitatovych her. Extra bonus pro vis/

PocitaCcoveé sestavy od 8.499,-
za Pentium 266MMX, 2,1GB, 16ME, FD, VGA, Sound 16

ASUS nVidia 3800
TNT 2, 32MB Ultra

gggg = + 3D bryle

CORaCh RW media
F1||H I*'Hak Ih
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‘aaen;ﬂ'*"“

Kvalitni digitalni
barevny monitor
Siemens 15"

I:I{." fl.:'pa""il 2 ggg o
Nejlepsi vypalovacka
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Plextor 4-2-20 SCS|

lsgggr' STB 200 i7-999,-
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BTC 40x
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To nejlepsi pro opravdoveé hrace
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AAMANIA

Jméno: ProjectX

Soubor: 001projectx.zip

Hra: Duke Nukem 3D

AZ na nazev nema tenhle level s legenddrni
akéni hrou nic spole¢ného. Octnete se v ném
vné jakéhosi okrsku plného navzijem Cidly
propojenych budov. Mirné vy33i obtiZnost a za-
jimavost v podobé budovy ,,Disco”, ze které
zde mate (bohuzel staticky) obrizek. 65 %

Jméno: Front

Soubor: front.zip

Hra: Duke Nukem 3D

Velka rozsdhlost, obrovska interaktivita a nu-
lova rychlostni optimalizace, to je Front od Ve-
drana Jeleni¢e. Najdete zde exteriéry, interie-
ry 1 pedvodni prostory, uzfite obrovské explo-
ze, posuvy pudy... ...a K tomu jesté minové po-
le! Jasny pfiklad perfekini price. 90 %

Jméno: Bisco

Soubor: 001bisco.zip

Hra: Duke Nukem 3D

Bisco je piiklad genidlni, skvéle vyvazené ma-
py pro Dukematch. Nic zde nepfebyva ani ne-
chybi, prostory nebudi dojem klasické Du-
kovské prepliacanost, ale naopak velkych ko-
losti S la Quake. A na to, %e se jednd pouze
0 druhou autorovu Dukematch urovei, je to
opravdu sila. 85 %

WinTex 4.2 Wﬂ:ﬁ
Délate novou piidavnou |ES___] [ S8 [SaSeEes

Ordnary wesll patek Psich

mapu pro Doom 1, Doom II, O e
Hexena nebo Heretica? Chté- R
i bvste ii X nove g Ground Spol
h,h} ste Ji kromeé nov }.Lh.h?rv sl o s
nich prostor obohatit jesté =)
o néco jiného? Tak v tom pii- E Asely |

padé vam muzZe velmi pomoct
néktery ze specializovanych
programu pro upravu dat
v IWADech i PWADech. Jed-

nim z nejpovedenéjiich, kie- ™
ré jsem kdy vidél je pravé na- EEEDOREREER o e e

stro] WinTex od Oliviera
Montany. Diky nému muizZete v souborech ménit:
|} data - Soubory riznych ddaji pro chod hry, mezi nimi se na-

FHEDMLUUA

Viizeni Ctenafi! To, Ze pred sebou ma-
te uZ druhou Wadmanii znamend, 7e u nis
v redakci byli na mé moc hodni a vstific-
ni, a uvefejnili mou aZ na posledni chvi-
li odevzdanou rubriku. Pfedem bych se
chtél omluvit za ty nékteré vyznamové
chyby, které se v textech na této strdnce
objevily minuly mésic - bylo mélo mista,
takZe se textiky musely malilinko pou-
pravit, coZ provadél -ml-, ¢lovék stary
a senilni, kterému uZ jde z letitého vyda-
vani Excaliburu hlava kolem. Snad jste to
protentokrait pfeZili, a ja vis uZ jen ujis-
tim, Ze se néco takového uZ nikdy nebu-
de opakovat, tudi? se dneini vydani
ZCELA JISTE obejde bez bugi.. Zadna
polomimozemska pracka mi na text $ahat
nebude, to by tak hrilo!

Mo, ale ted vainé (doufam, Ze jsem
v minulém odstavei nikoho neurazil).
Pro¢ uZ dnes neni Wadmania mnohem
lepéi a rozsdhlejsi? Mailo jste psali, ho-
lenkové, malo jste psali. Ted uZ to nedo-
honite, o to se totiZ postarame my. UZ
v pristim &isle se budete s nejveétsi prav-
dépodobnosti moct pokochat, jak uZ
jsem pfed chvili psal, rubrikou mnohem
lepdi a rozsdhlejii. O co bude vylepen
obsah vam neprozradim, ale jestli to
opravdu bude (na coZ ja nebudu mit az ta-
kovy vliv), mate se na co téSit. V déjindich
Ceskych hemich Casopisi se jeSté nic po-
dobného neobjevilo.

Nakonec jesté omluva mé vlastni chy-
by a jeden velice dileZity dodatek. Nej-
prve ta omluva. Tak tedy; moc se omlou-
vam, Ze se zde zatim objevily pridavné
drovné pouze pro hru Duke Nukem 3D.
Ale netruchlete, uZ od pfisté bude roz-
manitost Grovni rozhodn& vy5&i. No a do-
datek je takovy, Ze za cely mésic jsme od
vas neobdrzeli ani jedinou pfidavnou dro-
ven. Disledkem toho jedté jednou opa-
kuji, Ze jestli jste &irou nahodou autofi né-
jakych map, poslete nim je do redakce
nejlépe na e-mail excal@mbox.vol.cz
a my je budeme pfi tvorbé rubriky upfed-
nostiiovat. Tof pro dneek vie, uZ ted mi-
Zete pii ¢ekdni na piisti Wadmanii slintat.

Eis Merge Hesioe [psons Help

pfiklad nachdzeji nahrand dema nebo titulni obrizek (ten, ktery se prv-
ni objevi po startu hry). Nerozumim aplné viem tajim pravé této sloz-
ky wadu, takZe vam uZ nic presnéjsiho nefeknu.

2) graficka data - Grafika pouZivana hrou, tfeba fonty v main wa-
du nebo tabulka Blood&: Violence v Hereticu a Hexenu.

3) sprajty - Animace zbrani, pohybu nepfitel, pfedméta, nebo
1 .plazmovych kouli, které hiZzou nepritelé™.

WinTex 4.2

- =
k==

Main NwAD Ffile

Doom | n-—z|u-uniu-u|

I Please relecl a game | —— Aestors PeAD I

=le: ureisD...1 ~] —’~‘|

4) zvuky - Veskeré zvuky, které se nachdzeji ve hie, k tomu neni,

co dodat. Mnn and
5) hudba - Plati totéZ, co u zvuku, s e
6} levely - ["k"[’fl[}l'f:}" a x-‘secbl?l'[}' k nim patfici udaje. _ T
7) textury - Udaje o pouZiti textur ve hie, ale podobné jako u bo-
du 1. 0 vyznamu téchto dat moc nevim. Chask Bl b

8) patches&flats - Tak tohle uZ jsou textury samotné.

[=l= MvEiBD...] =] —— Restors PWAD |

Pozn.: viechny minulé i zde uvedené mapy jsouk dispozici na tomto Excalibur CD.
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Vili se vim doma nevyu-
zity GameBoy, ktery jste
si pfed pir lety vybreéeli
u rodifl a dnes vas uz ne-
bavi? Pak vam dam jednu
radu - setfete z néj prach,
vyménte baterky a zkus-
te, zda-lh mu jesté tlude
srdicko. Funguje? Ano? Tak vézte, Ze mu
nyni maZete dat iplné jiny smysl. Firma
Nintendo si totiz usmyslela, Ze na tomh-
le stafikovi jesté nevytfiskala dostatek pe-
néz a tak se rozhodla pro razantni krok.
Udélat z GameBoye folik a kameru v jed-
nom. A Ze to opravdu stoji za to, o tom
bych vas rid presvédcil na nasledujicich
fadcich. Pfedné vis asi bude zajimat ce-
na (koho taky ne). Samotni kamera vis
pfijde na 1500 korun Ceskych, pficem?
pokud nemdte GameBoye, tak na inzer:t
ho seZenete za slabych pét stovek. Pokud
uZ ted nebéZite do obchodu, abyste moh-
li po Vaclaviku béhat s GameBoyem a na-
ticet s1, co vis napadne, budu pokracovat.
Nejvétsi vyhodou je jeji pfenosnost, kte-
ri je dina uZ lehkosti a velikosti GB,

CD-ROM

[D-ROM medium zna kazdy, ale ne

kazdy vi, jak funguje. Pro tyto lidi je
hlavné uréeny tento ¢linek, ale i vy, kte-
i tajemstvi CD zndte, v ném moZnd na-
jdete néco, co jste jestd neslyieli..

CD, tak jak ho zndte, jsou dva plasto-
vé kotoude, mezi kterymi je polykarbo-
natovy povrch potaZeny ochrannou vrst-
vou. Zajisté jste si viimh, Ze origindlni li-

A navic potésim viechny Emiraky tim,
kdyZ? feknu, e kamerka se dd natidet
a pﬂkud sedite v metru naproti néjaké
kocce v minisukni, miZete délat, Ze hra-
jete néjakou hru a pfitom ji nendpadné
¢ucet pod sukni (a v pfipadé, Ze nebude
mit kalhotky, tak samoziejmé fotit). Ale
nesmite u toho moc slintat, protoZe pak
je to podezrely.

Nyni vis jisté budou zajimat schop-
nosti této kamery. Pfedné bych chiél fict,
Ze pokud mite koupeného barevného
GB, tak miZete naticet a fotit barevné, ji-
nik jste omezeni na 4 odstiny edi a niz-
ké rozhideni klasického GB. To oviem vii-
bec nevadi, protoie vysledny obrizek ne-
bo film je vice neZ uspokojivy. Kamera
sama zaostiuje, méni jas a kontrast pod-
le osvétleni okoli a to ve velice kvalitné,
Pokud oviem nejste s nastavenim jasu
a kontrastu spokojeni, mdte samoziejmé
moZnost nastavit si je podle svého.
Snimkovaci frekvence se pak pohvbuje
okolo 15fps, coZ je dostatujici. A nyni
Kk tomu méné potéiujicimu. Jako kamera
funguje pouze po pfipojeni GB k PC. Je
to dano malou paméti GB, kterid by ne-
zvladla uloit film o tolika obrazcich za
sekundu. Samostatné proto miZete GB
pouZit pouze jako fotoaparit, kdy si mu-
Zete uloZit aZ 30 snimk a pak si je vy-
tisknout (bud pfimo na tiskdrné pro GB
nebo po preneseni do PC na normalni tis-
karné), upravit, vlo#it do néjaké hry (ife-
ba jako Space Invaders) a nebo pienést do
PC a tam s nimi udélat, co je libo. Asi
nejzajimaveéjii je pfenaseni do PC. S tim
pitjde jeden maly problém. Potfebnou ka-
beldZ si musite totiZ zbastlit sami podle
priloZzeného planku. Oviem kdyZ sem to
zvladl j4, tak to zvlidne i vase senilni ba-
bi¢ka. Po pfipojeni k PC se z GB stane jiZ

sované CD ma povrch jiné barvy nez CD
uréené pro vypalovini. Je to zplisobeno
rozdilnymi ochrannymi vrstvami. Zatim-
co hisované CD je po vylisovini skleng-
nou formou pokryto tenkou hlinikovou
vrstvou (odtud tedy ten znamy stfibrny
podklad), je ¢isty povrch u vypalovatel-
nych CD pokryt tenkou teflonovou vrst-
vou. Tato teflonova vrstva ma ochrinit po-

rubriky pripeavil Michal Sirnad
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plnohodnotna kamera vy si miZete nata-
Cet tfeba svoji holku, jak se pevlika (a ne-
bo rybicky, puritini...). A pokud jste si uz
svoji holku nato€ili, miZete se zapojit do
videokonference na internetu. I na cha-
bych 33.6k je obraz plynuly a zvuk se ta-
ké nezadrhava (ten si oviem musite vést
pres zvukovou kartu, protoZe GBC v so-
bé nema A/D pfevodnik). Sdm jsem to
zkouSel mit7u vam fict, Ze jedinou nevy-
hodou je, Ze je na vis vidét a tudiz kaidy
zjisti, jak se tvifite, kdyZ s nim komuni-
kujete. Ji nevim jak vy, ale ja se pfi ko-
munikaci pres telefén ksichtim, a to pak
dopada velice zajimave...

Tak co? Cheete kameru v podobé Ga-
meBoye? Pak si pospéite, protoZe v Ja-
ponsku bylo rozprodano viech 500 000
kusil uZ mésic po uvedeni a kdo vi, jak
dlouho vydr#i u nis...

MISTIC JOE

View which photo.

vrch pfed pfehfitim pii vypalovanim,
protoZe paprsek laseru pi1 vypalovani po-
vrch znacéné zahfiva a miZe dojit k propa-

leni vrstvy.

Tak uZ vime z éeho CD je, jak se na néj
data dostanou, ale nevime, jak jsou na CD
vlastné zapsana. Pfedtim neZ se do toho
pustime, pfipomindm, Ze vie je v poditadi
fizeno kombinacemi 1 a 0, proto jde o to,
jak jsou tyto na CD zaneseny. PouZitim do-
state¢né€ silného mikroskopu lze na povr-

chu zpozorovat jisté prohlubné. Hodnota |

je tedy na CD zanesena jako piechod me-
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zi prohlubni a povrchem. Setrvani na stej-
né trovni (prohluber - prohluben, povrch
- povrch) znamena pro pocitac hodnotu 0.
Dalsim zkoumanim bychom dosli k zi-
viéru, Ze stopa je na CD zanesena do spi-
rily, coZ je hlavni rozdil mezi CD
a harddiskem. Problémy nastivaji pii
¢teni CD média,

Jeité nei se na né podivime, musime
si fici, jak se z CD &te. Cteci zafizeni se
sklidad z laseru, soustavy Cocek, které
paprsek patfitné upravi, optického hra-
nolu a fotodiody. Pokud vyslany paprsek
dopadne na ¢istou plochu a odraZi se zpét,
tak je pomoci hranolu usmérnén do foto-
diody. Dopadne-li paprsek na pfechod do-
jde k jeho vychyleni a fotodiodu neza-
sihne. Podle reakci fotodiody se poditad
dozvi potfebné udaje.

A ted ten problém. Data jsou vidy roz-
délena do sektori (to plati 1 HDD). CD
méa sektory rizné veliké. Sektory na vniti-
nim okraji jsou menii neZ sektory na
okraji vnéj&im. Cteci zafizeni musi byt
schopno spravné Cist viechny sektory.
Proto se CD otadi s ruznou vzdalenosti od

LCD Disple)

NZL 1

725N

Segment pro
zobrazovani pismen

dnedni dobé se velké popularity do-

stavi LCD monitoram. Je to hlavné
diky menSim rozmérum monitoru, vétsi
kvalitou obrazu a v neposledni fadé
I malou hmotnosti. No a protoZe si mys-
lim, Ze by vas mohlo zajimat, jak takovéto
monitory pracuji a jesté néco vic, podi-
vime se po CD na LCD:).

Urcité na zacitek nebude vadit trocha
teorie, abyste 1épe pochopili o éem je fed.
Studenti elektrotechnickych primyslovek
muZou nasledujici odstavec preskodit.

Zkratka LCD znamend Liquid Crystal
Displey. Liquid Crystal pfeloZzeno do Ces-
tiny: kapalné krystaly. Kapalny krystal je
sloucenina ve stavu nékde mezi kapalnym
a pevnym skupenstvim. Vlastnosti potfeb-
né ke splnéni podminky se skupenstvim
maji jen nékteré litky a vétSinou jen v dz-
kém teplotnim rozsahu, Nejlep&i latky pro
TK (tekuté krystaly) maji teplotni rozsah
nékde mezi —5 aZ 75 stupni Celsia. Krystaly
mohou byt v litce uspofaddiny tremi zpi-
soby. Nematicka, smekticka, cholestericki.
Nakreslil jsem vam jak jsou krystaly uspo-
radany v jednothvych zpiusobech. Snad je
z toho néco poznat, Neumim moc dobfe
kreshit:(. A to uZ vim bude staéit k tomu,
abyste pochopili jak LCD pracuje.

Pro LCD se pouZiva uspofadani nema-
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stfedu riznou rychlosti, kdy nejvétsi
rychlosti dosahuje v misté nejbliZ8im stie-
du a neymensi oticky ma v nejvzdilend)-
§im bodé. To oviem neznamena, Ze CD
¢te mizné rychle. To ne. Pravé rychlost
oticeni disku v mechanice zabezpecuje
staly tok dat stejné velikosti.

Poslednim problémem jsou nedistoty

Struktura Cholestericka

tické. Displej se sklada z dvou sklenénych
desticek vzdilenych od sebe asi 20mm.
Mezi destiCkami je liatka TK. Na vrchni
destiCce (1o jest té, na kierou se bude hle-
dét) je zespodu napafena (neplést si
s pafbou, at uz si tohle slovo vykladate jak
cheete) tenkd prisvitna vodivi vrstva, Tah-
le vrstva nepokryva celou plochu sklené-
né desticky. Vodiva vrstva je nanesena ve
formé segmenti. Segmentem chéapejte to
jak tfeba vidite &isla na kalkulacce. Pro ji-
stotu spravného pochopeni je tu obrizek.
Vodivi vrtsva je naparena i na spodni de-
stiCku. Tentokrit na jeji vrehni vrstvu, te-
dy tu bliZze k TK. Vrstva na spodni de-
sticce pokryvi celou jeji plochu. Je-h dis-
plej bez napéti je priuhledny. Pfivedeme-
li na néj napéti dojde v mistech mezi vrst-
vami k pohybu krystald a kapalina se v té-
to ¢ast ztmavi. No a je to, uZ to co chee-
te vidite. Jisté jste si viimli, Ze popsany
postup popisuje zobrazeni jen jednoho
znaku, Vézte viak, Ze postup je uplné
shodny s vyie popsanym s tim rozdilem,
Ze vyrobcee jen zveétii rozmeéry displeje a na
vrchni destiCku nanese vice znaki.

U barevnych displeji jsou pro vytvo-
feni barevného znaku jsou mezi sklo a TK
vloZena jesté barevny filtr. Jak asi kaidy
vi, barva se v zobrazovini sklada ze tfi za-

rubirik piipravil Michad Sirnad

a podSkozeni CD. Mechanika je sice
schopna nékterd chybéjici nebo poskoze-
nd data dogenerovat (je na to néjaky ur-
¢ity algoritmus, ktery uréi nejpravdopo-
dobeéjii variantu). Musi-li mechanika pii
Cteni jedté dopracovavat chybeéjici data,
dojde samozfejmé k propadu rychlos-
ti. Proto jsou 40-ti a vice rychlostni me-
chaniky pékné, ale jejich rychlost stej-
né nevyuZijete, protoZe sebemensi ne-
Cistoty a poSkozeni je zpomali, a to
znafné. Pro pfedstavu, znemoZnénim
Cteni na jednom milimetru Etverecnim pii-
jdete o 230 Kb dat. Samozfejmé, ¢im vét-
§i necitelné misto, tim vétdi zpomaleni.
Prekroci-li velikost necitelného prostoru
uréitou hranici (ta se maze hsit kazdou
mechanikou), je konec. Nedistoty jako
prach v podstaté do urCité velikosti me-
chanice nevadi (jsou mimo ohnisko) a do
uréité velikosti je je schopna pieostienim
(posunutim mimo ohnisko) odstranit,
NemizZete cekat, Ze vezmete nazky, tro-
chu si s nimi pohrajete na CD a mecha-
nika vim zni¢eny disk dogeneruje.

MIKE
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kladnich. Cervené R (Red), Zelené
G (Green) a Modré (Blue). SloZzenim
téchto barev lze ziskat jakoukoliv jinou
barvu. Filtr se tedy skliada z prouZki pra-
vé téchto barev. Pomoci dopadajiciho
svétla a tfeba zmény napéti dochazi
k riazné silnym sloZenim jednotlivych ba-
rev, které vyvoli poZadovanou barvu.
Tento postup je znaéné sloZit€jsi a, draz-
§i, a proto se v podstaté nepouZivi pro dis-
pleje do kalkuladek.

LCD monitory jsou jedté o trochu slo-
Zité)5i co se tyka provedeni. Téiko se
predpokladat, Ze dracuji s pfedem defi-
novanymi segmenty. Cernobilé LCD mo-
nitory sice existuji, ale upfimné, kdo by
vyménil barevni monitor za Cernobilé
LLCD. Jsou tu i barevné LCD monitory, ale
zatim za ceny trochu vy&§i (okolo 38 000
korun). Ale o LCD monitorech by se da-
la napsat daldi strinka 1 vice. Bude-h z va-
i strany zdjem strainé rad vam na stra-
nach Excaliburu udélam piednasku o tom
jak to pracuje.

TakZe napiite mi do redakce, jestli
cheete LCD monitory nebo néco jiného.
Samoziejmé si piste i o jinych vécech ty-
kajicich poéitace, o kterych byste radi vé-
déli, jak pracuji.

MIKE



Nejlepsi
joystick od
Conquestu.

DOOM a Windows CE

PrestoZe kapesni ,pocitace”
se systémem Windows CE se
na hry pfilis nevyuZivaji, exi-
stuje 1 na tento operacni
systém nékolik znamych her,
Asl neni nutné predstavovat
hru DOOM. Tato klasika exi-
stuje 1 WIN CE. Hra je sice
podstatné chudsi, ne# jeji ,.pl-
ni verze”, ale 1 takové hrani
ma své vyhody (tfeba v met-
ru). Niaroky programu jsou
nasledujici 2,5 MB volné pa-
méti pro béh programu (apli-
kacni pamér), celkem 4 MB
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volného prostoru pro data
(storage), Windows CE verze
2.0 a vy33i. A to nejlepii na
tom viem je. 7e je DOOM
volné ke staZeni na (www.es-
kimo.com/~hayes/doomce. ht-
ml) ve formatu ZIP.

Nové PC vypada jako jablko!

Az prekvapivy uspéch fu-
turistickych Imact od Apple
vzbudil ze spinka desingery
zatim stile osklivych PC.
Namisto, aby vymysleli viast-
ni originalni tvar, jednodufe
zkopirovali vzhled poéitade
Imac, ktery je soucdsti ba-
revného a prihledného mo-
nitoru, MéE osobné to pripo-
mina vietnamskeé ,.obchodni-

ky", ktefi prodavaji (nékdy
1 vyrabéji) napodobeniny zna-
mych znaCek a zneuzivaji
tak pracné vybudovane image
vyrobku. Nové PC je vyba-
veno procesorem Celeron
433 MHz, 64 MB paméti, 8.4
GB harddisk a 56.6 Kbps mo-
dem. Cena je aZ nebezpelné
podobna  original Imacu

(1100 US dolarh).

SENEWS

To nejnovéjsi ze svéta PC

Opravdové PC: od Mattela!

Smlouva mezi nejvétiim
vyrobcem hracek a vyrobocem
PC pfinese rizové poditace
pro holCicky. AngaZovanost
vyroben hracek v produke
zabavniho software, video-
her & vyukovém a multime-
didlnim software se v po-
slednim roce prudce zvy3ila.
Nyni viak nejvétii svétovy
vyrobce hraek Mattel Inc.
(panenky Barbie a autiCka
Hot Wheels jisté znite) uza-
viel licenéni smlouvu s poéi-
taCovym vyrobcem Patriot
Computers a v kriatké dobe
Mattel nabidne détské podi-
tace v ,holéi¢im™ a , klukov-
ském", s naméty pravé Barbie
a Hot Wheels, které se na
prvni pohled budou odlisovat
od béZné PC produkce stiibr-
nou skfini s riZovymi a fia-

lovymi prvky, a pfinesou i ri-
zovou digitalni kameru Bar-
bie a rovnéZ stylovou mys
s podloZzkou. Divodem K po-
dobnému kroku je pochopi-
telné pokles prodeje klasické
produkce hracek, zatimco
prode] multimedidlni divize
Mattel Media stile stoupi.
Mattel se rovnéZ chysti na
predvinoéni sezdnu (ta zadi-
na v podstaté uz v zafi) otev-
fit stfedisko e-commerce,
.Barbie” PC bude standardni:
procesor Intel Celeron 333
a systém MS Windows 98,
a jeho piedpoklidana cena
bude 599 dolard. Kromé jiZ
zminénych doplnkd bude
v zikladni vybaveé také dvacet
hernich tituli. Bude piiloZen
dudli¢ek a bryndacek?

-svét namodro-

Na scéné je novy virus, horsi nez Cernobyl

Dobra zprava je, Ze se akii-
vuje aZ 25. prosince. Ta $pat-
nd, e atodi na viechno.

Jmenuje se Win32 Kriz.
MaZe paméf CMOS, prepi-
suje soubory na vSech discich
a FLASH pamét. Je velice

Harddisk z plastu

Firma Sony jiZz dokonuje
vyvo] umélohmotnych pev-
nych disku. Ve spolupraci
s firmou Nippon Zeon chce
zatocit s nizkou cenou, ktera
ma byt zhruba o 50% niZ3i
nei u klasickych disku,

PC zdarma i od Microsoftu!

America Online 1 Microsoft
vstoupily do byznysu ,PC
zdarma®. Obé spoleénosti pfi-
tom nabizeji hardware jako
bonus za pfedplaceni své on-
line sluzby, Microsoft nabizi
za 3leté predplatné sluZby
Microsoft Network (tedy za
necelych 650 dolari) poéitaé
smontovany firmou Lan Plus,
V Jadru tohoto PC je pfitom
procesor K6-2 400 MHz
a kromé daliiho vybaveni jsou
v cené také Windows 98 a an-
tivirovy software. Moinost

i i e e e T e e e e N T i I il il

nabidnout viem znidmé pro-
stiedi predstavuje v tomto pii-
padé nezanedbatelnou kon-
kurenéni vvhodu.

America Online poskytuje
podobnou sluzbu diky koalici
s firmou eMachines, jeji na-
bidka je viak ponékud kom-
plikované&jsi. Odvétvi, které
mélo dosud pfichul uréité ob-
skurnosti a nad nimZ analyti-
ci spife kréili rameny (re-
spektive rovnou ohrnovali
nos), tak zieymé ziskava pfi-
chut zcela seridzniho byznysu,

rubriku plipravil Michal Stmad ve spoluprac 8 wew Svelnamodn.cz
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dobfe napsany (1j.
neobsahuje chy-
by, které by je
omezovaly v Sife-
ni se).

Nezdd se viak

byt tak nakaZlivy
jako cervi Melisa h
nebo Explorer.zip.
Neposili sam sebe postou, Si-
ii se klasicky spusténim EXE
soubor. O to vice je zikeiny.
Miize vyrobit tisice nepouZi-
telnych PC po celém svété,
pokud se mu podafi pfepsat
FLASH pamét na MB. Pro-
blém je také, Ze je to virus po-
lymorfni, #Zadné dva exem-
plife nejsou stejné!

Pokud budete aktualizovat
svi) antivirovy SW, a do 25.
prosince je dost ¢asu, nemél
by Vs po vdnocich nepiijem-
né prekvapit. Néktefi vyrobcei
antivira iz zvefejnili update,
dal%i je pfipravuji..

Vit OZana -svét namodro-
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Co noveho v antiMicrosoft svété?
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Jaka bude nova Amiga NG?

g " e, " e " " (i

Nova Amiga (nékdy uvadéna
pod ndzvem Amiga MCC), kte-
ri je pod nejvyisim stupném uta-
jeni vyvijena v laboratorich fir-
my Amiga, by méla byt uvedena
na trh v prvnich mésicich roku
2000. Podle poslednich zpriv
bude hrit vy¥znamnou roli ope-
racni systémLinux (vice v dal-
sich Cislech Excaliburu). -ml-

A510 a A1010

Nebojte se! Nebudu vim
zde vypravét o néjakych staric-
kych revizich tisicovek a péti-
stovek, ale o novych poéitadich
od firmy Iwin Corporation, za-
loZenych na technologii Amigy.
A510 (projekt: Cleveland)
a A1010 (projekt: Ockna) jsou
sice stale ve vyvoji, ale jejich
dokonceni vypada slibnéji, neZ
u davno mrtvych A/Boxu,
Pre/Boxt atd. Srdce téchto po-
Eitaél bude pfedstavovat MC
68060, PPC 604 nebo Power
PC. Tyto procesory budou vsa-
zeny 1 s ostatnimi periferiemi
do PC ATX boardu. Ten bude
obsahovat 4 sloty pro SD-
RAM/DIMM paméfové mo-
duly (maximdlné 128 MB pro
A510 a 512 MB pro A1010).
Memory managment bude mit
na starosti MCU (memory con-
trol unit) a DDK-1. Za pomoci
téchto dvou si budete moci na-
stavit, kolik paméti bude zpii-
stupnéno a v jakém poméru bu-
de chip a fast pamét. O grafic-
kou stranku véci se postard no-
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vi karta 13D, kterd by méla bat
schopnd i jakés takés emulace
ECS a AGA chipsetu. iSD-
A karta obstard excelentni zvuk
(512 hlasa polyfonni wavetab-
le syntéza, 48 MIDI kandila,
analogovy a digitalni vstup /
vystup atp.). NCU (network
control unit) se postari o to,
abyste mohli Ethernetem pro-
pojit bez problému ‘x” Amig.
Jako fadi¢ se pak predstavi
standardni IDE pro A510 a SC-
SIZIUW pro A1010, pfidemz
Clevelandovsky IDE by mél
zvladat az &tyhi EIDE disky.
Dile na boardu najdeme &ip

<
~A1010MP

iBook

KdyZ jsem uvidél obrazky
nového notebooku iBook fir-
my Apple, tak jsem na néj
hned dostal chut. Ten design!

Je rychly (jako dva IBM
ThingPady i 1412 s 366 MHz

| Say hello [uilig_ﬂ-;, ,
!

©

Celeronem), je lehky (nez je-
den IBM), je vytrvaly (baterie
vydrzi az 6 hodin bez napdje-
ni), je spolefensky (umi se
bezdritoveé propojit 1 k inter-
netu rychlosti az 11 Mb/s)
a hlavné je to Macintosh (tedy
ne PC). I cena je vzhledem
k vvkonu pfiz-

G

niva; 1.599 US,
V prodeji bude
béhem kritké
doby. -ml-

starajici se o kompatibilitu me-
z1 [win motherboardem a Ami-
ga deskou, SHU (Slot handling
unit) €ipy, které zpfistupni pod
Amiga OSem PCI a AGP shér-
nice, 3 PCI, 1 AGP, 3 Zorro 111
a | Video Slot pro jiZ existuji-
ci video/multimedia hardware,
2 USB, 1 parallel, 2 serial, 2 di-
gital a 1 analog joystick inter-
face a TV infout interface.
Amiga 1010 s 68060 nebo
PPC 604, 40 MB RAM. 8 GB
SCSI HDD, DVD-ROM, ZIP
mechanikou a 15 palcovym
monitorem bude stit okolo 799
americkych dolara. A510 se 32
MB RAM a bez DVD a ZIPu
ma stat okolo 499 dolard.

13D

Pokud jste ¢etli pozorné Cla-
nek o A510 a A1010, tak jisté
vite, Ze za timto podivnym ni-
zvem se skryva grafickd karta,
kterou v sobé budou obsahovat
oba stroje. 13D by méla byt kar-
ta zaloZzena na Twin Texel ar-
chitekture - 128bit 3D engine

s 32ZMB frame bufferem - 32bit
color pipeline - 32bit Z/stencil
buffer, digital flat pannel sup-
port, 9 million triangles / se-
cond, 300 million pixels / se-
cond, 2.4GB/sex memory
bandwidth, RAMDAC 300
MHz, maximalni rozliseni 2048
x 1600, Direct3D a OpenGL
support, hardwarovy anti-aha-
sing, 32bit ARGB renderovini,
texture blend, MCD (multple
color depth) optimizovany pro
PC a Amiga médy, hardware sp-
rite/bob support s hardwarovym
kurzorem (takZe ne, jako kdyZ
po Woknama hejbnete s mydi,
tak de 20% vykonu dolu), hard-
ware color dithering, multi buf-
fering, alpha blending, video ak-
celerace pro MPEG, DVD, AV]
atd., hardware video scaling
atd. Asi nejzajimavéjii je plna
podpora zapojeni do PAL nebo
NTSC televize a moZnost zvét-
Sit paméf na karté aZ na 64 MB
a také to, Ze 13D mizete pouZit
Jjak na A510 a A1010, ale také
na jakémkoliv PC s podporou
AGP1/2/4x!
-MisticJOE- a -ml-

rubri pligrast Marin Ludvik



zadny plevel, ale...

lorecha herni noci

hdo nehraje, nevyhraje

Ira Zoarmal

KAZDY, kdo si TED predplati Excalibur s CD na 12 ¢isel, dostane ZDARMA
hru, encyklopedii nebo sadu CD podle svého vybéru! *
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Lexikon cesheno filmu

ldealni ency |-.|u|:u.-di.; pro
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Ve sfiny havrana

Nejnovejsi Ceska adventura se prizmivece ceskeho hilmu,

skvelym dabingem Jiriho Libuse.

...

Predplatné zaplatte slozenkou typu C
(k dostin{ na posté) na adresu:
PCP, prihradka 414, 111 21 Praha 1.
Do ,,Zpravy pro prijemce” napiste,
jakou prémii chcete poslat.

1800...

Poslete objednaci kupdén na adresu:
PCP, prihradka 414, 111 21 Praha 1.

a ostatni nechte na nis.

*fax: 02/66 71 23 16 »
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Knihovna 2, Grafika skre
naskrz a PC elektro od F[”[Iﬂ

Spidla Data Processing,

[
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Nejprodavané)ii ceska hra. Ze ji

jesté nemate? lak to je zlé...

ede to odstrihni

EXCALIBUR

Predplacim si Excalibur s CD na 12 €isel za 1 800 K& (vietné
postovného a DPH) a jako prémii chci ZDARMA poslat: *

[ Ve stinu havrana [ Polda [ Lexikon 2eského filmu

[18 CD od Spidla Data Processing

predplatne zasilejte od &isla: pocet kusi:

jméno:
ulice:

PSC: mésto:

Dékujeme za Vase predplatné

pouze pro firmy, které chbdji zasial takiuns;

firma:

1ICO: DIC:

[ * Nabidka plati do vydini piistiho Excaliburu, Vimi vwbrané zhoii Vim zaileme do 3 tidni po obdrieni

Vaii platby. Pokud by nage zisoby jid byly definitivné rozebrany, zaileme Vim akrualizovanon nahidku, |

* zaznamnik (24 hodin denné): 02 /66 71 23 16




Excalibury do sbirky

Pokud neni Vase sbirka Excaliburt kompletni, muzete si ji za vyhodné ceny dopinit.

Classic (0-10

i
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Ex 11

ERL ok EPACALIBUR

sl <8

20 ke

g

Ex53  40Ke

1944 Arnoess Ehe Bhine Ex 50
i dnl a ¥ noci Ex 39
Apent Miithdk Ex 50
Alian Virgs Ex 58
Aknge in the Dark Ex 1B
Abkone in the Dark 2 Ex 27
fikone in the Dark 3 Ex 43
&ngel Devaid Ex 55

Arerac The Ehder Sengls  Ex 28, 2%

Amaraon OQuardians of Eden  Ex 26
Afaristiv profisok Classic
Arrasl's Tear Ex 58
A-10 Tank Kiler Chagsic
Barbarian Classic
Batile Command Classic
Beejest Classic
Benzath a Stesd Sky Ex 42
Emlw? Ex 46
Black Crypd Ex 15 16
Black Dahlia Ex 68
Bliniy's Scary Schoal Ex 21
Blue Force Ex 26
Brufal: Paws of Fury Ex 50
Calaniner Chsgic
Cadayar 2 Ex11
Castie Master 1 Classic
Caukdran Chssic
Cesta T Ex 34
Chelization Joysbck 1
Cralization 2 Ex &1
Clauds of Xetn Ex 38
Clysbron Ex 2B
Codename caman Ex 20
Colonization Ex 48
Colony Chssic
Comenanidos Jagstick 1
Comganions of Xankh Ex 25
Conan the Cimenan Ex 12 16
Congo (ke Movie Ex 55
Conguest of Gamelot Ex 20

Exsd A0k

ex5s 40 Ki

Ex58 40 ki

o, R
- o

Ex59 40 ki

Ex60 40k  Exe6t 40K

| i
L]

Ex49 20 ki

Ex62 40 KE

P

Ex 20

Ex39 20K

pE———

50calil
-

ur

20K

Ex30 20 KE
~ALIBUR

Exdl 20k

Ex50 40 KE

47 €isel: pouze 490 Ké&!
velka série

Velkd série (11-13, 15 - 54, 58 - 62)

Shanite-li navod na Vasi oblibenou hru, mozna Vam pomuze tento seznam:

Gl g Ex 12
Ghaos Strikes Hack Classic
Greatures Ex 16
Gruise for a Corpse Classic
Daedalus Ercourntar E: 45
Daggerizt X &0
[iam Bustars Glassic
Dammoches Classic
[an Diarg 2 Glassic
Darkmare Ex 32, 34, 35
[lark Man {ilassic
[k Side Classic
Deatn Gama Ex 39
[Dzatnkeep Ex 50
[igath Wish 3 Ex 15
Dicwand Ex 51
Dizzy Classic
Dizzy 2 Classic
Dracula Unleashed Ex 20
Diraci hislorie Ex 52
Dragan Sphers Ex 33
UragonSsone Ex 41
Dragon's Lair Ex 34
Dragon's Lair 1 Classic
Diriller Clazsic
Diabdo Ex 54
Daom Ex 25
Duke Mukern 30 (=38%0r) Ex &0, &1
[una Ex 17
Dune 2 Ex 1T
Dungeon Keeper Ex 58
Dungeon Masier Claszic
[ndan Dog Ex 12
Eco Quast 2 Ex 17
Elstatxa Ex 48
Eidolon Ex 15
Elie Clazsic
Ebsira Glassic
Ehairat 2 Ex 13
Enchaner Ex 20

Enigema Foree Chissac
Filats Ex &6
Final Fantasy 7 Jiovystick 1
Equmox Cassc
Eye of Bahoider Ex 11,12 13
Eye of Bahoder 2 Ex 13, 15
Faicon (assc
Fascination Ex 20
Feaxd (Hassic
Fighter Bomiber Clagse

Flight of the Amazon Ouesn  Ex 50

Flashback Ex 18
Fiying Nightmares Ex 52
Fragila Alegianca Ex 59
Full Theottle Ex 45
Fubiane Wars CRassic
F-19 Stealih Fighfer Chissic
F-28 Aataliator Chssic
Gabrig! Kragini Ex.2d4
Gahried Kraghl Mystery Ex 53
Gataway Ex17
Gataway 2 Ex 20
Gobbiins Ex 13
Gotdiing 3 Ex 16. 25
Gosdian Tomb Ex 12
Grand Thedt futo Joystick 1
Heart of China Ex 11
Hesd ouer Hegls Ex 11
Hear of Darkoass Jorgstick 1
Haimdall & Ex 52
Hoeki: 10 Jirystick 1
Hera's Cuiest Clagsic
Hero's Guest 2 Classic
Hired Gurs Ex 27, 38 29 31
History Lins Ex 17
Hiook Ex 13
Hisrsdra Chascic
Inca Ex 22
Inca 2 Ex 22
Irdiard Jores 9 Chagsic

4 x Excalibur + CD: pouze 444 Ké&!

série Excalibur + CD

séng Excalibur + CD 68 - 71

444 k¢

Indiana Jones 2 Claszsic Moatal Kgmbat 2 Ex 42
indiana Jones 3 Ex11, 30  Mortal Kombat 3 Ex &2
Indiana Janes 4 Ex12. 15  Mostal Kombal 4 Joystics 1
infiltralos Ex 15 Myl Ex 32
fhgr 2 Ex 21,34  Niscar Racing Ex 58
lshar 3 Ex 32  Neuromancer ilassic
Jioa Blade Ex 15  Hobby Ex 24
Joumayman Project Exd  Moclropolic Ex 55
K240 Ex 35 Naslergtu e Vamgis Classic
Ring's Ouest 1 Ex51  One Must Fall 2097 Ex 44
King's (uest 2 Ex 54  (Oparation Steakh Glassic
King's Ouest 3 Ex 1 Pandara Dimmclive Ex 58
King's Quest B Ex 15  PFanzer Commander Ex 8
Lareds of Lore 2 Ex B8, Joystick 1 Paradraoid Classic
Last [hynasty Ex 52  Peppers Adverdure in Time  Ex &2
Last Ninja 2 Ex 11 Persiar Gull Inferng Classic
Last Riles Joystick 1 Flan 3 Ex13
Laura Bow 2 Ex 17  Perihebon: The Prophecy Ex 28, 30
Legacy Ex 13 oria # Ex &4
Legerats al akaur Ex 17T  Polce Quest 3 Ex 26, 27
Legemd of Kyrandia Ex 28 Pabce Ouesl 4 Ex 25
Legane of Kyrandia 2 Ex&3  Powarmonger Classic
Lesure Suit Larry 2 Classic  Populous 2 Ex 11
Leisure Suif Larry 4 Ex i1  Promier Marager ‘58 Joyslick 1
L&igure Suil Larry Ex 12 Prince of Parsia 2 Classic
LLeigure Sui Larry 6 Ex23  Pnsoner of Ica Ex 5
Leisure Suit Larry 7 E: 588  Pfihody Robkina Hooda Ex 11
Liftle Bt Adveriure Ex 47  Pyjamarama Clagsic
Logt Eden Ex 47 [uaks 2 Joystick 1
Loed in Teme Ex®  (Oueen: TheeYe Ex&H, Joystick 1
Lure of the Aemptress Ex13  Quest for Glory 4 Ex 25
Wachiaveli the Prince Ex 49  Radoad Tycoon Classic
Manig: Mansin Glassic Raweniof Ex 31
Waniz: Mansion 2 Ex19  Rewenioh 2 Ex 55
Master of Onon 2 Ex &2  Realms of the Haunting Ex 62, &8
WMelal Ex 12  Relribulicn Ex 4]
Might & Magic: 5 Ex 22 Return ol the Fhaniom Ex 21
Miza Ex 12  Return to 2ok Ex 20
Konkay Island 1 Ex11,12 Bmi,2 Glassic
Monkey |sland 7 Ex 12 Ringwarkd Ex 17

Ripper
Aobirson's Aaguiam
Rogue Troopes
Ao
Sabateur
Sam & Max
Serssible World of Soccar
ool Dam
SLTeamear
Shadowcaster
Shadow Fim
Shadow of the Beast 1
Shadow of the Beast 2
Shadowraslds
Shannara
Sherdock Holmes
Simon tha Sorcerer
SimSatan
Soldiers at 'War
Gpace Quest 1
Spaca Quest 2
Spaca Quest 4
Space Quest 5
Gpaca Quest G
Spesdhal 2
Spec Ops
Spider Man
Sliersk
Starirei
Strikg Force Harrier
Supermaty
Super Cars
Svetik Aob
Swigndowa kietha
Switchiblage

ars
Symnergst
The Tih Quest
Tre Dig

Ex B
Ex 51
Ex 11
Ex 15
Clagsic
Ex 22
Ex 61
Ex 21
Ex 37
Ex 33
Classic
Classic
Classic
Ex15
Ex 53
Ex 15
Ex 20
Ex 63
Joystick 1
Glassic
Clageic
Ex 21
Ex 17
Ex 52
Clageic
Jiogshck 1
Ex 35
Ex B4, 55
Ex 54
Classic
Classic
Classic
Ex 24
Ex B1
Ex 16
Ex 23
Ex 59
Ex 57
Ex M
Ex 53

490 K&

The Eif Classic
The Elk Moon Murder Ex 58
The Great Estape Classic
The Neverhood Ex BEZ
The Ris= of the Dragon Glassic
The Sstilers Ex 42
Tajernsvi Dslin estrowa Ex 32
Targhan Ex 15
Tarzan Ex 12
Thema Park Ex 58, 55
Three Weeks In Paradies  Classic
Thunderbirds Ex13
Tnunder Gats Classic
Totak Recall Classic
Toenh Raider Ex 58
Tibra L%ra 2 Ex 62
Tusker Classic
UFRD Ex 30
Uima 1 Ex 51
LRima 2 Ex 54, 56
Uiftima ¥ Ex 60, B1
UHima & Ex 58
UHima Undenaord 2 Ex 16, 17
Universe Ex 35
‘il of Darknass Ex ¥
Vendeta Ex 36
War in Middia Earth Classic
‘Wareralt Ex 51
‘Waxworks Ex 15
‘Wean Ex 19
‘Wily Bearnish Ex 3
‘Wizardny 7 Ex 21, 23, 24
Worid Caup 55 Joystick 1
X-CcomM 3 Ex B2
Xapogmorph Classic
e ar Kung-Fu Classic
Yolklolk Dizzy Ex 30
Lomibie Ex13

Amiga Magaziny

Mate-li poCitac Amiga, pak byste mél mit Amiga
Magaziny! | kdyz jsou z let 91/92, stale jsou ,IN®,

AMIGA

&
Am3 20 k&

AMIGA




CD 50 CD 52 CD 56 CD 57 CD 58 CD 59 CD 60
cos0o ToOKE cD52 TSKE CD56 7HKE (D57 79ME  CDS8 THME cD59 TSKE  cDE0 75K
CD 61 CD 62 CcD IE:! CD 64 CD 65 @:I:II 66
e
@0kT | o
CO61 ToKE cD62 TOKE (D63 T5KE cDe6s 75Kk D65 75KE CD66 TSKE  CD67 75KE  Excaliour CD série (CD 56 - 67)

Excallbur 68 + CD

Excalibur 69 + CD

Zahrajte si na svém
PC, Amize nebo Mac-
ll intoshi staré dobre hry
pro ZX Spectrum,

CB4 a dalsi Sbitové
poditace! Na Excalibur
CD 68 najdete vice
neZ 200 celych her!
MNechybi také spousta
hratelnych demaoverzni
her pro PC a bonus:
dema na 3D akéni

weey CO-ROM a2 darek Jesté vice jesté lep-

Exc ALIH UH &ich staryeh dobrych
her pro Bbitové podita-

ra 't &el Nechybi spousta
demoverzi her i ugi-
tednych programki.
Bonus: sportovni
hry EA Sports. V ¢a-
sopise jsou kromé re-
cenzi 182 nove rubriky.
Jako darek dostanete
prvni &islo navodove-

hry!
Excafibur 68 + GD (200 her) 120 k&

Excalibur 72 + CD

ho casopisu Joystick.
Excalibur 69 + CD {240 her) + joystick 150 K@

Excallhur 73 + CD

nejlepsi slovensko-
ceske tahove stralegie
Spellcross. Hra pi-
vodné stala 999 Ke,
Excalibur viak ziskal
licenci a tak nyni i Viy
miZete velet Alianci
- | & zachranovat svat,
Minimum: PC 488 /
100 MHz, 12 MB
HAM, MS-DOS 5.0
nebo Windows 95.

150 k&

EXCAL'BD‘H Na CD jo plnd verze

) L A e e

Excalibur 72 + CD Spellcross

Jaka plna verze bude
na CD v eto chvili
[e5té nevima, bude to
viak opét velice dob-
rd hra v pdvodni hod-
note nakolika set KE.
Cheete-li mit 100 % ji-
1 stotu, Ze Vam Exca-
libur 73 + CO neunik-
ne, madete nam ho
zaplatit pfedem a my
Vam ho posleme, jak-
mile vyjde!

Excalibur 73 + €0 5 calou hrou 150 k2

dejte si s ndmi murez 0

Excalibur 70 + CD

Il | kdyi vyjimecné ne-

EXBALI B U R obsahuje casopis ani
CD Zadné piekvapeni

18 i & mimoradnost, u de-
= mo her i samoiného
&asopisu se rozhodng
nudit nebudete (dema
na Kingpin, Requiam:
Avenging Angel,
Mechwarrior 3, Myth
2. Tank Hacer...). Jako
darek dostanate starsi
gisho Excaliburu,

Excalibur 70 + CD + stars( &islo 150 k&

Excalibur 74 + 2 CD

Jaka plna verze bude
na CD v této chili
|esté& nevime, bude fo
viak opét velice dob-
ra hra v plvodni hod-
noté nékolika sat KL,
Chcete-li mit 100 % ji-
stotu, ¥a Vam Exca-
libur 74 + 2 CD neu-
nikne, mizete nam ho
zaplatit predem a my
Vam ho posleme, jak-
mile wyjde!
Excalibur 74 + CD 5 celou hrou + druné €D 150 k2

12 ks CD-ROM: pouze 480 K&!

Excalibur CD série

480 xi

Excallbur 71 + 2CD

£a stenou cenu 2 CD-
ROM! Na prvnim je

| 20 nejlepsich dema
her z Cervna toholo
roku, test verze
Quake 3 Arena, sha-
reware programy

a rizné zajimavosti.
Druhé CD obsahuje 6
hodin hudby (111} ve
forméatu MP3, 4 dalg|
demoverze har

a Internet Explorer 5.

150 ke

Excalibur 71 + 2 CD

CD pro Macintosh

CD-ROM z Fijna 1997 je doslo-
va nabito programy pro Mac-

intash! Mavic obsahuje zajima-
vé provedeny multimedigini &a-
snpis. Velmi mnoho programi

a dat pro Macintosh najdete 1a-
ké na téchto Excalibur CD: 52, 56, 60, 61 a 68.

Maclife CO, Excalibur CD 52, 56, 60, 61, 68 po 79 KE

CD pro Amiqu
Nasledujici Excalibur CD obsahuji mnoho program
a dat pro Amigu 500-4000: 50, 52, 56 - 63, 65 - 68.

Excalibur CD 50, 52, 56 - 63, 65 - 68 po 79 Ke

Chcete vyhrit hru , Ve stinu havrana” nebo ,,Posel bohii” nebo nékreré jiné z 50 vvher? Stadd, kdyz si
objednite z Excalibur nabidky stardich éisel a CD v minimdlni hodnoté 300 K¢ Slosovini vyhercti

probéhne 30. zari 1999, I[I i
VUNer
¥ E!ul:-l_|lr!:|rl,.:"'
EEEI‘IH .I'HIIE[ 3 Cesd I.I'Fg'n EHEI HE Eﬂ ”5
Hrip_rmiiva.nfi‘jﬁ 0 D Ceski strategie s mi-
a edice éeského = 22 51"]“” mofidné kvalitni Al
shareware. v hodnoé
10 viner i
v huﬁli;!:.l]uﬁ% CHNE AR E5
2 5 hil.'j"ni'm . FUTURE 5 vijher s Sﬂner __
B M M GaMEs hotw € T R P B3S BT
viher e
sl . vk ey 1IUmDilshe hi défem " hodoi g Alchemix
1 Vite, co je kaloka - PRI
Vestinu haviang e @IS gl S

Jifi Libus ve viech
rolich této nowvé
ceské advenoury.

Boovie 5 ygner

Logika a zdbava » hm-lnn-t&

v ceské hie Boovie. 299 Hi

H.‘i[n’n:wﬁ: AD rendero-
vand ¢eskd adventura.

Jak oDjednal?

* Na zadni cast slozenky typu C (k dostani na posté) do ,.Zpravy pro pfijemce” napiste za co a kolik platite. U starSich isel
a CD pripoCitejte postovné a balné 30 KE. Pokud chcete zaslat zasilku doporuéené, pfipoditejte jesté 20 K&. Vyslednou ¢astku

poukaite na adresu PCP, pfihradka 414, 111 21 Praha 1. Zaplacena ¢isla obdrZite do 7 dni.

* Cheete-li starsi ¢isla rychleji, zadleme je na dobirku. Staéi, kdyZ si je telefonicky nebo pisemné objednate a obratem je odesle-

me. Za dobirku pfipoéitavame 70 KE.

ZPRAVA PRO F'FII..IEHIE:E (pikiad)

Excallt:ur G[J SE:rIB = 480 K¢
Excalibur + CD 89-71 = 350 K&
postovné a balng = 30K
CELKEM B60 K¢

.........................
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""
.....................................

telefon: 02 /66 71 23 15-6 » fax: 02 /66 71 23 16 » mail: excal@mbox.vol.cz * zaznamnik (24 hodin denné] 02/66 71 23 16



Tésime se na Vase dopisy! Nase adresa je: Excalibur, P.O.Box 414, 111 21, Praha 1. E-mall. excal@mbox.vol.cz
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Ahoj redakce Excalibur,

MNejprve bych viam chtél podékovat za
vake CD (69). Ndpad zafadit Aliens vs
Predator, Half-Life, Starsiege a Turok 2
byl vynikajici. Chtél bych vim takeé fict,
7e jsme si dnes koupil nové €. Levelu
a kromeé toho plakitu (C&C Tiberian Sun)
nic moc. Vas ¢asopis se mi libil 0 hodné
vic. (Hlavné vage CD je moc pékné). Jes-
t& jedno hraje pro Level - druhé CD. Mys-
lim si, Ze je to véc, kterou by jste méli za-
vést také. Prilikite tim vic ¢tenafi. Po-
zdravujte ode mne Sejna (Marek Dubina),
je to mij ¢lovék. Jste celd redakce moc
fajn! Myslim si, Ze vad% Casopis zas tak
moc zmeén nepotiebuje. Je fakt super! Jes-
té¢ bych chtél vyzdvihnout praci Pavla
Zdirka na Resident Evil 2, to se mu fakt
povedlo. Moc vis prosim napiste ve va-
fem dCisle (co nejdfive) o hie Systém
Shock 2, protoZe si to uréité zaslouZi.
A jesté jedna prosba na zavér, vite jd mam
dnes 15-é narozeniny a byl bych velice
stastny, kdybyste mi poslaly nejaky darek.

Vas vérny Ctenar

Shadowman (Jan Krakora, Tabor)

PS: Ji sice vim, Ze mi nic nepoilete,
alespon odepiste.

P52: Nezapomente, Ze jste “jedmicky™.

Predem Diky!!!!!

Marek Dubina dékuje za pozdray, jd ta-
ké dékuji za pochvalu. Jsem si jist, Ze se
Svstem Shock 2 Excaliburu nevvhne a Ze
se mu dostane takové pozormosti, jakou si
bezesporu tate vynikajict cyberpunkovd
zdleZitost zaslouZi.

Co se tvCe ddrku, patrné 1o nestihneme
na 15. narozeniny, ale néco od nds pfeci
Jjen dostaned (to za tu chvdlu).

Mili redakce Casopisu EXCALIBUR!

Dostala jsem od vas Eervencovy i éerv-
novy casopis EXCALIBUR. BohuZel
doma nemdm svij pocita¢, ale mi moje
nejlepsi kimodka, kterd ma doma pocitac.
Vzdycky ji divam mésiéné, kdyZ ho do-
stanu. Moje kamaradka si prohliZela, na-
jednou si viimla na prvni videomobil, kte-
ry se ji velice libil. Prvni videomobil se
jmenuje VISUALPHONE VP-210 za
330 dolart. Zda se zeptim, jestli si pfi-
vezli do CR. Pokud ano, tak mi prosim
napiste, kolik stoji a kde mohu koupit.

Dékuji za pochopeni

Simona Zelinkovd, Praha 9

Tak tohle je jednoznacné nejoblibené;-
50 dopis, ktery se u nds v redakei za mé-
ho piisobeni u Excaliburu objevil. Tenh-
le styl nds tedy dostal! Proto (a také pro-
to, e pisatelka bydli ve stejné cdsti Pra-
hy jake jd) si Simona bezpochyby zaslouZi
malou pozornost. Co se tvde odpovédi,
bohuZel v redaket netusime, zda a za ko-
lik je videomobil moiné u nds zakoupil,

ilida 71~ il TRE Bd o ddT Wi

cela hra na Ch: "5 -
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W dubkanald siralegie ma ahy
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7 LA S elkii,

Zdravim redakci ¢asopisu Excalibur,

doufiam, Ze se maite fajn a uZivite si
priazdnin. J&jo, maturita a brigdda za
mnou, prazdniny pfede mnou.. proc
vam vlastné pidu? No chet jen vyhrat né-
jakou dobrou poéitacovou hru nebo jinou
dalii cenu od vis. Proto vam hodlim na-
psat své nazory na Excalibur 71.

MNejdriv ale néco o mné. Jmenuji se Jit-
ka, za mésic mi bude 18 let a viemoZné
se snaZim o to, abych se dostala na jednu
VS v Praze. Mimo to mam o rok stariiho
bratra a ten ma pocitac...

Ale to uz trochu odbiham. Takze k veé-
¢l a vezmu Lo postupné.

Obdlka: proti miss Croft sice nic ne-
mam, ale na kazdé strané ji vidét nemusim.

Pro¢ tam prosté taky jednou nemizete
dat fotku néjakého pékného muze. Jen 51
spoctéte, kolik vaSich ¢tendft ma doma
sestru (A vibec, co takhle soutéZ nebo
volba o titul Duke Nukem 3D7) (Ja bych
klidné¢ byla v poroté... tak ne, no. Co na-
délam? VyhroZzovat Vam nebudu a nutit
taky ne)

Uvodnik: Séfredaktor to s témi matu-
ritami vystihl. Jen bych jeSté dodala, Ze
néktefi Cekaji na doporuéené dopisy
z vysokych Skol.

Beru to strinku po strince a nenacha-
zim nic, co by se mélo vytknout. Rubri-
ky se mi zdaji napadité a origindlni. (Ne-
budu trapné bojovat o rozsifeni Divei zo-
ny na ukor recenzi)

Clanek, ktery mé nejvice pobavil, byl
ten o pofitatovych hrdinkich. Jen tak dal.
Pristé muzete rozebrat dalsi, treba Itku ze
hry Fallout. (To je takova mlada, chytra,
inteligentni bojovnice, co hleda vodni Cip
v takovém velikém a nebezpeéném svété,
Ze vieho nejlip ji jde krast a provokovat
zlé hochy...)

Ale ani ta by vedle hrdinky Lary neob-
stile. (Ale zidné komplexy mi nehrozi).
Prosté nékdo je pfingymendim bohyné
a nékdo nedokonala bytost. (MoZna vam

IN

ECTS - podzimni zaplava her.
Opét plnd verze na CD.
Budoucnost.

rutriky pfipravil Pavel Pdarak

uslo, Ze t bohyni délite z Lary sami
(a nejen vy)). No, to byla jen takova men-
81 upfimnost. (Toho si neviimejte)

JelikoZ technice moc nerozumim, je lo-
gické, Ze recenze ohledné riznych pfi-
stroji, hardward a technologie mé piilis
nelikaji. Ale ami mi nevadé;ji, proti nim
nic nemam.

Na plakit (sle¢na Nikki) mam podob-
ny nazor, jako na obdlku. (Zase Zenska!)

Libily se mi ¢lanky od Kallistd, Pavla
Zdarka (-p£-1), Mary Dubiny i Catzilly.
Stejné tak Mistic Joe, Mike a M. WZnsch
pi%i dobie. Jen tak dal. Prosté nechci né-
koho vyzdvihovat, nékdo je lepsi ted, né-
kdo jiny zase jindy. Tak to jde pofad
(...svét se todi, todi, todi...).

A je to. (Uvod méam za sebou...) Ted
jesté dostat bratra od poditace (podejte mi
granat!) a miZu si zacit uZivat prazdnin.

BliZi se vecer a s nim i paradni boufka.
Snad néjaky dezorientovany blesk nevy-
hodi pojistky, to je hned.

A vy se méjle prima, snaZte se dal
a chodte se koupat.

S pozdravem

Sefivand Aquabela alias Carodéjka ne-
boli kifehka kvétinka

P.5. Kdyby nihodou... Jitka Mezerovi,
Piibram VII.

Tenhle dopis od Carodéfky Jitky je dal-
§im dikazem neuvéfitelného trendu, kte-
rv se u nds za posledni tFi mésice roz¥iFil.
Rec Je o vzrustajicim poctu divek, které
ndam napsali dopis. Pomér mezi obéma
pohlavimi se tak pomalu srovndvd a jd
Viis | naddle vyvbizim, abyste psaly a ukd-
zaly, Ze i holky, Zeny, dévéata tou Exca-
libur a hraji pocitacové hry.

K obsahu: doufdime, fe Ti dopis z V§
prines! dobrou zprdivu a Ze se v téchto
chvilich pilné pFipravujes na studium (to
se vk | mnohych ostatnich - ne abvsre
pordd vyseddvali u pocitacu!).

Ne viem divkdm (o chlapcich a muZich
ani nemluvé) se slecna Croftovd nelibila,
a proto si ji miZes i Ty vychutnat v tomto
cisle tak, jak ji pan-grafik (¢i kresliF) stvo-
Fil.

Volit Dukea neni viibec tFeba. Viichni
v herni branfi védi, Ze jim je a vidy byl
tajemny -mi-!

Jinak diky za viechnu chvadlu {ano, -pZ-
Jjsem skutedné jd), viichni se snaZime, aby
kaZdny Excalibur stdl za 1o. TakZe posi-
ldme direk.

Ahoj redakce EXCALIBUR

Jmenuju se Tonik Barta, je mi 7 a pul
roki. Koupil jsem s1 Vas Casopis a moc se
mi libi. Nejvice mé zaujalo ,, Tank Racer”,
. Wild Metal Country*, ,High Heat Ba-
seball 2000“. C. 71 tohoto ¢asopisu mé
velice zaujal.

Ahoj Tonik Barta, Nové Hrady

VdZime si i nejmeniich ctendrid. Diky
a posildme pozornost,

ouT

Podzim se bliZi.
Pavel Zdarek.
Minulost.



A co ma tedy
Scope v planu?

Menapada mé
Zadny rozumny davod, prod
by porusili pfimeri?!

]

nejedna. Jde totiz v prvé fadeé

o mocny artefakt!

Téiba bude
zahajena co nevidét,
! Artefakt Q3 bude nas.
Akce se zdarila! - MNejdrive vSak musime
Zakladna JRC je pod nasi upevnit pozice.
kontrolou. )

Na zakladu JRC se vyfitila skupina.
robotu Scope...

ZAKI ARDKMA EVYi
ZAKLADNA EX!

Porada veleni dosla : :
k jednotnemu zaveru - 4 Tr~.-'aln:| ;.la E*';]".Jﬁ”"a'
je treba dobyt zakladnu SRR
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o L
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A ¥ X Myslim,
' Ze ne, Done
kontaktovat! Paulo!

lhned je budu

NINIOZE NS K

ARTERAKTY

Hlavné musime najit
Akne Vranu. Obavam se, #e padia do
zajeti v Excaliburu. Pokud je to pravda,
ver mi, Atreji, Ze ji uréité neni nejlépe.
Ja je znam!

To si ted Vrana
asi tolik nezakoufi.
Lirgité ji me doutniky

chybil
i ... a Black

Angel vypatra

misto, kde se

schoval Don
FPaulo,

Daobra! Mr. Ice-
man se postara o hle- © Rybkovit se
dani Q3 a tézbu. zaméﬂ na 7a-
. chranu Vrany...

. Konec porady, panoveé!
AZ budeme mit ten artefakt, znitime
ostatni klany a ovladneme svét.
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pokragovani piisté
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dostupna cena
vysoka kvalita
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Digitdlni fotoaparat EPSON PhotoPC 700 vérné
zachyti diilezité momentky z dovolené G rodinne
oslavy. Nabizi nejen rozliseni 1280 x 960 pixelq,
automatické ostreni, droven ctlivosti ISO 60
a IS0 120, wkonny blesk a 4 MB pamét), ale téz
moznost pfimého barevného tisku z tiskdren
EPSON Stylus™ Photo 700/EX, coz )1 ¢ini téméf

neodmyslitelnou soucasti modernich domacnosti.
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