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Czas przeigmu?

Wrzesie. To dobry czas dla pism o grach. Juz wkrotce targi ECTS, a ich plonem bedzie niewatpliwie duzo znakomitych
gier. Coraz blizej do §wigt, ktore tradycyjnie sg czasem “zniw” - wla$nie wtedy pojawiajg si¢ najlepsze i najglo$niejsze gry,
“zachomikowane” przez producentéw na taka wiasnie okazje. A co chowaja w zanadrzu, przekonacie sie juz wkrétce. Choé
i ten numer CDA, jeszcze lekko wakacyjny w nastroju, zawiera wiele atrakcji. Revenant, Kingpin, TA: Kingodoms, Soul
Reaver - to gry, ktére niewatplwie beda w czoldwce wszelkich podsumowan typu “gry roku 1999”. Ponadto zapraszamy do
lektury reportazu z Activate’99 - sporo si¢ tam nadzialo... (to prawda, ja na ten przykiad nadzialem si¢ na kilku nadzianych
producentdw gier, ktorzy... zresztg sami o tym przeczytacie w relacji nadziewanej pikantnymi szczegétami - jak szkocki
haggis).

Wkrétce tez nastapi przelom takze w naszej gazecie. Sami zobaczycie za miesiac czy dwa. Dzi§ nie wylozymy kart (jeszcze
za wczeSnie na zdradzenie szczegélow), ale sami si¢ przekonacie. Niektére ze zmian beds §wiadome, zwiazane z naszym
nieustajacym dgzeniem do doskonalenia CDA. Inne za§ wywolane sg tzw. czynnikami zewnetrznymi, na ktdre (niestety)
wplywu nie mamy. Szczegdly - za miesiac.

W zeszlym numerze pisali$my, ze powiemy co§ o trzecim CDku w CDA. Sorry, ze dzi§ nie “puscimy farby”. Wynika to
wlasnie ze wspomnianych “czynnikéw zewnetrznych”, ktére nieco pomdgty nam zmodyfikowaé plany. Najbardziej sko-
rzystajg na zmianach czytelnicy “rasowi”, czyli w naszym pojeciu tacy, ktdrzy byli wierni CDA od dawna, a teraz “dorosli”
z nami i oczekujg czego§ wigcej oraz wymagajacy uzytkownicy komputeréw w szerokim tego stowa znaczeniu. Wiemy, ze
chcecie by¢ coraz lepsi. My tez.

Wrzesien. Paskundy miesige dla uczniéw i nie najlepszy dla studentéw. Tym pierwszym wia$nie skoficzyty sie wakacje.
Tym drugim zegar nieublaganie odmierza ich koniec.

Wszelako w tym roku warto czekaé na wrzesien. W koficu b¢dzie to wiasnie wtedy nastapi oczekiwana (przez niektdrych od
dobrych 20 lat :)) premiera kolejnej czgéci Gwiezdnych Wojen. U nas w redakcji napiecie wyczuwalnie wzrasta, juz sig
umawiamy na zbiorcza wycieczke do kina. Pewnie niektdrzy z Was juz ten film widzieli - jedni gdzie§ na Zachodzie, inni
za§ nie wytrzymali i skusili si¢ na pirackie kopie. Warto byto? Taki film az prosi si¢ o szeroki panoramiczny ekran, dzwiek
Dolby, brak glosu lektora, popcorn i colg w reku. Moze dzigki temu jesteScie madrzejsi od nas - ale my nie zatujemy tego,
ze jeszcze nie wiemy wielu rzeczy. Odwlekanie zwigksza przyjemnosé... Ciekawe czy ten film bedzie tak przetomowy dla
gatunku sf, jak pierwsza czgs¢ pierwszej trylogii? (I nie mys$limy tylko o efektach specjalnych). Swoja droga ciekawe jak
oficjalnie przettumaczony zostanie tytut “The Phantom Menace”? Widzieli$my juz “Mroczne Widmo” i “Upiorng grozbe”
(plus pare wariacji tych wariantéw). Kto§ zlo§liwy zaproponowat nawet “Skywalker w operze” :).

Sprzet. Tu wiaiciwie trudo méwié o przelomie - ale niewatpliwie jest to czas, w ktérym po cichu zostal dokonany wielki
krok naprzdd (jak w starym powiedzeniu - “byliémy na skraju przepasci, ale na szcze$cie zrobiliSmy wielki krok do przo-
du™). Nowe akceleratory dajg niesamowite wrecz efekty wizualne, procesory Celeron stajg sie niemalze standardem, pamieé
Ram jest tania jak nigdy (choé¢ podobno ma to si¢ juz wkrdtce zmienié). M6éwigc krotko: przed graczami (i nie tylko)
otwarty si¢ nowe horyzonty, nowe mozliwosci... Skad tylko bra¢ na to pieniadze?

A jak z grami? Tu raczej przetomu nie ma. I chyba nie bgdzie. Gry sg - owszem - coraz tadniejsze, bardziej dobajerowane,
okrutniejsze (Kingpin...), ale trudno méwié o przeiomie Wkrétce uptynie juz 3/4 roku, a wiasciwie nie mozna powiedzieé,

by pojawita si¢ dotad jaka$ gra, ktora na wieczno$¢ utrwali rok 1999 w pamieci graczy. Ale nie mowmy hop - ostatecznie rok
sie jeszcze nie skoficzyl, jeszcze mozemy zosta¢ zaskoczeni...

I miejmy nadzieje, ze tak sie stanie. Czym byloby Zycie bez niespodzianek?

Do zobaczenia za miesiac! Zbigniew Banski
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UWAGA PROMOCJAN! Do kazdego zamdwienia bezpfatnie: karta rabatowa i | m
kolorowy katalog. Zamawiajac 3 lub wigcej programéw mozesz dodatkowo zamdwié

PC PROPAD 4° (PG, cztery przyciski fire, autofire) wcenie 12+,

*)PC PROPAD 4 dostgpny jest takze poza promocja w cenie 49 z1.

WAGA PROMOCUJA!!! Zamawiajac 2 z ponizszych programéw otrzymasz 3xLogic Games
oraz 3 gry dla Windows (Szubienica, Statki, Domino). Zamawiajac 3 lub wigcej programow
sirzymasz dodatkowo gre Kupiec {Windows). Kazdy CD-ROM zawiera ponadte demonstracje
wuelu poniiszych programow oraz demo EuroPlus+ i innych programéw YDP.
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metodyeany, mm-n Bgodrn
nagrah.

| JEZYK NIEMIECKI

Pmnrun o naukd jpryka nlumm
2awiora

wew tesiow nuqmuﬁcm w;\

Qramatyky orar Nuttscieniy adir,
shiwk | Tmoltny, Umatliwia takie
latwe tworzenie wiasmych cwiczen.

| Clekawa grafika

| JEZYK ANGIELSKI

Program do nauki jezyka angiel-
skiego, Zawiera kilkadziesigl zesla-
wow testéw obejmujacych calq
gramatyke oraz llumaczenia zdan,
sldvek | rwrobdw. Umadiinia takte
lalwe tworzenle wiasnych cwiczen.
Ciekawg grafika

HISTORIA
Zblér wiadomoscl  historycznych,

AT

i

Ll—..-
Q| w
%}

™|

g

Jpryk POLSHI Ucgimn MATURA
ProQram pochagapey W nauee oz
ki polskiegn ni gaziomio sxkoky
Ieldnlq 22 sreaoghimym wweghed-
lom preygotowenia do egzam|-
mmaluulnew N program skiads
il nmnr_mrmh madain
Astro Oyto 2 - dynariczng gra
orogralica.

MATEMATYKA ki. VIl | VIl
Program oferuje wiele zadar w kilku
wersjach, lacznie okolo 250!
Zadanla podano w alrakcyjnej
formie (rysunki, wykresy) z przy-
slepnymi, szczegolowymi wska-
zéwkami. Dodatkowo; symulacia
egzamlnu wslepnego do szkoly 4r.,
ucznia!

Matematyka |

obemujgcych matarial szkoly pod- |

stawowe] oraz plarwsze] kiasy

szkoly Srednlej. Wiedza zawarla w g

programle obejmuje historig Polski

oraz_ historle powszechng. Testy “H

opracowana przez historyka.

MULTIMEDIALNA ENCYKLOPEDIA
POWSZECHNA edyc|a 1999
86 000 haset
3 500 zdjg€, ilustracii | map
38 minul (iim6w | animacji
180 minut muzyki
500 000 potgczen hipertekslowych

lame| Encyklopedii Powszechne]”

Profesar Hanry -

i Mummediaine reperyotium, Kare

naucay Gl gramatekd angfeskie -
mln.mmhm m Ity

Hany o:
900 Ewiezat {12 rmm =
wyinitwy, 5 godzin nagrad, stownlk,
Poradnlk metodyczny oraz 250

~ godiinniukl

£
& Pakigt 4 p

Profesor

M Klaus i

MatManla

Trzy wspanlate gry matematyczne,

taczqce przyjamnoseé granla z naukq

podstaw malematykl dia plerw-

siyeh klas szkoly pedtstavioe)
GrY. pOMIAQai] w nauce

ar i fezb | W opsnova-
i canech pe drigfat

WINDOWS DRAW 5

3W1

AD 2044, .

Abe's Exodus

Abie’s Odyses Odworkd ..
Age Ventura-Pel Detektyw .
Age of Sall

HAirfine Tycoan

Allen vs Predator

Alpha Centauri .

Anciani Conquest

Anno 1602 PL .

Armored Flat 2. ...
Baldurs Gate - Misje.
Baldurs Gate PL

Bails ot Stoci

Battle sle lemisje PL .......
Battlagr.-Napoloon in Russia
Battlegr.-Pralude to Watarloo
Battleground - Shidoh
Badrayal ol Antasa. . . .
Birthright

Blade Runnor

Blood 2.......

Broken Sword I PL

CAC Rod AlertsCount&AHermath
C&C Tibprian Sun

Cagsar 2, x

Caesar 3

Capitallsi +

Carmageddon
Championship Manager 3
Champlonship Manapir 788
Givitization:Call to Powar
Colin Merae Raly
Commandos- Mlsyun 2
Corgakrs PL

Creatures 2.
Criaturss.2:Lite Kit.
Creatures Dl

Croe. ...

Cyberstonm

Dark Omon Warhammer
Dark Yenpeance . .,
Definitiva Wargame Collection 2
Delts Foree

Descent 3

Destruction Derby 11, . .
Disoworld Nolr

Double Aganl

Dungeon Keepor ;
Dungoon Keeper 2PL ...
Earih 2140 + Misjz

East Front @ .

Echelon

Emargancy . .

Expandabla .

Extrame Assault PL

F-16 Agpressor .

Falcon 3.0 .. ..

Fall Weiss 1939 .

Fallout

Faliout 2

Flelds of Fire.

Fighting Ferce (3010
Fighting Stasl : -
Final Libecation - Warhammer

Fiying Saucer

Forca 21,

Future Cop LA PO

Ganpsters, . ......

Get Medleval

Gex 30 :

Gold Games 2 ...

Grand Theft Auta + Londan M-s>n
Groat Battles of Alexander

Great Batties of Caesar.

Great Batties of Hanplbal
Gruntz

GTA Lotidon-Misjo

Hall Life

Hoarts of Darkness. .

Heretic 2.,

Heroes of Migh & l.laqu:

Heroes OF Wight & Magic 2
Haroes OF Might & Magic 3
Hidden & Dangerous

Hopking FBI
lgndtien, T
2-Aga of Exph

wrazz blblloteka ponad 20 000 clip-
artéw i zdjgc, ponad 100 szablonow.
Windows Draw -gralika weklorowa,
PholoMagle - grafika bitowa,
Inslant 3D -grafika 3D,

Gralika Internelowa.

Profesor Klaus - Stownlciwo
Mavery Gip mbwiania, crytani,
plEadin | rorumient 26 shuchy 9000
slow, zwrotdw | |dlomdw
niemipckich! Klaus to: chekawn
Cviceenia, sk, nauks wymowy,
genorator cwlcref, Poradnik

ny, pomtorkl, 7 gpdn
.

P
Insans Speodway 2 . ...

Jack Oriando

Jagged Alllance 2 PL

Jazz Juckrabbit 2 PL + dod Paﬂnn.y -l9 a5
Knights & Merchants . 49,85
Kalatg | Tehdrz

Lands of Lore fl .

Lands of Loe lll.

Lavnmowar Man-Kostarz umrao-w

Lego Loco PL

Lemings Pak . ..

Liath-Warld Spiral PL

[.Iberation Oay . .

Liga Polska Manager 2000. .

Light House

Lomax . a

Lords of M:lulc

Lotds of the Roaims 2

Luftwate Commander. ...
Luta Virtual Baby {od 18 fal).
Lusk: thea Saxy Ermiglra (od 18 lat)
Mad Trax

Malkars

Mayday g

MDKPL ...

Megapak &

Magapok 9

Might & Magic Vil PL
Mortyr

Mote Racer 2

Myst.

Nascar Racing 3%

Nascar ﬂavnluhnn

NBA B9, i

Need for Speed i,

Nood for Spead SE2

Noith s South

Dparation Art of War 2.,
Operathonal Art O War
Outpast

Pamzer Commander

Parmzar Ganeral If
Phantasmagoria,
Phantasmagoria 2

Pinball Timeshock
Popolous 3 The Beglnning .
Postal ...

Princa of Persia 112,
Propllot"98 .. ...
Praeklgta Ziamia PL

Rage of Mages. . .
Fallroad Tyroon 2
Railroad Tycoon Deluxe . .
Ralnbow 6 .

Raibow 6 Eagle Walch {mlsla] s
Raoah + AD. 2044PL
Reah DVD. .

Racall

Redguard ..

Redline.

Raxinock Rampage .
Refix. ... .
Requiem-Avenging A.npm
Aesidont Evil 2

Return to Krondor

Rival Realms PL

Fhvan

Rollcage. .. . .

Saga Haga ol Vikings PL
Sanflarium

Sereames Rally

Selilers.

Saftlers 2.

Settlers 2 Mlbﬂ? Pl
Solilers 3 Mispe PL.
Sattlers 3 PL

Soveen Kingdoms ... ..
Shadows Over Riva
Shago

5id Meler's Gettysburg
Sim Ant

Sim City 2000

Slm City 3000 PL ...
Skaut Kwalermaster
Spalicross

Spycralt

Star Siaga Unhverse .

Star Wais! Rogue Squad
Star WarsX-Wing Atlance
Starcraft

Starcrait: Brood War .
SU-27 Commander’s Edition
Supartilioe World Champlonship, . ..
Target 5
Team Apachs . .
Terminator 2029,

Theme Hospltal

Thirgl-Tha Dark Project |
Thirest, Twist & Turn. ..

Tomb Raider 3

Tomb Ralger |1«Misje y

Total Anihilation - Kingdems

Total Annihilation

Trespaaser

Tunguska-Legend of Falth PL. ... .. .89,
UFD's

Uttimate Soceer Man 9899
Ultra Fightars

Vangers

WViper Racirig

Virtua Fighter 2 .

Virtual Chess [,

\IVA Football

Vulture .
Warcraft Il Delux Edition
Wargames

Wartammar 40000 Chaos Gate
Warzrone 2100

Wing Commnder Pmpnm;y .
Worms. .. ... 3
Whecking {‘,mw

Wyspa 7 Skarbdw PL

X Games Pro Boarder. .

X-File Unrestricted Area .

Z 4 Mish

Zork-Grand Ingquistor . .
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Przypominamy, ze:

D - gra/program w petne] wersji:

- gra wykarzystuje akceleratory grafiki, ale dziata i bez nich;
- gra'wymaga akceleratora, by chciala dziatac:

- gra nie:potrzebuje akceleratora.

Dodatkowe infermacjeie’danym demie (zasady, klawiszologia itp.)
znajdujg sie - zwykle - w katalogu z danym demem na HDD
(rozmaite pliki 0.nazwach'readme, doc, info itp.). Podawana'przez
nas na tamach GDA klawiszologia to zwykle taka Sciaga-minimunm;
ktora umozliwia granie, ale najczgsciej nie wyczarpljewszystkichs
mozliwosci obsfugi. Warto wige poczytac sobie/dokummentacie
dem...

Uwaga: poniewaz niektore z dem automatycznie/depakuja sie do
dysku C:, w katalog Temp, wskazane jestmiec tam co najmniej 100
Mb wolnego miejsca. W innym przypadku demo moze nie

nie masz na C: tyle miejsca? Mozna zrobic tak: zmienié nazwe lub

‘musicieimiec tam tyle migjsea, by po przekopiowaniu dema zostalo

Instalowac 2 tego katalogu do wybranego przez Was miejsca. Po

wykasowac katalog Tempina C:. Przekopiowac demo na HDD, do
partycii, w ktorej mamy duzo miejsca. Rozpakowac recznie demo.
Demo zalo2y sobie wlasny Temp w.tymze katalogu (ale pamigtajcie, Ze

|eszcze co najmnie] 100 Mb wolnego!). Nastepnie demo zacznie sie

zakoficzen|w instalac|l usuwamy niepotrzebne juz demo i Temp (0 ile
sam sig nie zlikwidowat) i przywracamy katalog Temp na C:. | po
problemie! (A jesli nie masz Tempa w katalogu giownym na C:, to
zajrzyj do katalogu Windows).

Uwaga 2: nie przejmuijcie sig zbytnio podawanymi wymaganiami
sprzetowymi dem - po prostu probujcie je instalowad, czesto okazuje
sig, ze gra dziala na duzo sfabszym sprzecie, niz - teoretycznie -
powinna.

Uwaga 3: Mamy nowe menu. Gdybyscie mieli z nim problemy (ze
startem) wejdzoie w katalog CDA_Menu i odpaicie je stamtad, A
gdyby mimo wszystko byly nadal problemy - c6z, na wszelki wypadek
zamiescilismy dodatkowe menu (bardzo stare... ale dziafa; jestw
katalogu gtdwnym CD), wigc skorzystajcie z niego i dajcie nam przy

rozpakowac sie lub rozpakowac sie niepoprawnie: A co zrobic, gdy

okazji znaé na czym polegaja Wasze problemy z nowym menu.

Kolekeja CODA nr 15
F a I I 0 u t Radz_af: postapokaliptyczny RPG

{Interplay}

Fallout - klasyka wsrod klasyki
i GIGAhit w. kategorii RPG,
gparty na systemie GURPS.
Swiat po wojnie nuklearnej -
zgliszcza, ruiny, mitiardy ofiar
Tylko nieliczni przezyli - i i
kazdy dzien jest walka o dalsze
przetrwanie. Epicka opowiesc
0 niezwyklym rozmachu'i
klimacie ucieszy nie tylko

e i
3. s
soiomerr el
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fanow RPGale takze
zwolennikow
przygodowek i tych,
ktorzy kochaja
niezwykle przygody w
niezwyklym swiecie.
Fallout nie bez powodu
nazywany jest gra
kultowa. Samysprawdz
czemu. W kazdymtrazie
U nas gra dostata 9/10
"znaczek jakosci, a i

Komputerowy, dzigki kioremu bgdzie mozna naprawié systemy

dzi$ ocena oscylowalaby woko
podobnych wartosci, bo oprawa
audiowizuaina (nie wspomniawszy.
0 nielinearnej fabule) nadal budzi
uznanie.

Akcjaidzieje sig w okolicach roku
2162, Ocalali z zagtady 2yjg w
podziemnychischronach, ktore
opuszcezajg zasadniczo tylko wtedy,
gdy nie majg innego wyjscia.

Taka sytuacja wlasnie nastapita; :
musisz adnalezé ehip -

podirzymtjace Zycie w schronie. Musisz wige opuselé schron i
przeszukac spustoszony $wiat, pefen mutantow innych
fiiebezpieczenstw. Czeka Cle (oprocz alownego zadania) masa
dodatkowyeh questow. Wedle autorow przejécie gry zajmie Wain nie
minie| aiz50 godzin.

Solucjg do gry znajdziecie na tym CD, w katalogu Extras/Bonusi/Failout-
solucja.

l].til:ki_ dla mniej ambitnych !

* Stworz swoja postac i zrob jej save. Teraz edytuj plik ####.GCD
(gdzie #### to nazwa Twej postaci) - znajdziesz ja w katalogu DATA
w grze..Odnajdz ostatnig linie:

000001a0h: FF FF FF FF FF FF FF FF 00 00 00 00

Zamiast ostatnich dwdch zer wpisz tam dowolng dwucyfrowa wartosé
(byle nie za wysoka, bo moga byc problemy). Zgraj plik. Wraé do gry.
Wybierz opcje CREATE NEW CHARAGTER i zaladuj poprawiony plik:
Teraz mozesz nieco zaszaled,.. prawda?

' sInna metoda; edytuj ten plik za pomoca jakiegas edytora heksow.
Gdzieswisradkulpliku znajdziesz mase kolejnych symboli 00. Zmien je
wszystkie na FF -'podbijesz “character skills’0'200%. Szukaj tez
sekwengji siedmiu kolejnych 05 na paczatku pliku, Zmien je na 0A -'a
podbijesz swojeparametry, (Stosljac te metode wartoltez.zmienid
wartos¢ ostatnie] komorki'tego pliku naj00).

+ A jesli nie umiesz edytowaé plikow? Zajrzyj'do Benus 2 na tym €0.-
tam powinien by¢ frainer, podkrecony na maxa bohateri save'y do te]
ary.

Wymapania sprzetowe Minimaine; P90, 16 MB Ram, COx2; DOS/Windowsas,
Sugerowane; P133, 32 MB Ram, COx8; DOS/Windows?s

Inslalka: w.zaleinoscivod preferencii gracza - od niecalych 2 MB°to ponad 600 MB.
Sugeruiemy nie schodzi¢ ponitej 200 Mh.




Caesar,
(Sierra)

.
Oto macie - jako bonusik'=

plerwsza 07456 siynneao cyklu

Caesar ';akxé czas temu

byla recenzjdiege trzecigj czesci).

Jest to gra ekonomiczno=handlowa,

gdzie rozwijamy swoje imperium

2); co$ jakby SimCity.

-zie sami, jaki postep dokonal

S;@ v piagu tych lat... Lojalnie
(rze0am, ze gra instaluje sig

m 0 spod czystego DOSA ifjest w

low-resie... No ale jest :). Mifej

zabawy.

{
Instrukcja itd. bedzie na nastepnym
0 w formacie pdf, czyli do jej:
idczytu potrzebny bedzie Acrobat
Readen

vata podpowiedz: poniewaz nie
\WSZYSCy rozumieja, co to znaczy
“czysty DOS”, macie tu szybka
3cigge dotyczgcg instalacji- Najpierw
rozpakuijcie gre (najlepiej na C:) do
jakiego$ katalogu; powiedzmy, ze ~
nazwiemy go 1. Teraz zamykamy
system poleceniem “uruchomic
ponownie komputer w systemie
MS_DOS". Komputer wchodzi do
DOS. Teraz piszemy: cd.. by wyjs¢
do katalogu giownego dysku C. -
Piszemy cd 1, Enter, by wejS¢'do
katalogu z gra. Piszemy install.exe,
Enter: Wigcza si¢ instalator. Po
zainstalowaniu'gry mozna (i trzeba)
napisac setup.exe, Enter - by
wywolac konfiguracje karty
muzycznej. Konfigur ujemy,
wychodzimy. Teraz piszemy
caesar.bat, Enter, by uruchomic.grs.

Moze sig |ednak zdarzyc, ze granie’ -

bedzie cheiafa obslugiwac myszy.
Zeby za bardzo nie kombinowag -
sprobujcie wpisaé mouse.com,
Enter. A jak nie pomoze - wracamy.
do Windows i probujemy odpali¢ gre
spod Windows - u mnie poszia. W
kazdymrazie gra dziala - to jest
pewne.'Coz, bez pracy nie ma
kofaczy, wiec jakby co, to meczcie
siebie albo swoich kumpli o pomoc.
0K? .

Jak deinstalowac te gre? Po prostu
ja wykasuj i juz. :

vaauanla uraklvczme kaidy PC, DOS

GRA ROZPOWSZECHNIANA JEST
ZADARMO .

Deer's Revenge
(ValuSott, In¢.)

Parodia: (zresztg bardzo starannie wykonana)

symulatoréw polowan w konwenciji FPP Tym razem jako
krwiozerczy jelen polujesz (ze strzelba!) namysliwych.
Swoia droga fajnie sie ich wabi - zobaczcie samil Do wyboru
jeden teren, jedna bron + lornetka, Naturalnie wszystkie
“szykany., jak podchodzenie pod wiatr itd., sq jak najbardziej
uwzglednione... Polecam wszystkim anty-fanom polowan i
ludziom obdarzonym nieco zwichrowanym poczuciem
humoru. O sterowaniu nie ma co sie rozpisywac - takie

| samo jak w kazdej grze FPE a zreszta w gre wbudowany jest

help. Catos¢ zajmuje hlisko 30 MB.

Wymagania: P100, 16 MB Ram, Windows 05, poczucie humoru.

KOLEKCJA CDA:

Oto'lista pelnych gler( ), ktore ukazaly sie dotad na tamach
CDA

Timeshocks - 07/98 - pinball
FA/18 Hornet 3.0 ! -08/98 - symulator lotu

Eastern Front -09/98 - turowa strategia

Flying Corps -10/98 - sym.ulato'r lotu (I
2 wojna)!
Alone in the Dark 3 -11/98 - przygodowka w 3D

GT Racing’97 - 12/98 - symulator jazdy
Prisoner of lce -01/99 - przygodowka
(horror) *
Motor Mash.__ -02/99 - zrecznosciowka +
samochody
FX Fighter Turbo - 03/99 - karate
| Spec Ops - 04/99 - komandosiiw. 3D;
' akeja i nie tylko
Prost GP. - 04/99 - Formula 1
Dark Colony™™ - 05/99 - RTS w realiach sf
Stonekeep! -06/99 - RPG (klasyka)
Wacki -07/99 - przygoddéwka po
' polsku
Die Hard Trilogy - 08/99 - akcja, strzelanie,
' jezdzenie
Fallout -09/99 - GIGAhit w

kategorii RPG

(*) - spis dotyczy TYLKO wersji catokompaktowych; oprocz
tegoiod 12/97 zamiescilismy wiele innych petnych wersji
gier, nie zajmujaeyehicatego.GD (np. Franko, Kajko.i
Kokosz, BattleCruiser AD3000, Pacific’lslands itd.).

Arcade Pool 2
(Team17)

Bilard stolowyasBastepne 3

tryby grys#z dodatkowo ogranlczonym
limiterniczasus

UK 8 Ball'=2:minuty,"Speedpool - 1
minuta 15 sekundioraz Arcade
Challenge =2 turyGrac (naraz) moga
dwaj gracze + 8'przeciwnikow
komputerowyeh:Demo“depakuje sig
do Tempa; potrzebuje okofo'12 MB na
HDD.

Uwaga: Na planszy z napisem “demo”
kliknijcie mysza u gory ekranu
(najlepie] w lewym gornym rogu), by
pojawito sie menu startowe.

Wymagania: P75, 16'MB Ram, Wind5/98, [lireclx_

‘Buzzle Puzzle
' (Currie Software)

- Sympatyczna gra logiczna _
'z elementami arcade, zbieranie kulek

(nie dajcie sie zmyli¢c stowu “puzzle”
- to nie o takie puzzle ch0d2|) Niby

nic takiego, a jako$ wcigga. Gra dla
kazdego. Demo potrzebuje niecale 4

Mb na HDD.

Wymagania: PC 2 Wings/ss.

Mwllc avar dha red
st 48 grol then Lnen Luks Ure bl

e tima awitamas

Ul ke warebul wel 4o
e
nrwed e aresy d0s el

Finaily, retvre s the
1 s amal-al taval




Castrol Honda
Superbike 2000

{Midas Interactive)

Wyscigi motocykh (zgadmjme Jak|ej
marki :)). Niezfa grafika. Do wyboru 1
motocykl, 2 tory, spora mozliwos¢
edycji parametrow maszyny. (i nie
tylko). Demo zajmuje jakies 36/ MB,
wstgpnie depakuje sie do Tempa.

Klawiszologia

A - gaz

Z - hamulec

> < - sterowanie
P/L - Zmiana biegow
M - 0gladanie sie

Wymagania: P133, 16 MB Ram, Wing5/38, DirectX '

'nm kala}na zahawna sslmulaeia
dzialan gospodarozych,
bawimyisie wmrawsdzsn
Mimo pozotniedzie ne _
gra jest na ty\‘s skomplikowana, ze
zadowoli wszystkiohfanow aler
ekonomicznych, a jedioezesnie est
bardzo zabawna (ogoinie w klimatach
Airfine Tycoon). W demie dostepny
jest tutorial, ktory szybko nauczy
Wasiwszystkich tajnikow tej branzy.
Demo potrzebuije blisko 100 Mb i
wstepnie depakuje sie do Tempa.
Demo konczy sie podidwadch latach
czasu gry.

meauanIa P166, 32 M8 Ram, Directk, WIng5/98

= :bﬂ'r:l:z momDU=

| ‘ozofgi,

Force 21
(Red Storm Entertainment)

Rok 2015, Il wojna swiatowa wiasnie trwa.

(Naturalnie znowu Rosja i Chiny nabruzdzily...). Tak rozpoczyna
sig gra, ktorg wprawdzie mozna nazwaé RTSem, ale duzo lepigj
jednak uzywac okreslenia “real-time 3D tactical wargame”.
Jest to bowiem skomplikowana i rozbudowana rasowa
strategia (facznie z wezesniejszym planowaniem przebiegu
misjil), rozgrywana wprawdzie w czasie rzeczywistym (w
grafice 3D) ale nacechowana wielkim realizmem. Dowodzimy
amerykariskimi
(albo
chinskimi),
sifamis
zbrojnymi:

artyleria,

lotnictwo - w
sumie mamy:
16 plutondw.
Nigsamowite
wrazenia, =
choé granie® E
jest prostaw.
absludze, (GDKGI&_!_ mitosnikow prozy Toma Clancy' £g01)).

Demo oferuje single misje i tryb multiplayer Catosé zajmuje na -
| HOD okolo93 MB; demo wstepnie depakule sie do TEMPa,
| stadwskazane jest mie¢ na C: MINIMUM 100, M8 wolnego

migfsea. | rie wism jak u Was - ale.u mnie, 10 pojawieniu sig
tego okienka z niebieskim paskiem ). uplynelo jakies 15-20
sekund, w czasig kldrych nie dziato.sie NIG. Dopiero potem
instalka ruszyta (sam proces instalacii tez nie jest specjalnie
szybki...). Wiec - cierpliwosci, robaczki, wszystko bedzie
dobrze:). ‘

Efekt koricowy wart byl zachodu (wschodu zreszta tez).

Klawiszologia:,

Ese -papa"

| Tab - nastepny oddzial
| Shift-Tab - poprzedni oddzia!

Fo - action dialog

- rozkazy ruchu
- patrolowanie
- relaks (7)
- fortyfikowanie
- camo (?)
- mosty
- minowanie
- forsowanie wzgorz (?)
-EW (7)
- wsparcie artyleryjskie
j - CAS ()
2Bakspaca - anulowanie polecenia
|| Spacja - mapa
“Kursory - Ujgela kamery
CTRL™ - zoom obrazu
Uwagi:

*Duzo wiecej o obsludze gry w dokumentagcji'wikatalogu z
demem. s "1

*Demo NIE DZIALA na procesorach"AMDIICyrix

« Jesli nie masz'akeeleratora, poczytaj readme zawarte w
katalogu z demem.

«Demo stwarza pewne problemy przy uruchamianiu z
Matroxem G200, 3Dfx, RIVA 128/128GZ oraz z AT| RAGE.
Tym niemniej na Voodoo 2 chodzilo bez zarzutu.

Wymanania: P233 (lub P200 + akcelerator), 32 MB Ram, SYGA 2 MB, DireciX.6.0;
Wing5/98,.wskazany akeeleralor.

Sinistar: Unlieashed
(THQ)

Typowa kosmiczna

strzelanina: lecimy przed siebie i
fupiemy we wszystko - ale wjakiej
oprawie (grafika 3D i w ogdle czad).
Demo oferuje 2 levele i zajmuje nieco
ponad 100 MB; wstepnie depakuje sie
do Temp. O sterowaniu wfasciwie nie,
ma ¢o mowic: raz, ze jest proste
(kursory, spacia, shift), dwa, ze jest
definiowalne, trzy, ze w demo
wbudowany jest help, a ponadto jest
osabny help w katalogu z demem.
Wiecej o tej grze w tym CDA.

Wymanania: P2-239, 64 MB, Wing5/98, DirectX,
wskazany akcelerator

AirLine Tycoon PL
(Spellhound)

_

Z poprzednig wersja tego dema sporo
0s0b miafo problemy. PowtorzyliSmy
je wigc--ale(jako premial) w poiskie;
wersji jezykowej. Weielcie sie w skore
wiasciciela matej linii lotniczej - i do
boju! (o klienta). Gwarantujemy mase
dobrej zabawy i Sporo rozmaitych
“mrugniec” autorow do odbiorcy.
Demo potrzebuje blisko 100 MB na
HDD...

vaauania PS0, 16 MB Ram, Win95/98




Civilizatien: Call to
Power
{Activision)

[ znow coé.dla tych, kiorzy kochaja
hiper-rozbudowane gry laczace
ekonomie ze strategia, zaprawione
dodatkowo watkiem imperialnym.
Fanom takich gier nie muszg przeciez
tumaczv, €o to jest Givilization...
Powielr za to, ze warto zaczag gre od
tutoriaia. Demo zajmuje 215 MB (!!1)
na HOD. Uwaga: po instalacji dema
zrestartuj komputer!

Wymasania: £200, 64ME Ram, SYGA 2 M,
Windnwsd5/98.

Panzer General 3D Assault
(SS1)

Porzadna strategia (c6z, to w koncu stynny. cykl

Panzer General) na porzadnym engine 3D. Efekty sg... ech, to
trzeba samemu zobaczy¢... Akcja nadal w czasie Il wojny
swiatowej, demo zawiera 1 misje (5 tur) i zajmuje jakies 40
Mb.

Uwaga: Grg uruchamiamy z paska zadan! -

Uwaga 2: Nie wiem, czy na kazdym sprzecie tak sie dzieje, ale
u mnie mingfo kilkanascie sekund (od momentu klikniecia na
setup), az gra zaczela sie w koncu instalowac (testowane na
Celeronie 333). Zatem radze uzbroi¢ sie w cierpliwosé.

Uwaga 3: wymagania sprzetowe podano na podst. presspacka
- w rzeczywistosci moga by¢ mniejsze od tych, ktdre widzicie,
wiec warto poeksperymentowac...

Wymagania: F200, 64 MB Ram, DlrectX, Win95/98, wskazany ékcel_m_mr {7

— P

| Jeszcze nie masz. .

1) y |
| Extras !

| midki, zdjecia Lary Croft, solucje po pols

INDEKS DEM
* AirLine Tycoon'RL

*Arcade Pool 2

*Buzzle Puzzle Demo

= Castrol Honda Superbikei2000
*Civilization: Gall to'Power
*Deer's:Bevenge Demo

*Force 21

*Ranzer General 3D Assault
*Pizza Syndiéate

* Sinistar; Unleaéhed

* Tridonis

Tridonis
(LK Avalon)

Jest to gra z bardzo popularnego gatunku RTS. Mamy doTL ,
wyboru dwie strony Konfliktu: obcych i Ziemian. Gra toczy I
I sig wiezasach wspolczesnych, tak wigc we wspolnym h ‘{E
wysilku ludzkosci przeciw najezdzcom z kosmosu wystapi
"altentyczny sprzetiwojskowy (m.in. polski PT91 TWARDY).
Obszerna dokumentacija, opis sterowania itd. w katalogu z
gra (wszystko naturalnie po polsku). Demo potrzebu;e okoto

163 MB na HDD. ot

vauania:-l’lﬂﬂ. 16 MB RAM, SV6A 2 2 MB, Win85/98

GITRETIT

| L(GTA Carmageddon 2), nowe levele do gier,

- ,-pames modki, grankv polskie magi, klasyka- 3

| =MP3-na poczatek gléwnle skiny do wm ampa

i ~ Pomocnej Dioni (na stronach CDA zmiescilo sig

Programy

+CPUldle - niewielki programik, ktory umoiliwia
podaie lnformame 0. jego typle |tp) Przydatny
drobiazg:

+ AGPsat Confi guration.- oS dla bardziej
zaawansowanych 'KOMPULErawcow,
posiadajacych komputery. AGP Umozliwia
kontrolg wielu'parametrowi

« E-mass'= program przydatay/dla tych, ktorzy
wysylaja duzo'danych poczta elektroniczng (tj.
duzo i'do wielu ludzi)

+MakeCD v2.0 - do robienia okladek na CD.
+Protector Plus v6.7.A01 - najnowsza wersja
programu antywirusowego. Zalecamy
zainstalowac (szczegdinie gdy nie masz zadnego
lub starszy niz 3 miesiace), Co tydzien przybywa
kilkadziesigt wirusow..

. «Windows Blind 0.95 - fajny programik, kiory w
Znaczacy sposdb zmienia wyglad naszego
Windowsa (bardziej niz wszelkie theme-packi).
Osobiscie bardzo przypad! mi do gustu..,

> WinNavigator v1.65 - ha! bardzo fajnys
manager plikowspod:Windowsi Szczegoln dla.
tych, ktorzy Iubig DOS Nawgatora. Jesli do mchn
sig zaliczasz - instaluj w.ciemna:

- =EuroPlus Reward (?}- demo programu do
nauki angielskiego. W/demie dostepny jest m.in;
'PELNY tesl, pozwalajacyiprecyzyjnie okreslic, w

“jak duzym stopniu znasz ten jezyk i od jakiego
poziomu zaawansowama ‘POWInienes rozpoeczac
nauke

|eszeze nie masz.. '!

~ =DirectX 6.1 dia W'85 - program. mezbedny
W|ekszosc demichciala dZIalaC Zainstalu1

| =Bonus 1 - jak zawsze, SpOro r6Znosci

ﬁ.mekawe uzytki, co$ dla fanow UFQ itp. Okolo
| MB

"
-Bgnus 2 - wszystko dla gracza: tipsy po
\ polsku trainery, dodatki do samochodOwek—

save y itp. Ponad 21 MB. .
+Scena kompulerowa - stuff z  kilku zachodnich.

sceny komputerowe; . Okolo 39 MB.
~ +FPP Zone - nowe oblicze kacika FPP Zalecamy 3
oglqdame pod Internet Explorerem.
Jakleé 17 MB atrakcji.

rale to dopiero poczatkic)
_Em]u_rlg_uu_wszystkm anonse do

mniej niz 50%,..)

" sPatche r
Colin Mc Rae, Dungeon Keeper 2, 2
Expendable, HoMM 11l pl. Midtown Madness#*
Need for Speed 3,Requiem. Star Wars,Rogue
Squadron

Problemy?

Uwaga: u czesci z Was moga wystapic dwa
problemy, zwigzane z proba instalacji
programow shareware. Oto metoda ich o
usuniecia:

« WinNavigator - jesli nie chce instalowac sig
spod nowego menu - instalujcie manualnie lub
spod starego, Pomoze!

~AGPset - przy problemach z instalacig
wystarczy odpali¢ go bezposrednio z.CD

(katalog Tools); nawet nie tizeba'instalowac.




&P okiadki na CD

gine wensje gier

*STRATEGICZNY OBWROT

Gra Campaign 1776: The American Revolution,
czyli turowa strategia, pokazujgca  walke
Amerykandw o niepodiegloéé, ma powazne
problemy. Jest juz praktycznie w fazie golden-hety
(czyli tylko wytloczyé mastera i...), a tu moze sig
okazac, ze nigdy nie ujrzy $wiatla dziennego
Dlaczego? Raz, ze dystrybutor (Take 2) nie bardzo
pali sig do je] wydania, Dwa, ze jej autor ma przeboje
z TalonSoftem; atoz mral dla nich rohi¢ kolejnego
Battlegrounda, a nie to, co zmajstrowal troszkg
tak na wlasng reke. W kazdym razie prawnicy beda
mieli pare miesiecy “zniw".,

* HANGSIM

Wilco Publishing fimiszuje juz swa symulacje lotu
maszynami (?)  bezsilnikowymi:  lotniami,
szyhowcami,  specjalnymi  spadochronami - do
akrobagji, itd, W sumie ma by¢ do wyboru 6 takich
urzadzen. Atutem ma tez byc bardzo staranna
fatorealistyczna grafika 1 realny model lotu
Dostepny bedzie m.in. swobodny lot, lot z
ingtruktorem albo... walka powietrzna (1) - g
stracanie innych lotniarzy, Ciekawa opejg bedzie
mozlwo$é tworzenia wiasnych pojazddw 1 grafiki w
grze. Premiera - gdzie$ wczesng jesienig

MATURE

* TREAD MARKS

Pamigtacie Tank Racer - czyli wyscigi czolgow?
Podohalo sie? Bo jesh tak, to powstaje inna gra
oparta na identycznych zasadach - a mowa o Tread
Marks. Tyle tylko, ze oprocz tordw mozna hedzie
Scigac sie (i demolowaé otoczenia) na arenach
Premiera gdzies pod kaniec jesieni tego roku

* 350 MLN INTERNAUTOW

Taka liczha - wedle szacunkdw - bedzie korzystala z
steci v roku 2003. A paki co, w pajgczynie ugrzezlo
okolo 130 min ludz, a co roku przybywa biisko 40
min, nowych fanatykow. W tej chwili z Internetu
korzysta 2.2% mieszkaicdw naszego globu (z
czego wigkszosé w USA)

o NOWY STANDARD MUZYCZNY
Przedstawicielstwo ponad 100 firm
fonograficznych zakonczyla prace nad nowym
standardem muzycznym. Specyfikacja zostala
zaprojektowana przez Secure Digital Music
Iniiative (SDMI) i zaleca wmontowanie do urzgdzer
odtwarzajacych cyfrowa muzyke odpowiednich
mechanizmow oraz oprogramowania, ktdrego
zadaniem bedzie lmitowanie liczby operacii
kopiowania danega utworu. Wigcej na ten temat -
http:/Awww wired.com/news/

+V00DOO3 | SPRZEDAZ

Jak podajg media w USA, najnowszy pradukt firmy
3dfx - seria kart Voodoo3 - $wieci swdj triumf
Karta sprzedaje sie najlepie] ze wszystkich
dostepnych kart graficznych. Najwieksze uznanie
uzyskala  wersja Voodoo3 2000 (cena do

mozliwosci}. Drugie migjsce zajmuje Voodoo3
3000

nozyczki, pudetka na pefne wersje, pewna rgka

Minimaine wymagania sprzelowe
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UWAGA PROMOCJA!
- PODKLADKA POD

MYSZ Z GRY JAGGED

ALLIANCE 2 GRATIS*

posrednio w TopWare

| ';f(oﬁca wrzesnia 99. IINT'ERACT{VE

fzy zaméwieniach -l I J u

PREMIERA WRZESIEN ‘99!

§przedai wysytkowa: tel.: (033) 81 30 316, fax: (033) 81 30 304, www.topware.pl; email: zamawiam@bb.topware.pl
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< TEST ORIVE i ietni ie- ¥

VEST DAIVE ¢ nlengyWnOSE Krzykow pig- | ok wszyscy Swietrie pamie , :
Seria Test Drive (from Accolade) to matuzalem na . . tamy, miasta w poprzednicz- ) :
rynku rajdéwek (pierwsza czest pojaivla sie jeszcze wmﬂvnn mm'ﬂﬂwaﬂvch (ﬂlﬂ ce byly 3 - wzorowano je, 72 : {g
na C-64...], choc astatnio je popularnosc znaczaco . q bardzo luzno zresztq traktu- S LR
zmalala. Czy szdsta czgst cyklu, twarzona przez ma mkmh B sﬂ Mkﬂ m, klﬂ jac wzorce, na trzech "nie- s
tych samych developerdw co TD 5 (The Pitbull '

Syndicatel, zmieni ten stan rzeczy? Producenci I‘lv fie [II‘ZVlIIlIlﬂ SIE m] swvnn wielkich amerykanSkIGh Lo

twierdza, ze tak - poniewa? (to «ch opima) udaia im wm) WZII[:ISIIII:II IIIllII[IWV[:II me dach, w tym San anc.lsco
sig w niej polaczyc duzy realizm jazdy z typowg czy los AngE|es‘ Tu, b w

LTSV N D | fesy naczqco werosia od chwi- dVYC'liGE, teatrem dziatarl be-
usatysfakcjonuje tak zapalonych symulantéw :), jak dzie tylko jedno. Futurystycz-

RIS B | (i, gdy do grupki najpopularniej- | ne. A cidlej - historyczno-

niektdre informacje (np. ze uszkodzenia pojazddw . futurystyczne. Gdyz zapro-
szych wérdd graczy niepopraw- S e

nie bedq yvyW|e|'aIy wplywu na |ego  osiagl jﬂkt;owanojewopar‘ciuonaj-
podpowiadajg nam, ze fani maksymalnego realizmu

jazdy heda jednak troche krecié nosami. Jakie “W“ W"WW“W mﬂmmm bﬂPdZIi:‘l] NS = fUtIUI"O-
zmiany zaszly w TDG (w stosunku do TD5)? Np ozasy doffezva Grand 0 Ingéw; fantaSt'j.W !Bt 70i .80-
samochody podzielone zostaly na 4 rdzne klasy (nie . ' Mrok i tony $mieci. Kosmicz-
bedzie mozns écigac sie naraz wozami z kilku Auto. Ta nlﬂ]]ﬂ Wit Wi 8, kompletnie niefunkcjonal-
kategori);  kazdy wdz posiada  wlasng .Y pzdy. Spoleczngs’ci rdz-
charakterystyke jazdy 1 sklada sig z co najrlnmﬂei “alwvmadmmg Ii SHVenarodowosei | wyznan.
1000 polygondw. W sumie hedzie ich ponad 4 i ) R ;
Do tego dojdzie 30 tras {z hakiem) - akcja dzieje t['ﬂwm'swﬂﬂ,'] 118 14 ; I:_lc:r kIIrlerg [ﬁ::ivavem
sie w Europie 1 USA, Ulepszono tez engine; hedzie = jaoer p '

mazna graé nawet w 1600x1200 w 24-bitowe) “mlunlka 11
palecie barw. Premiera - jesienig

; UGGy naci
roucita ne holRRRRIY ybeenitemor-e-

o7y, Wym |

Becd entuzjastow klona- | naprawde agresywni i napraw-

i (powiedz do mamu- | de myslacy. Tym razem tez nie

Rzeczq najzupe Vig ' HER B i: Bl przeprowadzania | bedqa oni mie¢ zahamowan
ralng, tak zrozi i - tar _ erymentdw gene- | przed poszczuciem tamigeych
po A musi by t 101 BIBRIO! pycznyeh. Nad pimi wszystkimi | prawo (czyli... wszystkich?)
pojawily sie pi | Przez s za$ wisi niczyltFatumMlo nim | grupa SWAT czy dzielng kompa-
sobie | sprzedawala sie tak sobie... do czasu nadcmgajqcei 23 ; . | nig nie mniej QZlelnych qunlerzy-
premiery filmu Titanic, | nagle okazalo sie, ze bardzo drusia G. premig | 4 & 3 : kdw! Wreszcie, w trakcie prze-
wierne odtworzenie wnetrza tego statku jest JNEETIRO R (T{EH i ' l - ziging m bijania sie przez dostarczone

< TITAMIG I MARKETING
Pamietacie przygoddwke (recenzowang na lamach
CDA) Titanic: Adventure Out of Time? Byla taka

magnesem  dla  wielu  maniakdw 1 po ponowali juz pg { Gh 28 J [ jen = nam przez Optimus materiaty
niespodziewanym wznowieniu ten tytul zaczal 1$¢ dwiadczeniem 7 18T prasowe, Wyraz’nie widoczne
’ak‘"f”"j o Ll tjé:“ ZP el | prawem sequlINVSEERG ; zba (10 QWBIA 2 noWBHo? | staje sie, ze twdrcy nastepczy-
I o R R R | jcdynie dobudd 76018 G0 , kor 4 Offla. Vodelowa- | ni GTA{ w oparciu o nig zamie-
e oprawe. Hm, ? Varne|' fio ! ) (flopiedd"OdnIe] zrzu- | rzajg stworzy6 nowy kult. Two-
WINDOWS CENZOREM my. Juz jednt , Cia BIEktramk Cé {@ulice Miasta | rzenie drobiazgowego, napraw-

i . , GEWTIDE ] fimeny ) efektel o0- | de drobiazgowego (kazda z grup
icrosoft planuje wmontowanie w nastepne edycje 7 3 ; 1 :
Windows czegod w rodzaju "cenzora”, kiory na [NERICRELGREEDS: : : 18 EGRONE BkEyzmu _de g u dyspoan]e pOteznym' wielo-
zyczenie uzytkownika bedzie hlokowal w grach [ IERACI]x: (8 i Nakyr Jt L J at pigcdzioBjg- | stronicowym  opisem) tla
rozmaite “brzydkie rzeczy” - od scen przemocy po nie zauwazyl i Y 0 | BLE [ W:E" 5zlo0éci (hl‘ﬁ éwiadczy otym bardzo Wymaw-
“wypikanie” co  soczystszego  slownictwa krzyzowa §ig HE Fi ENL?). Ponadto | nie.

Inicjatywa, ze tak powiemy, kontrowersyina mi niz proSEet | . . ia iRz, k Ifll"'Ei pI‘;E]--

Podobne opinie panuja w wielu rozmaitych firmach Byé moze, {ednak nawe 1 . - glismy okg ie Czy jednak uda Sie to im? W
produkuiaeych gry g0 nie jest cigste dzilia HA: Logtlon | sytuacii gdy éwiatto dzienne uj-
ich obecrEtneendasniat . 19688aladle swdllko- | rzaly naprawde tréjwymiarowe
Gity! tall sigMoni | irdwniez " nieggaegzne” miejskie

1 own Mad-
\ ! Desdl pomina-
A

v’ j 5poso-
pchodo-
-1\ gi

= TRIBES EXTREME

Dynamix zapowiada Trihes Extreme, single-
playerawego sequela Starsiege Tribes. Co jednak
nie aznacza, ze nie bedzie mozna pograc po sieci

|\ s - : B yjcmy

|
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Grand Thef Auto 2
Take 2 Interactive




TAYIRT
estament
oakrywcy

#+Bég stworzyt biale ptaki, ktére nigdy nie odpoczywajg na
ziemi | nawet umierajg w chmurach. Ale 2ty czarnoksieznik
ukradt jaja zlozone przez biate ptaki, a bez tych stworzen
klatwa spadr\ie na kraing Amerzone | pograzy ja w chaosie".

Czy uwierzyé w indiahskie basnie i legendy?
Jaka tajemnica kryje sig w historii wyprawy z przed 60 laf?

Dlaczego wszyscy pragng byé trzymat sie
z dala od Amerzone?

Amerzone fo gra przygodowa, kitéra zostata catkowicie
przettumaczona na jezyk polski. Jej akcja toczy sie
wspélczednie w fikeyjnym kraju Ameryki Potudniowej,
gdzie. |egehcly przeplafajq sie z _ol(a‘uth rzeczywistosciq.
Amerzone uzyskala nagrode na targach Milia

w Cannes za najlepszq grafike i animacje.

”Gmfika jest cudowna, infer‘fe:js prosty,
a fabuta fascynujaca”.

_ +Przepiekna, zniewalajaca, czarujgcal Trudno znalesé
=== sfowa, by wyrazié podziw dla Amerzone. Nie sposéb
= pozostaé obojethym na tq powddZz barw, niebiakskie

krajobrazy i efekty dzwiekowe, ktére powoduja,

2e chcesz zatongé w przygodzie".

+Praca kaonama przy Amerzone jest absolutie
niewiarygodna i godna szacunku,

Amerzone jest tak samo dobra pod wzgledem fabuly,
jak i grafiki”.

dystrybutor
nie Polski

4 plyty CD za 159 zlotychl

MICROIDS

Wiszystkie logo | znaki firmowe sg wlasnosclg tychio firm, Uiywanle ich w jakiejkolwick postaci bex zezwalenia zabronione.
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«GRY TV e I]l‘llﬂl‘ﬂll'liSlﬂﬂh Techlandu Dysponulesg kswmm @ﬁvwad-
Nowy program po polsku, w calosci podwiecony i CZBFIIGIm W,U.JS owym, zqazq ze-
grom komputerowym oraz najnowszym tendenciom 00g ﬂﬂ“lﬁﬂﬂet ME' 18 | msty i mysliwcem Star Worm,
na rynk multimedialnym, wzbogaci od 1 sierpnia A Reszta zalezy juz tylke od Cie-
1999 roku oferte kanalow tematycznych platformy ﬂlll "“Hiﬂ ﬁlBI‘[]lin. NIB bie... Fabulg gry tworzy jeden

cyfrowej Cyfra+- 1 sieci kablowych. GAME ONE to : : : in | ze znanych polskich pisarzy sf i
program  skierowany przede wszystkim do Spieszq sie, po m‘ﬂsm N]ma SWaje ona tez powinna byé mocng
mlodziezy regularnie korzystamce]yz kansoli lub -gido skm“ Niedawno Illllﬂ strong tej gry. Nie chee tu
komputerdv.. GAME ONE v sposdb wyczerpujacy omawiaé ]B] zbyt Szczegélowo
prezentuie swiat gier video i komputerowych, JIEVITE] sm Eksmpmmﬂmﬂ' lam]wm gdy2 popsuie to Wam przyjem:

pozwala widzom lepiej zorientowad sig w

nowodciaeh, informuie o ciekawostkach z rynku JIIETFYIT I]l]ﬂﬂ] roku 1997, Wkrol- MOSGrpaZnlelsze) Eal?(aWY‘ WIRE
komputerovego. GAME ONE w polskiej wersji to N " powiem JeszCze Tylka, ze |est
trzy podstawowe hloki programowe - GAME PLAY, A 188 (ﬂl‘lv cIym whrdlee” to ona 'I"]le'lmea'r‘r;all( a ponadt':o
WARPZONE | FOCUS oraz wiele wideoklipdw . A ] umozliwia wielokrotne ukon-
zrealizowanych na bazie gier komputerowych mm] “WWW['E sml‘“km ﬂﬂlﬂﬂlﬂ czenie gry na rozmaite 5p0s0-

Program nadawany jest cztery godziny dziennie (od . ; fawsif ain i by. Multum misji (tak singlo-
20.00 do pdinocy) na tym samym pasmie co kanal )) Il[lWIIIIlﬂ ﬂﬂ]ﬂWIG sm nfia m‘a wych, jak i tworzacych kampa-

MINIMAX. GAME ONE dociera do 750 tysiecy ml lII‘IIIV . [:ng [:mns 'I'a mm

widzow - abonentow Platformy Cyfrowej Cyfra +

i sieci kablowych w calej Polsce. Polska wersia JEYRT|F] oy ak[:“ i svmuhﬂ" lotu

programu stanowi czesé powstalego w 1998 roku . )
francuskiego  kanalu  GAME ONE, keérego LT hvﬂ Ilalll‘ﬂWﬂE HIUSIWIII

wlagcicielem jest Canal + (50%) 1 Infogrames

(50%), Powyzszy  tekst  jest  oficlalnym MIIII!III n "aszvm WVIJIISlﬂlII
komunikatem prasowym Cyfry + nvm (]E$|I mzm 0 "m% Imlskm
» TOME RMDER 4 gpv) mﬂaplﬂmem

Bidos pusil farbe o 4-tej czesel kultowego Tomb
Raider. Gra z podtytulem Last Revelation ukaze sig —UGLYJT_
jednoczesnie na PSX 1 PC (cho¢ termin premiery —_—eeeeee

jest wielka niewiadoma). Niewiele wiadomo o fabute , . L
| zasadach gry - w kazdym razie producenci Autorzy nie ukrywajq, ze inspi-

zapowiadaja sporo zmian; ponoé punkt cigzkosci racjq tej gry byly tytuly (filmy i

fabuly ma byé nieco przesunigty - potrzeba bedzie gry) tej klasy co Blade Runner,

R R R e el | G-Police, Terminal Velocity, 5th

R LR R LR RN | Element, Judge Dredd, Bat-

jakby lekko sig wyczerpywata man. (Producenci twierdzg, ze
CC bije konkurencyjne gierki na

o LARA | PLAYBOY glowe pod kazdym niemal wzgle-

Pogloski po sieci sie rozeszly, 78 w jednym z dem!). Oto przenosimy sig do

kalgjnych edycy pisma Playboy, na rozkladowee miasta (a wiadciwie - miast)

(c2yli coverze) pojawi sie sama Lara Croft. Ciekawe przyszlodci, gdzie rozmaite

tytko, czy bedzie to wersja silikanowa, czy tez moze zbrodnicze syndykaty toczg z

jedna z “body-dublerek™ ukaze nam swoje atuty? soba walke, aisama polic]a nie

Z tego co sig (Iovvledznehsnjy'pljawdqpu@bmepsza jest bynajmnigj jednoznacznie

jest druga wersja, a ptaszki cwierkaja, ze ma tam PR .

by Nell McAndrew. No no.... Nie jest tylko do korica przedstawmmlem IR i | F f o ; :
rzadku. Nawet Ty - bohater gry | nie), catkowi- y warunki atmosferyczne i po-

wiadome czy te zdjgcia beda dastepne w lokalnych - , . P x YL L
edycjach Playboya - nie jestes calkiem $wigty: po- | ta swoboda _ . godows, "zywe" miasto (ruch

DA

dobnie jak w Jedi Knight mozesz | ruchu w ob- "y _ ' uliczny) itd. Co do grafiki -
«SEGA BALLY 2 W miarg rozwoju gry opowie- | rgbie mon- - oceficie sami robocze wersje
Nowe wydcigi samochodowe. Druga czesc dZieF': sig po jednej ze Stzf‘ﬂni ZBIé strualnié  wiel- : 8 & : screendw. Niech one same
popularnych swego czasu wyscigdw - Sega Rally Twdj aktualny “wspélezynnik | kich miast, niemal - éwiadczg za siebie. A do tego
N BRI | moralnosci”  niejednokrotnie | dowolna (i zalezna od ¢ TS dzielo techlandow- | dojdzie masa renderowanych

B A R LA urd | wplynie na rozwdj fabuly gry. | gracza) rozbudowa i kon- "} céw), wysokie Al wroga, | filmikéw.
pogodowe, bezposrednio wplywajace na jazde figuracja pojazddw, ktorymi powalajaca grafika, masa efek-

R SRR e E sl | Pomdwmy przez chwilg o gfdw- | sig poruszamy - to brzmi im- | tow Swietinych, wielki realizm | Gra wykorzystuje nie tylko roz-
LAt RTINSt | nym bohaterze. Wozuj sig w | ponujaco. lotu (i uszkodzen pojazdéw). Do | maite pady, joye (z feedbac-
MR L IR athg | role czlowieka na smyczy, smy- tego zroznicowane opracowa- | kiem), ale przewidziana jest tez
IBDsl,JDx‘(iDO[;ﬂaZGrl;u?S;?Lluni edifetfup\;iicgﬂidzﬁlié?ig ez, kr;é'"ej nie _mpie przegryzc. Wielkim autem gry powinna | nie fx'-éW [Ipraktyczni.e kazda obsiuga hlelmévy'BD.’ Do tego
P e EE o o Jestes catkowicie kontrolowa- | byé jej oprawa audio-wizualna. | dzielnica Miasta ma inne tlo | nie braknie mozliwosci gry w
B L3 ny. Ale mozesz wyrwac sigspod | Znakomity engine (oryginalne | dzwigkowe). | jeszcze zmienne | sieci (autorzy cheg otworzyé
kontroli - niszczac element specjalny serwer, dedykowany
przestgpczy w ukladzie plane- | 8 mitognikom muliplaya). O dacie
tarnym Pandemia (to natural- : premiery nic na razie nie wia-
nie tylko jedna z mozliwoggi ofe-. 2 : domo. Wszelako (na podstawie
rowanych przez scenariusz). L SR, : "przeciekdw”) mozna wysnué
SN T teorie, iz byé moze trafi ona do
NAGRODA ZA GRAFIKE!! = e : e : sklepdw jeszoze podczas waka-
T R S iz cji! Coz, G-Police byta gra, kto-
ra zmusila mnie do zakupu ak-
celeratora grafiki. Ciekawe, do
czego zmusi mnie Crime Cities?
Az sie boje pomyslec... ]

Crime Cities
Techland
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wige fani RPG doczekali

$ig Penesansu gier tego

ypu na blaszaka. Po kil-
ku fatach posuchy RPGi pojawiaja
ip teraz  takg czestotliwoscia,
jak w zesziym roku shoolery, a
dwa lata temu RTSy. Obecnie
trudno nawet zliczyé RPG, b
gry udajce ten gatunek, a po-
jawiajgee sig w skiepach lub za-
powiedziach producentow. Ko-
Iejnym RPG, kiry zaistnieje w
niedalekiej przysztosci w Wa-
szych domach, hedzie The Lady,
thie Mage and the Knight,

ELD /

LMK powstaje wlagnie w Larian
Studios, niemieckie] firmie, ktd-
ra kilka fadnych lat temu stwo-
rzyla Realms of Arkania. Gre
swego czasu popularng i gry-
walng. Do$wiadczenia wigc im
nie brakuje, rodzi sie jednak
pytanie, czy starczy im umie-
jetnosei, bo konkurencja jest

slawa sq dla niego najwazniej-
sze. Wybuchowa mieszanka,
prawda? Przygody naszych
przysztych  bohaterdw roz-
poczng sie na wyspie Rulat i to
jak na razie tyle, co wiem o sto-
ry LMK.

Jak hedzie wygladaé rozgryw-
ka? Tak jak w przypadku wigk-
szo$ci RPGdw bedziemy podrd-
zowaé po krainie pelnej fantazji
i zagadek. Walczyé w imieniu
dobra, odkrywa¢ tajemnice,
rozwigzywaé zagadki, wplaty-
wac sig w rdzne konflikty, rato-
waé kogos z klopotdw, znajdo-
wac skarby, rozmawia¢ z NPC,
nabywaé nowych umiejetnosci,
walczac przy tym za pomoca
miecza i magii. Taki RPGowy

me'ie. Nie wiem jak Wy, ale ja
jeszcze troche sie bocze na ten
system walki w RPG. Nawet
grajgc w Baldur's Gate czasa-

znakomitej formie (vide Bal-
dur's Gate). Fabula LMK po-
wstala na podstawie karciane-
90 RPG wydanego przez Fanta-
sy Products i ta firma wspdl-
tworzyta réwniez kompute-
rowg wersje LMK, Gtéwng
0sia, wokét ktdrej obraca sig
akcja gry, jest zycie i przygody
trzech bardzo rdznigcych sie
postaci; Pani (Lady), Maga
(Mage) i Rycerza (Knight).
Pani jest martwa Elfka. Pigkna
i nigbezpieczng fuczniczky. Mag
posiada wielkie zdolno$ci ma-
giczne, ale czesto nie potrafi
nad sobg zapanowac. Dopetnie-
niem jest Rycerz. Silny wojow-
nik, ktdry gteboko wierzy w
swaoje rycerskie ideaty. Honor i

A

standard. Nic dodac, nic ujaé.
Walka, tak jak to od czasu uka-
zania si¢ Diablo bywa, jest oczy-
widcie rozgrywana w real-ti-

mi wiciekatem sig na ten siecz-
kowy real-time. Wole jednak,
kiedy gry o rycerzach i magach
rozgrywane sg na tury. Tak jak
to ma miejsce w trylogii Hero-
es of Might & Magic. Jakog mi
nie pasuje do klimatu rozgry-
wanie potyczek w real-time.
Wrogowie (jak zawsze w zapo-
wiedziach;)) majg posiadac wy-
sokie umiejetnosci walki, przez
co z nigktérymi bedzie cigzko
sobie poradzié. Wiekszosé
przedmiotdw, jakie napotkacie
w grze, ma sig nadawac do uzy-
cia. Z tego rozumiem, ze w
przypadku przechodzenia przez
zamkowa kuchnie bedzie moi-
na podprowadzié, a nastepnie
Zjiesé jakas kielbase ;). Roz-

grywka toczyé sie bedzie w
sposéb nieliniowy. Zapomnijcie
o wszelkich solucjach. Trzeba
bedzie polegaé tylko na sobie!
Nie wiem jak Wam, ale kiedy zo-
baczytem po raz pierwszy scre-
eny z LMK, to zaraz skojarzyly
mi sig one z Fallout. Podobny
pélizometryczny rzut kamery,
16 bitowa paleta barw, tekstu-
rowania, rendering... To
wszystko zdecydowanie bar-
dziej przypomina Faliouta niz
Baldur's Gate. Niemnigj jednak
nie oznacza to, iz graficznie od-
biega od dzisiejszych wysokich
standarddw. Nie, jest catkiem
w porzadku. Warto wspomnigé
o ilogci lokaciji, gdyz jest ich az
10 000, czyli tyle samo co w
Baldur’s Gate! Wyspa Rulat nie
nalezy zatem do najmniejszych,
Ciekawie zapowiada sig éciezka
dzwigkowa LMK. Ma to byé
bardzo dynamiczna mieszanka
muzyki z cedeka plus Wavy, od-
twarzajgce gadki podczas gry.
Speech'ami ma rozmawiac,
oprécz  bohaterdw, okolo
osiemdziesigciv NPC, co jest
rezultatem calkiem dobrym,
aby nie powiedzieé bardzo do-
brym.

Pdki co nic nie moge napisac o
multiplayer LMK. Dotychczas
prace nad nim trwaja, wiec nic
pewnego na razie nie wiado-
mo. Na blizsze informacje o
multiplayer trzeba jeszcze za-
czekac i mie¢ nadzieje, ze be-
dzie on stat na przyzwoitym
poziomie. Za to moge juz napi-
sa¢ 0 wymaganiach sprzeto-
wych LMK. Aby zagraé, musi-
cie dysponowaé zaledwie P 90
i 16 RAM, Blizej zainteresowa-
nych tym RPGiem zawiada-
miam, Ze ukaze sig dopiero za
kilkanascie tygodni. Na razie
mozecie spokojnie  konczyé
Baldur’s Gate. [ |

The Laty, the Mage and

the Knight
Larian Studlios/Attic

W produkciji

*PIZZA PO POLSKU - RAZ

Pizza Syndicate to gra, w ktdrej przyjdzie nam
weieli¢ sie w role kierownika pizzerii. Gra bedze
zawiera¢ w sobie kilka gatunkdw, ktdre tworzq
razem unikalng mieszanke - i tak znajdziemy tutaj
typowego menedzera (tworzenie sieci pizzeri,
przyjmowanie, a czasem i zwalnianie personelu),
symulator (z szeroko rozbudowang czescig
ekanomiczng), elementy gry typu action, a nawet
elementy  roleplaya {ponad 20  réinych
wspdlczynnikow charakteryzujacych Twojg postac
1 wplywajgcych zdecydowanie na przebieg gry). Jak
na gre ze slowem Pizza w tytule, tak wazny element
jak kompaonowanie pizzy wlasnego pomyslu tez nie
zostal pominieby - chociaz tutaj lepie; nie
przedobrzyc - w koiicu "wirtualni ludzie” beda to
jesé, a chyba nikt nie chce zbankrutowac (nawet
wirtualnie :}. W Pizza Syndicate znajdziemy dwa
podstawowe tryby rozgrywki: kampanie oraz
“personal missions”. O ile kampania nie wymaga
specjalnego omdwienia, to "personal’ missions”
bedg na pewno dobrym rozwiazaniem dia osdh
poczatkujgcych dzigki mozliwosci uproszezenia wielu
rzeczy. | tak osoba nie wyznajaca sig w ekonomi
bedzie mogla zwyczajnie  wszystkie  aspekty
ekonomiczne przekazad sterowaniu komputera. Gra
bedzie oferowala takze tryb samouczka, ktdry
poprowadzi gracza za reke przez wszystkie
zakrecone aspekty sterowania pizzerig. Grafika w
grze jest bardzo kolorowa, wrecz cukierkowa
Wszystkie elementy potrzebne nam do sterowania
(czyi podreczne menu) zostaly przedstawione w
bardzo intuicyjny sposdb, ekran zdobig liczne ikonki,
a pizze wygladaja bosko - a2 chee sie zjies¢ monitor:
Taktyka, jakq zastosuje gracz, bedzie miala
decydujacy wplyw na przebieg gry. Np. niektdre
reklamy skutecznie dzialajg tylko na pewne grupy
spoleczne (ciekawe, czy wirtualna mlodziez te?
przesiaduje godzinami przed telewizorem). Warto
pamietac, ze bardzo agresywna polityka gracza
predze] czy poiniej wplynie na postepowanie
przeciwnika, i w niedlugim czasie sam gracz bedzie
mdgl spodziewac sie rewanzu w postaci demolki
lokalu. Ale od czego jest ochrona...?

Gra bedzie oferowala do 5 komputerowych
przeciwnikiw, 20 metropalii, grafike w trybie High
Color (65536 koloréw), rozdzielczosé 800x600,
17 misji w kampanii oraz misje dla trybu persanal,
pomoc online i samouczek, muzyke wlasciwg dla
konkretnych krajdw (20 rdznych podkladdw)
Trzeba doda¢, ze nasz pizzowy interes mozemy
razkrgcad w 20 znanych metropoliach. Wirtualne
miasta bedg zbudowane z kilkudziesieciu réznych
typdw budynkdw - spotkamy tu zwykle budynki
mieszkalne, sklepy, puby, szkoly i uniwersytety,
biura, hatele, wiezienia (!11), koscialy, fabryki a
nawet kompleksy portowe. Zaleznie od budynkow
(3 tym samym ludnosci ktdra w nich mieszka) gracz
bedzie musial odpowiednio dobra¢ swaje menu, aby
zaspokoic jak najwiecej os6h. Kompromis nie raz
hedzie jedynym wyjsciem z sytuacji. Skaro bylg juz
mowa o budynkach, pora przyjrze¢ sig dokladniej
ludziom, ktérzy je zamieszkujg. Ludnosé miast
bedzie podzielona na kitka grup, a wsrdd nich znajdg
sig: VIP'y, dzieci, mlodziez, studenci, pracowvnicy
{zardwno ci umyslowi jak i fizyczm) i wielu innych
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*A-10 WARTHOG ZAWIESZONY!

Origin poztanovad zavsesic prace nad symulatorem

latajace) Swam”, czyl A-10 Warthog. Przyczyny sg

rozmaite, ale 1dzie glowne o to, ze Origin zamierza

koncentrowac sig yldwnie nad grami typu on-line

Twidrey A-10 nie byl szczeshva z te) decyzp -
zone jest, ze gra ukaze sig |ednak,
@ priez innego vydavice

* QUTLIVE

Gra akep. Akcjag

polovsie X viale

surov:cov mineralnych. Wielka Rada mdnlpul uje w
kodzie genetycznym, cheqc stworzyC swo) Swiat
Jednym stowem jeszcze mie vaadomo co to bedzie -
procz tego, ze trzeba bedzie sporo sig nastrzelac

*TOP TEN
A oto hsta gier, ktore niefle sprzedavsaly sig
ey na terenie USA. J

; symulatora polovan

podczas v
maglo Lan

i Total Anmifulation: Kingdoms
2 Star Wars Episorle 1 Phantom Menace
3 Ranb Goid Edhtion
4 Raller Cuaster Tycoon
For S[)EPd High Stakes
s Emisude 1. Racer

10 Cabela s B\q Game Hunter 2

DIABLD 2 POD CHOINKE?

dradza, se premiera Diablu 2 (ale taka na

bank, na 200% itd) bedzie niala miejsce preed
senglam Bozeyo Narodzenia - Lak by gra mogla
oinki Lysie ragnionych fandw. Poki

€O gra jest v fazie beta-testow
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JOSEPH

Ewolucja w grach trwa nie-
zwykle szybko, a zmiany cze-
sto sq przefomowe. Niedaw-
no takie tytuly jak Half-Life i
Starsiege: TRIBES, nalezace
do wielkiej rodziny FPS (first
person shooter), wniosly
nowgq jako$é i innym poziom
gry. Studiujac nowe trendy i
rozwigzania, czerpigc réwniez
ze swojego bogatego do-
$wiadczenia, specjalisci z The
Whole Experience wykonali
nastepny krok, dzigki ktdremu
gracze dostang powainy po-
wiéd, by nie rusza¢ sig z domu
i grzaé sie przy komputerze
przez wiele tygodni.

Wsrdd dotychczasowych ty-
tutdw FPS, mato ktéra gra to-
czy sie poza waskimi karyta-
rzami, tunelami i wawozami,
ca staje sie juz powoli mecza-
ce i klaustrofobiczne. Nowa
gra z kuzni The Whole Expe-
rience to Experience, a jest
ona rozlegtym §wiatem w sty-
lu Trespassera z dynamikg i

akejq bedacg kombinacja Half- :

Life'a i Quake'a. Tak w kazdym
razie reklamujg ten tytut
twdrcy gry, a screeny rzeczy-
widcie wyaladaja znakomicie,
ale o0 samej grze przesgdzaé
na pewno teraz nie mozemy.
Oto kolejne informacje. Gra
ma by¢ kombinacjg przygody,
akcji i morderczej rozwatki,
okraszong ultraszybkim engi-
nem 3D stworzonym w siedzi-

I:anlazia, fantazja, bo fantazja
jest od tego

bie TWE. Tworcy wieszczg, ze
bedzie to zupetnie nowy gatu-
nek, ktéry powali nas na ko-
lana i przyklepie.

Scenariusz Expierience jest zu-
pelnie odmienny, znacznie bar-
dziej udziwniony, niz jakikalwiek
z rodziny FPS. Weielasz sie w
role Ti Guat, legendarnego Gol-

QDDD

-t eanacet £ by LY U8 O Wit
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den Quagmire (Quagmire to
rasa, do ktdrej nalezy takie
Alien). Planeta, na ktérej za-
mieszkujesz, nazywa sig Dagoth
Moor i jest miejscem, gdzie
znajduje sig cata ludzka twor-
czoé6, fantazja, wyobrazenia i
marzenia. Ta sama fantazja,
ktdra stworzyla nasza bron,
muzyke, budynki, gry kompute-
rowe, jest zagrozona poza swo-
im Zrodiem. Zagrozeniem tym
jest Orb, ktdry przejat kontrole
nad wszystkimi istotami za-
mieszkujacymi Dagoth Moor.
Wszystkimi, oprécz rasy Quag-
mire. Jezeli Orb ujarzmi Quag-
mire, ludzka fantazja zostanie
na zawsze utracona, a Orb zwy-
cigzy i;ﬁgudpurzqdkuje sobie lu-
dzi. Jestes Wybranym, ostat-
nig szansq i zbawea, ktdry jest
w stanie uratowaé Golden Qu-
agmire. Tak wigc bedziesz mu-
siat wlez¢ Orbowi na “globus” i
pokaza¢ mu, kto tu rzadzi.

Swiat, po kidrym bedziemy
podrézowaé, ma by¢ zupefnie
zdumiewajacy. Przede wszyst-
kim odetchniemy wreszcie
petng piersia, bowiem planeta
ma mieé rozlegle, wspaniale
scenerie ciggnace sig po odle-
gly horyzont. Przyczyna, dla
ktdrej zdecydhwano sig na ta-
kie plany, nie jest tajemnicq:
twdrcy majg bardzo duze do-
$wiadczenie w kreowaniu zlozo-
nych, wielowgtkowych $wia-
t6w, tak wiec byfa to naturalna
decyzja, ktérg przyjeto juz od
poczatku realizacji pomystu.
Swiat Dagoth Moor bedzie pe-
fen olbrzymich laricuchdéw gdr-
skich, katarakt i wodospaddw,
mostdw, zwierzat, kwiatow i
wielu, wielu innych abiektdw.



CHARACTER ATTRIBUTES

Customizing and Choosing your Character

Choose Your Character Based on Those Attrikates

Symulacja tego $wiata ma nas
podobno oszotomié, a przede
wszystkim naprawde zaskoczy¢
rozmachem (ciekawe co na to
powiedza nasze procesory, do-
palacze i nieszczesne kodci
RAM)

Jak juz powiedzialem, Swiat
Dagoth Moor bedzie zasilany
nowym enginem: Dubbed WXP.
Problem, ktéry przed chwilka
zasygnalizowatem, czyli obcia-
zenie komputera przez takie
“cuda", ma by¢ rozwigzany po-
dobnie jak w Half-life, czyli po-

standardowego wyijécia z leve-
lu za pomocg znalezionego klu-
cza: tu wykorzystano catkiem
inne pomysly - musisz przezy¢
w tym wrogim srodowisku, po-
konac stajacych ci na drodze
wroagdw, uporaé sig z fanta-
styczng florg i faung tej dziw-
nej planety, by uratowac $wiat.
Aby wydostaé sie, bedziesz mu-
siat samodzielnie ztozy¢ elemen-
ty lamigléwki, ktdre rozwing
scenariusz i otworzg przed
tobg kolejne paziomy gry, np.
jezeli bedziesz potrzebowat
przejs¢ przez rzeke, mozesz

przez pociecie duzych etapow
na mnigjsze sekwencje. Tak
wigc Experience ma chodzié na-
wet na P200 MMX i Voodoo 2.
Engine suportuje oczywiscie
takie smaczki, jak dynamiczne
kolorowe $wiatla, systemy czg-
steczkowe, efekt mgty. Twdrcy
zapowiadaja, Ze engine bedzie
znacznie lepszy niz ten, ktére-
go uzyto w Quake lll: Arena i
Unreal 2.

Co do samej gry, nie spodzie-
wajcie sie, ze bedzie ona tak
pasywna, jak dotychczasowe
produkcje, chociaz nie bedzie
zblizona tez do dzisiejszych
przygoddwek. W Expierence nie
bedzie meczacego blgkania sig
23 kluczem do X drzwi, szuka-
nia jaki$ tropdw i calego tego
nuzacego schematu. Team pra-
cujacy nad gra postawil na
czysta, swobodng akeje z duzg
domieszka dynamiki (duzo krwi
i mrozacych krew w zylach
przygdd). Nie spodziewajcie sig

znalez¢ hak z ling, ktéry umoz-
liwi ci przejscie albo mozesz
powali¢ drzewo, po ktdrym
przejdziesz jak po mogcie,
ewentualnie oswoisz jakiegos

AVERREE =100 balls
WET———— $PHB

ams & Werpens
will affect how Ve
cllmuciar leeks

oty rmat

Corialo liems can
alfect your Charscters
NalnAttribaies, but
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potwora i przeptyniesz rzeke

na jego grzbiecie. A moze znaj-
dzigsz jeszcze inne rozwigza-
nie? Gra nie bedzie wigc linio-
wa. To wielowatkowy, skompli-
kowany scenariusz, ktdry za
kazdym razem hedzie wygladat
inaczej. Alternatywnych drég
ma by¢ po prostu mndstwo,
co stawia Expiereince niebez-
piecznie blisko gier fabular-
nych.

Wspomniana interakcja, czyli
np. jazda na stworach za-
mieszkujacych planete, to ko-
lejny atut gry. Bedziesz mogl
oddziatywaé niemal na wszyst-
ko (wyobraZ sobie, jakby to
byfa fajnie np. w Duke Nukem
3d). Niektére zwierzeta,
stwory bedg fagodne i postusz-
ne, a takze bedzie mozna je
czego$ nauczy¢ {1). Po oswo-
jeniu bedziesz magt ich uzywac
jako swoich wierzchowcow,
chociaz nie bedzie to jedyna
ich funkcja (sila fizyczna takze

moze sig liczyé). Oczywiscie
nie zabraknie takze potwordw,
ktdre z checig odgryza ci glo-
we. Bedziesz mdgl handlowag,
kupowaé bron. Pukawki sa
jeszcze tajemnicy i nie za bar-
dzo wiadomo, czym bedziemy
opedza¢ sie przed potworami,
ile ich bedzie itd.

Wiadomo juz jednak, ze w grze
nie zabraknie opcji multiplay-
er, w ktérej dostepne beda
wszystkie bronie i cala masa
postaci, w ktére mozna sig
weieli¢. Jak wida¢, The Whole
Experience podato na razie je-
dynie ogdlnikowe dane, z kté-
rych tak naprawde niewiele
wynika, Nawet mima to gra
wydaje sie by¢ interesujaca i
na pewno dobrze jgj sig przyj-
rzymy, gdy juz do nas trafi.
|

Experience

Undetermined

expeﬁence

*BALDURS'S GATE W POLSCE

Wedle posiadanych przez nas informacii, jak da tej
pory sprzedlo sig v nas ponad 13.000 egz. tej gry
Coz, na polskie warunki to wielki sukces... Swojg
drogg CD Projekt ma nadzieje, ze sprzeda co
najmniej 20.000 BG

*CO WE WRZESNIU?

Oto lista (na pewno niepelna) gier, ktdre powinny
ukazac sie w Polsce we wrzedniu tego roku:
Battlezone 2, Driver, Indiana Jones and Infernal
Machine, Rally ‘99, Space Invaders, Tonic Trouble,
Unreal Tournament

* TOTALNA

RENCJI?

TA: Kingdoms Swieci triumfy w USA. Zaledwie w
kilka dni od momentu rozpoczgcia sprzedazy gra
wskoczyla na szczyt listy przebojow, wyprzedzajag
Phantom Menace i MechWarriora 3. Recenzja gry
w tym numerze pisma

ANIHILACJA  KONKU-

* ULTIMA ASCENSION

Nie mamy za dobrych wiesci dla jej fandw - gra
zostala zawiesz... nie, nie to okrutny zart.:) Ukaze
sig na pewno - tyle tylko, Ze data premiery jest
systematycznie przesuwana. Poki co producenci
bakajg o poczatku zimy

«DAVID BOVIE | EIDOS

Legenda rocka, David Bovie, zilustruje swojq
muzykg gre EIDOSa Omikran: The Nomad Soul
Sciélej planowe jest 8 audio-trackdw, w tym
premierowe piosenki. Ponadto Bowie wciela sie w
role Boza, jednego z bohaterdw gry. To nie koniec
W jedne; z knajp Dedzie wystepowala kapela
rackowa. Tam Bovie zagra samego siebie (i to z
towarzyszeniem  wlasnego  zespofu). Wow
Premiera Omicrona przewidziana jest natomiast na
jesien tego roku. (Pisalismy o tej grze w
zapowiedziach w 07/99). Bowie twierdzi, Ze nie
interesuje go "stereotypowa indostrialna game-
muzyczka" i zamierza stworzyé co$, co bedzie
znacznie bardziej osobiste i emocjonalne. Aha, jedng
z postaci, w ktére mazemy sie weielié w grze, jest
maodelka Iman, swojg dragg zona Davida. Heh... ja
na jega miejscu bylbym zazdrosny

*THQ [ MTV SPORTS

THB dogadalo sie MTV Sports w sprawie rabienia
gier sportowych na licencji MTV. Oznacza ta szybki
wysyp gier emulujgcych tzw. sporty ekstremalne:
bungee jumping, jakies wariackie slalomy “gdralem”
itd. Pierwsza juz zimq tego roku
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«DEEP SPACE NINE

Simon & Schuster chwalt sie swojg grg Deep Space
Nine, osadzong (a |akze!) w Swiecie Star Trek
Naturalnie na engine Unreala, to juz prawie ze
standard :). Do wyhoru FPP, TPP. aktywna kamera,
elementy adventure, no i spora dawka akcji.
Mozemy wybrac jedng z 3 dostepnych na poczatku
postaci - kazda z nich to praktycznie zupelnie nna
gra. 10 broni, z wieloma trybami prowadzenia
ognia, kilka znanych z ST ras, 25 rodzajdw vrogdw,
a takie rozbudowany tryb multiplayer, powinny
ucieszy¢ fandw FPP

* MIDNIGHT GT

0 tej scigalce ciggle dowiadujemy sie czego$
nowega. Ostatnio pojawily sig pogloski, ze bedzie
w nigj B samochoddw zaprojektowanych przez
stylistow z Pinifariny. Przy czym bedzie je mozna
napotkac dopiero w jakim§ bonusowym etapie
Ciekavee ile w tym prawdy?

* SOUTH QUAKE PARK 2

Dla fandw te] kreskdwki/gry 1 Q2 przygotowano
specjalny  mod,  ktdry  znajdziecie  na:
http://quake2.scoots.com/southpark.asp
Laczy on postacie i otoczenie SP z zasadami G2. To
maze by¢ niezle!

* SOUTH PARK RALLY

Tantalus Interactive zawar! umowe z Acctam
Entertainment na produkcje $cigalkt osadzone| w
$wiecie South Park, Premiera gdzies pod koniec
roku. Co bedzie nastepne? RPG? Symulator lotu?
Wszystko sie moze zdarzyé

+ JESZCZE O TRANS AM

Pogloski o wstrzymaniu prac nad tg gra sq coraz
glosniejsze. Poki co autorzy Trans Am
pracujg nad inng gra rajdowq - Dukes of
Hazard. Wnioski sq chyba oczywiste [ \

* TANIEC NA LODZIE

EA nadal intensywnie eksploatuje
rozmaite dziwne sporty. Ostatnio
naméwil do wspdlpracy Michelle
Kwana, gwiazde jazdy figurowej na
lyzwach, co ma zaowocowaé gra:
Michelle  Kwan  Championship ‘
Figure Skating. Tytul chyba mdwi
wszystko? Autorzy - co mnie nie
dziva - “targetujg” gre na... 13-letnie
dziewczgta, | w sumie nic dziwnego. M
Koge innega te moze zamnteresowac?
|

* NOWY WIRUS

Dopiero co powialo panikg po pojawieniu sig
Melissy, a juz objawil sie nowy wirusik, ‘
rozsylany via Internet (a dokladniej przez i
email). Jest to "robal’ (czyli worm), zwany
ExploreZip. Tak naprawde to nie [est typowy (i
Wirus, gdyz nie potrafi sie samodzielnie
replikowaé, co nie 2mniejsza faktu, e potrafi
narobic sporo szkdd. Ponog pochodzi z

CD-ACTION Himer 09/29

Y8y mama[:y shoote-
Pliw znajq chyba nazwg
Monoiith? Tak ez my-
$latem. To w keicu spod ich
skrzyde! wydostaly sig tak cu-
fowne ﬂiﬂl‘ki, ]ﬂl( S|Illl||l cLy Blo-
od 2. $talo sig tak glownie za
Sprawg jednegoz IIIIilHIlSZVI}II en-
l]illle, 2 mianowicie LithTech.
Moze nie jest on fak |lIl|ll||1II'IW,
jak “silniczek” Unreal lub 02
(ciekawe czemu?), ale | ak wielg
Jui gier 2 niego skorzystato.
Nastepna gra, kidra bedzie ko-
rrysiac 7 LithTech | ukaze sig w
stajni Monolith, ma byé gra pod
bardzo wymownym tyluiem Sa-
nity,
ELD
Akcja Sanity dzieje sie w nieda-
lekiej przysztodci, bo za trzy-
dziedci lat. W wielkich metro-
poliach panuje totalny chaos.
Wszedzie panoszy sig zlo i nar-
kotyki, a dzieci rodzg sig z réz-
nymi wadami psychicznymi.
Wigkszo$¢ z nich ma jednak
wyrabione nad wyraz czynniki
PSI. Niestety, nieodpowiednio
uzywane (czytaj: w celach
przestepczych), stajg sie nie-

bezpieczng bronia, zagrazajaca
i tak juz zrujnowanej planecie.

Dlatego rzad tworzy Depart-
ment of Natianal Psionics Con-
trol (DNPC). W jego skfad
wchodzg odpowiednio  prze-
szkoleni ludzie, posiadajacy wia-
$nie zdolnosci PSI. Po treningu
sq kierowani na ulice, aby zwal-
czaé przestepcow. Jednym z
pierwszych agentéw zostaje
Nathaniel Cain, ktdrego poczy-
naniami bgdziemy musieli kiero-
waté w Sanity. Wkrdtce potem
Cain staje sig postrachem
wszelkiej masci rzezimieszkdw,
W tej rozgrywce mocno mie-
szajg jeszcze dwie postacie,

brat blizniak Caina, Abel, oraz
fanatyczna pani doktor Joan
Aiken, ktdrej zadanie polega na
wynajdywaniu dzieci z czynni-
kiem PSI.

Sanity to widziana z TPP gra
akeji z dos¢ luzno wplecionymi
elementami przygoddwki. Jed-
nak, jak sadze po screenach,
owe elementy przygodowki
bedg ograniczone do mi-
nimum. Nasz bohater
bedzie przede wszyst-

kim walczyl, i to jak!

Jego gléwnym ore-

zem bedg czary.

Cztowiek tak

wyposazony

przez nature jak

on nie bedze

przeciez marno-

wal swoich mig-

i, $ni na jakis bu-

rakdw zagra-

dzajgcych droge

). Za to arsenal

czaréw ma by¢ ko-

smicznie bogaty. W

sumie ma on byé

podzielony  na

osiem odmien-

nych  styldw

walki:  szama-

nizm, demono-

logie, egipskg

alchemig i kilka

innych tego ro-

dzaju rewelacji.

IITIIMIIWIII-I-YIIIlrIIHIWI

Da nam to do dyspozycji kilka-
dziesigt czardw! Beda to m.in.

Solar Flare, Star Shower,
Mummies Curse, Fireball, Pira-
mid Shield, Demon Strike, Heat
Emission i Sand Pit. Zréznico-
wanie, sadzac po nazwach,
duze, a wigc i zabawa szykuje
sig przednia.

Nie tylko zresztg w trybie dla
pojedynczego gracza. Mono-
lith, jak to w ich zwyczaju bywa,
duzy nacisk potozy! na tryb mul-
tiplayer. W sieci bedzie moglo
potraktowaé sie czarami do
szesnastu 0s6b naraz. | to w
trzech modach: cooperative,
deathmatch i insanity. Ciekawie
przedstawia sie koncepcja tego
trzeciego moda. W nim to wia-

$nie bedziemy sami
tworzyé czary! Cal-
kiem nieZle... Catko-
wite szalefistwo!

Graficznie Sanity na
100% zadowoli kaz-
dego. | to nie tylka
fana Blood 2 czy
Shogo, ale réwniez i
pozostalych graczy.
Nie ma co sie rozpi-
sywac o enginie Li-
thTech, gdyz kazdy
musial sie z nim ze-
tknag i go podziwiag.
Sadze nawet, ze w
Sanity ukaze swe
jeszcze  wieksze

mozliwosci dzigki uzywaniu cza-
réw jaka gidwnej broni. Efekty
ich zastosowania robig na scre-
enach olbrzymie wrazenie, a co
to dopiero bedzie live? Nie ma
to jak zdrowa sieczka zaprawio-
na ladng graficzka, prawda?

Na premierg Sanity jeszcze jed-
nak troche poczekamy. Wyzna-
czona jest oha na poczatek
przyszlego roku. Tych, ktrzy sg
napaleni na Sanity, podkrece
jeszcze bardzigj wiadomoscia, iz
wymagania sprzetowe nie sg
wygdrowane, Ot, wystarczy P
200, 32 RAM, CDx8 i tradycyj-
nie WIN 95/38. Wypada spokoj-
nie i cierpliwie poczekaé... m

Sanity
Monolith
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v kompulgrowymi jes{ | Ooeerie iuz tyko tygo-
dnie dzielg nas od no-

1l Jk 7 kobigia- | wego tysigclecia, Pro-
ducenci gier coraz cze-
$cigj i chetniej odgrze-
wajg stare tytuly. Li-
czqce sobie po kilka fad-
nych lat gierki wydawa-
ne sg W nowe| szacie
graficznej i dzwiekowej.
134 Wigie | Dostajg na kofcu tytu-
< THIEF 2 o . | Mujeszcze cyferke 3 ili-
Thief2: The Metal Age, to - w pordwnaniu do tbrke, D, i taka gra wra-
sequela - poprawiona grafika, engine System Shack ca na top z podniesio-

2 oraz dostepny tryh- cooperpt|ve w multiplayer. nym czofem. Nic zatem
Roboczy termin premiery - wiosna 2000 ; .
dziwnego, Ze oto nad-

lzraela. Programik lubuje sig w atakowaniu Microsft
QOutlooka (choé nie tylko). Network Associates,
Symantec Corp. i Trend Micro Inc. juz oferujg
szczepionki, umozliwiajgce bezpieczne usunigcie
wirusa i wyleczenie zarazonych plikdw.

* MESSIAH
Wedle zapowiedzi ta gra bedzie stworzona w
technologii RT-DAT. Nie wiecie co to znaczy? My
tez ). W kazdym razie ma ona wnigé¢ nowe
standardy w oprawe wizualng gier

« WELCOME HASBRO SPORTS!

Hasbro Interactive wydziello ze  swoich
pracownikdw grupe poswieconq tylko i wylgcznie
tworzeniu gier sportowych. Zaraz po wakacjach
zobaczycie pierwsze efekty ich pracy, czyli: Trivial
Pursuit NASCAR Edition, Hasbro Sports Digital
Camera, a takze przerdbki NFL Football i NASCARa,
bedq ane dostosowane do systemu Em@il Games
HS Szefuje Jim Buchanan, w swaoim czasie
dyrektorujacy w Microprose i Atari; a ze gosé mial
doswiadczenia ze sportem (menagerowal w firmach
produkujacych sportowe ciuchy i buty... ), ta
pewnie pojdzie im z gorki

Nie ma jednak tak lekko. Wezyr
nie dal za wygrang i wkrdtce
potem pojawit sie PoP 2: The
Shadow and the Flame. Tym
razem zamiast w lochach, nasz
bohater wyladowal jako zebrak
na ulicy. | znowu powtérka z
rozrywki. Pietnaécie poziomow
peinych pulapek, zagadek i prze-
ciwnikow. Na szczescie, jak to
w bajkach “Tysigca i jedngj
nocy” bywa, wszystko skoriczy-
lo sie oki doki i wreszcie nasz
Ksigze i Ksigzniczka pobrali sie.

+NBA INSIDE DRIVE 2000

To tajna brof Microsoftu, majaca pobi¢ wszystkie
sportowe gry rodem Electronic Arts. Autorzy
chwalq sig, ze gra jest bardzo dynamiczna, zas Al
wroga nie preferuje cigglego ataku, a potrafi tez
doskonale sig  Dbronié. Stosuje -tez bardzo
zroznicowans taktyke walki. A do tego grafike ma
byé naprawde na poziomie (m.in. kaidy zawadnik
sklada sie z 1400 polygondw], jest mnostwa
animacji, efektow $wietinych, motion capture
(swego ciala udzielil Ray Allen z Milwaukee Bucks),
analiza zagrywek na replayach (7 uje¢ kameryl,
dwdch komentatordw, pieczolowicie odtworzane
hale, aktualne sklady itd. Gra naturalnie robiona
jest na licencii NBA i publogaslawiona jest
przez  zwigzek  zawodnikéw

(NBAPA).  Jako ciekawostke

o szedl najwyzszy
czas na Prince
of Persia 3D.

b

& Dla mlodszych czy-

maozna dodaé, 7e szefem projektu & telnikéw krdtkie repe-

jest... Rodman (ale John, nie tytorium z historii gier.

Dennis 3.z takim‘nazv.viskiem i Pierwsza czesé Prince of

nie wypada wypugeic gniotal O ' Persia powstafa pod koniec

w:wprze;;?:amy sie gzies w : lat osiemdisiatych, ajej au-

L ok & torem byt nrdan I\/Iechner‘ o <

«SETTLERS 3 5 ‘ = PoP byla nodr : tchnien wybral;ob!e corke Sul- = .

Uiest of Anaser) 5o e ) 'ﬁ ' - | tana. Pelch qhmgl, 78 0 wazyst- Idylla t_;ohaterow nie trwaﬂajed»
E 51 kim dowiedziat sig Wielki Wezyr | nak wiecznie. O to, aby im sig

nowego  data-dysku  do
Settlers 3. W skrdcie: 10
nowych map dla single
playerai tylez samo dla multi,
dodatkowe sekwencie wideo,
rozbudowany edytor leveli
(m.in. okolo 40 nowych
budowli), 8 nowych
czarow dla Amazonek i
dwie nowe (po 12 misji)
kampanie Ponadto
wszystkie rasy zostang
wzbogacone o nowg
postac - zlodzieja - ktora
m.in. bedzie potrafita
krasé zloto konkurencji.
Premiera  gdzies  we
wrzesniu

CO-ACTION Humer 08/89 )

Jaffar, a ze nalezal on do boha-

“teréw negatywnych... Ksiaze

wyladowal w lochu, a corka
Sultana, miala do wyborulalbo
slub.z Jaffarem, albo zabacze-
K Scina ukochanemu

fm jednak zdqzyla sig

to Ksiaze, (,R; jest
il sig. przehﬁska
czolgajat” 5|¢.

\ alozac, 12

zbytnio nie nudzilo, zadbal sam
Jordan Mechner i wzigl sie za
stworzenie Ksigcia na miare
kofica XX wieku. Fabula zapo-
wiada sig catkiem nieZle. Histo-
ria zaczyna sie dokfadnie w tym
migjscu, gdzig skoriczyt sig PoP
2. Tym razem, dla odmiany,
gléwnym rywalem bohatera
jest miodszy brat Suftana, krdl
Assan. Kolo jest zazdrosny,
wigc wykombinowal ‘sobie, i
powodzenie brata odbije sobie
na jego corce. Ksiaze i Ksigz-
niczka wpadajg w, pulapke za-




stawiong przez krola i w skutek
tego nasz pechowiec ponownie
lgduje w oblesnym lochu, a
Ksiezniczka w tapskach Assana.
Dalgj jest juz standardowo.
Bohater musi uciec i uratowac
swaojg oblubienice z rak porywa-
czy. Deja vu? A moze powrdt do
korzeni? Nadal jest to gra ac-
tion/adventure, ktdra polega na
bieganiu, skakaniu i siekaniu
wszystkiego, co sie napotka na
drodze. Tyle tylkos ze stary PoP
byt pefen rdzniastych, czesto
trudnych zagadek. Tak samo ma
by¢ i teraz. Nameczy¢ sie trze-
ha hedzie i palcami, i gtowa.
Rozlozyé sie to ma wedlug au-
tordw na jakies 70-75% ad-

venture i 25-30% action. Na-
dal zatem na Ksiecia beda czy-
haé najrdzniejsze putapki, za-
padnie, $lepe korytarze, no i
oczywiscie stada spragnionych
krwi przeciwnikdw. Ma by¢ ich
okoto dwudziestu. Oprécz ludz-
kich straznikow napotkasz tak-
7e postacie z mitologii perskiej,
m.in. dziny, demony etc. Wszy-
scy oni majg by¢ obdarzeni cal-
kiem sporg inteligencjg i wal-
czy¢ nad wyraz nieschematycz-

nie, a czesto
zaskakujaco.
Autorzy tym
razem jednak
uzbraili boha-
tera w brof
nie tylko bial,
ale tez i
strzelajaca.
Do oddalo-
nych strazni-
kéw  bedzie
mozna (a na-
wet trzeba ;1)
strzelaé fuku.
Niektore ze
strzal  majg
miec ma-
giczng moc,

jak np. Arrow of Discord. Na
bezposredni  dystans stuzyé
bedg oczywiscie miecze i ma-
czety. A beda ich trzy rodzaje.
Wiadomo, o co biega. Na réz-
nych przeciwnikéw skuteczniej-
sze sg rozniaste zelastwa. W
pokonywaniu etapéw pomagac
zapewne beda Ksigciu porazkia-
dane power-up'y oraz latajace
dywany! Wow! Od czaséw Alad-
dina nie latatem na-takim cu-
dzie.

0 ile fabula PoP 3D i zasady sa
niemal identyczne z pierwo-
wzorem, to zmiany graficzne i
dzwiekowe maja by¢ olbrzymie.
Ale skoro mineta 10 lat, to
trudno wymaga¢, aby nowy
PoP byl ptaski niczym krowi pla-
cek ;). Oki, zatem mamy Ksie-
cia w trojwymiarze, a w dodat-
ku zasmakuja go tylko posiada-
cze 3Dfx (D30, Glide, OpenGL).
To chyba najlepiej Swiadczy o
profesjonalnym (i bez senty-

ten niezdarny chlopiec biegaja-
oy z mieczykiem. Aktualnie
sprawia wrazenie zdecydowa-
nego herosa. Podobnie jak dzie-
sigc lat temu, powalaé ma ani-
macja postaci. No cdz, przy tak
duzej kankurencji mam ca do
tego pewne obiekcje, ale zoba-
czymy, jak sie porusza Ksiaze,
kiedy nareszcie zagramy w PoP
3D. Autorzy zapowiadajg jesz-
cze do tego dynamiczng praceg
kamer oraz system 3D audio,

mentéw) podejsciu autordw.
W zamian dostaniecie do rak
pigtnascie naprawde od-

jazdowo (screeny za-
mieszczone obok sg z
y hasardzo wczesne]
) pre-bety) wyglada-
jacychirozbudowa-
nych pozioméw. Cze-

L3 .-’: . N o
S ka Cie niesamowita

wycieczka po pelnej egzo-
tyki starozytnej Persji. Wspa-
niale palace, mityczne ruiny,
tajemnicze jaskinie i mrocz-
ne zamki czekajg tylko na
Ciebie... Nasz bohater z

czyli ni mnigj, ni wiece] tylko
dzwigk na dopalacze dZwieko-
we.

Péki co pozostaje nam cierpli-
wie czekad. Gra powinna uka-
zat sie w sprzedazy mnigj wig-
cej we wrzesniu lub pazdzierni-
ku. Wymagania sprzgtowe to:
P 166, 24 RAM, WIN 95/98 i
3Dfx. Mysle, ze chyba warto
poczeka¢ na PoP 3D, Dla star-
szych graczy bedzie to powrdt
do korzeni, a dla mlodziezy
szansa na pogiercowanie w
dobra gre action/adventure.
Chociaz watpig, aby ten sequ-
clertil pod wzgledem popular-
nosci oryginalnego Prince of
Persia. Inne czasy, inne zainte-
resowania graczy. [ ]

W produkcji

«MISTRZ LEVELI

Taki tytul (levelord) zasluzenie przysluguje
Richardowi Gray. To on maczal swe paluchy w
projektowaniu leveli do Duke'a, SIN, Quake etc. |
tego to czlowieka zatrudnila firma Gearbox,
zamierzajaca stworzy¢ zawodows grupke takich
masterdw, ktora bedzie koncentrowac sig tylko i
wylacznie na projektowaniu leveli do gier 3D
[naturalnie ze szczegdlnym uwzglednieniem dzief
Gearboxa :)). W kazdym razie efekty pracy
levelorda bedzie mogli juz niedlugo oceni¢ grajac w
Half-Life: Oppaosing Force. Przy czym Mistrz
kancentruje sig raczej na trybie multiplayer

* EXPERIENCE

Czy kupilibyécie gre, ktdra wygladalaby jak
skrzyzowanie Half-Life i Trespassera, lgczac
strzelaning FPP z lekkimi elementami przygoddwki,
dziejacq  sig gléwnie na obszernej otwartej
przesbrzeni, w ktdrej sami moglibyScie w duzym
stopniu konfigurowaé swego bohatera (od ubioru
po mozliwosci dzialania) ? Jesli tak, to zapamigtajcie
ten tytul, bo Experience wlasnie to wszystko (i
wiele ponad to) oferuje... Akcja gry dzigje sie na
obcej planecie. Producentem jest firma The Whole
Experience. Wiecej powinno by¢ o niej w dziale "w
produkeji”

*MOB RULE

| znowu jestesmy "zlymi ludzmi”. Méwigc krétke
gra umozliwia nam zostanie “ojcem chrzestnym”
(mafii). A wszystko w konwencji zblizonej do
Gangsters czy... SimCity, z grafika w rzucie
izometrycznym, w czasie rzeczywistym. Akcja
zaczyna sig w latach 30-tych, w USA, gdy
obhowigzuje prohibicja. Zaczynamy swa kariere od
szeregowego “zolnierza”, kbdry za wszelka cene
pnie sie w gdre gangsterskiej hierarchii. Szantaze,
lapdwki, akcje zbrojne, etc. Premiera na jesien

*EIDOS BEZ ZALOZYCIELA

Stephen Streater, jeden z tworcow Eidos, pracuje
juz na wlasny rachunek. Czlowiek ten postanaowil
poswigcic sig stworzeniu nowego i bardzo
wydajnego systemu kompresji obrazu video, co
pono¢ zawsze bylo jego gldwnym celem i
marzeniem

* 3DFX VS CREATIVE LABS

3dfx $cial sie ostro z Creativem, zarzucajac mu (w
sqdzie) naruszenie umowy licencyjnej | praw
autorskich do sterownikdw Glide, A poszlo o
stworzong ostatnio przez CL technologie "Unfined”
Co ona potrafi? Ot6z, mowigc w wielkim skrdcie
umozliwia odpalenie gier, ktdre dotad dzialaly tylko
na 3dfx i Glide, na innych typach akeeleratorow
Ludzie z CL twierdzg, ze to jakies nieporozumienie
i sprawa szybko zostanie polubownie zalatwiona

= 5C00BY-DOO

Scooby-Doo: The Mystery of the Fun Park to nowa
gra Southpeak Interactive, bazujgca na popularng]
(raczej wsrad mlodszych graczy) kreskdwcee, Tym
niemnigj gra jest ambitna, bo lgczy elementy
przygoddwki ze... strategig (1), a do tego jeszcze
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od czasu do czasu oferuje co$, co przypomina
klasyczng gre planszowa. W kazdym razie trzeba
bedzie sporo myslec!

«RAINBOW 6 - GOLD
Whkrotce ukaze sig “zlota” wersja popularnego

Ranhovs Six. Bedze to po prostu BB
z whudowanynu misjami z packa Eagle Watch
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s THIEF 2

Oto garsé nowych informacp o te) grze: nadal
werelamy sie w role Garreta, ale od czasu, w
kedrym dziata sie poprzednia czesé, uplyneto pare
latek W planach jest 1G etapow (nieco mnigjszych
iz v "jedynce”) w 16-bitowej palecie barw, z masg
efektdw swietinych. Wigkszos¢ akci bedzie
rozgrywala sie w miastach. Poprawiona zostanie
Al wroga 1 diwiek. W multiplayu dojdzie tryb
cooperative. Premiera na wiosne roku 2000

* SUMMONER

THQ oglasilo, iz premiera ich gry Summaner nastapi
jednak vs raku 2000 - 1 to racze| pod jego koniec
Przypomnimy, ze Summaner to rewelacyjny RPG
v 30 z wieloma elementami akcji | RTS. Gracz
weiela sie w Josepha, mlodego farmera, ktéry
niechcqcy staje w centrum ogromnego zamieszania
I must uratowac Swiat przed Zlem, ucielesnianym
przez Imperatora, dysponujgcego  magicznymi
zdolnosciami (hmmm.... brzmi ta znajomo...)

*DEMO RESIDENT EVIL 3

Chcesz je oberzec? Hm, pdki co mozesz tego
dokonac tylko w ten sposdb, ze kupisz CDka z gra
Ding Crisis U to jako jeden z pierwszych 500.000
nabywcdw]. Capcom wlasnie w ten sposdb
zamierza uhonorawat tych graczy - na plytkach
bedzie demo RE3. Swojq droga ludzie z tej firmy
zakdadaja. ze Dino Crisis rozejdzie sie w co najmnig)
pél milionie kopn... Zohaczymy

*DARZBOR!

GT Interactive zamierza zaatakowac nas symulacjg
polovvania o tytule: Rocky Mountain Trophy Hunter
2. Above the Treeline. Naturalnie wszystko w 3D -
nedzaimy Kanade, kilka standw USA (Wyoming,
Colorado 1td). Nie braknie tez broni - od kuszy po
karahiny maszynowe

* NOWA SAMDCHODOWKA

Tym razem z Bethesdy. Autorzy obiecujg duze
tempo gry w polaczeniu z malowniczymi kraksami i
elementami symulacji jazdy. Do wyhoru 10
pojazddy, vz kazdym z nich mozemy edytowac okalo
60 elementdw wyposazenia! Grac bedziemy tak w
pojedyncze wyScig, jak | w tryhie championship, a
takze w trybie multiplayer

0 jest senne marzenie
i koszmar. To jest stare
i wielkie a (akie nieskoq-
czenie niehezpieczng. To wota do
flas, siegajac poza barierg n-
s16j $wiadomosci...
To $piewa w naszym $nie..
Lewiatan, to szepcze, Lewisian

JOSEPH

Shadowpact jest oryginalng
koncepcjg dr Wade Walkera i
Chrisa Todda, dwéch wspdini-
kéw, ktérzy zatozyli w 1997
tzw. Murder of Crows - firme,
ktérej dziatalnosé obejmowala
szeroko rozumiany przemysi
gier komputerowych i interne-
tu. Nieco makabryczna nazwa
spotki nie przeszkodzita tym
panom we wspdfpracy z takimi
potentatami jak Origin, Iguana,

Maxis, Motorola, AMD i New-
tek. Doswiadczenie, ktérego
dziki temu nabrali (firma
wzrasta takze osobowo), za-
owocowalo najpierw wlasnym
projektem pod kryptonimem
ShadowpactTM. Do wspdlpra-
cy nad tytutem zaproszono
Blue Byte, ktdre wnioslo w
posagu przede wszystkim en-
gine EXTREME VISION 3D
(zpacznie zresztg zmodyfiko-
wany dla potrzeb gry). Tak
wiec gra, nad ktdrg obaj pano-
wie przemysliwali juz od wielu
lat, jest obecnie w ostatnigj
fazie “produkeji”, a premiere
wstepnie zapowiedziano na
czwartg dekade ostatniego
roku tega wieku w tym tysigc-
leciu.

Shadowpact bedzie kombinacjg
strategii i elementéw przygo-
dy z rozgrywang w czasie rze-
czywistym walka z przeznacze-
niem wiszacym na ludzkoscia.

- MIOCZITe e

W niedalekiej przysziosci wielkie
spétki i korporacje praktycznie
zupetnie przejmg kontrole nad
Swiatem, dyktujac swoje wlasne
warunki (mozna powiedzie¢, ze
te giganty majg konstrukcje
spoleczeristw). Te malo dyna-
miczne molochy stang sie ba-
rierg rozwoju i spowoduja, ze
ekspansja i postep osfabna.
Degrengolade i zapasé po-
wstrzyma dopiero nowa tech-
nologia sieciowa, ktdra pozwali
na stworzenie Sanctuary, czyli
wirtualngj rzeczywistodei, kto-
ra pozwoli wyj$é poza World
Wide Web. Jednak nawet w tym
Swiecie bezposrednich informa-
cji i swobodnej komunikaciji po-
wstang narzgdzia represji, keo-
rymi posluzg sie bezwzgledne
monopole do utrwalenia swojej
wiadzy.

Na poczatku gry gracz bedzie
musial dokona¢ wyboru jedne-
go z odlaméw, frakcji z wielu

towarzystw rywalizujgcych o
wladze (stanie sig jego przy-
wodcg). Nastepnie uzyje traj-
wymiarowego interfejsu Sanc-
tuary, by zarzadzac i obserwo-
waé swojg organizacie oraz
sprawnie kierowat jej polityka
a takze dzialaniami o bardzigj
zdecydowanym  charakterze.
Zadaniem gracza jest przejgecie
kantroli nad Swiatem, a wigc
unieszkodliwienie lub wyelimi-
nowanie innych organizacji. By
tego dokonaé, konieczne bedzie
wzmacnianie swojej frakeji, to
jest glownie poprzez rekrutacje
agentéw. Konieczne bedzie wla-
Sciwe zarzadzanie agentami:
wykorzystywanie ich natural-
nych talentow, opracowanie
planu dziafania, wtaciwa indok-
trynacja, co w konsekwenciji ma
doprowadzié do stworzenia
wlasnego monopolu. Agenci
majg rozne specjalnosci: Zotnie-
rze, szpiedzy, naukowey - dys-
ponowanie tym potencjalem i




réznorodnoécia  nie  bedzie
fatwe. Konkretne zadania w
grze bedg polegaly na przejmo-
waniu budynkéw w innych mia-
stach, zdobycie poteznych ar-
tefakcdw (nawet w tych cza-
sach istniejg takie rzeczy) i jak
najszybsze rozszerzanie strefy
wiasnych wptywow.

Kazdy agent posiada specjalne
umiejetnasei [ub unikatowy bo-
nus, dany wytacznie temu agen-
towi. Agenci sq niezaleznii moze
sie zdarzy¢, ze odmdwig wspol-
pracy lub wykonania zadania.

W Shadowpact bedzie mozna
grac w trybie single i kampanii,
dostepna bedzie takze opcja
sieciowa. W kampanii gracz be-
dzie musial ukoficzyé wszystkie
scenariusze, ktdre bedg ze
sobg nierozerwalnie zwigzane
[mimo odmiennych celéw mi-
sji). Ostatecznie, gracz odkry-
je sekret, kt6ry odmieni prze-
znaczenie ludzkosci. W tej
chwili brzmi to wszystko bar-
dzo patetycznie i co najmniej
zawile. W takim tonie i réwnie
przejrzyste sa obecnie wszyst-

R T
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Mogg klamac lub sluzyé pozy-
tecznymi radami. W pewnym
stopniu zalezne to bedzie od
tego, w jaki sposdb gracz roze-
gra swojg batalie, czyli od jego
wymiernych wynikéw (ale nig
tylko). Agenci dysponujg wis-
snym doswiadczeniem i wiedza,
ktdrej odkrycie moze okazac sig
decydujgce dla powodzenia za-
dania.

kie zapowiedzi wychodzace z
siedzimy Murder of Crows. Po-
nizej odrobina konkretow:

- wyh6r pomiedzy szescioma
odmiennymi nacjami

- rekrutacija i interakcja z 40
postaciami agentdw, 12 klasa-
mi specjalistow (kazdy agent

ma unikatowe mozliwosci i
wlasng historig, ktéra rozwija
sig w ciagu gry)

- ponad 30 tajemniczych arte-
faktdw

- tréjwymiarowy obraz 3D Zie-
mi oraz 20 autonomicznych
miast

- wzmocniona wersja engine
EXTREME VISION 3D z 16 bito-
wym kolorem, trybem pefno-
ekranowym i rozdzielczoscig od
640x480 do 1024x768

- obstuga dopalaczy grafiki dla
3Dfx i Direct 3D cards

- planowanie, intrygi, oszu-
stwa, przymierza, zdrada z
czterema graczami w multi-
playu (internet, kabelek, LAN)
- mozliwoéé rozbudowanie gry
o kolejnych agentdw, scenariu-
sze, artefakty pabrane z inter-
netu)

- intuicyjny interfejs zintegro-
wany z tutorialem. [ ]

Shadowpact
Murder of Crows
Blue Byte

*7X HALF-LIFE

Wkrétce ma sie pojawié bodaj 7 réznych odmian
tej gry. A bedg to: Action HL - dla grajacych w
multiplayer; gra bedzie wzbogacona o elementy
anime (japoriskich kreskdwek - wielkie oczy?). HL
Counterstrike - odbijamy zakladnikow 2 rgk
terrorystow. HL Science & Industry - tu
zwycigstwo  bedzie uzaleznione glownie od
umiejgtnosci wynajdywania broni na wyzszym
poziomie technologicznym. HL Kananball - HL +
rugby?! HL Chemical Existence - cos dla single
graczy, lubigeych wedrowaé po ulicach miast, HL
Gunman - skrzyzowanie $wiata sf z elementami
Dzikiego Zachodu. HL USS Darkstar - akcja dzieje
sig na pokladzie statku kosmicznego. Premiery -
lada dzien

*NO ONE LIVES FOREVER

A oto obrazki z najnowszej gry Monalithu. Aha -
poniewaz wielu osobom tytul gry co$ za bardzo
kojarzy sig z Jamesem Bondem, wszystko wskazuje
na to, Ze gierka moze w finalngj wersji nazywacé sig
zupelnie inaczej. Damy Wam znac, jaklby co,

« OSTATNI TELEFON

Cayli Last Call - to kalejna gra ze stajni Simon &
Schuster. Z tego co wiemy, bedzie to gra na
totalnym luzie (trzeba bedzie m.in. przezyé 70
kolejnych fibacji, na ktdrych podaja nie tylko coca-
colg) Sciélei méwigc, wcielamy sig tam w role
barmana. W czasie tych imprezek napotkamy
mndstwo ciekawych osab, z ktdrymi bedzie sobie
mozna pogawedzié - od supermodelek po gosti
noszgeych xywki typu “Hedgehog”

*NOWA STRATEGIA

Electronic Arts | Wizards of the Coast zwarli
umowe na stworzenie nowej on-lne’owej strategn,
razgrywanej w turach. Nic wigce) o samej grze nie
wiadomo.




* ABDOMINATION NEMESIS
PROJECT

To co$ dla tych, ktdrzy Swiata nie widzg, gdy grajg
w np. X-Com czy Jagged Alliance (czyli action/
strategy). Bronimy Swiata przed atakiem
mutantdve. Producentem jest Nemesis Project

THE

«(GT POD KRESKA
Straty finansowe GT Interactive oblicza sig (za sam
rok 1998) na 50 min §

*NOWA LATA DO TOCA 2

Pojawil ste nowy patch do Toca 2. Wprowadza duzg
llogé poprawek. Wersja 1.07. toca2patch.exe
Wielkos¢ pliku - 2.1MB

* ARMORED FIST 3

Novalogic pracuje nad trzecig czesciq tej symulacj
czolgu (nadal na voxel space i bez akceleratardw)
W trybie multiplayer bedzie moglo grac do 30 ludzi
naraz. Premiera gdzies pod koniec wakacji...

*RED FURY

To symulacja jazdy przyszlogciowym samochodem
(akcie osadzono  w roku 2200) po..
terraformowanym Marsie, Przy czym nacisk
polozono racze| na zrecznasciowg niz symulacyjng
strone gry. JeZdzi¢ bedzie moina nie tylko
samochadem - spora czg$t gry rozegra sig na
wolzie, gdzie bedziemy korzystac z hydrocraftow
Autorzy nie keyja, ze w gre najlepiej grac w trybie
multiplayer. Wiecej na: ww.redfury.net

<56 MILONOW PSX

Sony pachwalilo sie, ze jak dotad sprzedalo okolo
56.000.000 egzemplarzy swej konsoli (dodajmy,
ze PSX sprzedawany jest od jesieni '94). A
poniewaz to juz szmat czasu, Sony przygotowuje
sig do promacii nastepcy PSX, ktory ma wejsc do
sprzedazy pod koniec 1998 (w Japoni) - reszta
Swiata zohaczy nowq konsole na poczatku roku
2000

* MECHWARRIOR 3

W ciggu dwdch tygodni od momentu rozpoczecia
sle sprzedazy MW3  znalaz! bliske 20.000
nabywecdw, co wywindowalo gre na szczyby
rozmaitych list przehojow (ciekawe na jak dlugo?)
Zainteresowanych adsylamy na
www.mechwarrior3.com

*5I0 MEIER STRIKES BACK

"Gettyshurg” Sida Meiera wnids! wiele Swiezogci
w Swiatek gier strategicznych, genialnie 1aczac
zasady RTSa z poziomem komplikacy klasycznych,
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2 imig Ragnar. W mych

Iyfach pfynie gorgca

krew Wikingow. Je-
stem dumny 2 tego, 28 jestem wo-
jownikiem. Wedruje po Midgard
i walczg z0 ztem. Walcze w imie-
nin Wotana, na jego chwale...
Wiem, iz dzigki temu dostgpie
Kiedys zaszcaytu przej$cia przez
wrota Walhalli... 1 bedg iyt
wiecznie, ucztujge u boku Wota-
...

Kratkie info o Rune mieliscie
mozliwos¢ przeczytaé kilka mie-
siecy temu w "Zupefnie nowe",
Wtedy bylo o tej grze wiadomo
tylko tyle, ze powstaje na en-
ginie Unreala i bedzie osadzo-
na w mitologii skandynawskiej.
Powoli jednak Rune nabiera
coraz bardziej realnego ksztal-
tu i wiadomo o niej zdecydowa-
nie wigce).

Chociaz Rune wykarzystuje en-
gine Unreala, to jednak jest
chyba blizsza Heretic 2. Ponie-

& e

waz, podobnie jak przygody
Corvusa, Rune jest gra TPP. Juz
w chwili obecnej mozna byé
catkowicie spokojnym o poziom
Rune. Gra bowiem powstaje w
stajni Human Head, & nie s to
bynajmniej nowicjusze. Wigk-
sz04¢ teamu (lgcznie szesd
0s6b) wywodzi sig z Raven So-
ftware, czyli z firmy, ktéra
stworzyla Heretic oraz Hexen.
W wyniku rozpadu w roku
1996 owa szdstka stworzyla
wlasng firmg Human Head. Z
poczatku zwiazali sig oni z Joh-
nem Romero i przez jakié czas
pracowali z nim nad Daikatana.
W kwietniu 1998 ludzie z Hu-
man Head postanowili jednak
odtaczyt sig od 10N i stwarzyd
wiasne dzieto. Nawigzali hardzo
Scislg wspdlprace z Epic Mega-
Games, co zaowocowalo moz-
liwogcig wykorzystania engine
Unreala w grze, ktéra w po-

czatkowej fazie nosita

nazwe Ragnar. A po

| / kilku miesigcach zo-
j stafa przemiano-

wana na Rune.

Akcja Rune bedzie rozgrywac
sig w mrocznych czasach Wi-
kingdw, we wczesnym Srednio-
wieczu. Bohater gry, mlody
wojownik Ragnar, ma wedro-
waé po Midgard (czyli Ziemi) i
walczy¢ z zlem, ktdrego w mi-
tologii Skandynawskiej nie bra-
kuje. Wlasnie osadzenie Rune w

mitologii Wikingdw powoduje,
ze oczekuje tej ary jak chyba
zadnej innej. Jestem bardzo
ciekaw, czy uda sig autorom

ciu, Same Karly dziela sie ne:
Dwarf Sheman, Black Dwarf,
Dark Dwarf, Snow Dwarf,
Dwarf Rider etc. Roznig sig ong

odda¢ klimat mroZnej Péinacy.
Droga, jaka przebedzie podczas
swej przygody Ragnar, zapo-
wiada sig na diugg i pefng
nighezpie-
czefistw. Na
jego drodze
stang m.in.
Karly, Gobliny i
Giganci, a takze
cate mndstwo innych
potwordw. W sumie

przeciwnikéw be-
i > dzie spokojnie
O B kilkudziesie-

nie tylko wygladem i zachowa-
niem, ale przede wszystkim
uzbrojeniem. Wiekszoéé z prze-
ciwnikaw zostala wzieta z mito-
logii, co wedlug mnie bedzie
kolejng zaletg Rune. Poniewaz
chlopaki zHuman Head obiecujg
wysokie Al bestii, przygoda Ra-
gnara moze by¢ naprawdg ry-
zykowna. Na szczescie, tak jak
kazdy Wiking, Ragnar ma mie¢
pod reka calkiem spory arsenal
braoni. Gtownie bedzie wymachi-
wat bronig skuteczng na krétki
dystans, ale podczas walki na
odlegtosé skorzysta z magicz-
nych umiejetnosci oraz kuszy
(Wiking i kusza? Dziwne): -Do
walki wrecz majg za to sluzyé,
jako typowe dla Wikingéw, to-
pory oraz miecze czy noze. Cal-

¢/ kiem nieZle to sie zapowiada,



tym bardziej, ze autorzy po diu-
gich dyskusjach zdecydowali sig
skoncentrowac na tym, aby
Rune byta gra w ktdrej sie cho-
dzi i walczy, a nie traci czas na
jakie$ bzdurne zagadki. Jak sami
twierdza, nie jest to RPG, a 3D

Action Adventure. Pozyjemy,
zobaczymy. Ale chyba kazdy juz
marzy o mozliwosci zatopienia
topora w czaszce Frost Giant
Czy innego potwora.

-
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Powinnigmy by¢ raczej spakoj-
ni 0 wyglad graficzny Rune. O
tym, jak zabijajacy jest engine
Unreal, kazdy gracz mdgl sie
przekonaé. Nie ma sie zatem co
o0 nim rozpisywac, Jest nadal,
pomimo- uplywu tylu miesigcy,
perfekeyjny. Zresztq na scre-
enach oraz trailerze pokazywa-
nym na E3 widac, ze Rune be-
dzie po prostu zabijajgce. Po-
kazywane lokacje nie tylka robig
wrazenie bardzo duzych i prze-
strzennych, ale takze majg nie-
samowicie mroczny i tajemni-
czy klimat. Oczywigcie Rune he-
dzie korzysta¢ z Glide, D3D,
OpenGL, a takze, co wazne dla
posiadaczy procesordw AMD,
bedzie wspdlidzialaé z 3DNow!
Obecnie Human Head rozmawia
z 53 na temat wykorzystywa-
nia réwniez technologii tej fir-
my (Unreal Tournament podob-
no zabdjczo wyglada korzysta-
jac wladnie z tej
technologii).
Gldwng  osig
gry bedzie tryb
single player,
ale nie zapo-
mniano réw-

niez o sieciowcach. Pdki ca nie
wiadomo jak to ma wygladac,
chociaz programisci Human
Head majg kilka ciekawych po-
myslow jak zadowoli¢ graczy.
Jedynym, czego mozna by¢
pewnym to tego, iz w stu pro-
centach Rune bedzie lepsze sie-
ciowo od Unreal.

| na zakonczenie wiadomo$ci
czysto techniczne. Rune majg
sie odpala¢ na P 200 z 32
RAMu, czyli nie bedzie tak Zle.
Tym bardziej, ze premiera Rune
jest przewidziana na lato 2000
roku. Macie zatem czas na do-
zbrojenie sprzetu. Pozostaje
mie¢ tylko nadzigje, ze po uka-
zaniu sie Unreal Tournament i
Quake 3 Arena, autorzy z Hu-
man Head nie porzucy swego
projektu i nie zdecydujg sig ro-
bié tej gry od poczatku na kto-
ryms z tych engine'dw, Tak, jak
to miato miejsce juz z wieloma
grami :((. Ja oczekujg Rune z
olbrzymig niecierpliwoscig. Wi-
king plus TPP to na pewno be-
dzie hicior!!! [ |

Human Head/ Enic
Meyabames

W produkeji

strategicznych gier turowych. SM zamierza
zdyskontowad  sukces Gettysburga seguelem,
rowniez osadzonym w realiach wojny secesynej, o
nazwie Antietam. Gra rdwniez bedzie w 30; w
stosunky do poprzednika ulepszone zostame Al
grafika i system obslugl. Dojdzie tez wigce]
rodzajéw oddzialéw (zuawi, snajperzy ete)
Whudowany tez zostanie losowy generator misj

* CONFIRMED KILL - STRACONY!

EIDOS powiadamia, iz wstrzymuje prace nad swym
symulatorem lotu. Istnieje jednak szansa, ze gra
zostanie odsprzedana innemu producentowi, ktory
dokoriczy jq | wyda pod wlasnym szyldem (i zapewne
pod innym tytulem). Ponoé przyczyng wstrzymania
prac byla swiadomost, ze w migdzyczasie
konkurencja wypuscila duzo doskonalsze gry tego
typu

*KUP PAN GT INT

Patrz pan, jak to sig dzieje w tym biznesie. GT
Interactive, majgc na koncie gigahit (Unreal) i kilka
dobrze ostatnio sprzedajacych sig gier (np. Driver),
popadla w klopoty finansowe i zapewne zostanie
sprzedana (ponoc ma na nig apetyt Hasbro oraz
Infogrames). Swojq drogq ta ostatnia firma ostro
co$ ostatnio wehlania konkurencig (Gremlin 1
Accolade) i rosnie w sile

* DESCENT FREESPACE 2

Volition Inc. pracuje nad sequelem Descent:
Freespace. Jego akcja toczy sie w 30 lat po
wydarzeniach opisanych w czedci pierwszej. Gdy
Terranie i Vasudanie zaczynajg zy¢ w pokoju, do akeyi
wkracza kolejna agresywna rasa: Shivanie. Bedzie
mozna wykorzystywad niektdre ze statkdw znanych
z pierwsze] czesci (Meduse, Urse i Zeusal, ale
naturalnie pojawi sie cala masa nowych pojazddvy,
z ogromnymi Captial Ships na czele, duzo wigkszymi
ad tych z czesci pierwszej. Pojawig sie tez nowe
typu uzbrojenia; ciekawym pomyslem jest TAG
missile; statek potrakbowany tg bronig jest
traktawany przez innych wragich pilotéw tak, jakby
walczyl po nasze) stronie (niezla dywersjal). W grze
napotkamy w sumie okolo 70 typdw statkdw, przy
czym bedziemy mogli zasiasc za sterami 12 z mch
Naturalnie bedzie tryb multiplayer - i (co oczyviste)
bez naprawde mocnego sprzetu nie ma co sig za te
gre zabiera¢. Premierg przewidziano na komec tego
roku -

= UBI SOFT W DZUNGLI

Ptaszki dwierkaja, ze Ubi Soft wykupila od Disneya
prawa do realizacji gier na podstawie Ksiegi Dzungl
oraz opowiesci o Tarzanie. Ale co, gdzie | jak - nie
wiadomo

*ROBALE W INFOGRAMES

Infogrames wykupila wszelkie prav/a
(dystrybucyjne) do 3 kolejnych gier z serii Worms
Wiadomo tyle, ze jedng z nich bedzie pinball
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Czym rdznic sie bedzie ta gra w stosunku do
LPMI8? tdzmy po koler: wigkszg szyhkoscig pracy
programu  (wykorzystule  DirectX),  nowym,
rozbudowanym interfejsem uzytkovenika; wiekszq
liczhq parametrévs zawodnikdw (wzrost do o$miu);
mformacjg o kraju  pochodzenia  pilkarza;
rozhudowanym treningiem (mozna pracowad nad
kazdym  elementem  umiejetnosci  pitkarza
oddzielnie), ulepszong taktykq (ustalang dla
kazdego pilkarza oddzielnie); pojawieniem sig
trenerdw; popravionym Al ulepszonym )
rozbudovianym terminarzem spotkai; to samo
totyczy ustalania skladu druzyny: wigkszq iloscig
rozmaitych zdarzen “okolohoiskoveych™ (transfery,
pozyczki, vaypozyczenia, negocjacie kontraktow). Co
jeszcee - mozliwosc inwestowania posiadane) kasy
{np. na gieldzie) . Aktualne sklady zespoldw (sezany
98/99, 99/2000) dla 1-3 ligi polskie| 1 wigkszoscel
ragranicznych. Mozlwosc upgrade 1 rozbudowy
danych (np. skladdw) o aktualne informacje via
Internet. No 1 ulepszony edytor zawodnikéw. Takie
przynajminie) sq plany - ale wszystko jeszcze moze
ulec zmiante (tak in plus, jak 1 in minus)

’

Jest Juz wyznaczony ostateczny termin premiery
te) oryginalne| gry. Sprzedaz gry rozpocznie sie
doklacnie 11 wrzesnia w skfepach na terenie calego
keaju.  Przesunigcie  premiery na  wrzesied
potyktowane bylo przede wszystkim wzgledam)
technicznymi. Mimo ze sama gra jest juz
praktycznie ukonczona, to jeszcze nie jest gotowy
novyy rodza) zahezpieczania przed kopiowaniem. W
chyali ohecnel jestesmy w koncowe] fazie
testowania tego zahezpieczenia. Znana [est |uz
oczywiscle pelna obsarda aktorska polskie; wersii
Airline. W grze wystapia: Gabriela Kownacka, Artur
Barcis, Krzysztof Kowalewski, Piotr Machalica, Jan
Piechocinski. Gra bedzie w sprzedazy w cenie
detalczne] brutto 69 2l

< ORPOZNIONE DPOWIESCI

Wszystko wskazuje, ze dodatek do BG zndwr sie
“obsungl” - méwimy tu o dacie premiery polskie)
(spolszczone)) wersjl. Ponoc wina lezy po stranie
Interplay.. Wedle zapowiedzi do polskie] edyc
flofgczona bedzie dodatkawo ksigzka oraz (co nie
Jest do korica pewne) mousepad 1 jeszcze jeden (nie
wiadomo jaki) gadzet Swojg drogq - wolelihysmy
pudelko hez tych bajerkow, ale juz w sklepach..

{5050 STANDARDU DVD
Prognozy rozwoju rynku nosnikdw optycznych sg
wiglce jednoznaczne. Wiekszosé firm trudmiqoych
sig analizami rynku zgadza sig. ze w najblizszych
latach napedy DVD vaypra czytniki CD-ROM. W tym
C28518 Lez zostanq rdwmiez preez odtwarzacze DVD
Video wyparte zwykle domowe maognetowidy
rasmowe. W ahy przypadkach bowdem ujawniajg sie
zalety  nowego  nognika optycznego.  Dia
oprogramoviania komputer‘uwegu wazna |est
wielka pojemnosc, pozwalajgca zapisac zawartose
od 7 do 25 plyt CD na jednym krgzku, 208 dla
cyfrowych filmow  wideo najwazniejsza  jest
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olacy kontratakujg! Tymi

entuzjastycznymi sfowami

moina ehyba $mialo okre-
$lic 0, co powslaje w naszym
keaju w ciggu ostatnich Kilku
miesigcy. Mortyr, Wiedimin fo
Iylko dwa najwighsze tytuty przy-
gotowywane nad Wistq. Do grona
polenciginych hiciordw jui nie-
dlugo ma zamiar dotgczyé naj-
nowsza grd firmy Metropolis, z-
tylufowana Gorky 17. Odniesé
$uKces poza granicami bgdzie jej
tym fatwiej, ie dystrybutorem
Gorky 17 ma byé znana i cenio-
a {chociazby za Blood 2 czy Sho-
go) firma Monolith. Tyle, Ze na
Tachodzie tylut bedzie brzmial
Odium.

ELD

Odium zapowiadana jest jako
znakomity mix adventure z
RPG, zaprawiony obficie ele-
mentami strategii. Odium ma
zatem przypominaé Jagged Al-
liance oraz X-COM. Akcja gry
rozpoczyna sig w roku 2008 w

opuszczonym (nie do korica
miescie) Korov, co po naszemu
0znacza Urocze miasto, jakim
bez watpienia jest Lubin. Weie-
lamy sie w postaé porucznika
Cole Sullivana, ktéry dowodzi
glitarng grupa specjalng sit
NATQ. Sullivan to nie byle kto,
gdyz brat on wezeéniej udziat w
waojnie w Zatoce oraz w Brazy-
lii (2006 rok). Nic zatem dziw-

nego, ze wladnie jemu przypa-
do w udziale dowodzenie grupg
stracericow, ktdrzy zostali wy-
sfani do Korava. Grupa ta juz
weczesdniej brata udziat w tego
«_ rodzaju misjach na
calej kuli ziemskiej.

Jednym z bardziej przydat-
nych cztonkéw ekipy jest np.
Polak Jarek Owicz, ktdry z
racji zdolnoSci lingwistycz-
nych jest niezbed-

ny jako tlu-
macz. Sitg za to
odznacza  sie
mtody  Thiery
Trantigne, wysokiej

klasy specjalista od broni. Moze
niezbyt czesto uzywa szarych
komérek, ale za to jego sita
przydaje sie w kazdej sytuacii.
Gdzie drwa rabia, tam widry
= leca, mowi stare
przystowie. Dlatego
tez w tej elitarngj
grupie znalazt sig le-
karz Joan McFad-

den.

Dlaczego az tak wysakiej kla-
sy specjalistow wystano do
opustoszatego Korova? Ponie-
waz to wymarle miasto w cza-
sach zimnej wojny bylo przy-
krywkq dla wojsk radzieckich.
Wrasnie tutaj znajdowala sig
tajna baza radziecka, w ktdrej
to szkolono szpiegéw, przerzu-
canych nastepnie na Zachdd, a
takze przeprowadzano ekspery-

.

I S




menty biclogiczne. Przypusz-
czalnie niektére z badaf nie
poszly zgodnie z planem... Za-
daniem naszego oddziatu jest
zatem znalezienie tego, co za-
leglo sie w miescie i, jezeli to
mozliwe, zniszczenie owego

41

"czegos”...

Jak juz wspomniatem,

A

Odium to mieszanina
strategii, przygodéwki i
role-playa. W grze bedziesz miat
petng kontrole nad tym, gdzie w
danym momencie pdjé¢, co zro-
hié i z kim walczy¢ oraz bedziesz
mdgt rozmawiaé w celu zebra-
nia potrzebnych informacii. Nie
ze wszystkimi potworami nale-
2y walczyé. Czg$é z nich bedzie
Ci pomaga¢ w zadaniu, aczkol-
wiek musisz uwazaé na putapki.
Moze zdarzyé sie tak, iz jakig
wybryk genetyczny da Gi klucz,
a kiedy mu zaufasz, zaproponu-
je poprowadzenie Cig do migj-
sca, do ktdrego zmierzasz.

Péjdziesz za nim, a ten burak

wprowadzi Cig prosto v pu- /

Wizualnie Odium
zapowiada
sig nad wy-
raz cieka-
wie. Rewo-
lucjg jaka$
moze nie be-

=
m  olells)

lapke. Trzeba uwaza¢, komu sig
ufa. Oczywidcie tak jak w kla-
sycznym RPG w czasie akcji
bedg wzrastaly umiejetnosci
zolnierzy. Metropolis obiecuje
réwniez bardzo przyjemny in-
terfejs, dzigki ktéremu bedzie
sig atrakcyjnie grato. Odbiega
on co prawda w znacznym stop-
niu od klasycznego, RPGowego
interfgjsu, ale sami zobaczymy,
czy bedzie to zaleta, czy tez
wadg Odium.

dzie, ale grafikéw nie musimy
sig wstydzié. Tla sq renderowa-
nymi abrazkami 2D, ale juz po-
stacie sg w tréjwymiarowe i
pokryte sq dokiadnie polygona-
mi (od 400 do 2000 na po-
stad!). Tla, chociaz 2D, posia-
dajg animowane wstawki, jak
np. otwierane okna, fruwajace
ptaki etc. Tla ozywiajg takie
warunki pogodowe, jak np. pa-
dajacy deszcz. Wszystko po to,
aby tta sprawialy wrazenie
mimo wszystko tréjwymiaro-

wych W 3D wykonano wszel-
kie efekty specjalne. Granaty
wybuchaja, potwory plong, ra-
kiety ciagng za sobg smuzke
dymu. Duzo pracy wloZzono w
Metrapalis w odpowiednig ani-
macje postaci. Maja sig one po-
rusza¢ w sposob jak najbardziej
pedobny do ludzkiego. Ciekawe,
czy potwory réwniez bedg po-
ruszat sie po “ludzku” ;)? Do
tych wszystkich zalet graficz-
nych Odium nalezy zaliczyé
mozliwo$¢é zoomowania ekranu.
Ma ona zwiekszyé nastrdj dra-
matyzmu w goracych sytu-
acjach (takich jak spotkanie z
Boss Monster).

Nie pozostaje nam zatem nic in-
nego, jak tylka czekaé na Odium
i juz teraz cieszy¢ sie z zaslu-
zonego sukcesu, jaki bez wat-
pienia odniesie ta gra. Sadze,
ze gdyby bylo inaczsj, to Mo-
nalith nie tadowatby takiej kasy
na Odium, a uwierzcie mi, iz juz
teraz o tej grze jest na Zacho-
dzie glogno. Premiera zapowie-
dziana jest juz na jesieri. Odium
lub, jak kto woli, Gorky 17 be-
dzie hulaé na P 200, 32 RAM,
CDx4, dopalaczu i WIN 95/98.

[ |

Ottium
Metrapolis/Monolith
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doskonata jako$é obrazu 1 d2wigku przy moziwogc
wielokrotnego odtwarzania hez utraty jakosci kopi
Nie bez znaczenia dia rozpowszechniania nowega
standardu wideo jest zapis dubbingu w kilku
wersjach jgzykowych oraz umieszczene wielu
sciezek z rdznojgzycznymi napisami, Bardzo ciekawe
sq przewidywania rozwoju nagrywalnych nognikow
optycznych  duzej  pojemnoscl,  Trwayg
przygotowania do premier domowych nagrywarek
filmow wideo na dyskach DVD-R 1 DVD-RAM . Od
roku 2000 udzial  sprzedazy  urzgdzen
nagrywajacych w Europie hedzie dynamicznie
werastal, podczas gdy liczba sprzedawanych
popularnych odtwarzaczy DVD-Video ustahilizuje
sie na poziomie okolo 500 tysiecy rocznie
Standard Digital Versatile Disk posiada waznych
sprzymierzencéw w firmach Intel 1 Microsoft
Obytwie firmy 59 zanteresowane
oprogramowaniem do dekompres)i cyfrowego
wideo | zajmujq stanowsko, ze konieczne jest
przyspieszenie procesu wprowadzania napedéw
DVD i dyskéw optycznych tego standardu na rynki
Swiatowe

: GER HOKEJA
Tego jeszcze nie byto - menageréw pikkarskich jest
na peczki, ale hokej...? To moze by¢ strzal w 10-
tke (no nie, Eld?). Gra nazywa sie NHL Manager,
producentem jest blize| meznana firma UPAK
Software. Nic wiece nie wiadomo
SULTH FARK RALLY

Potwierdzajg sie wiescl, iz Acclaim Entertainment
pracuje nad rajddwky w realiach South Park Do
wyhoru 15 pojazddwr 1 tyluz kierowcdw, Dodajmy
jednak, ze miektdre z pojazdéw beda.. hm,
nietypowe (1 to jak .. ). Nie braknie opey multiplayer
1 duzey dawki humoru

.

To dosé ciekawa gra
bazuigca na  engine
Myrun 3D, tworzona
przez Kanai, Engine
oferuje m.in, postacie
Zlozone  z 9000
polygondw, motion
capture | masg efektow
Swetinych Ogdlnie
bedzie to gra akej z
elementami APG i strategi. Premiera pod koniec
tego roku

3 CGIA FANTASY

Lubisz serig HOM&M oraz Warlords? W Lakim razie
povsnienes z wigksza uwagq spogladac na Lo, co
dzieje sie w Gathering of Developers. A povsstaje
tam “turowa strategia fantasy, ktéra ma
zdeklasowat te ohie slynne serie. Nie vaadomo, jak
sig bedzie nazywala ta gra, nie sq znane ani terminy
premiery, ani zasady 1 fabula. Wiadomo jedynie, ze
bedzie tam ponad 150 czardys hojovsych, a autorzy
5q hardzo pewni swego

CD-ACTION Himer 09/89
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Jnelnipgoe

Gdy tworcy Carmageddon 1 i 2 biarg sig za gre -
to wiadomo, czego sig mozna spodziewad, A gra
nazywa sig Arena AD. Weielamy sig w niej w
gladiatora, ktdry - chcae wykupié sobie wolnogé -
musi sieka¢ na arenie kolejnych przeciwnikéw
Ogromna ilos¢ broni (takze zdohytej na wrogach),
sporo krwi, jeszcze wiecej czarnego humaru,
nabieranie do$wiadczenia w trakcie walk - hmmm,
jestesmy zainteresowani! (Naturalnie nie braknie i

4 ostatnich largach ECTS
fiojawito Sig wiele zapo-
wiedzi nowych, ponoé
wspaniafych gier. Jedng 2 tako-
wych przedstawita grupa Pla-
net Moon Studios odpowiedzial-

pojedynkdw sieciowych dla max. 8 graczy naraz}

To samochoddwka rodem z HumanSoft Inc. Akcja
dzieje sie na powierzchni 6 réznych planet,

dostepnych bedzie 16 bryk: jezdzimy, gdzie chcemy
(niekoniecznie po torach :)). Nacisk polozano na
realizm jazdy. Do wyboru kilka trybdw: Planet Racer

- co$ w rodzaju championship - wygrywamy, to
przechodzimy dalej; Single Race -
wyscig na wybranej planecie; Time Attack - co$ jak
wyscigh z ghost raiderem. No i Practice.. W
multiplayerze bedg m.n. deathmatche oraz capture
the flag. Premiera pod koniec roku

Pisalismy juz kilkakrotnie o tej grze, symulacji
najemnika na engine Q2. Zrabilo sie wokdl nigj
troszke zamieszania, bo jeden z twdrcow wycofal
sig z projektu (i firmy). Ale nic to, prace trwajg
nadal. Jako konsultanta 1 “Zrédlo” motion-capture
zatrudniono profesjonalnega najemnika (Johna F.
Mullinsa). A oto nowe ohrazki z tej gry

pojedynczy

Pisalismy juz, ze prace trwajg i gra prezentuje sie
bardzo zachecajaco. Dzis wiemy, e premiera miec
bedzie miejsce jesienig przyszlego roku, a ‘gra
wy|dzie na PSX; PC i Dreamcasta.

*HIRED TEAM
Nie mylcie tej gry z Hired Guns! HT tworza Rosjanie
1 bedzie ta symulacja komandaosa w kanwencji FPP
2 8keiy osadzong wroku 2064, Akeja rozgrywa sie
alownie na uniach miast opanowanych preez
syndykaty preestepore. Gracz weiels sip w
c2lonka 1) zespoly pchraniajjeego jedno 2
miast. | nie ograniciycie sie Lylko do
strzelonia: - hedg  tez  zadania
SZpIEgowania, ochrony, schwytania

konkretnej osoby, eskorty itd. (ale

fa 7a hitowy gierke pod nic nie
mowiacym tytutem MDK. Pew-
flie jq pamigtacie - jak na tamie
czasy hyta z kaidej strony re-
welacyjna - a jesli nie, musicie
wierzy6 mi nia stowo, e ci lu-
fizie potrafiq naprawde robic gry.

YASIU

Tym razem spod ich rak wyjdzie
gierka o duzo bardziej wymow-
nym tytule - Giants. Ma to byé
propozycja taczaca w sobie za-
lety wszystkich najpopularniej-
szych gatunkéw gier. Dzigki nigj
gracz bedzie toczyl epickie -
multiplayerowe - bitwy, kieru-
jac paczynaniami jednej z trzech
dostepnych ras. Z przeciwnika-
mi bedzie robjl wszystko, co mu

sie tylko zamarzy - mozna ich
Zjesé, spalié, utopic, porwaé,
zakopac... A wszystko to pro-
wadzi do jednego: zdobycia
kontrali na wspanialg - i$cie
rajskg - planeta, mogacq
stac sig nowym, wyma-
rzanym domem.

Jak twierdza autorzy, gra ma
byé pelna niespodzianek - wy-
stepujace w niej postaci i sce-
nerie sg ponoé unikatowe za-
réwno dla zrecznoécidwek jak i
strategii. Jesli chodzi o te dru-

i —

gie, to nawiazujac do nich, trze-
ba wspomnieé, ze granie kazdg
z trzech dostepnych ras to cal-
kowicie inna sprawa - gidwnie
za sprawg ich niepospolitych
umiejgtnosci oraz parametrow
czysto fizycznych. Réwnie cie-
kawe - o ile nie ciekawsze - jest
to, ze sukces strategiczny nie-
raz polega nie tylko na odpo-
wiedniej taktyce, ale rdwniez na
sprytnej dyplomacji pozwalajg-
cej na przyktad sprowokowad
jednego przeciwnika do ataku
na drugiego. Dodatkowego
smaku temu wszystkiemu na-

daje czwarta rasa istot, ktére
53 rdzennymi mieszkancami pla-
nety. Powodzenie w walce o raj
bedzie w sporej mierze zalezalo
od odpowiedniego wykorzysta-
nia tych malych sprytnych lu-



dzikéw - ot chodby pozerania
ich w razie glodu :). To jednak
nie koniec - odpowiednio trak-
towani potrafia obdarza¢ swo-
jego dobroczyice naprawde
przydatnymi prezentami, a tak
juz calkiem nieoficjalnie to sq po
prostu pocieszni.

Troche mniej weseli sq juz glow-
ni bohaterowie gry, czyli trzy
rasy, ktdre tworzg ten konflikt.
Pierwsza z nich - giganci Kabu-
to - to wielcy brutale, ktorzy
metodami czysto fizycznymi
chcg zdobyé planete dla siebie.
Stworzeni przez Sea Reapers
pierwotnie sluzyli jako niewolni-
cy, a teraz walcza o swojg nie-
zaleznodé. Rawniez ich twdrcy
- morskie stworzenia o urodzie
legendarnych syren - zmuszeni
zostali do walki. Z jakiego$ po-
wodu dali sig naklonic do opusz-
czenia swoich podwodnych do-
mostw i teraz, uzywajac potegi
swojego umystu oraz kontroli
nad zywiotami, prébujg odzy-
skaé dom i zapewni¢ sobie spo-
kéj na przysziodé. Jednak
mieszkarficom tego $wiata nie
przyszlo walczyé tylko ze soba.
Ginaca rasa Meccaryn wybra-
ta sobie wlagnie tg planete jako
migjsce odpoczynku i schronie-
nie po przegraniu wielkiej ko-
smicznej bitwy ze swoimi wro-
gami. Planeta ma im stuzyé jako
miejsce do przeprowadzenia
napraw i pozbierania sie do
kupy (przepraszam za stownic-
two) i jako$ nie majg ochoty na
wspéllokatordw. Uzywajac po-
tegi swojej technologii oraz kla-
sycznej wojskowej taktyki, pré-
bujg wyeliminowa¢ konkuren-
cje.

Ta oczywiscie nie da sobie w
kasze dmuchad i tez bedzie
walczy¢ do ostatniej kropli krwi
czy tez innega plynu ustrojowe-
go. Dos¢ ciekawie zapowiada

sie sama walka, gdyz ma ona
byé¢ dobrze wywazonym pola-
czeniem  zrgcznodcidwki  ze
strategia. Gracz, patrzac z per-
spekbywy trzeciej lub pierwsze]
osoby, hedzie kierowat poczyna-
niami swojej postaci, kbdra
oprécz tego, ze moze daé w
zeby (ub inng czesé ciala), to
jeszcze posiada rézne ciekawe

umiejetnodci. Przyktadem nie-
chaj bedzie wspaniate wykorzy-
stanie terenu, Nie tylko mozna
sie za nim chowaé, ale za po-
maca sity umysly, technologii
czy tez malych tubylcow bedzie
mozliwe modyfikowanie go.
Dzigki temu bedzie mozna np.
zamkng¢ przeciwnika w migj-
scu, z kedrego nie bedzie mégt

wyjs¢. Nieco latwiejsze hedzie
na przykfad zlikwidowanie mu
gruntu pod nogami i wrzucenie
do’wody - a niech sig kapie.
Reasumujac - kierujgc poczyna-
niami kazdej z ras, oprdcz
zrecznosei trzeba bedzie sig
réwniez wykaza¢ logicznym
mysleniem i planowaniem -
wtedy mozna odniesé sukces.

DXL

Czy ktdrej$ z ras sie uda? Na
to pytanie bedziemy mogli od-
powiedzieé po ukazaniu sig gry
- pono¢ juz niedfugo. A wtedy
zanurzymy sie w bajecznie ko-
lorowy, trdjwymiarowy $wiat
gry (popatrzcie na screeny -
rabig wrazenie) | samemu lub z
sieciowg pomocg bedziemy
musieli przej$¢ czterdziesci
wysp-etapow, aby mdc ogtosic
sig zwyciezea. Gra oprdcz feno-
menalnej grafiki i muzyki petna
bedzie rdznych - niespotyka-
nych wczednigj - elementow,
gdyz jak powiada szef firmy:
‘Pozwoliliémy sobie na popusz-
czenie wodzéw wyobraZni’. Za-
powiada sig bardzo ciekawie -
poczekamy i zobaczymy :)

Giants: Citizen Kahuto
Planet Moon

&IP W produkci

demalki nie braknie). Wedle zalozer gra skiadac sie
bedzie z 4 kampann, a kazda z nich z minimum 4
misj1.

GT Interactive Software przygotowuje 4 tytuly w
ramach tzw. ‘budget line", czyll gier malo
lansowanych i po nizsze| niz standardowa cenie
Bedq to: Xtreme Sports Arcade-Summer Edition,
Great Jigsaw Puzzles, Arcade legends 3D i
Carmwval Games. Pierwsza to 5 ekstremalnych
‘letnich” sportéw; druga to 250 puzzh, trzecia to
kompilacja gier ake) w 3D, zas ostatnia to tzw, “gry
familjne” (np. scrabble itd)

*DODATEK DO MECHWARRIORA 3
Microprose szykuje w 4-tym kwartale tego roku
mission-pack do MechWarriora 3. Nic wigcej na ten
temat nam nie wiadomo - no, moze poza tym, ze
panadto powinna sie ukazaé kompilacja wszystkich
dotad istnigjacych czescr tego cyklu

* NERF ARENABLAST

To szybka i bajecznie kolorowa gra akcy w FPP Gracz
Jest czlonkiem zespolu The Twisters, walczgcego na
specjalnych 8 arenach. Niezwykla brod, szybka
akcja, niesamowite kolory, mndstwo rozmaitych
urzadzen (od jump botéw po pola silowe) jeszcze
dodajq grze dynamizmu. Ogdlnie ma to byé co$ w
stylu nieustajacego deathmatchu polgczonego z
trybem “capture the flag". W trakcie kazde
rozgrywki nalezy dodatkowo kolekcjonowad
specjalne kule, losowo rozmieszczane na terenie
walki. Producentem gry jest Hashro

+POPULOS 3 1 DODATKI

Zapowiadany jest mission-pack do tej gry. Ma
zawierac co najmniej po 12 misji w trybie solo i
multiplayer. Powinien pojawic sie gdzies na jesief

*NEON 250 AGP

Tak nazywa sie nowy akcelerator na chipsecie
PowerVR 250 z firmy Videalogic. Wkrdce powinien
trafi¢ do sprzedazy. Neon 250 obsluguje 32-bitowg
paletg koloréw, bump mapping ocaz kompresje
wideo MPEG-2. Oferuje tez czestotliwosd
taktowania 125MHz 1 16MB pamigci na plycie
Ciekawostkq jest fakt, ze akcelerator ten - znacznie
tafiszy niz TNT 2 Ultra i Voodoo 3, ponoé zupelnie
nie ustepuje 1m osiggami. Przewidywana cena -
okolo 1758

« TEST DRIVE OFF-ROAD I

Poprzednie czescl te| gry, autorstwa Accolade, nie
cieszyly sig specjalng popularnosciq wérod graczy
Ale po przejeciu Accolade przez Infogrames ma sie
to zmieni¢ i trzecia czgsc cyklu Off-Road ma byé
duzo lepsza od konkurencyjnych produktéw. Gra
powstaie na zupelnie nowym engine i ma zapewniat
nieosiqgalng  dotad  swobode  w  (m.n))
upgradeowaniu swego pojazdu | tuningowaniu go
Znacznie ma tez wzrosnad realizm jazdy
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To projektowany wladnie zestaw nowych misji do
tej gry. Autorzy ohiecuja, ze wprowadza mndstwo
zmian w stosunku do oryginalu i niejeden raz
zaskoczg Was ciekawymi niespodziankami

o HALF-LIFE SPECIAL EDITION

Skaro juz mowa o tej grze... Rozeszly sig wiesci, ze
ma pojawi¢ sie specjalna wersja HL. Bedzie
wzhogacona o wszelkie istniejgee juz patche oraz
Team Fortess Classic (co$ pigknego!), Oby nie byla
to plotka

*C0S DLA MELOMANOW

A konkretnigj dla tych, ktdrych zauroczyla Sciezka
dzwigkowa gier Final Fantasy. Squaresoft zamierza
wydac CDka Final Fantasy Anthalogy Music Poll,
zawierajgcego kompilacje najlepszych utwordw z
pieciu pierwszych czeéel Final Fantasy. Musicie sig
Jednak pospieszyc, gdyz naklad bedzie limitowany!

*DODATEK DO ALPHA CENTAURI

Alien Crosstfire to nazwa planowanego dodatku do
Alpha Centauri, ktdry powinien pokazac sig pod
koniec tego roku

Firma ta spiknela sie z kensolowymi potentatami
(Sega, Sony, Nintendo) i zamierza tworzy¢ gry
takze na te urzadzonka. (Jednym z nich bedzie
Dolphin - 128-bitowa (") konsola Nintendo). Jedng
z perwszych skanwertowanych na kansole gier ma
byé¢ Slave Zero

Czterej zdolni pracownicy (Dannie Worley, Greg
Jobes, Eric Kohler 1 Jason Hayes) rozstali sie z EA,
by zatrudni¢ sie w firmie Ballistic Pixel (swoja drogg
zalozone] przez innego ex-EA-oweal, zajmujace] sie
m.n. tworzeniem efektéw specjalnych do filmdw
Ubytek jest tym bolesnigjszy, ze wszyscy
“emigranci” byli wspdlautorami wielu dobrych gier
EA (Madden 97-99, NCAA Football 98, 99, March
Madness 98 itd.)

* SCAA CAN-AM

Pod tq enigmatyczng nazwg ukrywa sig symulacja
wyscigdw matocyklowych (osadzona we wezesnych
latach 70-tych), tworzona przez Matorsim we
wspdlpracy z Sports Car Club of America. Premiera
na poczatku roku 2000

*NIE LUBIA CHEATEROW

Jeden z pracownikéw Origin zostal dyscyplinarnie
wykopany z pracy. Za co? Ciz, facet ten tworzyl
(na wlasng rekeg) rozmaite - mocno podrasowane -
postacie do gry Ultima Online i opylal je chetnym i
lubigeym eszukiwaé graczom. Nie wiem, czy
uwierzycie - ale nigktre z jego postaci znajdowaly
nabywcow placacych do 2000%! Przy okazji firma
prasi graczy, by sygnalizowali jej pojawianie sig
takich napakowanych heroséw w grze - bedg
eksterminowani
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Piramidy, wiellady i Lara

wiee jednak. Whrew
Szumayim zajiowiedziom
producestow TR 4: The
Last Revelation nlaie sig rdw-
fieg na tlaszakach, chocial jesz-
G7e ik tygodai tem zakfinal
sig oni, ie yra wyjlzie jedynie
i platformg PiaySlation. Zatem,
jalt oo roku, w lisloparzie 10-
staniamy vraczeni kolejnyini
pryundaii Lary Crolt,

ELD

Kiedy pod koniec 1996 roku
ukazala sie pierwsza czesé
przygdd Lary, wywolata olbrzy-
mig sensacjg na rynku gier
komputerowych. Lara Croft
stata sie z dnia na dzier najbar-
dziej znang postacig kompute-
rowa, zyskujgc miliony fanéw
na calym Swiecie. Sukces ko-
mercyjny zostal pogtebiony
(czytaj: kasa zostata pomnozo-
na) wraz z ukazaniem sie dru-
giej czesei przygdd pieknej pani
archeolog. Maszynka do robie-
nia pieniedzy rozkrecila sie per-
fekcyjnie i wydawalo sig, ze tyl-
ko kataklizm moze zaszkodzié
TR. | niespodziewanie tak sig
stato. Trzecia cze$é przygdd
Lary okazala sig niewypalem.
Owszem, gra wygladala ladnie
i widowiskowo, ale...

No wlasnie, kry-

tycy na ca-
lym glo-

bie przy-
jeli TR 3
chiodno. Ta
gierka byla
zwyczajnie
nudna i wter-
na. Nawet ciatko
Lary nie potrafilo
zastoni¢  niedocia-
gnig¢  fabularnych,
Wydawalo sig zatem, iz
nasza pani archealog uda
sie na diugie, zasluzone
wakacje. Ale, jak sie okazu- .
je, Eidos tak tatwo nie skia-
da broni, i oto w listopadzie
a doktadnie 22 dnia tege
miesiaca, ukaze sie na pél-
kach sklepowych TR 4: The
Last Revelation:

Intrygujgco i zarazem buri-
czucznie brzmi sam podtytut.
Ostatnia Rewelacja ma chyba
jednak znaczenie bardzo dwu-
znaczne. Od kilku dni zastana-

wiamy sigw redakeji, czy ma to
oznaczaé powrdt Lary Croft do
wysokiej formy, czy tez ostat-
nig probe powrotu na szczyt.
Poniewaz w przypadku niepo-
wodzenia Lara chyba na zawsze
odejdzie do lamusa. Oczywiscie
nie calkowicie, gdyz jeste$my
niemal stuprocentowo pewni,
ze chlopaki z Eidosa zmajstrujg
od razu jaka$ giere z nows su-
per laska. Podtytul podtytu-
lem, a Wy cheecie czytad, czym
nowym zaskaczy Was TR 4.

Raczej nie ma co sie spodzie-
wac jakich$ rewelacji ;). Nadal
mamy do czynienia z Larg, acz-
kolwiek, tak jak ostatnio, zosta-
nie ona podrasowana wizualnie
oraz ubrana w nowe ciuszki. W
koricu to kobieta, a kobieta
musi sie prezentowa¢ uwodzi-
cielsko ;). Akcja przygdd Lary
bedzie sie tym razem rozgry-
waé w Egipcie. W pswnym sen-
sie to powrét do korzeni.
Wszak to wiasnie w Egipcie ar-
cheologowie od wielu fat majg
najwigksze pole do popisu. Jest
to na pewna ciekawy pomysl.
Mitologia starozytnych Egip-
cjan kryje wszak bardzo wiele
tajemnic i Lara buszujgca po pi-
ramidach bedzie miata nad czym
gtéwkowac. Wszystkie pulapki
i zagadki majg opierac sie wla-
$nie na mitologii Egipcjan. Cie-
kawe, co z tego wyjdzie? Gra
ma by¢ trudniejsza,od poprzed-
nich czesci i nie wiem, czy jest
to wiasciwe posunigcie. Wie-
lu graczy moze sig znieche-
cit zbyt trudnymi zagad-

kami. Nie kazdy wszak jest spe-
cem od starozytnodci. Z drugiej
jednak strany pomnigjszeniu
majq ulec same poziomy. Bedg
po prostu mniej zakrecone niz
np. w TR 3. Miedzy etapami
bedq tez wyswietlane filmiki

bazujgce na enginie gry. Jak
wiadomo, do tej pory cut-scen-
ki z udziatem Lary nie byly zbyt
rewelacyjne. Zobaczymy, jak
bedzie tym razem.

Zmianom ulegnie réwniez sys-
tem inventory. Lara tym razem
bedzie posiada¢ w plecaczku
pamigtnik, a raczej notes, w
ktorym ma zapisywaé wazniej-
sze uwagi oraz podpowiedzi do-
tyczace poziomu, na ktérym sig
obecnie@najduje. Nasza super
laska nauczyla sie nowych ru-
chéw podczas przerwy migdzy
wystepami w TR. Na razie jed-
nak brak konkretnych szczegd-
léw, jak bedzie poruszad sig
Lara. Wiadomo tylko, ze kolesie
z Core pracujg nad nowym sys-
temem walki. Poczekamy, zoba-
czymy... ObySmy tylko sie nie
rozczarowali. Grafika oczywi-
$cie, jak to w zapowiedziach
bywa, ma ulec znacznemu po-
prawieniu. Jak do tej pory wi-
dzialem tylko pare screendw z
wczesnej bety, wiec poki co
wolg sig nie wypowiadat. Tym
bardziej, ze Ilstopad tuz tuz, i
niedtugo sami sie przekonamy,
jak sie giercuje i jak wyglada
nowa Lara.

PS. Screeny pochodza z wersii
“hardzo beta” :). Nie nalezy sig
nimi zbytnio sugerowac. M
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i bajkowy $wiat, w ktrym

Trasy przypominajg jednak bardzigji 34 naprawde malerikie. Nic nie
doswiadczalny dla radzieckich ka ; ; 6ié réwniez madelom pojazdow
trasy dla $cigalek. Przeszkéd tene 1 wnopod wzgledem wygladu, jak i animaci. |

Pamigtacie jeszcze Micro Mac
Rally? Zagrywaliscie sig w (0! m
nocami? To mam znakomitq wmdnmnﬂﬁ 1/
wkrotce nakiadem Sierpy ukazg Sie 1ia rynku
nowa $cigatka w wyiej wymienionych klimatach - _ :
Ratio Control Racing. Dzigki uprzejmosci ‘ ] pgﬁg";ﬁﬁj’g 3
tolskiego dysteybutora (Optimus) miatem =W | Control Racing i
e 2 : . sami bedziecie mile
moiliwo$¢ pogrania w hardzo zaawansowang nig zdziwieni.
wersje heta i wiagnie teraz podzielg sie z Wami -
gorgcymi wrazeniami na lemat Radio Control
Racing.

st na co popatrzec. Nie jest to
#y8le i tak sq one starannie

| Dobrze bedzie Wam |
! sig jezdzit takie
dzigki calkiem

ii-n., Iniemiara, Gérki, pagdrki, Wy
ELD T jdn tego cate mndstwo, zyv‘¥ych przeszkadzajek
¢ -np ‘Kury na trasie, przechodzace Z6lwig,
wyskakulace (i Iaplace w pasz .
sy, krasnale rzucajace bomba {Epuzlom ale za to
| Gest watpliwych atrakeji. Ni dzwre&sa coal.

gigiencowanie w Radio Control : 4|45 u'POdOba mi sig

truti: Bynaimnil. Do SieWygryWa s j i?r?::gégor Facet

mquka nie wybija
 sig ponad dobry
(ale nie najwyzszy)

tym, ze bede mial do czynienia z
grg naszpikowang duzq dawkg
humoru i emocii, przekonato mnie
juz demko Radio Control Racing
Nigtle sig usmialem, obserwulge™ !
wyczyny malefikich samochodz tatwor Oczywiscie pewnym ulatiwie
2dalnie sterowanych przez radio: porozr2iiganie na trasie znajdzki m
No i jeszcze ten biedny futrzak (bodajze $wistak min, bor  przyspieszaczy, plam oleju'il
lub cos takiego, zoclogiem nie jestem ;1), ktdry podobnych, mniej lub bardzie] UZVtBCZ“VCh» Rz
przypadkiem trafil na tor tych malych scigalek. bonusow. W WV§UIQU biorg udy_al po(czter‘y ‘"ai
Jak wynika z tytulu, bedziemy sie Sciga¢ scigatki, choc w calym cyklu mlstrzostw rywahzul
samochodzikami sterowanymi przez radio. Chyba |, Szesnascie. Skad ta rozhiezno$e? EU prostu przed | £
kazdy wie, jak takie cos wyglada? Male, kolorowe, | wlasciwym wysmglem jest rozgnywana 2
zwariowane i z antenkg na dachu. Brzmi to moze kwalifikacja. W zaleznosei-od tego, jaki czas b

krasnal |tp‘-‘ itd.

niezbyt interesujaco, a co gorsza wtdrnie, gdyz wykrecisz, dostajesz me;do finalu A B.ClubDi ¢
RCR jest nieprawdopodabnie podobny do Migro dopiero tam przystepumsz,ﬂgwlasclwel walki 0I .~f. Poniewas Radia Contrul Hacmg e

malutkich samochaodzikach, ,.to podsumowanko
takze bedne krdciutkis i zwiezte ;). RCR to z
pewnoscig godny nastep_gngmro Nllachlnes i

e :

Machines czy Death Rally, ale to nie przeszkadza punkty grand prix i kase Troche to przypomma
znakomicie bawié sig przy grze Sierry, Do 2uzel, a n|e wysmgl f 3L
dyspozycji mamy trzy tryby rozgrywki: Race
Computer, Race Gircuit oraz Race Friend.
Computer to jazda pojedynczymi trasami. Razem
jest ich osiem. Circuit to mistrzostwa
antenkowych Scigalek, czyli, powiedzmy, jest to
c0$ na ksztalt sezonu. Ostatni tryb, Friend, to nic
innego jak gra we dwoje. | to na jednym komple W
trybie split ekranu, Jak to zwykle bywa '
ten tryb okazuje sig najciekawszy. Ni
“braterska” walka “fair play" ;). Jednak i€
masz z kim gra¢, to polecam Clrcum.,

Zanim jednak trafisz na, traszug
pienigdze i sfawe "Mistrza an
Cie wizyta w garazu. Tu: prz’é"
mozesz podrasowaé bryke/lu il
na poczatku wybra¢ model =~ = Wi .
$cigalki, ktéra poprowadzisz T DA
w wyscigach. Nie jest icht = .
zbyt wiele, bo zaledwie = |
cztery. Rdznig sie one nie
tylko wygladem, ale tez i
parametrami takimi jak:
szybkosé, zwrotnose,
przyspieszenie etc. Jak
wspomniatemn, mozesz takze
samochodzik podrasowac
kupujgc nowy silnik, opony,
badz zawieszenie. Chyba nie
musze tlumaczyé po co te
zakupy?

Death Rally. Gra sie w te wyscigi really cool i z
niecierpliwoscia oczekuje na ich ukazanie sig w
sklepach. Nie jest moze gra nowatorska, ale i
tak spedzonego przy niej czasu nie uwazam za
stracony. Zabawa byla znakomita. Grafa, dzwigk,
humor, a do tego mate samochodziki, cigajace
sig w morderczych wyscigach - to wszystko
przykulo mnie do klawiatury na kilka dni.

No i nareszcie jestes na

trasie. Sa one jos’é ’ Rﬂmﬂ ﬁllnlllll Ilal:lllu
zréznicowane. Jest ogrod, g
budowa, pole do mini golfa, Slﬂ”ﬂ/ﬂﬂ’”’”ls.ﬂ.

CcD- 10N Numer |
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Dzierr Niepodlegtoéci

L -
Moda ia oiywianie relro-gierd
wigksze kregi. Mielismy juz S
Psygnosis, Asleraids 2 Activig)
Hasho. Sinistar: Unleashed PO
przeboju sprzed fat....
INQUISITOR
Po prawj: okladnie méwiac, GyEll
Idea slata - ale 22 1o nowa Ea grze arcade (pod YIS
mati, ytulem), ktérej pocz

zamierzchlego raku 1

screen). W 1983 rokins

pierwsza gra arcade, Wikl
uzyto digitalizowanej mowy. Z kolei
Sinistar: Unleashed, czyli GameFX, rozwinglo!
wersje z 1990, ktdra licencjonowalo od Midway.
"Ta gra jest wiec potaczeniem klasycznego pomysiu
z nieprawdopodobna, przysztoSciowa GameFX
Technology, ktéra zapewni fanom wrazenia
niedostepne dotad na PC" - tych stéw uzyt Steve
Ryno, jedna z najwazniejszych postaci pracujgcych
nad projektem. Masa superlatywow, ktarymi

okrelil ten tyl:ul
spowodowala, Ze poczulem
sie jak lukrowany balwanek | y
dla pewnosci stodkg bita smletanq

WyobraZcie wigc sobie pogon przez pas
asteroidow za zwinnym, umykajacym statkiem.
Waokdl pedza, niekiedy majestatycznie rotujgc
wokét swajej osi, olbrzymie bryly kosmicznych
skal. Seria z dziafa pokladowego rozklada
planetoidy na atomy, w. poteznych; b

098, Eksplozia
rdgnost statekgborego

czatki udgreaiggy
k il g0
sbatku niczym ke Iﬁ.
zmau'l gf.ega deszcau...

&'isr.sr Unleashed rzuga
i wprast:w obcy,

preez gatunek ktogy
giesamowicie rozwingl
Swoig sklonnggc ku zlu i w
gradze &wolucﬁ sl:worzyl
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| zanim zatadujg wojskami swoje kasmiczne

krazowniki. Lecz czasu weiaz ubywa...

Twaoim jedynym wyjSciem jest wywalczy¢ sobie
droge do centrum kosmosu Sinistarian.
Zaawansowana technika ziemska pozwolita na
wybudowanie najlepszej bio-mechaniczne|
maszyny bojowsj, jaka dotychezas istniala.
Specyfikacja tej konstrukeji jest cisle tajna, ale

.wiadnmo ze statek zyje i czuje (1). Jest to

eksperymentalna, ale jednoczesnie
statek zdolny przeciwstawic sig potedze
inistar,

leashed to operujaca w petnym 3D,
ktdra W zamierzeniu tweércow
zasowe gry arcade,
nowg jakas¢ w
nych naparzanek.

y Wygenerowat

g kosmos.

jata rozlewajgca

roze i strach, a
slowionemu

nocnych srodkéw

M wspomoc

zamy$le twéredw miall
g gracza daleko w
maly fragment miejsca i

# B,
i.‘.-'-')';f Spajnosé z oryginalng gra,
zaczerpnigto z niego wiele pomystéw. Gracz musi
np. weiaz niszczyé asteroidy, by zdobywad




krysztaly, kedrych uzyje _pdzpiaj do
Sinibombs i unicestwienia Sin

twajego ognia i pojawialy sie

LYpy uzbrojenia. Powodzenie twoie]
n = -

pszen | pancerzy, kidre wykorzystasz
Wko wrogom. Oczywiécie nadrzednym celem
Mg portali. Przeciwnik caly czas buduje
rukeje i jezeli nie przefamiesz jego
rcr_mmi portal, zaatakuje twoj
AL 1 unicestwi ludzko&6. Wszystkie
ludnione przez ohcyeh, ktorzy
4 pracg nad portalem i
Waniem go w energie z krysztalow. Na
"BWet cig nie zauwaza, ale kazda twoja
Wola potginy kontratak.

l‘u‘ﬁ# vl 24 misje podzielone na 6 rozdzialéw.
nt Wych pozioméw bedzie dostepnych po
o taliczeniy poprzednich zadan. Kazdy z
"l Tz :plﬁ-w bedzie zawieral cztery klasyczne
IStar oraz jeden scenariusz z ciekawg
2Upelnie odmiennymi celami (np.
e Koloni gdrnicas] cay zniszczenie
w,mq"‘_‘!cf‘-i Wrogiej armady). Co catery misje
"My sie do innego regionu, zmienia sig

¢

= “‘S % ?1 "L -'tlhywsnia

styka otoczenia. Gracz
i sterami szesciu
foh W dziewiec

v

noweqo uzbrojenia.

” S Sinistar juz niedlugo

pojawi sie na pdlkach

sklepowych. Jezeli lubicie
porzadna, nieskomplikowana, kosmiczng strzelanke,
to jest to gra, kdrej oczekujecie. Pamietajcie
jednak, ze w tym tytule przede wszystkim polozona
nacisk na fajerwerki graficzne (co naprawde Sie
udalo), natomiast scenariusz spetnia role
marginalna. Takie zresztq bylo zamierzenie
twdrcdw i trzeba przyznaé, ze wynik ich pracy
niezauwazalnie wycina z zyciorysu dlugie godziny.

Takie wrazenia mialem po zderzeniu sig z wersjg
beta. W kazdej chwili spodziewamy sig ostateczngj,
finalnej wersiji gry. Gdy tylko sie pojawi, ponownie
wrdcimy do tego tytulu. A péki co macie na CD w

tym numerze demo.
[ ]

Sinistar: Unleashed
bameFX/THO/CODA

DROGA DO MISTRZA SWIATA!

® Realistycznie odwzorowane
zachowanie molocykli
w czasie jazdy.

® Zroznicowane umiejetnosci
przeciwnikow na trzech
poziomach trudnosci.”

BIURD SPRIEDALY WYSYLXOWED
tel. (062)7372748
hitp://www.techlandsoft.com




St Wars™ Episoe | l}ungan Fronier”

Mima to, w GF gra sie wyraénie lepigj i
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i 20y ndne, & mole

3 talie satg sel
s fylie sy
wnTnl Bulasinel

KUNTAKINTE

eorge Lucas postanowif rdwniez

siggnaé po drobne, ktdre znajdujg

sie w kieszeniach najmlodszych

fanéw Gwiezdnych Wojen. W

nowo zatozongj firmig Lucas

Learning powstajg produkcje,
ktére oprdcz scenariusza opartego na Gwiezdnych
Wojnach posiadajg réwniez walor edukaeyjny.
Takim tytutem, ktdry “bawigc-uczy” byl wydany
ostatnio Star Wars Droidworks. Przypomne tylko,
ze gracz lgdowal na planecie Tatooine, W
Sandcrawlerze Jawdw dostawal odpowi
zadanie konstruowania droidéw, co oczywis
niezlym tlem do przemycenia szezypty fizyki,
matematyki a przy okazji stanowilo wspania
trening dla szarych komérek.

Podobna idea przyswieca najnowszej grze z Lucas
Learning: Star Wars Episode | Gungan Frontier, w
ktdrej aspekt edukacyjny rwniez petni
podstawowa role. Tym razem musimy pomdc
Gunganom, ktérych miasto Oteh Gunga jest
zagrozone. Jedynym wyjéciem jest skolonizowanie
niegoscinnego ksiezyca Nabao i sprawienie, ze
populacja Gungan bedzie mogta wzrastac w
nowym $rodowisku. Rada Gungan wezwala na
pomoc dwie osoby, ktdre sg w stanie sprostac tak
powaznej misji, 8 zarazem cieszq sig zaufaniem
Rady. Sq to Obi-Wan Kenobi oraz Krélowa
Amidala. Niezaleznie jednak od tego, kogo
wybierzesz, twoim towarzyszem bedzie tez Jar Jar
Binks, ktdry tym razem nie bedzie jednak sprawial
klopotdw, a jedynie doradzi ci i podpowie w trakcie
ary.

CD-ACTION Humer 09/89

Gwiezdni kolonizatorzy ¥ e

Gungan Frontier przypomina opisywany niedawno’
na famach CDA program\gre (bo nie wiadoma jak
to zakwalifikowa) Evolution. Realizacja pamystu;
tzn. tworzenie od podstaw stabilnego ekosystemu
réini sig jednak w kilku aspektach. W.Gungan
Frontier zmiany dokonywane s3 za pomocq
technologi. Tak wigc mozemy np. zmodyfikowad
uksztaltowanie terenu, wykorzystujac droidy. Jest
to proces czasochlonny i kosztowny. aleistnigje
taka mozliwo$é. W Evolution twoja moc sprawcza
wywodzita sie raczej od ¢ mal:ku natury Mozna
bylo np. wplynaé na zmlane terenu, ale byl ttw
proces dlugofalowy i niemalze natur‘alny Pr'zede o
wszystkim jednak w Gungan Frantier mamy
iozliwos6 tworzenia Maﬁunmw. cow

Iut:|| bylo prakbycznie Ine (wielka

fora prawda nie mozemy liczy¢ na to, Ze|
zm c2ne, kidre wprowadzamy, be .
dalej r6znicawat gatunek (to dopiero bylaby

jazdal),ljednak i tak jest to interesujaca opcja,
ktdra znacznie wzbogaca cal gre. W Evolution
miglismy rowniez niewielki wplyw na juz powsta
ekosystem. W GF mozemy dostownie z powietr28
trzebic populacje, dodawaé nowe drapiezniki czy
tez "hodowad” szczegdlnie przydatne gatunki.
Evolution przerasta jednak GF pad wzgledem bazy
danych dotyczacych flory i fauny. Réwniez
mozliwosé sprowokowania procesow
gérotwdrczych, powaznych zmian w tektonice
kontynentdw, to modyfikacje nieosiggalne w Gf; ‘

", b

Star Wars | Gungan Fronlier sa Zasrzeionyml znakami lowarowyml firmy Lucas ArlS® | Lucas Learaing LU®

- nowa gre, m|51e'tremngowq czy tez wspomniang

- $rodowisko, w ktdrym bedzie 7yl a takze

i |eszcze sporo pracy 2 wybor'em jego koloru,

jest to po prostu fajna zabawa, ktdrej
jakos zabraklo w sztywnej, edukacyjnej
1 Ewolugii.

Szpadel w dion

Po uruchomieniu gry tradyeyjnie dowiemy
sig, ze “Dawno, dawno temu w odleglej
galaktyce..." - po czym obejrzymy dosc
przecigtne, zapikselowane intro. Nie naleZy sig

jednak zniechecag, bo dalej jest znacznie lepigj.
Na glownym ekranie mozemy wybrac tradycyjnie

gatunku. Opcja
st boruizg prosia,

ktdr'e samudnelnue kompllku1emy. tworzqc nnwyn
gatunek Na poczatku decydujemy W|ec czy ma.
byé to przedsl:awmlel ﬂory czy'fauny Okreslamya

dopuszczalng wielkosé osobnikéw. Potem mamy

jedzenia, szybkosci poruszania, sluchu, glosu,
rozmnazania, itd. Kiedy go nazwiemy, mozemy
wprowaderrmwe zwierze do systemu. Jest to
ciekawe doswiadczenie, pozwalajace na wiele
interesujacych eksperymentow. Wspomniane
wezesniej cechy determinujg bowiem zachowanie
gatunku i szanse na jego przezycie w ekasystemie.,
Mozliwosé abserwacii taklego procesu na pewno J‘J
ma duzy walor edukacyjny.

nam omputer Sredni puzmrﬁ da|e juz taka

mozliwasé, lecz wowozes gi mﬂe e
trudniejsza, Po pigrwsze “‘Eﬂq,poznaé
poszczegdine gatunkl BE% 102N lyﬂ!n

samodzielnie stworzy¢ taficuch pokarmowy Na




dodatek iES'iEQm‘,’ wiwczas Ograniczeni co do
liczby sztuk poszczegdinyeh gatunkow. Oznacza
to, ie gdy np. roslinozerca zostanie .
urigszczony W systemie, zanim Wytworzy Sig
pdpowiednia log¢ roslin, ktdre z!ad{a' 2wierze
padnie. Jezel awierzak byl 2 kolei ofiarg jekiegos
drapiezcy, wyainie kolejny Igatunek. system sig
zachwieje i W konsekwencji naszego bledu
populacia Gungan zmaleje, & ich baza

podupadnie.

Zachwianiu rownowagi biclogicznejtiozemy
jetinal wi miare wezesnie zapobiegac, bo
zostajeiy po prostu o tym poinformowani -
tekstowo, a niekiedy i wizualnie (podobnie jak w
Dark Omen nz alanszy pojawia sie okienko z
“gadajacq glowa", w tym wypadku przywadecy
Gunganl. W kazdej chwili mozemy tez obejrzed
wyinik swoje) pracy, czyli tzw. Gungan bubble

i

l}

t_buildinq - bablowate konstrukcje Gungan -
I'miasto, koore znajduje sig pod nasza piecza.

Jego wielko&¢ oraz llogé "babli® jest
odzvaroicdlaniem naszych postepiw. Inni
drogq jest analiza statystyk, ktdre wi forr
slupkdw lub wykreséw obrazujg na biezgco
populac;. Selem misji jest oczywidcie stworzenie
warunkdw dla optymalnego rozwoju kolanii
Gungai tlementem destabilizujgoym,
litrudniajgcym ukoriczenie misji sq katastrofy
=ologicsne, Zjawiska naturalne i szbuczne (np.

une stabilnosc ekosystemu;.a tym samym
"IN Gaze Gungan.

st o stwon, kedry bedziedWam
2yl podezas calej misjl. Zazwyczal leky
aotnie po lewej stronie ekranu |
12512 niego pozytku. Zdarza sig jednak,
E 0l @ zewngtrz oko umieszezone na
t:’g“:‘f‘ 2y tez poruszy swoim galaretowatym
('!'LUCII --\";Nﬂr ten przypomina kau-.!al migcha
!legpmh.\l.l.h?u-w blocie, ale nie nalezy od razu
JJraL;:rl;?'fL o3 mrg_{adem K',"ESCha‘ Jego .
iz -]“ -"l_fu_nkch jest howiem dns;arczanie nam
IJH.’szsi{ ,I,-W‘CH informacii o ekosystemie,
4 i_jS?’tf‘b'“““iCh gatunkach flory i fauny. Robi to
b {Pku‘j "‘-‘I_ﬂleghyt przyjemny sposdb, o czym
t'.‘ll;[ni']i‘fe sig, g{iy _uruchmn!cre gre. Warto w
"‘ml‘uwf*f-;l_'-ul todat, ze gatunki, kltére
p‘is.:{g;;ﬂme do systemu, rc‘rwm_ei_znaida sig w
ilf'fiupilp "vescha. Nawet nazwa, imig waszego
ﬂl'-fitm-.r':::? Nego, zostanie przez Krescha
hotk im:m Wymalowana i umieszczona w tytule
'"hacyjnej. Dane sg dosc skape, jednak

sobie Wy
Niewigls
28 Wy ¢

na kazdej stronie, podobnie jak na internetowsj,
znajduig sig linki, czyli odnosniki dotyczace danego
tematu, Samych gatunkéw flory i fauny
dostepnych w grze jest okolo osiemdziesigciu. Sa
to bardzo zréznicowane formy i jak sami sie
przekonacie, fantazja chtopcdw Lucasa jest
2ywym odzwierciedleniem wizji H.P. Lovercrafta.
W trakcie gry, dodajemy, umieszczamy po prostu
kolejne gatunki na planszy. Liczebnosé, szybkosé

Lizgsienic ziemi czy toksyczna chmural. Niszczg, |

przyrostu danej populacii ustalamy, wybierajac
jedna z dostepnych opeiji. Po
pewnym czasie, po calgj
planszy przechadzajg sie
wysokie, stateczne Zeer czy
Fambba, w wodzie pluskajq
niebezpieczne Faynaa a w
powietrzu unoszg sie Sketto.
Wyglada to bardzo dobrze,
dopdki nie zapragniemy
pobawi¢ sie zoomem.
Skrécenie perspekbywy
oznacza bowiem potworng
pikselaze, tak wiec nie zalecam
[BKsperymentdw. Trzeba
jeszcze dodad, ze liczebnosé
populacji w duzym stopniu
odbija sig na pracy procesora.
Duze ekosystemy praktycznie

zatrzymywaly mojego Celerona 333, 64
RAM. Dezywiscie mozna wybraé opcje, w ktdre]

ﬁ;j kolorowy

 skladaly sig z wielgasnych, /
kseldw, ale przyjem w takim
ku jest zadna,

Na otageie lez dodam tylko, Ze w kazdej
mozecie zwigkszyé iS¢ gatunkéw
populacii, zerkajgc po,prostu na:
internetowq www,gunganfrontier.com
bonus_creatures. } »

Obi opowiada {7

interesdih@lp
uproszczona, sche
, ktdry w gruncie rzeczy szybko staje sig nudny i
mal

tylko po to, aby mozna bylo zaprezentowat w
nim kilka kadréw z filmu Georga Lucasa czy tez
pobawié sig jeszcze chwile z Jar Jar Binksem.
Gungan Frontier to tytut przecigtny, ktdrego
adbiorcq bedq przede wszystkim wierni fani Star

Producent:

Dystrybutor:

Internet:
Wymagania:

Demo

Akcelerator: na CD 07/99

1 Po prawej:

Preyszla mamal Luke i Leda
1o dzieci ksiginiczki
Amidali,

Plusy:

* fostacle z Pierwszegn
Epizodu

« Huin interesujacych
palunkow

« datiry podkiad
Hiwigkowy

Minusy:
* fikseloza przy
thlizeniach
« dulomalyczna rotacja
kamery
« brak pomysu na
fozwinlecie programu
* 10 kilku misjach robi
Sig monalonne

\/ Dwa na!pnﬂularnieisze w Polsce system!

licylacj asz system” i, Wspdliny jezyk"”.

Polskie udiwigkowienie i komunikaty
pozwalaja poczué prawdziwy kiimat gry.

‘/ Gra przez siec lokalna, Internet, oraz opcja
wieloosobowej gry na jednym komputerzs.

\/ Widok z gary oraz tréjwymiarowy.
Bogate mozliwosci ustawienia konwencji licytacji.

‘/ Mozliwosé skorzystania z podpowiedzi programu
zaréwno w czasie licytacii jak i rozgrywki.

Opcje utatwiajace rozarywanie gry przez
poczatkujacyeh.

Wiele roznych zestawfw kart i stotéw do wyboru.

BIURO SPRZEDAZY WYSYEKOWEJ:

tel. (062)7372748
http://www.techlandsoft.com
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Recenzje

Wiem czym jest pieklo - mozecie

mi wierzyc. To jedyna rzecz,

ktdrg wiem, bo nig znam nawet

$wojego imienia, nie mam pojgcia

kim bylem i kim jestem. Ale o

iekle mogg Wam co

powiedziet - jestem jedyna

istotq, kiéra w nim byla i kiora

wrécila do iycia. Niech Wam sig

nie wydaje, e jesiem 1 tego

powodu zadowolony - wolaibym

raczej pozostac wsrdd wiecznego
ciorpienia, nit znow stac sie
$miertelnikiem. Niestety jednak

108iatem wyrwany Z tych czelusci - w
jednym okreglonym celu, kKiory muszg
wykonac, zanim odejdg zndw. Nazwali mnie
Locke d'Averam i jesiem jedynym czlowiekiem,
kiry pr2ekroczyt dwukvolnie granice
migdzy yciem i $migrcia.

YASIU

ak mogtaby Wam przedstawid sig
postaé, ktérej poczynaniami
bedziecie kierowaé w nowej gierce
RPG ze stajni Eidosa. Locke -
bohater Revenanta - zostal
sprowadzony ze $wiata umarlych
przez poteZnego maga Sardoka na rozkaz
Tendrika - jednego z wiadcéw Swiata, w ktérym
toczy sig gra. Niestety, pomimo cafej potegi
Sardoka, Locke nie pamigta niczego ze swojego
poprzedniego zycia, tylko od swoich
'wybawcéw' dowiaduje sie, ze byt poteznym
wojownikiem i magiem, jednym stowem - jedyng
osobg, ktdra moze pomdc im w rozwigzaniu
wielkiego problemu. Poczatkowo wydaje sig, ze
jest nim dziwny kult, ktdry - ongi$ niegrozny -

CO-ACTION Namer 09/39

p g y
zracznuﬁc!ﬁwke Diablo. Trzeba
jednak w Revenanta zagrac, Zeby
stwierdzi¢, ze pomimo sporej ilosci
podabieristw te gre (w
przeciwiefistwie do Diablo) mozna
$mialo nazywaé RPG. Nie oznacza
to jednak, ze trzeba by¢ nie
wiadomo jakim maniakiem, zeby
mozna bylo czerpaé przyjemno$é z
grania w nig. Wprost przeciwnie,
autorom nalezy sie naprawde wiele

. Plusy:
"« o presiu dobra gra |

o tego $wielnie
wiwaline pronorie

L+ wspaulala gratlkn,

Animaci4 (mation
tapture] | dwigk

» {ramny ohsrar dy
wledreata

= tiieakalace sie pory
by

» Tadovwnll fandi
ridmyeh gatunkiw

Minusy:
» fie tanwalylem

stow pochwaly za to, ze potrafili tak wywazyé
wszystkie elementy gry, Ze moze ona sig
podobaé zaréwno milosnikom dobrych gier
fabularnych, jak i tym, dla ktérych najwainiejszy,
jest krew i siekanina. Sprébujg moze w kiku |
stowach opisaé, co w Revenancie znajdzie gracy
kedrego mozna przydzielié do ktdrejé z tych |
kategorii. Zaznaczam jednak, iz nie oznacza to,
ze w Revenanta nie moze zagrac kto$, kto np.
kocha strategie. Przeciwnie - ta gra moze dla
kazdego byé calkiem przyjemng
odskocznig od codziennych
spraw, potrafi bowiem
naprawde mocno
wciggnaé w swoj
Swiat.

Tak wige
'm'rlo_'é'ni_i_:y-gfar

e % e iy

G

réwniez inne - obrazujace najwazma]sze
umiejgtnosci pastaci czyli wladanie bronig i moo
uzywang do rzucania czaréw. Ogélnie rzecz
biorgc zasada jest prosta - im wyzszy poziom
postaci, im lepiej potrafi ona wiadaé bronig tym
wigcej zna réznega radzaju cioséw specjalnych |
kombos6w. Jako ze walka odbywa sig w czasie
rzeczywistym i polega na przyciskaniu
odpowiednich klawiszy, duzo zalezy rdwniez od
gracza. Moze niektorych bedzie to razié, ale




odskocznig, masazem dla rozgrzangj
mozgownicy (chociaz nie do kofica bo pomimo
niezle] jatki, czasami trzeba mocno sig
nagfowic). Jeszcze jednym argumentem niech
hedzie to, Ze scenariusz jest praktycznie
nigliniowy. Owszem przed graczem stojg
zadania, potega magii zmusza go do ich
wykonania, ale nikt nie narzuca mu drogi, jak
musi obraé - co najwyzej co niektdrzy NPC
delikatnie sugeruja.

A co znajdq w Revenancie dla siebie milognicy
radosnej wyzynki? Coz - prawde méwigc chyba
wszystko to co najwazniejsze: prostote obstugi,
naprawde duzq ilos¢ walki, latwy w uzywaniu
system magii, sporq ilod¢ magicznych
przedmiotéw, rozbudowany bestiariusz i
‘zbrojownig’ - jednym slowem wszystko. Aby
jednak ta gra napr‘awde wclagnefa . Wymagane
val

wystarczy tylko i&6 przed siebie i zabijac. Ale
jesli ktos zechcialby pograc wiasnie w taki
sposdb, nie ma najmniejszego problemu. Dzigki
trybowi multiplayer Revenant moze
przeksztalcié sig w najzwyklejsza (no, prawie) w
Swiecie zrecznoscidwke, ktdra od Diablo bedzie

Recenzje

rdznic sig jedynie szczegdtami. Niestety naleze
do graczy, dla kedrych stowa RPG oznaczajg
naprawde wiele i nie do korica wiem jakimi
slowami przekona¢ Was do Revenanta. Moize
wigc uwierzycie mi po prostu, Ze to naprawde
gra dla kazdego - sprdbuijcie a nie pozatujecie.

Wspomniatem o szczegdlach rdznigcych
Revenanta od Diablo. Wiasciwie stowo szczegély
powinienem napisa¢ w cudzyslowie, bowiem
chodzi mi o réinice w oprawie audiowizualnej
obu gier. Jak by nie patrzy¢, Diablo ukazato sig
w czasach, gdy akceleratory nie byly jeszcze
zbytnio rozpowszechnione. Natomiast Revenant
czerpie z nich wszystko, co sig da. Dzigki temu
0czom gracza ukazuje sig $wiat oczarowujacy
swoim wygladem. To trzeba zobagzyé -
dynamiczna gra $wiatel, wspaniala paleta
kolondw, wspeniale wykonane calkowicie

todjwymiarowe (1) postacie i to ‘cos’, co

Ha'.renanb Bst po prostu ladny; ze
_ mozna uruchomid gre
dla sameyo podziwiania
. Dezywiscie
iala grafika
B akraszona

aniale podkreslajaca

Revenant ma szanse
20stad sporym
e jak na razie Diablo 2
\Wiellgraczy. Prawde mowigc
rzyjemnie mnie zaskoczyla - podobnie jak
gcy temu wspanialy Darkstone.
0. tego, ze obie sq praktycznie calkowicie
" bhie oceniam tak samo. Revenant nie
igtki tylko diatego, ze po prostu nie
' - [eszcze nie, ale naprawde

Producent:
Dystrybutor:

Internet:
Wymagania:

Akcelerataor:
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Po prawej:

Duiy, fadny i 2 giwera w
16ee - czy? 4o Siania
postrachu wrdd wrogow
polrzeka jeszcze czegos
wigcej?

Po prawej;
Nle ma to jak spokojne,
senng mlasteczko...

!:'”

t nstateczmg

Przez hardzo dfugi czas jedynym sensownym
symulatorem wielkich, twunoZnych maszyn
kroczgeych byl Mechwarrior. Pazniej jednak
pojawil sig Earthsiege i mozna juz bylo zasiase
nie tylko za sterami Mechow, ale take i Hercow
- jak te wielkie maszyny hojowe zostaly nazwane
w Oblgzeniach. Nie $4 to, rzecz jasna, wszystkie
tytuty 2 wielkimi robotami w rolach glownyeh, ale
jasli chodzi nam zardwno o jako$e symulacji, jak i
noziom wykonania - c6z, o &ej pory ich kolejne
wersje nie miaty sobie rownych. Przynajmniej az
o ostalniego posiewn gier tego typu, gdyz wraz 1
nim do grona liderdw dofqczyt produkl Activision,
Kdry w dodatku wysunaf sig, moim skromnym
1daniem, od razu na miejSce pierwsze.

ALLOR

ocne to sfowa, moze nawet
az za bardzo (jesli ktog
podchodzi do gier
emocjonalnie), ale
zapewniam was, 7€ nie sg
one wynikiem zbyt dfugiego
przebywania na letnim
slodicu, tudziez ogladania wspomnianych tytuldw
jedynie na screenach z krazkdw dotgczanych do
materialéw prasowych. Nieskromnie przypomne
bowiem, ze Starsiege byt w naszym czasopi$mie
opisywany wladnie przez mojg niepozorng
osobe, ktdra nota bene byla zresztq przez diugi
czas (do jej ostatniego wcielenia...) wielkim tgﬂ
serii fanem. Nieco gorzej, przynajmnigjna
pierwszy rzut oka, wyglada wprawdzie sprawa z
Mechwarriorem, ale i w mego trochg sobie
pografem - chot niestety skoﬁczyé mi sig go
jeszcze dane nie byto. No =
lqcznie z dodatkaml" mam jﬁz dawno 23 sobg,
podobnie i Mechcommandefia;! swiec jakimé tam

|| z6itodziobem w temacie. Mechdw nie jestem it | :
| f

mimo drastycznoém wstqp
przynajmniej. tak mi sig wyd
f a?gpnzej ma sie tutaj sprawa z samymi
| Gearami, bo chociaz kiedy4 do diugo
fascynowala mnie Terra Nova, to° ]ednak
| Swiatem, tytuly te zbyt wiele.ze sobq J
wspdlnego nie maja. Ale; ]ako usprawmdhwmme
mam oficjalnie napisane zas

¥y e
' pierwsza Geardw byla
moglem

* zaglady bazujg na

| szokujqcy ale

byto, 7e tak
wysoka tej gry
ocena jest
jedynie efektem
chwilowego zauroczenia, nie
majacegqo poparcia w postaci
faktow.

Zacznijmy od poczatku, czyli od
samych Gearéw, gdyz nie sg to
typowe, wielkie roboty znane z
zachodnich produkeiji tego
rodzaju (czyli Mechwarriora
tudziez Starsiege). Krdtkq
geneze tego typu ustrojstw
udalo sig nam wyciagng¢ od Mr,

Jediego i
wsadzié do ramki
- wszystkich

zainteresowanych
zapraszam do lektury, informaqe to
bowiem raczej nie wszystkim znane. Cdz, dlas
niektdrych [ “alt / ;
odkrycie, ze ich = = 1 s e = ai

4 b : {
ulubione narzedzia il 1 -

i ﬁl'rf\ach z wielkimi -

~.oczami w rolach
gléwnych moze byé S|
przezyciem doscé

estety

ki !
atupnglqdu].. i~
akty, a zoimi |

T el

czlekoksztattna) oraz uzbrojeniu (z
A .
czgst przenoszona jest quprqstu w

e




pomarzyé. Sprdbujcie sig na przyklad polozy¢ w
Mechwarriorze z wiasnej woli na ziemi - czyzby

hylo to niewykanalne? Cdz, szkoda... Lepiej jest
wpragedzie 2 podskokami, ale | tutaj bez
odpowiedniego oprzyrzgdowania (czytaj:

silnikéyvs =kokowych) nie ma,co,0 oderwaniu sig
od ziemi marzyé,.. Zresztq i W Heavy Gearze
silnikd skoknwe, jedli komus zwykle -
2 nie wystarcza mozna sobie takze |

Na tym jednak swoboda ruchéw w
dziele Activision sie nie koAczy,
gdyz dochodzg tutaj jeszcze dwa
nieobecne u konkurencii sposaby
przemieszczania sie. Pierwszym z
nich jest naped gasienicowy, keéry
mozna sobie zamontowat w
stopach. Jego przewagg nad
hiegiem jest szybkos¢ (nawet
dwukrotnie wigksza, o ile tylko
przeznaczymy na to odpowiednig.
liczbe punktow “zagrozenia”,
charakteryzujgcych nasz “pojazd”),
ale, niestety, w trybie tym nie
mozna ani skoczy¢, ani zmieni¢
pozycji na nizszq - chot przy ataku
czy ucieczce (kiedy to najczescigj
sie z tego trybu poruszania
korzysta) i tak nie ma to wiekszego
znaczenia.

Drugi z egzotycznych sposobdw
zmiany poloZenia wykorzystuje

| malutkie sitniki rakietowe i sfuzy do
swobodnego poruszania sig w
warunkach zerowej grawitacji, czyli
w trakcie misji w Przestrzeni. Tak,
tak, walka moze sie toczy¢ nie
tylko na twardym czy plynnym
gruncie (wodzie tudziez bagnach) -
czekajg nas takze zadania
wymagajace zabawy w
kosmanautow! A zeby bylo jeszcze ciekawiej, w
Przestrzeni abowiqzujq zasady normalngj fizyki,
wigc jesli juz lecimyido przodu, to nie mai
najmniejszych probleméw z dowolnym
obracaniem sig - i tgk'n’begiiemy sobie lecie¢ w

kierunku pierwotnym az do momentu wlgczenia - |

silnikdw w kierunku dokladnie przeciwnym do
‘toru naszego ruchu. Co$ takiego jak
"uniwersalny hamulec'| po'prostu w prézni nie
istnigje! Dzieki Jt:emu walka przy stacji
kosmicznej nabiera zupetnle innego, .
wymiaru (i to doslownie - trzemego] do
ktdrego nawet starzy wyjadacze (chyba ze
grali w |-Wara) beda sie musieli
przyzwyczaig. Troche czasu tolwprawdzie

_| wymaga, ale za to ma sie calkiem duzq z
@l tego radoche! Zwlaszcza gdy spotka sig w
walce z kim$, kto'sie dopiero uczy i jedynie
bezradnie kreci sig wikélko...

Ale i walka nlé ziemi wealenie jest mnigj
emocjonujaca, Ba, nawet same

milym przezyciem. | to weale nie dzuek|
wstawkom

= animowanym,
MUZYCE C2Y
odlotowym

odglosom - chod

™ "daje sie w trakcie
odprawy zauwazy¢.
I Najglekawsze w
atym wszystkim,
przynajmniej dla
starych wyjadaczy,
\.bedzieibowiem =

Geara.,Powiem tyle
- czego$ réwnie
rozbudowanego

tworzenie wlasnego

g |

przygotowania-beda dla nlekturych bardzo

akurat i'to takze™ il

il
r“"

{eszczesw 2yciu nies |

widzialem! Mechwarrior czy Starsiege mogg sie | U géry:
po prostu schowac!! Klo powiedzial te nie moina
walczyt w Praestrzeni?

Pierwszg rzeczq jest wybér typu Geara - na
nasze kliknigcia myszq czekaja cztery ich grupy,
od zwiadowczej do ciezkiego wsparcia, a w
kazdej z nich znajdziemy kolo dziesieciu réznych
typow “kadtubdw”, kazdy z kréciutkim opisem,
wiasnym zbiorem wspdtczynnikéw oraz kilkoma
typowymi zestawami sprzetu oraz uzbrojenia.
Na tym na dobrg sprawe mozna by
przygotowania zakoriczy¢, ale na zawodowcow
oczekuje jeszcze mozliwosé samodzielnego
wyboru zardwno uzbrojenia, jak i urzadzen |
specjalnych, tudziez nawet zmiana wlasciwosci
~wbudowanych bezposrednio w naszego Gearal A
réznych opcii jest tutaj praktycznie
_nieskoriczonost!' Wystarczy powiedzied, ze samo
uzbrojenie zostalo podzielone na cztery potezne
grupy: energetyczne, balistyczne, posrednie
.oraz rakletowe a mimo to i tak kazda z nich
llczy po ) furset réznych systemdw bojowych!
|i Wérdd nich'znajdzie sie nawet wielki topén do
cmhel walki wrecz czy cigzki moZdzierz dla kogo$
' odpowiedzialnego za wsparcie artyleryjskie!l!

m'_Pr'zy pemocy tego arsenalu mozna stworzyc
absolutnie dowolny typ Geara, zwlaszcza ze nie
]esteémy ogramczem do jednego |i tylko. -
'systemu broniowego -.gorny, limit
wyznacza tylko liczba wolnych

! punktGw ich mocowania (choée...
czeéC uzbrojenia
/przenoszona jest'w
“rekach” i jako taka
specjalnych zaczepéw
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nie potrzebuje!) i liczba bodajze odmiu miejsc do
wyboru broni. To ostatnie nie jest zreszty
przeszkodg, gdyz i tak nie mialoby sensu
zahieranie ze sobg na kazdg misje catego
arsenafu (zresztg nie pozwolg na to
ograniczenia punktowe). Dlatego przed kazdym
z zadai mozna swego Geara dowalnie
zmodyfikowad, a trzy czy cztery systemy
bojowe w zupeinodci wystarczajg - jesli tylko nie
zabraknie nam do nich amunicji.

Tyle ze i w takim przypadku nie jeste$my catkiem
bezbronni - mozna walczy¢ wrecz tudziez
wykarzystac przenoszony. energetyczny topor
(lub inng bror do walki wrecz), ktére to
amunicji przeciez nie potrzebujg. Jest zreszty
jeszcze druga mozliwosé - wzigcie broni od
martwego przeciwnika! Wprawdzie nie zawsze
jest to mozliwe, bo taka na przyklad piechota
(co oczywiste...) nic ciekawego dla nas raczej

nie ma, ale w przypadku innych
Geardw nie ma z tym probleméw (o
ile jest to bron reczna, bo rakiet tak
w polu nie przetadujemy...).

Wrdémy jednak do dalszej czesci
doboru ekwipunku. Po wyborze broni
przychodzi czas na dobdr uzbrojenia
specjalnego oraz jakosci systemow
wbudowanych w naszego Geara.
Obydwie te grupy pozwalajg na
idealne przystosowanie naszego
narzedzia pracy do czekajgcego nas
zadania (i naszego stylu gry). Zalezy
nam na cichym wejsciu i
niezauwazonym wyjsciu? Nic
prostszego, zwigkszamy na maksa
szybko$é naszej “zbroi", do tego
dodajemy porzadne sensory (by mdc
sig obywac bez aktywnego trybu ich
pracy), dobrg zbroje (bo przeciez
przy cichym podchodzeniu nie ma
mowy o rozwalaniu wszystkich
przeciwnikdw, a w razie wykrycia i
ucieczki postrzatdw uniknaé sie raczej
nie da...) i - rzecz najwazniejsza -
mozliwie najwyzszy poziom
“niewidzialnosci”. Mozna to
oczywiscie uzupenic uzbrojeniem i
wyposazeniem typowo snajperskim,
dodaé pare systemdw zapasowych (na przyktad
podtrzymywania zycia, dodatkowego
opancerzenia broni - na wypadek wykrycia), a
na koniec jako$ zabdjczo nazwaé i zapisaé na
dysk do pdznigjszego wykarzystania.

Takie co$ zajmuje oczywiscie dosé duzo czasu,
ale efekt jest tego wart! Mamy bowiem co$
stworzonego specjalnie dla nas (bo przez nas
samych), a w dodatku odpowiadajacego
konkretnemu zadaniu! PdZniejsze zmiany, jesli
juz stworzylismy swego ulubierica, sg zazwyczaj
duzo mniejsze, bo przeciez nie zmienia sie
radykalnie stylu gry z misji na misje...

Przygotowaliémy juz wiec swq maszyne bojows,
pora wiec wyruszyé na misje. Hola, hola, ale to
jeszcze nie wszystko! Czesé z zadan

W A do te

| ;-:\\\\ﬁ ~

MOBILE SUITE/MOBILE ARMOUR - (ruchomy kombinezon/ruchoma
zbroja), humanoidalna maszyna bojowa wyposazona w tarcze ochronne.
Niekoniecznie robot, gdyz tak naprawdg wymaga jednego lub wigcej
operatoréw, przewaznie umieszczonych wewnatrz.

MECHAnical - kazdy typ mechanizmu, od prostej broni, poprzez pojazdy,
statki kosmiczne, az do gigantycznych robotdw, ktére przewaznie wiasnie
taka nazwa sg powszechnie okreslane. Z wielkich mechow slynie manga i
anime (patrz: magazyn “Kawaii”).

Mechy to klasyczny temat w mandze i obok wielkookich postaci jest to
najbardziej charakterystyczny i najszybciej kojarzony z manga element.
Seriale animowane (i nie tylko) z mechami w rolach giéwnych to w Japonii
juz tradycja. Od dziesiatek lat Japonczycy zachwycaja sig przygodami
bohaterow, ktorym dane bylo zasia$¢ za sterami gigantycznych zolnierzy.
Do klasyki tego gatunku nalezg m.in, takie filmy jak Grendizer (znany na
Zachodzie jako Goldorak) czy tez Jettorobo G. Przelomem w produkcjach z
wielkimi robotami w rolach gtéwnych byl serial pt. Mobile Suit Gundam,
ktorego pierwsza seria ujrzata $wiatto dzienne w roku 1979 roku. Q ile
poprzednie seriale byly czysto komercyjnymi produkcjami, majgcymi za
zadanie reklame produktow rynku zabawkarskiego, o tyle Gundam byl
prawdziwa rewolucja, gdyZ po pierwsze - zaprojektowane humanoidy byly
tak perfekeyjnie przemy$lane, ze moéwiono nawet o prawdopodobienstwie
ich dzialania w rzeczywistosci; po drugie - fabula i bohaterowie tej
opowiesci nareszcie nie byli "komercyjng papka”, lecz zadbano o to, aby
jedno i drugie odpowiednio poglebi¢ (z czego réwniez slynie manga i
anime). Ekekt? - zanim pierwsza seria Gundama dobiegla konca, zyta nig
niemal cata Japonia - to byt prawdziwy szal. Seria dorobila sig wielu
kontynuacii i do dzisiaj jest chetnie ogladana przez fanéw na calym
Swiecie. Seriali anime z mechami jest wiele, z tych ciekawszych mozna
wymieni¢ np. Kishin Heidan - opowies¢ z czasow drugiej wojny $wiatowej,
gdzie mechy wygladajg niczym parowe golemy, efekt koricowy jest bardzo
ciekawy. Patlabor z kolei stat sig przykladem mecha o zastosowaniu
pokojowym, aby wyreczac ludzi w wielu trudnych pracach oraz aby
zwalczaé przestgpczosé, sluzac w barwach policji. Ostatnimi czasy
natomiast prawdziwym superprzebojem jest seria Neon Genesis
Evangelion, ktéra, podobnie jak kiedy$ Gundam, ponownie od$wiezyla
temat mechdw, nadajgc im nowy wymiar - wymiar biblijny, Mechy staly sig
Zywymi, mistycznymi postaciami, przystanymi przez samego Boga...

Temat mechow w mandze to rzecz niezwykle fascynujaca...
jak wida¢ odbicie tego fenomenu znajduje swoje miejsce
réwniez w grach komputerowych, a za przykiad niech

S nostuzy tez glosny dzieki serii Cool Games tytul Shogo:MAD.

Mr Jedi

mozemy bowiem wykonywg¢ w grupie, a to
0znacza, 7e czeka nas jeszcze wyhér czlonkdw
amu oraz ich Geardw. Tutaj jest juz
tie nieco spokojnigj, gdyz nasi
majg stert wspélczynnikdw,
zeba by przejrzeé, nie mozna
e zmienié, poza wyborem

1antu, ich narzedzi pracy. Czyl
by buleczka z masetkiem, ale
_ tylko niby... Po pierwsze,
uich Geary -




poniewaz nig mozna ich zmieniag, nie jest
ohojetne kto z nami na konkretne zadanie
wyruszy! Wprawdzie od biedy kazdy maze pdjgé
wszedzie, ale wymagac to bedzie duzo wigkszego
nakladu pracy z naszej strony, niz gdyby sklad
naszego squadu lepiej odpowiadal profilowi
oczekujace] nas misji.

Druga dos¢ istotng rzeczg jest psychika naszych
pilotéw - nie charakteryzujg jej wprawdzie
wspdlczynniki, ale z ich dossier mozna sig jednak
na ich temat do$¢ wiele dowiedzieé... Ma to
wprawdzie w trakcie walki mnigjsze znaczenie niz
wybdr ich zbroi, ale mimo wszystko ma. Poza
samg walkg od naszego wyboru zaleza jeszcze
konwersacje, jakimi zostaniemy w trakcie misji
uraczeni - wypowiedzi naszych zresztq najlepiej
oddajg réznice z psychice poszczegdinych pilotdw
(takze tych pici zenskiej, ktdrych jednak pilotkami
- bo to taka czapka - chyba sig nie nazywa...) i
wiasciwie dopiero po nich mozna sig dowiedzie,
kim dana osoba jest.

Dajmy jednak w koricu spokéj przygotowaniom i
przejdZzmy do sedna tej gry, czyli misji i faczacej je
kampanii. Najpierw krétkie wprowadzenie; ot6z
gracz zostaje wybrany na dowddce elitarnego
oddzialu, przeznaczonego do zbadania dziwnego
wybuchu w jednym z gtdwnych miast na Terra
Nova. W trakcie kilku pierwszych misji wychodzi
na jaw, e za wszystkim (bo to nie jedyny
przygotowywany zamach) stojg Ziemianie, ktdrzy
prawdopodabnie przygotowuja sig do kolejnej juz
inwazji. | tak oto nasz team zostaje wyslany z

* misjq zwiadowczq na Caprice, planete, przy ktdrej
znajduje sie jedyna znana hrama nadprzestrzenna
z Ziemi. Z dala od domu, z dala od positkdw -
wszystko w naszych rekach!

Dzigki takiemu postawieniu sprawy poszczegdine
misje nie sq jedynie prostymi “rozwal wszystko,
co sie rusza”, dzieki czemu podany przéze mnie

Plusy:

o gralikal

» mnogoS¢ uzhrojenia

« liczha Gearow

« polgine mozliwosci
Iworzenia wlasngj
kontlnuracji

« fozbudowana cese
laklyczna

« SEnsowni wrogowie

* Troznicowanie misji

« wilka lakie w
Przeslrzeni

» teglislyczne diwieki

« [ajne nadanie migdzy
czlankami squadu

* fozbudowane mapy

« multipfay z vszystkimi
liczgcymi sig opciami

= 0 §ciqunigcia z Sieci
darmowy edylor!

Minusy:
« praktycanie rzece
biorgc - brak!!!
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wezesniej przyklad zwiadowcy-snajpera nie jest
przykladem czysto teoretycznym. Oczywiscie,
co nieraz juz napisalem, bardzo wiele zalezy od
osobistych preferencii gracza, ale jako$ tak
osobigcie czerpie niezwykle duzg przyjemnosé ze
skrytego przemykania wér6d wrogw i
“atakowania 7 zaskaczenia... Moze to wplyw

|- Thiefa, ktoawie?” Najwazniejsze'jest jednak to, ze

.....

nie ibsteémy zmuszani do m)‘aartel walki i jegli
keo§ lubi'2abawe w niewidzialiiego zabdjce, to
/fest to tuta) jak" najbardzuaJ mozliwe, stzgstku
o dzieki jednemu malutkieny
pokazujgcemu stopier nasz\ai n
Przy adpowiednim uzbrojeniu szemu .
naszegu Gear‘a joraz zaieulu ﬁpm]a‘qu pozyfép

ikl
(it {E’?;.'T

dﬂainuém

c._ B

_ irnuaé bron 0 zasi ' -
ensordw u’ﬂ‘qgar a W paru przypadkach hiedak
Inav?é]; sig nle'\nﬂﬁ'ﬁar] bo gosciu bedzie sig
|0stro zastanawial, skad i kto do niego grzeje,
“aleljesli tylko nie przekroczymy paziomu
wykrywalnogci - bedziemy bezpieczni! Niestety,
ciche podchadzenie nie dziala w przypadku
obrony statycznej (czyli wrednych wiezyczek)
oraz latajacej - te jednostki po prostu strzelajg
zawsze, gdy tylko znajdziesz sie w ich zasiegu.
Na szczescie w przypadku wiezyczek mozna
skorzystac z ochrony terenowej i broni
stromatarowej (moZdzierze) tudziez postawié
wszystko na szybkosé oraz manewrowosc i
zaatakowaé czotowo - przy odrohinie wprawy
jest to réwnie skuteczne.

\\.'s,

Sama walka, zwlaszcza w teamie, to jednak nie
tylka szarze na wroga tudziez krycie sig za
wzniesieniami; dzigki rozbudowanym opcjom
taktycznym (gcznie ze specjalnym interfejsem,
umozliwiajgcym migdzy innymi planowanie tras
przemarszu czy ustalanie celéw) mozna poczué
sie niemal jak w jakiejs porzadnej strategii czasu
rzeczywistego! Niestety, nie zawsze jest na to
czas, ale i bez tego nasi skrzydfowi zachowujg
sie calkiem przyzwoicie - slowem, realizm pola
walki ze wszystkimi tego kansekwencjami.

ka!ﬁ‘fgﬁtuwe. \
-?;a‘budnwanla jak i bardzo realistycznie (peine
1"3D) wygladajgee drzewa! Zresztq o jakosci

(43 |

A skoro juz wspomnialem co nieco 0 mapie i
terenie: jest on zazwyczaj na tyle obszerny, ze
nie czuje sie jego ograniczen, nie ma takze
mowy 0 sztucznym dzieleniu akcji na kilka
podmisji, by engine mdgt sobie ze wszystkim
poradzié. Fakt, jak sig chee, to mozna dojéé do
jego kranicdw, ale o to trzeba sig juz specjalnie
postaraé, bowiem w trakcie normalngj
“eksplodtacji® spotkanie z nimi jest praktycznie
nierealne. Nie musicie sie takze obawiac o
Zigface wszedzie pustki - spotyka sig bowiem
zardwno stercegce glazy czy geste

grafiki |uz‘ pominalem, ale co tam, warto sig
d!a qief powtdrayc - jest po prostu catkowicie
dlntuwa' Takie zlmum. leéna pagdrki z

etien

jest zbyt czgsto wykorzys ;
kazdym razie, jesli ktog bedzie cheial, to czekaja
go zaréwno deathmatche, jak i zabawa w
teamach, wszystko w paru wariantach - czyli
solidny standard. Mozna oczywiécie wprowadzaé
przerdzne ograniczenia. (punktowe, zakazane
uzbrojenie), dzieki czemu nie trzeba sie obawiad
jakis super przepakowanych wrogéw zahijajacych
samym tylko wygladem.

Ocena po tak pozytywnym teksécie moze byc wiec
wlasciwie tylko jedna, czyli poparta
znakiem jakodci dziewigtka (z plusem!).
Jest to bowiem najlepsza obecnie gra
tego typu, a ze w dodatku cigzko
znalezc w nigj jakies wady - nizej dostad
po prostu nie mogta. A czemu nie
wyzej? Coz, mimo wszystko nie jest to
} jednak w moim odczuciu gra roku, a
przeciez dla takich zarezerwowano
dziesiatke...

Ps. Jesli macie dostep do Internetu, to
mozecie w sposadb catkowicie legalny

§ wejsé w posiadanie edytora plansz do
tej gry! Wystarczy Sciggnaé go ze
strony Activision i zacza¢ tworzyé - czy to do
gier po sieci, czy tez pojedyncze misje do gry
solo. Szkoda tylke, ze nie znalazlo sig dla niego
migjsce na plytce, ho jednak troche jego zassanie
zajmie - ma w koricu co$ koto pieédziesieciu
megabajtow... [ |

Producent:

Dystrybutor:

Internet:
Wymagania:

Akcelerator:
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0d kiedy firma Hasheo (do niedawna s
{a$mowo produkujgea giery W
Mastikowym" Kiimacie Monopoly R
Scrabble) wykupita Microprose orgE
zawtadngla zapomnianym i
zakurzonym zaczkiem Atar, wiele
produkiow uwalnianych na rynek,
sygnowanych wiasnie naczkiem Hashro,
{rafifo te7 do gustow graczy nie ograniczajgcych
ig jedynie do maliretowania kompulerowyeh
wydai kiasyczayeh , rodzinno-iedzielnyel”
planszowek,

JASPIN

iehieskie pudeleczko z nieco’
przydiugim
tytulem: Star
Trek: The Next
Generation, Birth Of The
Federation, ktdre mialo zaszczyt |
szanse wyladowacé na mym biureczku, juz na
pierwszy rzut oka zapowiadalo cos wielkiego,
mrocznega i niepowtarzalnego, majgcega
nadejsé w chwili, gdy jasny krazek CD wyladuje
w czytniku, Wladciwie... to juz dewno nadeszlo,
przynajmniej w Stanach Zjednoczonych, gdzie
splynal z nieba progciutenko na zloty ekran Star
Wars Episode 1, ktory wykosit calg konkurencje.
Pad wzgledem mocy oczekiwania nan moze byé
poréwnywalny jedynie z kKlimatem, jaki
towarzyszyl w czasach naszego r‘
PRLu, pod asiedlowy p|k|em
s’wieZej dostawy trzec i

poréwnywac czy wrecz
ZWyCIezce W rywahzacubtych chit
ktére mimo iz maja ze sabq W|ele DE@
jednak rdznice nie pozwalaja [im
zestawienia, (bylyby | 'p_'o [EI?@I-‘]'E!I’ "
bezproduktywne). .Jedna @;{d}} obu
seril jest n|ek0nczace;sw [kﬁ@]
twdrcow poprzez uszczesthanle wygladnialych
fandw obu kosmicznych sag ﬂhﬁﬁwmiﬁﬁk{@
pochwalic sie zamilowa mem gien
komputerowych) grami, KEgneiw ﬁﬂﬁlﬂl@@%m
wigkszym stopniu. pomazane sgwijakisis 2
danym tytutem,

Pokuszg sig jednak o pordwnanieswitym
przypadku z Iatwosma ﬁm(ﬂhim@ﬁi@
(na ktére ewentualnle 2aczng czyhat fani
2 serii), moge wylomo’-zwycnezce Iﬂﬂﬂ@
niezaprzeczalnig gry oparte na Eﬁ?ﬂl@iﬂ?%ﬁ@
sq lepsze od stworionych pod Emﬂiﬁlﬁﬁ@ﬁl?
Trek. Byé moze wymka{t‘o ykonstrukcp oraz
trudnego do opisania (i pordwnania) ) klimatu obu
filmowych serii; jednak Star Wars bijg ST o dwie
dwumetrowe glowy. Starfleet Academy hylo

jedynie bardzo marnym odpowiednikiem serii
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- | Star Trek:
e Tlle Nexl Genaralmn Birth of the Fetleralmn
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Wing Commandera,
natomiast Generations
mozna bylo potraktowac
jako kiepski klon z gatunku FPP.

Zdecydowanie (i bad? co badZ na podstawie
wymienionych tytuldw) mozna fatwo wyciagnad
whnioski, iz Star Trek nie nadaje sie specjalnie na
“transformacje” w realia gier akcji oraz
symulatordw kosmicznych - mimo iz przeciez w
takiej atmosferze bohaterowie serii filmowej
oraz kinowej “oddychaja” I zyja,

>

“Nuda, po p - Zapewne wielu z
mmmn . preferujaych racze]

- Zhﬂiﬂﬂr@w'L
flmu @]jIEﬂLU}y{rn om

akeji oraz grywalnosc ni |
strategn turowe;. Te? tak Ziprzerazemem R
myslatam, klikajac na systemowy skrdt do BotF

- iz czeka mnie kilka ladnych dni spedzonych na
usilowaniu utrzymania na stalym poziomie
opadajacych powiek, zmeczonych agladanym na

do moich
"strategicznych
pogladéw” i z
wielka ulgg oraz
przyjemnoscia mogtam
smakowat wtapianie ie
w klimat, atmosfere
opaz realia Star

Sl Tieka dokiadnie,
"Wd _hwrggz

A

Tt o przedstawiﬂngerc-e.BotF.
Niemale znaczenie'mial'w'tym przypadku z
pewnoscig niewielki napis na pudetku
“MicroProse”, czyli paru ukrywajacych sie za
tym szyldem facetéw, ktdrzy wezesniej
stworzyli pamigtnego Master of Orion i I,
Firma uzyskala licencje jedynie na tytuf : Star
Trek: The Next Generation i w zwigzku z tym
gracz ma szanse spotkac na swej strategiczne]
gciezce hohateréw znanych z ery “Nastepnych
Pokoled”; jednak (na szczescie) tak do korica nie
odarto giery ze starych znajomkéw, ktérzy
przewijajg sie przez scenariusz i od czasu do
czasu wyskakujg zza jakiej$ odleglej, zaoomnlane]
przez wszystkich gwiazdki,

Wyabrainia sobie, ze bohater Federacji, Captei
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fakty Star Treka, promy koloniaine réznych ras, pochodzacych z 1 z
waiieszs epelty D2 Y rdznych czesci galaktyki 9
oddane zostaly catkowicie niemalze w rece y esci galaktyki. &
glodneqo Qrace® Eksploracja kesmosu, nawigzywanie kontaktdw, <
ym i chyba najwazniejszym krakiem jest poszukiwanie przyjacidl, poznawanie wrogdw
r imperium, ktdrym oraz potyczki na
lasery sq b

Jzie grace zowi rzgdzié,
16, rozbudowywat
yewniaé sluszne
e na drabinie klasowej
gbcych nacji, bijgeych
annie roznymi
Jbami o dominacje W
laktyce. Do wyb_ﬂru
j6wnych nacji:
jeration of
. Klingon Empire,
‘(nmula Star Empire, o
‘erangl Aliance oraz a3
sian Union. Kazda z
nich posiada swe glowne
ystyczne, tylko dla
ﬂlE] W\/J kowe
urnieietnogci, keore
1)q ut ymaé sig na
ym poziomie, 8
nniej walczyé o
swoje miejsce w
' Z drugief strony

gldwnymi
rozrywkowymi
elementami gry,
kedre (rozlozone
na poszczegdlne
tury) posuwajg
kroczek po
kroczku linig fabuly
do przodu, a
gracza przerzucajg
z deszezu pod )
rynne. Drugg J - W
strong medalu, ’ 2
pozornie niezbyt :

atrakeyjng dla 5 .
akeji oraz T
zywiolowosci zabawy jest rozbudowa wlasnego
podwdrka, czyli tworzenie swego imperium,
przyklejanie do niego coraz do nowych
zdobytych dobrowalnie lub przy pomocny lekkie]
wojennej perswazji czeéci galaktyki. Z tym
niezwykle poruszajacym krew w zylach i plyn
rdzeniowy w czaszce zdabywaniem wiadzy wigze q
sig takze polepszanie swych technicznych, Bk H
hiologicznych czyli ogdlnie mdwigc naukowych 4
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slahostiarmi, . ; poteine uzbrojenie sl
niedociggnieciami w kodzie uwarunkowan. Konstruowanie nowych, X g
(tore to podczas zabawy trzeba ulepszonych laboratoridw, wojskowych budowli, o
ghoko skry¢ przed pozostatymi. A energetycznych "smokéw" gwarantujacych moc : ﬂr’ - i
“warto by bylo ukry¢" - niestety tej dla catej organizacji, wytwarzanie réznego i e 8 ]
&) mozliwosci gracz nie ma i podczas rodzaju smacznego “papu”, ktdrym mozna ol - (] ; Eeaat
JIPI [,owwma wszystkie “pigty achillesowe” zapelni¢ siedem Zoladkdw kazdego z hodowanych | 8 - o BT
sy wychodza na wierzch, ku radosci aliendw oraz zarzadzanie masg naukowcow, i |
Dlatego warto uwaznie przestudiowac ktdrzy wypala¢ swe mézgownice beda na rzecz 53 £ y

poprawy ogdlnego bytu calej populacji,
zadowolenia wszystkich ludkéw oraz ] :
podniesienia bezpieczenstwa, prestizu swej ; W
nacji... uff - to druga strona strategii, ktéra
pod tym wzgledem przypomina nieco swym
charakterem klasycznego RTSa. A przynajmniej
tak mi 5|e mocno wydawato podczas tworzenia
f‘OdZB]U budowll na znajdujacych sie

opis gdlnych gatunkéw przed podjgciem
wyboru. Podabna sytuacja wystepuje w
|J|zypad|4| ras pobocznych, ktarych
& cech oraz charakterdw gracz
ndczas prowadzenia malych wojengk,
0w, handlowanla oy tez spotkan
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momencie gdy na "kwadraciku” galaktyki znajda
sig dwie wrogie nacje (w tym oczywiscie jedna
znajduje sie pod opiekq graczal, ekran
“gwiaZdzisty" zastapiony zostaje trdjwymiarows
plansza walki. Mozliwa do obracania we
wszystkich. kierunkach kamera pozwala na
podziwianie swego oraz przeznaczonego do
rozwalki statku wroga od kazdej strony. Zasada
walki jest hanalnie prosta, wystarczy wybnaé
jedna z dostepnych dla danego statku
taktycznych posunieé, uderzy¢ w Turn i poczekac
(a przy okazji obejrzec krdtkq animke), az
szczescie oraz zwinnosé naszej jednostki
zadecyduje o zwycigstwie. Dla leniwych
stworzono klawisz z napisem Auto; natomiast
tehdrze lub delikatniej méwigc dyplomaci
niewatpliwie z milg checiq wykorzystajg .
mozliwosé schowania sie w otchian galaktycznel
ciemnej przestrzeni.

W grafice twdrcy nie mieli wiele nam do

przekazania, jednak kazdy element ma tutaj swojel

migjsce. Wszystko jest sensownie
porazmieszczane i erganomiczne, Jednym

denerwujgcym elementem jest odczuwalna bolegnie
oporno$é w przesuwaniu widoku na mapie, ktdra
czesto stoi sobie w miejscu, zamiast skoczy¢ do
widoku, na ktérym akurat rozgrywa sie jakas
istotna dla scenariusza akcja. W calusierki interfejs
obslugi zaszyte sq dodatkowo rdzne migajace
Swiatelka, ruszajace sie elementy, glosy objasniajace
na przyklad charakter napotkanej rasy, informujace
0 nadejsciu wiadomoscl, jakims waznym zdarzeniu
na galaktycznej scenie politycznej czy wreszcie
interpretujace rozkazy gracza. Maito swojiurokii
specyficzny, “startrekowski* klimacik. |

0 skomponowanych dla kazdej rasy oddzielnie
tematach muzycznychl mozna powiedzie¢ wiele - ale
nie t0, ze sq razbudowane. Po kilku minutach
sluchania fatwo mozna wyczué, iz jedynie zapgtlenie
calej, akofo kilkuminutowej; ciezki dzwiekowej nie
pozwala na zapadnigcie ciszy w gloénikach. Nie
mozna tez powiedziec, zeby byla arcydzielem tak
pod wzgledem melodyki jak i realiazacji, Mocno tez
dal mi sie we znaki brak atrakcyjnych,
zdmuchujgeych z krzesla animek, ktre moglyby sie
od czasu do czasu pojawic | zmusié grajacego do

Imperidw liczacych sie w Galaktyce:

United Federalion of Planets

Zatozona w 2161 roku organizacja Iczy populacie kilku planet, ktore wszelkimi silami staraja sie
sluzy¢ pokojowi, Nie zawsze im to wychodzi, jednak na pewno w utrzymamu takiego stanu
pomagajq im niezwykle dyplomalyczne zdolno4ci. Znani sa z tego w cale1 galaklyce, a dowodem na
la mogq by z fatwoscig nawigzywane handlowe kontakty z takimi .kozakami” jak Romutan Star
Empire. Federacja jednak zdaje sobie sprawe z tego, ze galaktyka to nie tylko kraina wiecznej
wymiany mysli i towaréw lecz takze potgzne pole bitwy, Dlatego bbzazdyplomatycznymi
zdolnosciami ludzie wypracowali sobie najlepszej jakosci pola silowe, chroniace ich statki przed
atakami wroga, oraz mezwykla lalwost w bezbolesnym kolonizowaniu nowych przestizeni. |
Naczelni wrogowie: Romulan Empi rdassi i

Klingon Empire

LPrzero$niete czachy” zawsze byly trudnym przeciwnikiem i ze szczegdlnym uporem lubowaly sie w
podbijaniu innych ras. W walce jedynymi elementami. ktdre dla nich maja jakies znaczenie, sa sila
oraz honor, W zwiazku z tym sami z siebie scharakteryzowali i podzielili inne rasy na silne, lrudne do
pokonania oraz tchorzliwe zajace, niegodne zmierzenia sig w bitwie Klingonami Respekt, [aki czujg
przed zasobnymi w sile imperiami, moze doprowadzi¢ do 1eqo, Ze zawiazg z nimi pokojowe i
handlowe umowy korzystne dia obu stron, 53 golowi do bitwy nawel w Krytycznych dla swej
organizacji momentach i bohalersko zging z hymnem swego Imperium na ustach {albo jak kto woli
otworach gebowych). Jako jedyni Kryjq w swych hangarach uzbrojone po zeby i skrzydfa statki do
kofanizowania oraz takiez transporlowce (le rodzaje pojazdow w pozostalych imperiach sa
bezbronne jak niemowlaczki na srodku ruchhwego skrzyzowania).

Naczelni wrooowie: Cardassian Union or. Ut

Romulan Star Empire
Glowni awanturnicy galaktyki, porywezy, czujgcy sig podczas wojenek jak ryby w wodZ|e. Trudno
sig jednak dziwi,¢ spogladajac na ich wulkaniczne, zabgjcze planety, na kiérych przyszlo im
niespokojnie egzystowac, Jednq z ich unikalowych zdolnosci jest ukrywanie przed pozoslalymi
pilnie ich obserwujacymi rasami wszyslkiego, co tylko mozliwe, Dzigki temu bez szkody dla siebie
pomogli kiedy$ w wojnie Klingonam oraz wyszkolili w swych akademlach sporg garstke wysoce
uzdolnionych szpiegow, przy ktdrych 007 to bufka z maslem dla konlrwywmdow 2 nalury lubig by¢
tajemniczy, czeqo skutkiem miedzy innymi bylo wypracowanie sobie systemu kt6ry zapewnial ich
stalkom niewidzialno$¢ dla wrogich radardw. Ukoronowaniem ich krwawych zdolnosci jest
niewatpliwie niesamowicie dokladny syslem namierzania,

Ferengt Alliance |
Urodzeni handlowcy: nie wyobrazajg sobie egzystencji bez nawiazania choctazby jednego kontakiu z
obcg rasq w celach wymiany towarami. Znani w galaklyce jako zadne pienigdzy ,uszate misie®,

nigdy nie majq problemow ze znalezieniem chociazby jednego kandydata, ktéry nie opariby sig ich
namowom i propozycjom wymiany. Pienigdze s dla nich waznigjsze od militarnych oraz

politycznych usprawnier w swoim systemie, co czasami jest powodem niemalych klopotow, ktdre

ich nekajg. Nie naleza jednak do zupelnie bezbronnych ludkdw, gdy?2 wypracowali sobie catkiem

niezle stalki kasmiczne z potgZznymi polami sitowymi i niezlym uzbrojeniem olensywnym,

Naczelni wrogowie: r ire oraz Kl i

Cardassian Union

Najbardziej pokojowo nastawieni do zycia oraz Wszech$wiala, musielizmienic swe zachowanie ze
wzgledu na liczne naduycia wobec ich narodu, kidre zdarzaly si¢ od'czasu do czasu pozostalym
imperiom, Nie zdolali jednak slfamsi¢ w sobie swych przyzwyczajen do pokojowego zatatwiania
wszelkich problemow, w zwiazku z czym nadal pozostajg najbardziej spokojna rasg w calgj
galaktyce. Nie wychodzi im to czasami na dobre; jednak z wojaczk tez radzq sobie catkiem niezle.
Zadna inna rasa nie potrati budowac lak skomplikowanych i zaawansowanych lechnologicznie
struktur, ktdre wykarzystywane w walce potrafiq zmiazdzy¢, przestraszy¢ (przy odpowiednim
wykorzystaniu) niemalze kazdego przeciwnika. Slatki kosmiczne wyposazone w $miercionosne i
niezwykle skuleczne bronie budza respekt w kazdym przeciwniku i pozwalajq przetrwac
Cardassianom we wrogim Wszechswmme

Naczelnl wiogowle: Uniled Feder 1 is]
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calonocnyeh sesji przy grze, tylko w celu ujrzenia
kolejnego, miodnie wyrenderowanego filmiku. To
zadanie jednak mozna zrzuci¢ na karb mych
wystruganych przez dzisiejsze, szybkie, zzerajace
procka tytuly, ktdre ze strategiq zwigzane sq
jedynie koniecznoscig odpowiedniega

skonfigurowania
klawiszy np. do
“strajfowania”, 1)

gwiazdami w
realiach niezwyk/z
rozbudowanej

| zaréwno kmowel jak i telewizyinej serii Star
Treka: The Next Generation. Gra'nacechowan:

| jest elementami, ktére kazdy fan tytulu zna na

pamigg i potrafi wyrecytowac obudzony w
grodku nacy po imprezie bedacej
ukoronowaniem przezyma minionego roku
szkolnego. Dla | nlch tytul jest ohowigzkowy,
podabnie jak i dla fanéw klasycznych turowych
strategii z watkami ekanomicznymi. Pozostali
gracze, jesli nie zostang odstraszeni gatunkiem,
mogq znalez¢ w gierze to coé co nie pozwoli tek
latwo i swobodnie od nigj sle oderwac,
Natomiast fanom Star T_feka_. ktorzy delikatnie
piszac starajq sie unikac tytuldw opartych o
tury, plansze podzielone na kwadraty oraz
taktyczne zagadnienia pozostaje jedynie polubic:
tego typu elementy, gdyz jak do tej pory Birth
of the Federation jest najbardziej zblizonym do
realiow Star Trek tytulem i najlepiej oddaje jego

' niepowtarzalng, rozbudowang atmosfere oraz
klimat.

Producent:
Dystrybutor:

Internet:
Wymagania:

Akcelerator:




Recenzje

Fipais Disney e IPaci czast, nie spoczelana
(g, mimeSwych wielu spekiakularnych
suliergiw w bandzo reznyen, nie fylko
Pysuilawych iziedzinach. Inak firmowy
rhumznawanv jest niemalie na calym Swiecie,
sie tylko jegli chodzi o jgo dziecigca populace.
Bylo tylko kwestia czast, aby (a jedna 1
wajtrighszych wylwarni filmowych wkroczyta na
tereil gier Komputerowycn, by ponownie
Zaciaytas, zadziwiaé, rozSmieszac i bawié do

przytlaczajgco mala, a przy tak wysokiej
jakosci wykonania giery i ogromnej
dawkce grywalnosci wszystkie nerwowe
zakoriczenia po dobrnieciu do korficowej
animacji wolajg rozpaczliwie o wiecej. W
maluskim stapniu pomagaja zwalczy¢
rozdzierajace uczucie bonusowe,
sekretne levele, ukryte po kazdym
poziomie oraz zmiana poziomu trudno$ci
na wyzszy. W drugim przypadku
ukoriczenie gry zabierze z pewnoscig
nieco wigcej czasu i drastycznie
podniesie sig ilog¢ zarwanych nocek,
jednak catkowicie nie zaspokoi sie
poczucia, iz dostepnych poziomdw jest po
prostu tyle, co kot naplakal,

fez. Na dokladke kazdy z pozioméw cechuje
niesamowite zrdznicowanie. Zgodnie z
niesmiertelng legendg Tarzana, akcja giery
rozgrywa sig w “drapieznej” dzungli, jednak nie
tylko miodziutkim i juz nieco wyrosnigtym
Tarzanem mamy okazje sie pobawi¢. Dalsze
poziomy serwujg niespodzianki, ktére pozwalajg
na przejecie kontroli nad poczynaniami jednego z
przyjaciél Tarzana, czyli uroczego, nieustannie
rozrabiajgcego malpiszonka, czy tez rdwnie
uroczej Jane uciekajacej przed tabunem
rozgniewanych, rozsrahionych stoni. Wspaniata
oprawa muzyczna dopeia miodnego wizerunku
doskonale sluzg giery, ktéra, kuszac nieskoficzong ilogé razy do
prezentacji giery, porzucenia napisania ninigjszego tekstu (ktdry
: i powstawal w wyjatkowych bélach), za nic w
Swiecie i, kngé z mojego monitora.

JASPIN

ilm Tarzan jeszcze nie pojawit sig na
akranach naszych polskich kin,
jednak gra komputerowa, calkowicie
! nparta na rysunkowym tytule
B fabularnym, juz taranuje pélki
D sklepowe. Spedzenie kilkunastu
gudzin 7 Terzanem oraz chmarg jego wiochatych
przyjacial wynagrodzone mi zostalo wspaniala
zabawg i utwierdzifo mnie w przekonaniu, iz nie
tylko giery z fabulg oparta na wylewajacych sie
sewszad hiektolitrach krwi, bijatyki na pity
lafcuchowe i wyrywane kregoslupy muszq byé
Jedynymi kandydatami na pierwsze miejsca
giercowych hitow. Tarzan, catkowicie
nozhawiony powyzszych cech kazdej "szanujace]
sig” giery, nadrabia calkiem nietle wspanialg
grywalnoscia, grafika, réznorodﬁ%éciq oraz.
iryginalng muzyka. . i 5

- ‘ ‘ 1

Moiq apinig na temat giery juz zd[;ﬂdlilam.l.:.
jednak aby recenzji stalo sig zadog6, sypne! \
1Bszeze garstky przydatnych infor .@ )
viplywe ktrych zaden prawdziwy nilognikigien
BRL‘N_ ordz trdjwymiarowych platforméwek nie
Pawinien usiadzied spokojnie na miejscu, tylko
Udpall_ali udrzutowe wrotki i lecieé do
”alhllzs_zeqn sklepu z multimediami. Do tego
Euznr‘me liziecinnega", wielokrotnie juz przez
.anlenarzystdw. filmowcdw oraz autordw ksigzek
;'\:;‘_Ikm.w;r.agu tytulu przekonalam sig po
mczemu pngrwszych dwoch pozioméw, od

0rych chwilg patem nie moglam sig oderwad.

_ﬂ; )
gracza, ¢

"

enigcega

ibawil sie | na pewno powrdce jesztze wislok
przednio, nie poznajac przy tym punktéw. | przygdd Tarzana nie tylko z pa¥ 1
zwrotnych akeji filmu. Dzigki temu wybierajac niezwykle skapego odzienia:
sig do kina po kilku nocach zarwanych przy o ,

Tarzanie nie ma niebezpieczenstwa, iz .
komputerowiec znuzony znajomym juz..

scenariuszem zasnie"slodziutko w niewygodnym i ' I N FD
y 2

fotelu przed duzym ekranem. Zwigzana jest z
takim potraktowaniem fabuly giery niewielka”
niedogodnos¢. Komputerowy “widz”, -l
podziwiajac wspaniale, animowane scenkipo = |
Plusy: zaliczeniu kazdego poziomu, bedzie mial potezne
* ORIawa muzyczna wrazenie, iz w zaden sposdb scenki nie sg ze
518 0czyw 4 3 « “lsneyawski” styl soba logicznie powigzane. Absalutny brak
EYDowg dja i gl figrowa . orez | T ciggtosci nastepu Ifio acji
calym m' i _ % przerywaikowych RN X,
“déUﬂglawﬂ i # = ogromne 2rdt-

e T ,{2‘*“" y

Eraé:(\lf;wa U8 utrzymana jest w konwendji

Drzypﬁmlquowel platformdwki, nieco

Heart Mnajace] swym Kimatemoslawione
o the Darkness. Jednak Tarzan wyréznia

Producent:

Dystrybutor:

ie/gie 2 fabulg, jednak nieco

t T Sron S o T i Internet:
T,{:h SPaficanyeh miod AGAeH i . wywoluie odczucie, iz oglada‘ sig Wymagonia:
Matfomgy gl o : i - e wyrwane z kantekstu, bez ladu i i
tkoelor a bezlitasnie wyciska z Minusy: Kad ; imacic. Niedosvt

s er'ar:nrpw grafiki ostatnie "elektroniczne” = 2hyk mafa llos¢; =Xia L{zaprizele(r; GLLANE) &M, Jk' "1edosy

- " e dajae chwili wytchnienia . poziomiw i el e ATIDNISNEE I ONgEEN

“onerowanym chipom, Powyzsze cechy « hrak chagladcl zabawy na okreslonym poziomie. Ilo4¢ leveli jest Akcelerator:
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Zagubiony w kosmosie

Cheialhy$ sig znalez¢ zupefnie sam posrodku
oficej nalaktyki? A w dodatku naprzeciwko Sighie
Tobaczyc: kilkasel statkow hojowyeh 2 dziatami
wycelowanymi prosto na Twoj statek? Go by$
wiedy zrohil? Zaczal sirzelaé czy upewnit sig, ze
Ohicy majq z1e zamiary? Wszystko zalety tylko od
Ciebie, jezeli tylko zagrasz w X-Beyond the
Fronfier.

ELD

-Beyond the Frontier to tytul,
ktdry z calg pewnoscig zasluguje
na uwage. A to ze wzgledu na
kategorig, do jakiej zostata
zaszufladkowana przez autordw.
X-Beyond the Frontier to
bowiem 3D - action - space -
strategy - simulation - shooter. Kurczaczek!
Koles, ktdry to wymyslil jest dla mnie
cudotwdrca. Wymyslenie takiej nazwy zajetoby
mi tak mniej wigcej ze dwa lata. Brzmi to tak
skomplikowanie - ale mimo to postaram sig
rozszyfrowé ten slogan.

Fabuta X-Beyond the Frontier wyglada z grubsza
tak jak to napisalem we wstepie. W wyniku
nigspodziewanego zhiegu okolicznosci ladujesz
nagle swoim matym mysliwcem posrodku obcej

galakbyki, ktdra kraricowo rdzni sie od naszego
Ukladu Stonecznego. Lasery nie dziataja, ostony
masz przegrzane, a W Czarng rozpacz wpedza
Cie dodatkowo widak, jaki widzisz przed soba.
Wszedzie dookola a2 roi sig od statkdw Obeych.
Bez paniki. Juz po chwili nawigzujesz kontakt z
Obeymi i powoli zaczynasz orientowac sig, co
sie tutaj dzieje i o co chodzi. Jest to dosc
skomplikowane. Krdtko: otéz Obey Zyjg na
planetach ztozonych wylacznie z gazdéw i wody.
Chociaz nie. Wigkszo$¢ populacji zyje wlasnie w
przestrzeni kosmicznej, gdzie znajduja sig stacje,
fabryki oraz miejsca miedzygalaktycznego
handlu. Poniewaz galaktyke zamieszkuje wiele
ras obcych, to ciggle dochodzi do konfliktdw
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pomigdzy nimi. W tej
zagmatwanej sytuacji musisz
sie odnalez¢ i dostosowac do
zycia pomiedzyﬂnimi.

the Frontier, calkowita
swoboda dzialahia. Nie masz w tej
grze jakich$ okreslonych celdw.
Robisz praktycznie to, na co masz
ochote. Jezeli cheesz, to mozes:z
potraktowat X-Beyond jako kosmiczny
symulator bliski Tie Fighter czy czemu$
podobnemu. Latasz i strzelasz. Dla ktdrej$ z

ras albo na wlasny rachunek. Nie jest to jednak
wskazane, bo byé sciganym w calej galaktyce
nie jest zabawne. Za zarobiong kase upgradujesz
swojego mysliwca had? tez kupujesz sabie nowa
maszynke. Calkowicie inny sposdb to handel.

Y .
To, co mi sig %doba WX

Wykorzystujgc konflikty pomigdzy rasami, mozna

zbi¢ majatek na handlu. Wystarczy troche

pomyslec i latajac raz na jedng, raz na drugg
strone kasowac od ufokdw forse. Zawsze tak
bylo, ze jedni ludzie korzystali na nieszczesciach
(czyli wojnach) innych. Czemu masz byé gorszy?
Jezeli pocigga Cie handel i tak chcesz graé w X-

bedziesz magl nawet otwarzyc
interes, czyli faktorie. W niej moina
nawet produkowaé wiasne wytwory.
petnej swobody poteguje jeszcze mozliwo
podrdzowania po réznych systemach:i! '
chwili jestes na jednym koricu wszech:
w nastepnej na drugim. Cool!

Nie tylko tym
zaskakuje pozytywnie
X-Beyond the
Frontier. Réwniez
szokuje graficznie
d?wiekowo. Grafa
moze wypada troszke
gorzej niz w Descent
3, ale i tak robi
kolosalne wrazenie.
Oczywiscie wymaga
to dopalaczy, ale za to
pozostale wymagania
sprzetowe sq
$miesznie niskie. Sami
spéjrzcie do stopki.
Autorzy zaklinajg sie,
ze:X-Beyond nie ma
kopotéw z zadnymi
kartami wyposazonymi w akcelerator oraz, ze
wspdipracuje z 3DNow!, MMX i AGP. Efekt
pracy grafikdw jest zapewne doskonale
widoczny na screenach. Czuje sig dostownielted
miedzygalaktyczng przestrzen. Gwiazdy. planesy
przykuwajg wzrok na dluzej i chwilami'zapomina




smicznych (w grze
rudzalﬁw'] Co prawda
B fie prezentujg sie juz
i tak jest cafkiem
wewnetrzne (czyli

czepiajgoych sig o df'nhn szczegﬂ!y Ach,
muszg wspomnieg, iz oproc? wi@gku z kah{ny
naszego myslwea mozna wlaeaye

zewnegtrzng. It#ﬁha pl‘zquér.
trudniej, a!e ’a ta v

Szkoda jed'ynie. _ée
diugie. Chwifami

déwigkowych i wszelkich tym pudnhnych
bajerdw. Kazdemu wyposazonemu w karte
muzyczng z akceleracj 3D polecam zalozenie na

Producent:

Dystrybutor:

Internet:
Wymagania:

Akcelerator:

hiperprzestrzen, 0

zdecydowanie wieksze -

Fighter (z X-Wing Allianc:
stwierdzenia, ale,..). Mﬁ'l_'

mozna prowadzié rozmowy z Obcymi, a nawet
podsiuchiwaé gadki pomigdzy pilotami statkéw
znajdujacych sie w okolicy. Szczegdinie fajnie
gadajg Obey. Kiedy pierwszy raz prowadzilem
konwersacje, to kilka razy musialem powtdrzyé
formulkg, Ze nic nie rozumiem i dopiero wtedy
ufol przeszedt na angielski. Niestety bardzo
kiepski angielski (chociaz ceol brzmigoy). Akcent
kosmity jest fatalny; & widodatku ciggle:cos
trzeszezy w interkomie: Diatego kompletaym
nieporozumieniem jak dia mnje jest brak opoji
wyéwietlania tego, co mawi ufok. Czasami
 Glgzka 2

aka gierk
OCZYWISCie Wy
sterowaniem. | tak po czedc jest X- Beyund

U gory:
Olo gtdwni sprawey zamleszanta ustawien of najniiszego do najwylszego. EQosoR - tendencia wyikowal
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Recenzje

prz\,rpadku
ehm.

= fliczma pralika

« nigsamowly diwlgh |
iz

« fiietie pogialiana

* mokna padradewac po
Thkuych Sysiemach

= fadne tol-scenkl

= gunad slo typow
Statkdu | shucjl
kosmictyeh

= Calkowila swoboda

Wialania

Minusy:

o 2 fula 1o
nlezdeawa, troche 13
dub namigszang Jak
2 Jedm urg

« brak... 8 nie wiém Jak
10 vazwac.,, mole
Ikry?

» £al-scenkd, chac Lidee
1078 lugle | nudawe

= brak egell
WySwiztlania ¢ksly

« 00 grania polrzetny
fes! iedpczesnie foy
| 20 skonligutawasa
Vlawiatura
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Recenzje

Kim jest Ed Hunter? Alier ego Incredible Hulka? Nocny koszmar
Freedy ‘ego Krugera? Tego nie wiemy. Starczy jednak spojrzeé na 1o
skrzyiowanie krokodyla z gorylem, 7 domieszkg krwi najtiardzie]
Tielonego z zielonych ufoludkow, by uzmystowic sobie, Ze taki bohate
na pewna nie bedzie grat z nami w biepki.

INQUISITOR

arto wyjasnié, ze Ed Hunter
to postat, kedra krazy juz po
Swiecie bez mala dwadziescia
lat. Nie wszyscy zapewne
wiedza, ze ten wyszczerzony
gagatek jest bowiem
maskotkg kulsowego zespotu

metalowego Iron Maiden. Lider zespolu, Steve
Harris, nigdy jakos nie zdradzil, jaki naprawdg jest
Ed, tak wiec nie wiemy za bardzo, czy to
psychopatyczny morderca, czy jedynie niezbyt
przystojny facet. Zadanie gracza jest bardzo
proste i naprawde nie wymaga studiowania
instrukeji. Pole akeji widzimy oczami detektywa
(ktdry szuka wiasnie Eda). Zazwyczaj jest ono
zawgzone do niewielkiego obszaru jakiego$
podworka, ulicy, korytarza zawalonego réznymi
gratami, pudlami, $mieciami, Wérdd tych rupieci
pojawiajg sie ze zmienng czestotliwoscig uzbrojeni
w butelki, cegty, misie (takie pluszowe) i pistolety
goscie, ktdrzy koniecznie cheg pozbawié
detektywa jego cennego zycia. Zadaniem gracza

1. fron Maiden (Live) * 11. The Evil That Men Do

2. The Trooper 12. Wasted Years

3. Number Of The Beast 13. Powerslave

4. Wrathchild 14, Hallowed Be Thy Name

9. Futureal 15. Run To The Hills

B. Fear Of The Dark 1B. The Clansman

7. Be Quick Or Be Dead 17. Phantom Of The Opera

8. 2 Minutes To Midnight 18. Killers

9. Man On The Edge 19. Stranger In A Strange Land
10. Aces High 20. Tailgunner

Py

= Swietne kawalkl Iran
Maiden

Minuisy:
+ Slatia pratika
«ludoe plansze
= Malo preecivnikow
= Pikseloza wrogdw
« Zero dynamiki
» liuda
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jest wiec uprzedzenie kazdego
przeciwnika i zastrzelenie go, zanim
zdgzy zaszkodzié detektywowi. Gra
jest typowym shoterem, zblizonym do
Virtua Cop 2. Niestety, tak jak
napisatem, tylko “zblizonym".
Wiasciwie przypomina bowiem
starozytne House of the Death, zardwno jegli
chodzi o poziom grafiki, jak i pomyst na kolejne
etapy i jego realizacjg. W Virtua Cop 2

ktdra nie jest juz przeciez taka

niemal swobadnie porLg

obiektami 3DJ,: |
Co pewien

widziatem juz ze dwa lata. Oczywiscie chodzi tylko
[0 enty, gdy gra przechodzi w animacjg, tzn.

W y wazystkich wykoriczymy |
do przodu (znowu
\wiadoma, ca jest
e plansze (w kedrych

maonotonis
identyczn
facetow.*

Réwniez
otoczenie, W'
ktérym hedzlemy

. trwaly: pudubno dwa Iata

I¥60°C285 stracony i jezeli nie jestes
Il 11ren Maiden, to mozesz sobie

odpuscié ten tytul.

]

e ?\A‘-“* -

— -

-
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Ace Ventura - 63 zt
Anno 1602 - 139 z#

| Army MAn I - 159 z¢
*| Black Dahlia - 95 z2t

CHAMPIONSHIP MANAGER 3 - 155 zt
Croc - 55 zt

Gruntz - 45 2t

GTA Limited Edition - 129 zt

HEROES OF MIGHTAND AND MAGIC 11l - 139zt
Hopkins - 63 zt

Jack Orlando - 45 zf

Jazz Jackrabbitz - 45 2

Knight and Merchands - 45 24

Lew Leon - 49 zt

Lomax - 43

[~ Mad Trax - 65 2t

NBA 89 - 149 zt

NHL 99 - 139 zt
Phantasmagoria - 65 zt
Rainbow Six - 99 z¢

Rally Championship - 75 zt
REDLINE - 149 zt

Pro Pilot - 69 zt

Saga - 6524

Setllers Il (Misje) - 45 zt
Shogo 65 zt

Starcraft - 149 21
Szachy - 59 7t

Swirus - 49 2t

Tomb Rider Il - 129 z4

mﬁ
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Recenzje

B Unreal: Return o Na Pali

Powrdt do Nepalu?

| Calkowicie inny klimat majg plansze umiejscowione

Ocena:

Plusy:

«3 nowe bronie

«J nowyeh
freciwnikiw

= 12 rowyeh plansz
singte player | 6
moltiplayer

e lezfe cut-seenki i
[abola

« (uie, urozmaicone
flansze

«ch, len Klimat Unreala

« natal pryiaczafica wala

*CAR RUUULULEZM

Minusy:
= clwilami cholgle ouing
*Syplajaca muzyka
= liekldre pozlomy jakby

wylete 2 Unreal
= wszystkieno za maloll!
*|a eheg wiece]!

! Na Pali to zdecydowanie planeta, kldra ma pecha.
‘ Jalhy jej mieszkancy mieli malo swoich

{ kfopotow, to jeszcze pewnego dnia na glowy (no
; prawie ;) spada im statek kasmiczny 0
wizigeznej nazwie UMS Prometheus.

ELD

ak Lo przewaznie w filmach SF i grach
bywa, akurat przewozil on na pokladzie
BWISTI (Bardzo Wazne i Scisle Tajne
Informacje). Bylo nie bylo, trzeba je
teraz odzyskat. Kandydat do tak
desperackiego zadania moze byc tylko
jeden. Zgadles! Znowu wybdr padl na
Ciebie, jako zaprawionego w bojach FPP herosa
Tym bardziej, ze znasz juz Na Pali niczym swojq
wlasng (dziurawg) kieszen, a propozycja nalezy do
tych z cyklu: wykonanie zadania albo czapa. Zatem
zostajesz wyslany z pokladu statku UMS Bodega
Bay na znajoma planete i czeka na Ciebie ponownie
atrakcyjny tor przeszkdd i ewentualny powrdt do
domu (aby wystapi¢ w Unreal Tournament ;))... Tak
mniej wiecej wyglada weiggajaca i “rzeczywiscie”
oryginalna (he he) fabuta Return to Na Pali

Trzymajac w rekach pudelko z Unreal: Return to Na
Pali, zadawalem sobie dwa pytania. Pierwsze:
dlaczego na dodatek do Unreal przyszto graczom
czekat az tyle miesigcy i drugie: po co wydawad
dodatek o jedynki na kilka tygodni przed dwojka?
Obydwa pytania poszly w niepamieé z chwilg
kliknigcia na ikonce Unreal BNP Return to Na Pali
przywitalo sie ze mng zaskakujgco niezlym demem
oraz fabulg, keéra choé jest totalnie beznadziejna,
to jednak jest, i za to chwala autoram :). Chwila
moment i juz czu¢ zapach “Nierzeczywistego”. W
pierwszej chwili rozczarowanie... To wszystko juz
widzialem i nawet strzelalem do tych samych
potworéw. Co jest? Czym dalej, tym jednak lepiej.
Klimat rosnie, atmosfera gestnieje, wrogdw
pojawia sig coraz wiecej, ale i nowa bron chodzi jak
marzenie. Lokacje zmieniajg sie jak w kalejdoskopie.
Obak nudnych, be jakby wyjetych z jedynki
poziomdw, sq takze i nowe, olbrzymie plansze, po
ktdrych lazi sig 2 rozkosza, wycinajac w pien

wroga. Poniewaz tworzone byly one przez réznych
devloperdw, sq zrdznicowane. Olbrzymie wrazenie
zrobila na mnie wioska Glathrigl. Czué w nigj
Sredniowieczny klimat Heretica czy Hexena, Tyle ze
w stajniach paletajq sie jakies male dinozaury
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we wnetrzu UMS Prometheus. Gdyby ktog mi
powiedzial, ze to Star Trek, to bym uwierzyl bez
wahania. Szkada tylko, ze te znakomite plansze
przeplatajg sie ze znajomo wygladajgcymi lokacjami
a'la Unreal. Chociaz ma to réwniez dobra strong,
poniewaz wiekszos¢ z nich jest rozgrywana na
Swiezym powietrzu, a wlasnie takie powalaly mnie
w jedynce

Oczywiscie, jak na dodatek FPP przystalo, nie tylko
samymi nowymi lokacjami gracz 2yje. W Return to
Na Pali mamy do dyspozyciji réwniez nowe bronie i
potwory do unicestwienia. Nie jest ich co prawda
duzo (i to jest Zle). ale za to zaréwno bronie sq
apetyczne, jak i potwory trudne do pokonania (to
jest akurat dobrze :)). Nieklamang frajde sprawilo mi
pojawienie sig CAR, czyli Combat Assault Rifle. Takiej
zabawki brakowalo mi w Unreal. Owszem, byt
Stinger, strzelajacy szybko krysztatowymi pociskami,
ale... to nie do konca bylo TO, CAR jest od niego o
wiele bardziej szybkostrzelny i skuteczniejszy. No i
przylemnigjszy ;). Pozostale dwie nowe zabawki to
rakietnica oraz granatnik. czyli nasi starzy, dobrzy
znajomi z Kwaka jedynki. Niektorych moze dziwic
takie jawne zrzynanie z kankurencii, ale kazdy, kto
odpali raz czy dwa z rakietnicy lub granatnika,
stwierdzi, ze to doskonale posunigcie. Obie bronig
znakomicie sprawdzajg sie w trybie single oraz
multiplayer. Oczywiscie, tak jak kazda brof w Unreal,
majg dwa odmienne tryby dzialania. Speciale
granatnika i rakietnicy szczegdinie widowiskowe sg
w multiplayer. Strzelajgc z rakietnicy, mozemy sami
kierowac pociskami na cel, a drugi tryb granatnika
polega na odpalaniu rzuconega granatu w
momencie, jaki sobie sami wymarzymy. Rozgrywki
sieciowe nabierajg dzieki takim broniom nowego
sensu. Np. wystarczy rzucic granat za winkiel, gdzie
schowal sig “2ywy" przeciwnik i odpalié! Cheialbym
zobaczy¢ jego mine ;)

Nowi przeciwnicy rowniez sq calkiem przyjemni i
sprawiajg czasami mase klopotdw. Najwigkszy
prablem te Terran Marine. Uzbrojeni w CAR iub
granatniki nie patyczkujg sig, tylko walg w Ciebie ile
wlezie. Trudno jest tez ich ustrzelié, gdyz noszq
pancerze i dopiero po kilku strzatach padajg na
glebe. Pozostale potwory (Pack Hunter i Spider)
to réwniez powazni rywale. Zresztq tak jak w
Unreal, wszystkie potwory wykazujq sig wysokim Al
i umiejetnie walczg. Nawet pomiedzy sobg, bo
czescig] niz w innych shooterach zdarzylo mi sie
ogladac, jak trafiony przez swojego kolesia
{przypadkiem) pacjent odwracal sig i wywalal caly
magazynek w kumpla. Ciekawe, jakq zatem Al bedg
obdarzone potwory w Unreal Tournament?

“Nierzeczywisty” engine na topie?

Pamimo iz od premiery Unreal minglo te
kilkanascie miesigcy, to jak dla mnie engine
"Nierzeczywisteqo” ciqgle rzadzi. Grafika jest
nadal piekna. Sliczne teksturki, pokrywajgce
olbrzymie, zagadkowe lokacje, zrabig chyba na
kazdym wrazenie. Wcale mnie nie dziwi, ze nadal
powstajg gry na enginie Unreal (vide Rune i wiele
innych). Nie tylko wyglad poszczegdlnych lokacji
wgniata w podloge. Potwory sg pozbawione
kantow i poruszajg sie z wielkq gracjg (a jeszcze
ladniej zaliczajg glebe ;}). Slowem, jest na co
popatrzec. Nieco gorzej przedstawia sig sprawa
muzyki. Nie odbiega ona zbytnio od samego
Unreala i po kilku minutach zanudza na $mier¢ (o
ile wczesnigj nie zrobi tego Terran Marine;)).
Tylko na kilku planszach muzyka wcigga i
przyspiesza obieg krwi w 2ylach

Multiplayer

0 tym, ze multiplayer w Unreal kulal, wie chyba
kazdy. Niestety, byl on totalnie niedopracowany
i praktycznie sieciowy Unreal nie istnigje. Na
pewno jest to réwniez powodem. dla ktérego w
Return to Na Pali pojawily sie nowe mozliwosci
rozgrywki sieciowej. | to az cztery: Cloak
Match, Marine Match, Gravity Match. Terran
Weapon Match. Cloak Match palega na tym, iz
jeden z graczy posiada “plaszcz

niewidzialnosci”. Pozostalym graczom jest
trudnao go dostrzec, a dodatkowo
“niewidzialny " wyzej skacze i szybciej sig
porusza. Ten gracz, ktdry zahije
“niewidzialnega”, przejmuje plaszcz plaszcz i od
tej chwili trwa polowanie na niego. Marine
Match rozgrywany jest wedlug zasad
normalnego Unreal Bota, z tym ze zamiast
botdw z ludimi walczq Marine. Gravity Match
to z kolei zwykly deathmatch, z tg rdznica, iz
zawodnicy maja zmniejszong grawitacje
Zgodnie z zasadami deathmatch jest
rozgrywana takze ostatnia kankurencja, czyli
Terran Weapon Match. Tyle tylko. ze mozna w
niej uzywac wylacznie nowych broni (CAR,
granatnik i rakietnica). Trzeba obiektywnie
przyznac, ze zabawa w sieciowego Unreal
nabrala nowego kolorytu. Tym razem siecidwka
Jest ciekawsza od walki w pojedynke, a przeciez
w shooterach w gléwnej mierze o to chodzi,
prawda?

Powrdt do “rzeczywistosci”

Czas na podsumowanko tej przystawki przed
daniem glownym {mam na myéli Unreal
Tournament ;J): W Return to Na Pali gralo
mi sig z mieszanymi uczuciami. Z jednej
strony wspaniale bylo znowu poczuc smak i
magie "Nierzeczywistosci”, Z drugiej zas,
chyba zbytnio chlopaki z MegaGames sig nie
wysilili. Ot, w duzej czesci Return to Na Pali
faktycznie jest powtdrkg. Tyle ze nudna.
Niektdre plansze zbyt przypominajg
pierwowzor. Do tego dochodzi niezbyt duza
ilos¢ nowinek w postaci nowych broni i
potwordw. Jest tego za malo, aby bawié sie
na maxa. Mimo to kazdy powinien siegng¢ po
tego packa. Warto jest spedzic jedng noc na
wspomnieniach. A ja, grajgc w Return to Na
Pali, czulem zapach zeszlorocznych wakacji..

INFO

Qe

Producent:
Dystrybutor:
Internet:

Wymagania:

Akcelerator:



Miesiac lemu miatem zaszezyl uraczyc Was
1anowiedzia gry Legacy of Kain: Soul Reaver.
Wiedy nawel pzez myS) mi nie preeszo, 26 jui w
fiwa tygodnie po napisaniu zapowiedzi bedg mog!
pogiercowac w petnig wersje. Chyba co$ sig
zmienia w Swiatku yraczy albo sig starzejg.
Jeszeze niedawno odwiekano w nieskoiczonose
wydawanie poszczealnych tytufaw, a leraz
kazujg sig zyodnie z planem ;).

ELD

ak wszyscy wiecie z zapowiedzi, Soul
Reaver jest sequelem calkiem dobre;
gry spr‘zg{d bodaj 2 lat, a mianowicie
Legacy of Kain. LoK swego czasu
wigcita tryumfy i chyba to sklonilo
Eidos do stworzenia Soul Reaver.
Chociaz powszechnie wmdomu iz
ostatnia czesé leytowk| Eidgss - Tomb §

- nie przyniosta juz takich zy8k6w jak po
odcinki gry.

Raziel
Nazywam sig Raziel. Zostalel
swojego dawnego pana i wia
wzniost swojq stg
rozpoczgl Wojn
gatunek ludal
UYIEITE
o
WOz

pwércy! Huszam

Larze Nuagul;h

Recenzje
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Recenzje

wydawea i taki sam gatunek

abu gier wskazywac by mdgt na

dciste powigzania. Pierwsza

sprawa to klimat. Soul Reaver dostarczy Wam
naprawde duzo mocnych wrazen. Zamiast
fadnych i pongtnych, acz juz trochg nudnych
ksztaltéw Lary otrzymujemy totalnie mroczy,
posepny, gotycki kimat. Ach... jak w to
rozkosznie sie przez to gra. Myslcie sobie co
cheecie, ale ja wole zdecydowanie Soul Reaver
od Tomb Raider. Lokacje sg w ciemnych,

mrocznych barwach, bez sladéw jakiego$ zycia's

(oprdcz wragdw i NPC oczywidcie). Wyglad
przeciwnikdw takze budzi wstret i... szacungd
To nie sq badziewne tygryski, zkEdpymi be
trudu dawala sobie rade Lang

jak krzyzéwka Frankensteing

CD-ACTION lumer 03/99

= Dobira animicia posiac!

wynagrodzenia za niezbyt
udane sterowanie, bardzo

dobrze animowane sq postacie.
Trudno w rzeczy samej méwi¢ oczywiscie, iz
wampiry poruszajg sie z gracjq, ale... za to
realistycznie, czyli tak jak sobie wyobrazamy
wykonywanie ruchdw przez “zywych inaczej" ;).
Szczegolnie fajnie porusza sig gtowny bohater.
Bez pordwnania lepiej wychodzi mu skakanie czy
plywanie niz pewnej panience z dwoma spluwanm
w fapkach. Ruchy Raziela nie s3 tak kanciaste
Jezeli mozna to tak okreslic ;). Podoba mi sig
szczegdlnie, gdy usituje'lataé na swoich
przypalonych skrzydtach lub w momentagh
podciggania sig na jakas | Abo ady
“zjada” dusze pokonanye
wowczas szal (?) zaslaniajg arz |
efektowny sposdb wsysa nieszozgsilk
Sprabujcie takie pochodzié na ki
wrazenig, nieprawdaz?

Rowniez walki sq przedstaiio
tak jak juz wozedn



“Jesli jestes bezwzgledny, masz

mocne nerwy, sSwietny refleks i
wampirdw i odgtosy z piekia rodem, ktdre cigzko . : s B
zdefiniowaé. A muzyka? No tutaj widaé, a raczej cenisz sobie ERLE2IE kopy adre

slychaé prawdziwg klase. Delikatna, mroczna : naliny co kilka chwil - ta gra jest
muzyczka sgezy sig gdzies w tle podczas ¥ \ dla ciebie. Inni niech graja w
wedrdwki Raziela. Wbrew temu czego mozna by R

sie spodziewac po grze, w ktérej saczaca sig y leulld.
krew to niezaprzeczalnie podstawowy atrybut, : £ - PC Games CD 5'99
muzyka nie jest gwaltowna i agresywna. Wprost et '

przeciwnie. Jest spokojna, delikatna, ale za to
tajemnicza | mroczna. To jest to, co tacy LIMITOWANA

maniacy ciemnosci jaj ja lubig najbardziej ;). Az TEOTA EDYC"A
wypada zatowag, ze nie zostafa ona nagrana w .
formacie audio.

VFom Claney's
Raziel kontra Lara 'm . I e
Hmmm... wiem, Ze dla fanéw Lary poréwnywanie | A\
tych obu gier to obraza, ale mi (i nie tylko) one i

wydaja sie mocno ze sobg powigzane. Majg wiele s U
wspdlnych cech, ale tez i kolosalnych rdznic. W

tej chwili naraze sie zwolennikom TR jeszcze e

bardziej i powiem otwarcie, ze wolg wlasnie Soul g . % CZYy s

Reaver od przygdd pani archeolog. TR 3 byl ) i Tt i Tom Claney s Tom Clancy
zwyczajnie nudny, a Soul Reaver oferuje graczom : H = H

multum zabawy i rozrywki bijgc Lare na glowe. AINan SIX ™ AINB[IW SIX
(Jezeli wyrzynanie wampiréw mozna uznaé za st

dobrg zahawe). To tylko jednak mata uwaga. Soul | f _ za jecdyne 135%zi
Reaver to zaprawde $wietna gra TPP ze ! g g
szczeg6inym naciskiem na elementy walki. Malo
myélenia, duzo akeji i chyba o to chodzi. A
wszystko to w $liczngj oprawie graficzngj i
dzwigkowej, co nie jé’st przeciez bez znaczenia.
Nie tam zadne RPG, co sugerowang. przy
pierwszej czesci - po prostu sgczysta |
krwista akcja. Prosze Paristwa

Soul Reaver pdki co zwyczajnie

pozostawia TR 3 z tylu. -
Chot... na sile moina 2
rowniez w nim kilka dnol
minusdw. Naprawdg =
drobnych, bo pozs
sterowaniem s to nig
przeszkadzajace buraczki, O
czym pisze? O wielka

na HD oraz duzej flosci
scenek. Owszem

(jak chyba kazdy?)
efektowne

"przerywniki", alg

=Rekomendacja CD Action|0/98

Wam jednak na to poczekaé, poniewaz wedtug
oficjalnych informacji premiera Soul Reaver
przesuneta sig o kilka tygodni. Prawdopodobnie
w zwigzku z tym ujrzymy Soul Reaver w skiepach
mniej wigcej w tym samym czasie co Tomb
Raider 4. Juz zacieram rece, oczekujac na wynik
tej arcyciekawej konfrontacji... Stawiam na Soul
 Reaver! [

=Gra miesiaca GAMBLER 12/98

=Secret Service 11/98

=Reset 10/99

=Swiat Gier Komputerowych 2/99

=Gry Komputerowe 10/98

czesto, to jes
lekka ucigzliwe.
jednak to drobi
»
.’
A
Y -
P %
J '8
Al \
Ay
L S
\ Producent:
- i 'F
# Y ; Dystrybutor:
§ Internet: ; — i :!
Wymagania: == Dyslrybucja v Polsce: E -]
i ] tnformacia handlowa: /018/ 444-0560  weg
Tﬁl\'k_E' 2 Sprzeda2 wysylkowa: /094/ 346-1156

Sirona internetovza:  wvaw.play-it.pl

Akcelerator: ©1998 ASE Holdinesﬁlnc. All rights reserved. Red Storm Entertainment is

a lrademark of Jack Ryan Enterprises, Lid. and Larry Bond. Tom Clancy's
Rainbow Six is a trademark of Rubicon, Inc.



L 56 ]

B Rage of Mages 2 - Necramance

RTS to jeszcze czy juz RPG?

'4

Gily 18 rynku pojawiala sig pierwsza czgse
biniewu Magow, 2 miejsca okreslono jq jako
polaczenie stralegii zasu rzeczywisiego z
elementami RPG. Tych drugich bylo orzywiscie
(itio mnief, ograniczaty sig wiasciwie do
thierania doSwiadczenia, Twigkszania
miejgtnosci swych ludzi oraz dhania o kasg -
jednak nie popr2ez wydobywanie Surowedw, &
wiasne druynowe oszczednosel - ale o

dziala jak najbardzej legalnie, pray pelngj e,
aprobacie wiadcy - i, Zeby nie bylo
niedomawier, nie jest to weale kraing
przesycona rykiem patepionych!
Tak na marginesie, odnosnie
wspomniane| “wyspy " | katastrofy (na
wypadek, gdyby ktes jeszcze te) histoni

nig slyszal. nie gral w c2esé piervsza, & A

ity itd.) - otz daveno temu. dzigk A

bliskiemu spotkaniu z Kometa, Swiat
ulegl owi na odzielone od siebie

| Pustkq keainy. Wpravadze nie sam, bo |
| pomogli mu w tym Magosie. ale w ¥ u

koricu, gyby: nie ani, mielloysmy do R
czynienta z sama i tylko FUEﬂGﬂ atak
przynajmnie] uratowaly sig jeszcze

tereny poiozone w pohlizi ich siedzib.

Wyspy te nazwano Allodami, a nad

kazdg z nich czuwa jeden z Arcymagdw,
htdrzy preez caly czas dbajg o to, by

Pustka nie praypommiala sobie o tym. 2e o
|ESE jes2cze C0S poza nig.. 348
Wratage jednak do histort nam, a 3
przynamnigf nasze] postaci, biizsze T
Otdz siedzi sobie ona (na samym ;7
poczatku trzeba g woravdae stworzye, ;

ale sam proces twarczy, w c2asie : N
krdrego okreslamy (e} plec oraz
profesjg: wojownik lub mag 1 padzial
wspdlczynnikow, jest bardzo krotki -
poza tym mozna skorzystac z sensovinych ustawier
domystiyeh) w karczoie w stalcy jedngj 2 Allod (te)
samej, ktdra byla naszq bazq vwypadovg w ezeso
poprzedivey) 1 saczy sok jablkovsy [z pranka), gdy
przybywaja do nies poslaricy od tuteiszego
Arcymaga. Cdz. nie pozostaje (&), a tym samyin |
nam, nic innego. jak zabrac swoe graty 1 udac sig
do jego siedziby

Droga daleka mie jest. zgingc v gy trakoe cigzko -

L

K8

i

o x

wiojpvnika - bronig. Poza tym mamy jeszcze punkty
viytrzymaloso, mang oraz doswaadezene. To
ostatnie nie preeklads sie iednak na jakies
abstrakeyjne poziomy doswiadczena, gyz takiego
CZegos po prostu v grze nie ma. Nie zbiera sie ich
jednak jedynie dla sportu. gdyz wolywaig one na
WZrost poziomu Urmiggtnpse! - ale tylko tych
uzywwanych! Tak wige najlepszym sposobem na

| Wyslargzyla, by zainteresowala maniakow choé nie jest to niemozlive. bo fauna vcale rie >
sy Al 10 Byl Kiedys, bowiom obecripna | 1est ram praains - e saybho scaeny
g . oko v oko z Nim 1 dovsaduemy sig
SWiatly dzienne wychyla Sig jej sequel, Dkraszony | o historii jedne z sasiednich
ey ; Allod, wlasne tey, na kdre) -
A | I i
W tdodatku wielce intrygujgeym podiytufem. urzeduia Nekromaci, A e f \
dzieje sie na rig) dobirze, chod
konkretnych vnadomoser : .
ALLOR niestety brakue... 1w tym ‘\\" - _‘_’-“ 4
| N NIBSCU ZACZYNG S8 nasre whastve " “‘~
-pnan-’f T k nowvszechns zadanie - zostajemy bowiem tam przez ;'«f‘ -
' E:"f Gy i i Arcymaga preeteleportoviant | rozpoczynamy ’ A
VoRjaciTeL, Seacricy Ay Sie W zbieranie informacy. kedrych z oczyvstych -
zapachu §mierci. Kojarzaoym sig 2 fimi DoWOdGw Tutaj fie podam - bo co psué viam : Q‘v‘ x‘ .
ubiorem sg dluge. c2arne szaty, sahave? ~ gt
__ wyposazone v nasuniety gleboko na SR —
czolo kaptur - gdyz racze; mato Kt Zamast tego preejdimy 2 warstwy fabularngj gt =

cheialby onladat ich twarz, bedaca avaczajovo
obraziem racze niezbyt prayemnym. Ten
standardovey stereotyp nig jest jednak v praypadiu

| nanovesze) produkcl “2za Buga  jedyrym
ohowzugeym. Owszem. nadal s3 to osabnicy
racze) mezbyt przyiemin. ale takie juz na proyklad
Nekeomantkl weale swiyeh wdziekdwy pod plaszczan
nig kryjg. szaty noszgc raczej skromne... Alg nig to
{est napyighszq roznicy w zaserwowanym nam
image u te] kasty. Oro bowiem na jedne; z

do lezacej pod nig mechanik. Woravidzie pod

tym wigledem w grze za wiele sig nie zmiendo, ale
PrZeciez nie WSIySLy W CZe8C perwszg grak. nie
kazty ma takze w domu archivam, by dotrzec do g
opisu. Diateoa tez ponvwolg sobe na parg siiw jg)
opisu

Postacie. o cziym wspomnialem pray okazj history,
tizelg sig ogolnie na magow | wopwnikdw, Do ich
doklatinego okreslenia sluzq cztery wspdlezynni

’
e ; ok ail psychofizyezne oraz pigé okreslalacych ich 5 4
et W] & L ! $
. pozostalvch po dawme| xatastrahe “wysp” ich alda umigigtnoscr: dia maga we vdadani czarany. a dia ‘l' . s
-4 _‘ =
— P W e &8
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podciggniecie sie v takim na przyklad strzelaniu z
luku jest wwyruszenie na smoka - bo bedziemy diugo
w niego strzelad (czyli wiele strzaléw) 1 stanowi on
duze zagrozenie (czyli za jeden strzal dostajemy duzo
punktdws dodwiadczenial, Banalne? No. jak sie ma
armie magG rzucajacych leczenie. to moze i tak -
v przecivwiym vypadku ginie sig w tempie
gkspresowym... Tak samo st | 2 pozostalymi
umigjgtnogciami, takze vv preypadku magéwy z ich
sferami magn (bo ci o broni wiedzg tylko tyle. ze
Jest.... podobnie jak wojownicy o magi)

Skoro opanowalismy juz podstavsy. przejdZmy nieco
dalej, czyhi do karczmy (a picie soku jablkowego.
nawet z pianka. vicale nie jest tutaj poviodem
najwaznigjszym). Otoz fest to chyba najczescie)
odwiedzana migjsce v kazdym wigkszym miescie -
to v niej zdobywamy bowiem informacie. v nig)
takze “zapisujemy sig” na kolee misie. Od czasu do
czasu mozna takze skarzystac z pomocy
najemnikdw, a nawet przylaczye jakas pokreving
dusze do druzyny (chot przez pare poczatkovaych
zadan zdan! jestesmy. niestety, tylko na siebie)
Pomacnych dioni jest jednak w dvvojce duzo mniej,
tak wiec vigkszos¢ roboty wykonywad bedziemy
przy pomacy swivch wlasnych rgk - v edynce, pray
odpowiednich zasobach finansowvsych, take cos
praktycznie nam nie grozito! Wprawdzie dzieki temu
mozemy przeznaczac vviece) Zlota na vilasne
dozbrojenie. ale, niestety. oznacza to takee. i vuele
z zadart bedzie dosc dugo czekalo ra oroyrost
naszych unvejetnoscl

Jest to zreszta jedna z milszych cech gry - otoz
zazzaycza) mamy dosc duzy vvbdr zadan. keore tylko
czekajg. by je wbrac! Taki brak przymust dobree
wolwva na samopoczucie gracra, przynajmniej do
moment. v ktdrym zawsze jest przynajmniel jedno
2adanie dajace sie v miare bezproblemovvo
viykonac.. Tutay trzeba sie bardzo umigigtme
postugavac 7 rzadka nam oferowang pomaca innych
- nig Ma SENsU |} Lracenie na cos prostego, skoro

| samo zresztg jak i same plansze! Na dobrg
| sprawe mamy wiec do czynienia nie tyle z
| zupelnie nowym tytulem, co ze zbiorem nowych

2646 7 zadan jest w pojedynke (czy nawet z resztqy
naszej niezbyt licznej druzyny...) po prostu,
przynajmniej na normalnym poziomie trudnascl, nie
do preejscial Na szczescie dla poczatkujacych i
mozna wybra¢ nizszy poziom trudnascl, tyle ze |
trzeba to zrabic na poczatku, bo pdZnie)
odwrotu Juz niestety nie ma |
Pierwsze misie sq jednak raczej spokajne
{przynajmniej gdy nie chee sig wybic
wszystkiego, co sie na danej planszy
rusza), mozna sie Wiec raczej
bezholesnie “zaaklimatyzowag” - rzecz
_ dosc istotna, bo przeciez takich gier
o zbyt wielu nie ma. Dla RTSowcdw
najmniej przyjemna Jest chyba
niemoznosé wyprodukowania
nowych jednostek - tutaj. jesli sie juz
kogo$ straci, to na amen - pod tym
wzgledem nawet Mythy byly duzo
prostsze, ho przeciez na novie misje
otrzyimywalo sie nowych wojakdw, a tuta]
nie!
Pod tym wzgledem Rage of Mages ma
bardzo wiele wspdinego z takim chociazby
Baldur's Gatem: owszem, warstwa
fabularna i liczba questow jest tutaj duzo
nizsza, polozono jeszcze wiekszy nacisk na

samg walke. ale poza tym Jest to prawie to | |

sama! Przynajmnig) jesh chodzi o misje.

Gorzej wypada jednak konfrontacja
oprawy wizualnej. Zresztq pierwsze
wrazenie po uruchomieniu gry to
konsternacja: czy aby nie wiozylem do
napedu cedeka z czesclg pierwszg? Coz
miasto wyglada po prostu identycznie, tak

misji. ktdre nie wymagajg do dzialania poprzednie)
czesci. Nie znaczy to na szczescie, ze nie

| wprowadzono zadnych zmian - troche ich boviem

jest - ale nie dotycza one samego engine’u gry.
kedry pozostawiono wv wersi praktycznie
nietknigtej (chot dzigki temu gra ma bardzo
przyzwoite wymagania sprzetove) !
Coz zatem zmieniono? Well, po pierwvsze (chod |
weale nie najv/aznigjsze). doszly nowe stylizacje
plansz. vivgladajace na cos w rodzaju Bliskiego
Wschodu. czyll zawierajace v swej rekwizytorni
palmy. piasek 1 inne tym podobne kimaty. Drugg
zmiang est nowy rodzaj magicznych zwodw
(robianych przez Elfy). ktdre moga byc uzywane
przez wojownikdvs. Dodatek to bardzo pozyteczny.
ale jedynie pod warunkiem. ze ma sie bardzo duzo
brzeczacych monet - 55 one bowiem “dosc
drogie...

Pozostale ulepszenia wynikajg juz przede wszystkim
z zupelnie nowuej histori oraz terenu, na keorym sig
znalezhsmy (choc to samo mozna na dobra sprave
powiedzieé 1 o elfich scrollach. ale one sq na tyle
pOWazNg zmiang, Ze warto je wymienic 0sabno. tak
wiec zostana tu pominigte - v kazdym razie tycza

sig one glownie duach ostro zaakcentowanych grup |

‘czarujgeveh”, czyh tytulovych nelromantdve oraz
druidow],

Tak oto dotarii$my do korica. przy ktdrym to
2UACIA0W0 Umieszcra sie jakies podsumovianie
Coz. gra iakims vwielhm krokem na przéd na pevino
e JBSt. praynajmaig) 1w pordvnant do czesel
pierwsze), przy ktore) vvgiada po prostu na
dodatkovig kampanie. Ale ta tylko jedna strona

i medalu. Nie nalezy bowiem zapominac. ze v ramach

tej "kampani” dostajemy do raczek kolo

| czterdziestu misy, mamy dostep do sensownego

Recenzje

multiplay'a z dynamicznym tworzeniem questéw. a
wielosé dostepnych w grze przedmiotéw jeszeze
dlugo bedzie nie do pobicia. Wszystko to sklada sie
na bardzo porzadny i weiggajacy tytul - a ze wyglad
ma juz niezbyt zachwycajacy? Coz. dzigki temu )

| 2vuykly Pentium do gry wystarczy... n

L T r
3 . 3 Z
L L :’- \ 1)
' et 1 . -
&, % \ _/ ’ {
™
:‘."
> .
e o B
i '/ g:
L) * i \
S ¢ : i
"
2D /
c 7
\.f
T e
- - 4 L
-
Producent:
Dystrybutor:
Internet:
Wymagania: |
Demo

Akcelerator:

na CD 8/99) |

CD-ACTION Humer 09/39



2 Midtown

Wyznam szczenze: Midlown Madness, od czagu e
stworzenia pierwszego spiolu kodu o nigmalze o
(izien swej produkeji, skutecznie umykato jako$
moim oczom. To dziwne, gdyz przez wiele |at L
1dotaly wytworzyé sig (ayt okresia Swiadomoges.
) w moim mozgu woiste Konlrolki, reagujgce
wscieklq czerwienig na hasta “symulator”,
“samochdd” i “miasio” zestawionymi w jednym
wersie. Zdawalem Sohie wprawizie Sprawe, 26
jest taka gra na kirej$ z konsol, ale jako 2e na
{amtym geuncie czujg sig niezhyl dohrze (zbyt
uproszczone wszystko...), pozwolitem sohie

znamienng nazwa Angel
0 niq nie dopytywac. Zresztg, nie higde sie L E;‘;fy'gfngcveyszfai g['frg::‘l:m
tadreczac: postapitem tak, jak zyczyli sobie 190 | “Nuowasiewmiasts.” widzi mi sig, ze ktcrys 2
e ey Dokl sk riecie pryjl S;’;‘;‘;’;‘xe girggftﬁfey
sirategig produkiu; nie ohiecywac, nie pogral sobie w
naglasniac, nie eliwalié sig - bomha wybuchnie w ggi@‘;"gﬂf:goi‘e””
swoim czasie, a te akural urzadzenia dziataja zastanowil sig chwilg nad
najskulecznig], ody nikt sig ich nie spodziewa. | gﬁ’;’ngfgiw")aj;i;ﬂm
Irzeha przyznac, 16 sprawdzito Sig to co do joty: chwilg, czego brakowalo,
bomba wybuchta 2 tak miesamowitym hukiem, 28 [ | dote dWﬂnd" ol -
natychmiast spoczefy na niej aczy catego :_i g F 'P:H B] mbh -{ i ej _ AI charakterystycznyrlzh gla miasta budowli.

Wreszme setkl ]eéll nle tystace Swiatel,

WO-rozryw ialkal
LU L |(I]W‘E!]Il Sk znakow stopu strzalek prowadzaoycm

GEM.INI

ytul Mideown Madness
przetlumaczyt mozna jako Al
Srédmiejskie Szalefistwo i przyznat
trzeba, ze rzadko zdarzajq sie
nazwy tak dokladnie i tak
bezposrednio opisujgce przypisany
im przedmiot. Tu bowiem faktycznie X
otrzymujemy "pod opieke” znakomicie i
nigprawdopodobnie wrecz szczegdfowe miastor '
wzarowane na Wietrznym Miegcie Chicago. A
szalefistwo... C67, trudno nie uznac za szaleica
osobnika, ktdry urzadza sobie wyscigi w ruchu =
migjskim! Zreszta, czy trzeba siggac po tych,
ktorzy w ten jakze "niewinny" sposdb testujg |
swoj refleks, gdy mozemy podda¢ badaniom na’ |
poczytalnodé tego, w ktdrego glowie wykluf sig
tak znakomity,
lecz zarazem i
bardzo chory

BFNI«)upotocza po asﬁ ie czy

1od innych samochadéw i tak dale]'d :

_?:té'Tt:u mowic o stalowych rurach gy
" -| .

pomysi? Tu

mamy pewnodt, na rzecz, ze zasypanie sobie drogi
2e trafimy w : ) gpraw1 ze trzeba bedzie miescié si¢
posiadacza duszy o : ? koiowy p‘_s; Pz el .

prawdziwie : nareszcie mali, POWOlnl ‘nieopancerzeni (czyli oddanie sily uderzenia autku - do
rogatej, w niestety... zresztq powrdce do tego za calkowitego zezlomowania) swojg droga...
osabe, ktdra moment). Mamy sporo skrzyzowari drdg o Chot z innej strony patrzac: pomyél o slupach.
rogatoéé swa roznej szerokosci [rodzaju nawierzchni, pare na ktorych zawieszone sq $wiatta - to oznaczé:
skrywa zwodzonych mostw (zwodzg, of zwodzq...), zgodnie ze starg zasada jezdzacych, 7e ‘nie mé

mnéstwo rozmaitych i znakomicie

4 : . gwiatel, nie ma problemu!’; koniec z
prezentujacych sie budynkdw i :

przemysinie pod
' 4
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koniecznoscig zatrzymywania sig! Co za
wspaniafa terapia dla sfrustrowanych korkami i
nigkoficzacymi sig pracami drogowymi
kierowcdw!

Niech Moc bedzie w twoim aucie!

Podobnym balsamem na rozedrgang

codziennymi utrapieniami dusze kisrowcy moze

stac sig zestaw dziesigciu w petni sprawnych

(poczatkowo), zatankowanych i rozgrzanych,

typowo amerykariskich pojazddw

mechanicznych. No, nie od razu mamy dostep

do pefnej dychy i nie wszystkie to fury

amerykanskie - poczatkowo dostepnych jest

zaledwie pigé (wsrdd nich jednak nowy, a juz

legendarny New Beetle, alias nowy garbusek, czestokroé przydatne okazywato sie korzystanie | U géry:

vel. cuda z urocza, bialg margaretky obok ze skrdtdw - tak, tych oczywistych - na przetaj | Dimsnod maski

kierownicy). Pozostale, z rozmaitych wzgleddw | przez trawnik, byle do checkponita, jak i tych fastbacka..robl sie gorqco.

bardzo kuszace, czekajq na swa kolej. Jest niewidocznych: niektére z miejsc bowiem, choé

jednak o co walczyé: czeka nas nie tylko pozornie twarde jak granit i podobnie jak on

autobus miejski (dlaczego 'Out of service'?!

Przeciez od czaséw Ignition wrzask przeraz... = : 3 313 S

eee - rozradowane; dzieciarni jest '; |t e ® v
najpigkniejszym wyrazem uznania dla moich AR s !

umiejetno$ci prowadzenia!l), Frightliner z RUTH g i ) : ogl e n
naczepg (polecam opanowywanie tych sl e i . f _

skromnych 18 kél i Klkunastu metréw w Fiis gt _ =T - s o t k a
najbardzie) natezonym ruchu w waskich el _ W p | & ‘Y

uliczkach w Chinatown ;) czy policyjny Ford U P ' - °

Mustang (nikt sabie nic nie robi z sygnalu... i .= - d d
gkandall). A panadto mdj ulubieniec, w miarg _ . = 14 F i S I Z, w %

szybki i $wietnie prowadzacy sie Mustang

Fastback oraz rozczarowujgcy (nie zdradze ! el S | | B - ""-"" W'
jednak czemu) wehikul ostateczny - Panoz GTR- e | : Y rme . J..., B, . a
1. Aby jednak méc wziat je na jazde prdbna, L L% : - J.'F' o

nalezy dopelni¢ warunkéw dotyczgeych serii — > ' e R
2wyciestw w kazdym z trzech trybow wyscigéw. | |IEENSSTEN ; o

Wyscigw, keore odbywajg sie na ulicach miast, s ol . i #
czasem na wylgczonym z ruchu obszarze - 7 2

Gircuit Hace czesolej jadnak Blitz | Gheckpumt

| spojrzec, sg one
wyscigdwka, & tymozasem... No.coz - nie jest z
nimi najlepiej. Osobiscie duzo lepiej bawilem sie
prébujac - sam dla siebie - przemknaé z
.Jetnrska przez centrum i rzeke do dzielnicy na
cy, niz biorac udziat w wyscigach! Tu
| jednak po trosze mdj ped do perfekeii -
gC, na co sw; waze, zazyczylem sobie

: zwnazanyml a doldadme] tnac
precyzyjnie na krawedzi utraty
przyczepno$ci), znalazly sie poza mym
zasiegiem.

Po stworzeniu nowego, amatorsko
zajmujacego sig Sciganiem kierowcy ; ﬂ?é:ﬁ:ﬁ”?ﬁ?ﬁ'fﬁf s

i A B w I {084/.346-1156
poszlo lepiej. Co prawda i wtedy | EYat  www.play- R}

A1d




Recenzje

niechetne do przeprowadzania swaim $rodkiem
autostrady - kryja w sobie przemysiny tunel
wydatnie skracajgcy droge (polecam edukacyjng
przejazdzke po migjskim akwarium). Ogélinie
jednak ujmujac, uwazam - i to jest podsumowanie
kwestii $cigania sie - ze pomylka jest tworzenie
systemu, ktdrego zaslugg sq bardzie] .
przypadkowe, osiqgane za |!u_étamnastym“
razem, niz w pelni zasluzone zwyciestwa.

Spdjrz na lewo, spéjrz na prawo‘ ryk
silnika, splat!...

Wspamnialem gdzies powyze] o fizy:\q_, "y

prowadzenia pojazdéw. Przy niej zas malejqli N
staja sig niemal niewazne poprzednie zarzuty: tak4.|
znakomicie pod tym katem utozanego engine

dlugo by szukaé w tym wszechswiecie, Wplyw na
jazde bowiem ma nie tylka - ca oczywiste - typ
pojazdu (zupetnie inaczej prowadzg sie zblizone
wagq Cadillac ELDorado i Mustang GT1), ale i od
panujacej, zdefiniowangj pogody! Aura zas moze
przyjac cztery stany: $liczne sfoneczko,
zachmurzenie umiarkowane, ciggly opad deszczu i

- ostatnie - $niegu. Swojg droga, jazda w zimie
Fastbackiem jest cudowna: po kilku o,
zdecydowanych skretach naprawde czuje sie 1
prace amortyzatordw i tracong wlasnie
przyczepnosé! Interesujgce, ze w menu warunki W
atmasferyczne wystepuja pod haslem 'weather',
a tymczasem cale miasto - drzewa, ludzie, dachy
doméw "przebierajg sie" w okreslong pore roku!
Nawiasem mdwigc, nie wierzylem wlasnym
oczom, gdy jadac w deszczu “jesienig”
spostrzegtem, ze piesi sg ubrani zupelnie inaczej
niz “latem”! Oprdcz zmian por roku mozliwe jest
“umdwienie” pory dnia: Swit, poludnie, zmierzch,
noc. | tu rdwniez nalezy/sie tworcom pochwala za
checi i zamilowanie do dokladnosci: noc jest
faktycznie nocq - domy pokryte s innymi
teksturami, $wiecq latarnie (przynajmniej do
czasu, gdy stojg :)), z samochodow widaé
reflektory i tylne Swiatfa...

ktdryms z trybGw wyscigu, zaczynamy zauwazac
rzeczy, ktore nie pasuja do naszego
dotychczasowego przekonania o doskonalosci
Mldtuwn Madness. Pomijajac juz kwestie braku
kler'unkowskazéw (ech, jakiez by mozna bylo
numery po smm'kumplom robié...) czy fakt, ze

| Swiatla w nocy prezentujg sig bardzo marnie,
doskWieraé zaczyna rzecz znacznie wigkszego
“cigzaru gatunkowego - marna Al
Rﬁ’s’potuzytkownlkéw drég. \Jezdzq oni tak
niestarannie, ze po. pewnyrn czasie zdofali
zmechemc,mme do... zatrzymywania sig na
$wiatlach! Rozumiem, ze mozna wpakowat sig we
mnie, kiedy przecinam skrzyzowanie na
czerwanym, ale nie kiedy spakojnie i prawidiowo
stojg! Niestety jednakiwyraZnie widaczne jest, ze
swmm przybyciem zepsullémy plan ichjazdy...

- Hm, plan? Nie, nie wydaje sie.
3 Jezdzac przez ponad

= =
u g}“y ¥ . #
Putlllnlnnlmlnwanv?l

|I¥r||.

i

'z taksowek

‘ona ustalonej z géry

gdzie (oczywiscie
wszystko
pomiedzy
kraweznikami)
chee. A wigc
po prostu
maja problem z
postrzeganiem

Jegli juz mowa o grafice, nie sposéb
réwniez nie podkreslic znakomitego;
nie - wrecz fantastycznego -

systemu stosowanych midmap.
Wyastrzanie sig zblizajgcego sie

obiektu jest totalnie plynne i tak rownoczesnie
nieprawdopodobnie realne, ze nas i wszystkiego
sam bym nie wierzy!, gdybym nie wokdl... Nawiasem

méwigc: ciekawym
przykiadem skrecania jak sie

chce jest skrzyzowanie przy
Zakladzie Utylizacji Wody nieopodal

nabrzeza portowego. Warunki panujace
tam pozwalajg samochodom nie tylko zawracaé w
migjscu (polecam czyhanie na autabus - efekt
jest kosmiczny!), ale i przenikaé przez siebie!

zobaczyl! Plynno$é wyostrzania
sie idzie w parze z
uszczegdtowieniem tekstur: tu
odsytam do napisu na takséwce -
“How ‘m I driving?". Dla odmiany
dzwiek jest tylko niezty. Trudno jednak oczekiwac
czego$ ekstra w miegcie: ot, samochody warczg,
trabia, hamuja na zderzakach innych
samochoddw (z odpowiednim trzaskiem,
zgrzytaniem i brzgkiem), ich kierowey pokrzykuja,
czasem wyjg lub bez mala placza (“estupido!”],
wrzeszcza ludzie, z ktdrych zrobited sobie slupki
slalomowe, stycha¢ przelatujgcy odrzutowiec i
przejezdzajacq kolej na estakadzie, deszcz puka o
dach Twojego wozu. Zwyczajne zycie w migscie. ..

Podabnie jest ze wspomnianymi powyzej i z takq
nadziejg witanymi pieszymi. | nie chodzi wylgcznie
0 to, ze - jak ujal to Allor - “wszyscy majg oczy

“ dookota glowy i sq mistrzami olimpijskimi w lekkigj
atletyce” i nijak nie da sie ich "zahaczy¢" jadac,
ale o fakt, ze nawet schwytani w potrzask,
przycisnieci do Sciany i przyprasowani
samochodem "wsigkng" w karoserie i po chwili
spokojnie udadza sie w kierunku swego
nieznanego ni nam, ni im przeznaczenia. Co wigce;
- zdarzylo sig kilkukratnie - szczegélnie w zimie,
gdy warunki do $lizgania sie w poprzek drogi sg
znakomite - ze gdy ladowatem na kupce innych
samochoddw, ktdrys z pieszych, nie przejmujac
sig tym, przechodzil niczym duch poprzez wozy.

Plusy:

» flegial 20pelnle
TecTywiste miasto!

* [ECTYWISIE prawa
Tkl

* Syidra pafeta Anjandiw
Hrzemlerzalacyeh
ulfte “Chlcago™

W korku w Chicago nikt nie ustyszy
twoich przeklenstw. ;))

Niestety, nie wszystko zloto co sie dwieci i nie
kazdy, co wyje, to wyjatek. W pewnym
momencie, po pierwszych paru godzinkach
stracanych na zatopione w zachwycie zwiedzanie
i poznawanie miasta lub pierwszych startach w

CO-ACTION Humer 09/89

Minusy:
* nlesamowlcle
Irytulace wyselul

Dziwne miasto to Chicago - tu samachody-
widma, 6wdzie piesi-fantomy, a na dodatek tylkg
nasz, przeciwnikéw i palicji pojazd podlega

uszkodzeniom, Z drugiej strony - czy moze dziwig
fakt, ze Midtown Madness nie jest perfekcyjne?
Trudno przeciez wymaga¢ perfekeji w momencic,
gdy przychodzi stworzyé e w srudowmkmtak

'ne w trybie crmse za
przekunalem sig, ze nie ma_

trasy. Skreca kiedy chee i -

g N
Tak, przekroczytem ddpuszczalnq

predkoéc jadqc pod prad
ﬁnoklerunkowq

No céz, poleidzﬂem sobie, posmgg_le:m,

pozawracalem na autostradzie i generalnie
robitem rzeczy, na jakie nm )
rzeczywistosel... Ostatecznie jednak doszedfem
- s
do przekonania, ze jakkolwiek na swoj s%
Midtown Madness jest znakomite, to, niestet
wcale nie najlepsze! Dopuszczam sie tej herezu 2
pelng éwiadomogcig - dlatego ze wezesniej
miatem okazje pojezdzié w Driverze; ten zas
dysponuje jedng znaczaca przewaga - warstwa
fabularng! To juz nie tylko proste i, jakby nie
spojrzeé, pozbawione glebi wyscigi, ale nieomal
prawdziwe zyciel Jako prekursor migjskich
wyscigdw Midsown Madness spraw‘d'zalsie-Wie:'
rzeczywiscie znakomicie; jednak jak na\produkt,
ktary na ECTS nazwany zostal "samochodéwka
i . : . Spoyar
roku”, pozostawia pewien niedosyt. Z calg
pewno&ciq bowiem nie jest to jeszeze to, co
oprdcz TIE Fightera cheiatbym zabradina.
bezludng wyspe. Ludzie gadajg wprawdzie, ze
data premiery nie jest - braricie bogowie' 'fd:i_(
teamu “aniolkéw" dniem rozpoczecia prac nad
Jinnym projektem | nadal zajmowac sie beda
Mldtown Madness i'ewentualnymi upgrade'ari
(nie t:ylko podobno w fazie: prolektowama 54
mne miasta | samochody! He, a/moze by,tak
I Wroc_la_w_ i:zdezelowanego Ikar'ulsa alho Jelcza
(Yelccha?)2.2), ale... jak zwykle - pozyjemy,
zobaczymy. A ze datem “tylko" osiem? Ha, to
wceigZ 0znacza “bardzo dobrzg” :)

-

INFD

3. s ‘{‘\-‘T"

Producent:
Dystrybutar:

Internet:
Wymagania:

Akcelerator:




Recenzje

Zielony stolik inaczej

Gremiin Interactiv stynie migdzy Inoymi 2 swojej

86rii sporfowe]: Actiua - w barwach kiirej
pojawia.sig wigle naprawig doiryeh tylulow
(nighamicezaie SEWI]i‘Imﬂ,T!ﬂ pizez Gremling), 2

hBlaidiEt T

JOSEPH

olejng gr‘ﬁ/z serii Actua okazata sie
symulacja bilarda. Actua Poal to ara,
ktdrej licencie Gremlin zakupit od *
Mirage (nie tego naszego). Wynikiem
tego mariazu okazala sie $wietna gra,
ktdra przerasta o klase
dotychczasowe tytuly bedace na
rynku. Pordwnanie Actua Pool do tytuléw
dotychczas dostepnych na rynku (ot choéby Jimmi
White's Cueball) wypada po prostu na korzyéé
programu Gremiina,

Odbiorca dostaje do rgk w pelni profesjonalny
produkt, kidry doskanale-symuluje prawdziwg gre
na prostokatnym stole. Oczywiécie doznania
plynace z takiej komputerowe] zabawy sq jednak
zupelnie odmienne (ot, chocby myszka zamiast kija
bilardowego), jednak najwazniejsze jest samo
zachowanie bil, a to jest odwzorowane perfekcyjnie.

Droga kul po uderzeniu jest dokfadnie taka, jakiej
moglibyémy oczekiwad i jaka powinna by¢. Bolaczkg

wielu gier tego typu byta dotychczas chwila, gdy
bila wpadala w luze. Zazwyczaj dzialo sie to tak, ze
kula po dotarciu do obszaru uzy, praktycznie
kazdorazowo wpadata w otwdr. W rzeczywistosci
nie jest to jednak takie proste. Jezeli udsrzymy bile
za mocno, to wystarczy, ze kula lekko zawadzi o
bande, a wéwczas istnieje wielkie
prawdopodobieristwo, ze cafkowicie zmieni tor i
ostatecznie nie wpadnie do fuzy. Czytelnicy, ktorzy
graja czasami w hilard, zapewne wiedza, o co mi
chodzi. Po prostu reka amatora nie jest takepewna i
wielokrotnie zdarza sig, Ze potencjalnie pewne

getiauiabi: o oy

“chwil a6 samodzielnie go wykonaé. Chodzi
tutaj zaréwno o podstawowe zagrania, jak i
legendarne tricki wykonywane niekiedy przez
mistrzéw (chociaz na $wiecie odbywajq sig réwniez
turnieje, gdzie wygrywa ten, kto wykona
najoryginalnigjszy, najtrudniejszy trick). Tak wiec
mimo wysokiego progu trudnoci gracz moze
przejsé specialne szkolenie, ktére nauczy go
postugiwania sig kijem i glowa. Ostatnig
wartosciow opcjg w grze jest mozliwosé gry z
zywym przeciwnikiem. Zaréwno Match jak i
Tournament jest przewidziany do gry w trybie
multiplayer (DirectPlay, modem, TCP/IP
szeregowe).

i
uderzenia

strzalu, 2 : specjainym
potencjometrze. Bylo to rozwigzanie o tyle
nieciekawe, e zupelnie odbiegajgce od
rzeczywistosci. W Actua Pool zaproponowano
odbiorcy znacznie bardzie] interesujac opcje. Gracz
okregla site strzafu niemal identycznie jak w
prawdziwej grze. Przesuwajgc myszka, odsuwany
koniec kija od bili, jednaczesnie predkosé z jakg
uderzymy w kule réwniez zalezna jest od szybkosci
przesuniecia myszy. Wrazenie jest niesamowite.
Gdyby nie specyficzny ksztaft myszki i jej
charakterystyka ruchu, mozna by odnie$é wrazenie,
ze trzymamy miedzy palcami prawdziwy kij
bilardowy.

U dotu:
En, ten upofny stukot bil...

Nieco gorzej rozwigzano ruchy na boki, czyli zamiane
ustawienia gracza w odniesieniu do bili. Mozemy
dokonad tego na dwa sposaby. Jednym jest uzycie
specjalnej ikony na pulpicie gry, a drugim
przesunigcie myszki w bok, Niestety zakres
pojedynczego ruchu, jaki dia nigj ustalono jest za
maly, co sprawia wrazenie, jakbyémy poruszali sie w
zwolnionym tempie. Pozostale opcje dotyczgce
samej techniki gry sg w normie i raczej sie
sprawdzajg. Mala ciekawostka - w Actua Pool
zrezygnowano z kostki, tak wigc nie bedziemy trzed
nig korica kija | wsluchiwaé sie w zgrzyt dobiegajacy
z komputerowych glognikdw. A wiasnie,
adnognie dzwigkéw. W trakcie gry nie
towarzyszy nam muzyka, ale za to wcigz
slychaé rdzne “ochy i achy” naszego
partnera. Jest to odrobing irytujgce i na
dluza mete meczace.

Actua Pool to bardzo dobra gra z pewnymi,
drobnymi w sumie niedociggnigciami. Dla
zwolennikdw tego sportu jest to wyjatkowa okazja i
raczej nie powinni zastanawiac sig nad zakupem

| aplikacii. Ostrzegam tylko, ze bilard potrafi by¢ taki
sam jak inne hazardy na zielonym stoliku, tatwo
wpasé w naldg, a wigc uwazajcie:).

W sumie w grze wystepuje 17
zawodnikéw o réznym poziomie gry.
Zanim rozpoczniemy mecz, warto wigc
przyjrzeé sig charakterystyce danego
gracza, moze sig bowiem okazac, ze jego
umiejgtnosci sq dla nas zdecydowanie za
wysokie. Kazda z postaci ma swojg
ulubiong sale i stdt, co oznacza, ze
scenerii jest naprawde duzo i sq bardzo
odmienne pod wzgledem graficznym.
Sporg niespodziankg i Swietnym pomystem jest
wykorzystanie w grze mozliwosci akceleratora
graficznego. Oznacza to przede wszystkim rozmyte
tekstury, Swietne operowanie $wiatlem, a nawet
niezle przedstawione sylwetki i ruchy graczy
(chociaZ sg za sztywne, przydalby sie motion
capture). Tak wigc graficznie gra po prostu powala i
chyba diugo nie bedzie mozna zrobié lepiej takich
stoféw i bil, a takze réwnie dobrze odwzorowad
ruchu kul. .

Plusy:

< Swielne odwzorawanie
walunkaw ory

« fiardzo deira gralika

« duin praeciwnikiw o
odmiennych
umiejetnasciach

Producent:
Dystrybutor:

Internet:

Minusy: Wymagania:

< irylujace dawieki

*{lieco niezreczne
przesuwanie kija w
foziomie

Akcelerator:
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Producent:
Dystrybutor:

Internet:
Wymagania:

Akcelerator:
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Ocena:

Plusy:

= 21y Kampanie,
Kirych czas rwinia
molemy saml
Metinfovrac

* Wyhieranie kimuitat

« Ulvilgk

» Jaghony dymie,
iywilaie tefleklariw
W starcioch gacaych
el

* (050402 Inb malejgee
mvale zatogl, o fakie
foswiadceenie,
mgezenle ik

* Bandi konkrelng,
Indlwymiarowa
Encyklupedia

= Holea graca | lcrae
uleefa réinyeh kaner

« catkiem ladna grala
[chrivitani)

*\ SUmIEW gie
Veysipule oknlv 1000
kgl

= doskinale
Bllwrorow i
nectywisiosel

Minusy:
* ko dute JedrosIhi
nawindne, bk
okrgliw podwodnych
L2y 1. Soigacry
« qrafika crasami daje
il gerach




Recenzje

I KNGPIN: Lfe of Gri

inwaj if 3 ieTnip i dodwiadczenia, chiopaki posta
Poniewai gra, klorg przyszio mi oceniad, Ilﬂlﬂlv skandalicznie wysoki. Za czasow Adama | Ewy, kalsing gre w podobmym styiu

CIERUCUCE | g gipr gwattu, przemocy | transakeji pieniginych | kiedy Kain zabit Abla, wynesit 50 %! (ale KINGPIN. __ '

hrutalna, ) ) i .
AP | jednostronnych a niedohrowolnych, chicialtymma | wykeywainoSe priez organy Scigamiabylana | o oo nas
bt Rl | wsigpie wyrazic swojg o nich opinig jako glos do | poziomie 100% - nacL.) kerym watki czasu i
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Recenzje

Brym zarsz bedzie moW
ardziej ostra gierka, |8
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na | najmil
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Ksze odlegla
nowych.

526
Wyolada facet utyksjgcy na jedna
ora obficie krwawiac zostawia za nim na
]}ndludte szeroki $lad. Wszystkie pozostate
bajery w stylu mgiel, deszczu i efektdw

strzelachego ak to! mOWIa
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Swietlnych rdwniez stojg na wysokim poziomie.
Dodano tez obstuge 32 bitowe] palety kolordw, co
Z pewnoscia ucieszy posiadaczy kart TNT.

Strona dzwigkowa réwniez spelnia dzisiejsze
wymagania. Ciekawostka jest, ze muzyke do gry
robifa raperska grupa “Cypress Hill". Na

W sumie na gre skiadajg sie 24 etapy,
podzielone na szesé
epizoddw, z kedrych kazdy
abejmuje wyeliminowanie
jednego z podwladnych
Kingpina i jego gangu.
Zwiedzisz m.in. mroczne
zaulki miast w stylu Lowcy
Androidéw, doki, tankowce,
fabryki chemikalidw, pociagi i
wreszcie gtéwng siedzibe

Kingpina - Krysztalowy Pafac,

do ktdrego sam zamierzasz
sie wprowadzi¢. W kazdym
epizodzie jest jeden poziom,
ktdry jest jak gdyby strefa
zdemilitaryzowana (no, moze
prawie). Znajduje sie tam
wspomniany uz wezesniej

kompakeie znajduje sie pare ich utworéw w lombard oraz miejscowy bar, w ktdrym mozna

formacie audio, podobna tez niektdrzy czionkowie zalapaé zlecenia, dowiedzied sig od

udzielali sie w dialogach do gry. mlejscowych cow trawie piszczy i wyngjgé

Aj

Wrdémy do naszej marnej imitacji broni, czyli rurki.
Na poczatku musisz sie niq zadowolié, chyba ze
natluczesz nig dwoje ludzi siedzacych; i
$mieci, a za zabrang im kase

zebraka tom. Klopot w tym, 28"

narzedziem w garsci choéby

ciebie powazne zagrozenie Zyp

lombardu, gdzie wiasciciel 28

zamian za akumulator

magazynie chroniohym

obrzynami

musisz
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Na pare stow Wz
przeciwnikw w arze
niejaki Ryan Feltrin,

niemu postacie w
inteligentnie - ranny pr

przed Tobar szukajac kumpli d¢
jezeli ich nie znajdzie, przyparty
zaatakuje 2 jeszcze wigksza furl

W sumie gra jest warta paru
nocy. Mito jest od czasu do czasu
pogra¢ w gre, w ktdrej nie walcy
sfusznym moralnie ggl, np. 0 s
wszechéwiata od '
Kingpinie bowiem chi

hie chwytajg parkosyzmy/$m
! uhraxe jakle to deDWIBankI 8

T - f,‘\—‘w

e
|

Producent:
Dystrybutor:

Internet:
Wymagania:

Demo
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JPaauemaker

=

Gotgbek Pokoju 1

Po hiezapomitianyin Exioemie Assaul jales nie
log!en doczeiac sie kelojnegs ietikentera
bojoweqs, kldry, pozhawinny oicii synndators,
HiinEiiwia hezirgskie niszszenie wogsish
jeduostek, ondziataw, armi, wojsk o). Oezywissia
W migzyczasie yojawily sig potging, naurawde
fotiee gry, Kidre avbitowaly w podshiyeh
Rlimatack, np. 6-Police, w inmiejszyim steyniit MiA
62y Yullure...

INQUISITOR

iedy wiec; dowiedzialem sie, ze Kuju
Entertalﬁment dokonuje ostatnich
szlifow Peacemakera, pierwszy
zapisatem sie na listg oczekujgcych.
Warto w tym migjscu wyjasnic, ze
powstale w maju 98 Kuju
Entertainment ma dwéch zalozycieli,
a mianowicie lan Baverstocka i Jonathan Newtha.
Jezeli te nazwiska nic Wam nie mdwia, to
wyjasniam, ze sq to zalozyciele Simis (zakupiong]
pdZniej przez Eidos). Z tych firm wyrosto réwniez
Glass Ghost, a jezeli przyjrzelibyscie sie tabelkom
pad takimi grami, jak Team Apache, Xenocracy i
MIA (Missing in Action), to dowiedzielibyscie sig,
ze to wiasnie te dwie firmy sa ich producentami,
Tak wiec Peacemarker zostat zlozony w najlepszych
warsztatach, jakich moglibysmy sobie 2yczyé, i
zapowiadat sig naprawde rewelacyjnie.

Gracz weiela sie w role pilota MPE, czyli
Multinational Peacekeeping Executive, organizacji
skupiajacej paristwa zrzeszone w United Nations,
Celem MPE jest zniszczenie $wiatowego
terroryzmu, kedry w 2020 roku stal sie
pawaznym problemem o masowgj skali.

Po uruchomieniu pozbawiongj intra gry trafiamy
bezposrednio do menu, gdzie wybieramy jeden z
trzech stopni trudnosci (Rookie, Veteran, Ace),
wpisujemy imie pilota, ustalamy opcje grafiki i
muzyki lg\_lybleramy kontroler. Zanim dostaniemy
powazne zadame w ramach MPE, trzeba bedzie
£
jeszcze ukpnczyc m{lge tr‘enmgewa Jest to
‘standardowe zadanie, dzieki kegremu nauczymy sig
sterowania 1ednostkam| MPE, poznamy rodzaje
broni i charakter zadaf. Przed kazda misjg gracz
zapoznaje Sig z jej celami, mapa, doktadnym planem
dzialania i dodatkowymi zagrozeniami, jesli takowe
istniejg. Do dyspozycji mamy trzy jednastki
latajace (podstawowe; w sumie) |est 9o
odmiennych parametrach. XHQIh‘l 'HURON to
.NgjcigZsza, MOCNG Opancerzona, wolna i malo
zwratna maszyna. Dysponuje'jednak duzq sila
ognia, a na pokladzie moze znaleZ¢ az do 48 rakiet
typu SWAMER. AH- 6ﬁ4 Arapahoe n|e;ma zalet
swego poprzednika, jest jednak'bardzo szybk i
maksymalnie zwrotnf Niewielka flog¢ pociskdw
samusteru;acych'?na pokladzie: |est1?:%na za jBgo
0siggi. Mndelem unlwersalr?ym jest AH-7%

MOHAWK, ktéry sprawdza sie w wiekszosci zadan.
Te trzy typy jednostek rozrézniono w trzech
kategoriach: fadownosé, oslony, zwrotnodé. Liczby
od 1 do 4 symbolizujg mozliwosci danego
samolotu.

Od strony graficznej émiglowce prezentujg sie
dos¢ dobrze, niestety, znacznie gorzej wyglada
system celowniczy, a przede wszystkim
sterowanie. System celowniczy samodzielnie
namierza najblizszy cel i po potwierdzeniu pozycji
umozliwia nam zniszczenie przeciwnika, Jest jednak
zhyt szbywny i nie do kofica dopracowany
wizualnie. Rakiety nieco za wolno docierajq do celu,
a walka powietrzna rozgrywana na kratkim

dystansie jest niedopracowana z powodu
niezrecznego spasobu sterowania: Chodzi tu o

zhytnig bezwladnosé samolotu bedacegamﬂﬁjchulllu

- przede wszystkim - niewygodne sterowanie
joyem lub klawiaturg, ktdre jest przeciwiernstwem
standardowo spotykanyeh ustawier. .
Najdziwnigjsze jest jednak to, ze nie mozna zmienié
przypisanych funkeji, zaréwno jesli chodzi o
joystick, jak i klawiature.

Skromny pakiet opcji nie ma jednak znaczenie, gdy
juz trafimy na lotnisko | wystartujemy z naszym
zadaniem. Misje sq bardzo rdznoradne i nie
ograniczajg sie do zniszczenia celéw naziemnych,

ew. eskadr wrogich samolotéw. W niektdrych np.

trzeba transportowac zolnierzy, chronié cele

naziemne |ub odnaleZé wybrany transport, ktory

musi zmwhmm Zdarzaia sigatnie

nietyp ania, jak np. przechwycenie
nociskowKlasy ziemia-ziemia, kedirych aele

| nasza h:.’.iﬂ. 21 mzhudnﬁ:ﬁﬁﬁ, eiekaw
na pewno atut gry. Na uwage zaslugulq takie

U géry:
Hasta la vista, bahy!

Plusy:
« (luo dobrych misl
« [ograwna gratika i
tbiekty 30
< nlezie diwigki

Minusy:

| o hemadzic]ne
slerowanie

|+ lrak multIplayera

« tiog panel apcli

réznorodne, interesujace lokacje. Wszystiie cele
naziemne, zaréwno bazy, jak i pojazdy, zostaly
wykonane bardzo dokladnie i z dbaloscig o
szczeg6ly. Efekty specjalne, jak deszcze, maly,
refleksy storica, dymy i eksplozje znakamicie
poprawiaja nastrdj gry i po prostu fajnie
wygladajg. Niektore zadania rozgrywaig sig o
zmierzchu lub w nocy, co dodaje smaku grze i
zmusza do obrania nieco innej techniki ataku.
Kazda plansza jest na tyle rozlegla, ze mozemy
swobadnie sobie po niej latac i podziwia¢ widoki,
Swietnie prezentuja sie takze rozbudowane mise,
w ktdrych nasz $miglowiec jest tylko jedna
maszyng z eskadry. Widzimy wéwczas pelzajace w
dole, silne formacje pancerne, ktdre wspiera nasza
artyleria, oraz eskadry bombowcdw i mysliwedw.
Kilkanascie jednostek, ktdre naciera lawg na
pozycje przeciwnika, daje takiego kopa adrenaliny,
ze mozna wypast zza steréw. Oczywiscie caly czas
towarzyszg nam wyszczekiwane w interkomie
komendy oraz digitalizowany gtos komputera
naszej maszyny. W tle rozlegaja sie detonacie i
wybuchy pociskdw, a dodatkowo pobrzmiewa w
sfuchawkach dynamiczne, dudnigce techno. Gracz
moze obserwowad otoczenie z czterech
perspektyw (m.in. bezpodrednio na pole walki, zza
samolotu), Oczywiscie mozna omiesé wzrokiem
caly obszar lub poszczegdine rejony, uzywajgc
klawiszy funkeyjnych.

Przy tym wszystkim dziwi ponownie brak opcji
multiplayer czy tez uboga paleta uzbrojenia. W
grze nie znajdziecie takze charakterystyk
$miglowcdw ani komentarza dotyczacego
systemdw bojowych maszyn. W sumie
Peacemaker jest gra bardzo nieréwng i mimo
wszystko dosé staba. Jezeli jednak lubicie sobie
tylko postrzelad, obserwujac dziefo zniszczenia z
lotu ptaka, to Peacemaker powinien przypasé wam
do gustu. W innym wypadku stanowczo odradzam.

Producent:
Dystrybutor:
Internet:

Wymagania:

Demo

8 Akcelerator: na CD 8/99
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Do nierwszycn segowskich wyScigw zapalatem
mitogei (czysto zreszty platoniczng) od samego
poczqtku, od przeczylania ich opisu, pierwszego
spojrzenia na screeny. Bylo t bardzo dawno temu,
W Gzasach, kiedy o o czyms chachy tylko
podobnym, posiadacze Amig (bo wiedy bylo to
Jeszcze komputer bardzo popularny!) czy pecetdw
mogli sobie jedynie pomarzyé - jedynym wyjsciem
(ff2 na prawde zdesperowanych bylo zaopatrzenie
ie konsolg Sega Saturn, ale ze wzglpdu na bariery
finansowe osobiscie moglem ig oddawat jedynie
cichemu wzdychaniu | oczekiwaniu, a2 pojawi sig
60 podotinego na bardzie] zno$ng platiorme.

MCDRIVE

aki$ czas pdZniej porzgdna symulacja rajddw
oczywiécie na pecetach zagoscila, a
tym samym mozna juz bylo przeniesé
swaoje uczucia na obiekt w pelni
osiggalny - i miast wzdychac w
nieszczeciu, zaczaé doznawat
rzeczywistych rozkoszy z catkowicie
fizycznego obcowania ze Screamerem
2. Oczywiscie gdzie$ tam w podéwiadomosci chgé
namacalnego kontaktu ze swa pierwszq miloscig
pozostala, ale w obliczu nowego objawienia zeszla
na dalszy plan. | tak bylo az do momentu ukazania
sig na blaszaku konwersji Sega Rally, kiedy to mozna
bylo w koricu zazna¢ ze swg dotychczas
nieosiggalng mitodcig pierwszego fizycznego
kontaktu...

Niestety, okazalo sig, Ze to, co z daleka wydaje sie
nieomal idealne, z bliska prezentuje sig juz duzo
slabiej i miast wiglkiego uniesienia dane mi bylo
jedynie, niewiele zreszta mniejsze, rozczarowanie.
Whrawdzie pézniej Sega prabowala sig
zrehabilitowad, wypuszczajac wersie specjaine
sWego kunsnluwegn przeboju, ale i one przechodaly
jakos tak niezauwasenie... C6z, patwierdza to starg
prawde - czego innego oczekujg posiadacze
komputerdw, a czego innego konsol. Tym bardzie),
2e ol ostatni grajg na wielkich ekranach
telewizordw, a to dostarcza jednak “nieco” innych
wrazef niz wpatrywanie sig w maly ekran

CD-ACTION Numer 09/59
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wszechobscnych wtedy czternastek. Zresztq i teraz
coraz popularniejsze siedemnastki przy takich
dwudziestu pigciu czy dwudziestu o$miu calach
wygladaja co najwyzej zatonie. Nie pomaga nawet
duzo wigksza rozdzielczoé, tak teraz przez
wszystkich wychwalana - bo i tak rdznice przy
malym ekranie sq $rednio widoczne...

Ale z rozwazan na temat wyzszodci wielkosci
(ekranu) nad ilogcig (pikseli) zostawmy sobie na
inng okazjg, a przejdZmy do tematu gldwnego tego
artykutu, czyli opisu najnowszego weielenia
segowskich wyscigéw - Sega Rally Championshipa
opatrzonego cyferkg 2.

Na samym poczatku muszg uczciwie przyznaé, ze
tym razem podchodzitem juz do dzieta Segi w
sposch duzo bardziej powsciggliwy. Jaki§ czas
temu udato mi sie bowiem odkryé, iz parcie na

Plusy?

» (20 Wikow

« 0S¢ rozbudowany ich
setup

Minusy:

= Jziwne Slerowanie

« Sredni wyglad 1ras

« Irasy skladane 1
lowlarzajgeych sig
fawalkow

(0 (0 ma wspdlnego 2
1Zeczywistymi rajgami?

« §rednia oprawa
muzyczng

« 2610 USzkadzei

Sega Rally Championship 2

czas do kolejnego checkpointa maim Zyciowym
powaolaniem nie jest, a nad tempo jazdy
samochodem przedkladam (oczywiécie w
rozsadnych granicach - w koricu wyécigi to nie
szachy!) jej realizm (ale w rozsadnej ilogci - jesli
wszystko zalezy od setupu, a nie od umiejgtnosci
kierowcy, to ja przepraszam...). Do tych
preferencii, mimo ich teoretycznie bardzo
restrykcyjnego charakteru, pasuje jednak
wigkszos¢ typowo pecetowych samochodgwek,
Zresztq i na konsolach zdarzajg sie tytuly mogace
mile zaskoczyé - jak chociazby Colin McRae Rally,
majacy swe korzenie na Playstation.

Dlatego tez ma powsciagliwosé okredlilbym raczej
jako podejscie z pozycii typowego pececiarza, ktdry
dobrze wie, czego oczekuie, ale nie ma pojecia, co
tez mu tym razem zaserwujg... A przeciez nie ma
lepszego sposobu na sprawdzenie dania, jak jego
kensumpcja - ktdra to zlota mysl przyswiecata mi
w trakcie pelnej instalacii oraz péZniejszego
wyboru wy$wietlacza tudziez ustawier kontrolera,
w ki6rego role weielit sig jeden z joystickéw
Microsoftu (co jak co, ale sprzet majg jednak
bardzo porzadny...). Péznigj gozostato juz tylko
wymienienie kompakt6w oraz odpalenie
umigszczanego na Pulpicie skrétu.

Pierwsze wrazenie bylo jednak, mimo starari o
pazytywne podejécie do tematu, takie sobie -
odglosy dobywajgce sie z glosnikdw w trakcie
wybierania pozycji z menu sa w najlepszym
przypadku $rednie, a na diuzsza mete stajq sie z
lekka irytujgce. Sprawy nie polepsza takze
bzykajgca sobie w tle muzyka - “bzykanie” jest tu
uzyte z pefng $wiadomoscig jego pejoratywnosci.
Takze i jg mozna howiem okreglic jedynie jako dzigfo
$rednie. Wprawdzie sposréd wszystkich
umieszczonych na plytce Sciezek dZwigkowych da
sie odnaleZé takze i co$ znacznie bardzie]
ciekawego, ale w trakcie wyscigu nie za bardzo
jest kiedy zwraca¢ na muzyke uwage, a o ich
jakosci w menusach juz napisalem.

No, ale w koricu w wyscigach najwazniejsze sq
same... wyscigi, diatego teZ z oceng postanowitem
jeszcze trochg poczekac. By nie przediuzad, szybko
wybratem Championshipa, pdZnigj autko (calkiem
spory wybdr, zwlaszcza ze pdniej, wzorem innych
konsolowych tytuldw, mozna pewnie jeszcze
otrzymaé co$ bonusawo), wpisalem ksywke i hajda
na trasg! Dopiero tutaj odrzucitem ostatecznie
zalozenie o bezstronnosci i nie braniu pod uwage



LANCIA STRATOS HF

Dlugosé: 3710 mm

Szerokogé: 1866 mm

Rozstaw osi: 2180 mm

Masa: 950 kg

Typ silnika: szesciocylindrowy DOHC 2418cc

Maksymalna moc: 280 KM przy 7600 obr./min.

Maksymalny moment obrotowy: 27.5 kg*m przy 6000 obr./min

SUBARU IMPREZA WRC '97

Dlugosé: 4340 mm

Szerokosé: 1770 mm

Rozstaw osi: 2520 mm

Masa: 1230 kg

Typ silnika: czterocylindrowy

DOHC 16V 1994cc wspomagany turbosprezarkg
Maksymalna moc: 300 KM przy 5500 obr./min,

Maksymalny moment obratowy: 48 kg*m przy 4000 obr./min

TOYOTA COROLLA WRC ..

Dlugogé: 4100 mm

Szerokosé: 1770 mm

Rozstaw osi: 2488 mm

Masa: 1230 kg

Typ silnika: rzedowy, czterocylindrowy

DOHC 16V 1972.3cc wspomagany turbosprezarkg
Maksymalna moc: 299 KM przy 5700 obr./min.

Maksymalny moment obrotowy: 52 kg*m przy 4000 obr./min.

MITSUBISHI LANCER EV(

Dlugo$é: 4350 mm

Szerokosé: 1770 mm

Rozstaw osi: 2510 mm

Masa: 1230 kg :

Typ silnika: SG63 1997cc wspomagany turbosprezarka z mtercnulerem
Maksymalna moc: 290 KM przy 6000 obr./min.

Maksymalny moment obrotowy: 52 kg*m przy 3500 abr./min

FORD ESCORT WRC

Diugos¢: 4211 mm
Szerokosé: 1770 mm
Rozstaw osi: 2550 mm
Masa: 1230 kg

3\
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Typ silnika: rzedowy, czterocylindrowy DOHC 16Y 1997cc wspomagany
turbosprezarkg

Maksymalna moc: 300 KM przy 6250 obr./min

Maksymalny mement obrotowy: 40 kg*m przy 5000 obr./min.

PEUGEOT 306 MAXI i

Dlugosé: 3995 mm
Szarokodc: 1835 mm
Rozstaw osi: 2600 mm
Masa: 960 kg

Typ silnika: rzedowy, czterocylindrowy DOHC 16V 199800
Maksymalna mac: 260 KM przy 9200 obr./min

Maksymalny moment obrotowy: 25 kg*m przy 6500 obr /min.

LANCIA DELTA HF INTEGRALE® m“
Dlugos€: 3900 mm ey d —

Szerokoé: 1770 mm G Y

Rozstaw osi: 2480 mm s - ‘.-'"-;,

Masa: 1120 kg

Typ silnika: r2gdowy, czterocylindrowy DOHC 16V ‘IE!EISL:. '.-.Iqimulajany
turbosprezarka GARRETT T3

Maksymalna moc: 300 KM przy 7000 obr./min

Maksymalny moment obrotowy: 43.5 kg*m przy 4500 obr./min

TOYOTA CELICA GT-FOUR(ST-209)

Diugos¢: 4424 mm

Szerokosé: 1770 mm

Rozstaw osi: 2545 mm

Masa: 1200 kg

Typ silnika: rzedowy, czteracylindrawy

DOHC 16V 1998cc wspomagany turbosprezarkg

Maksymalna moc: 299 KM przy 5600 obr./min.

Maksymalny moment obrotowy: 50.0 kg*m przy 5600 obr./min.
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przeszlych wrazefi... Po
prostu to, co zobaczylem,
bylo jak’najdokiadnigjszym
rozwinieciem swych
poprzednikéw, a to
niczego dobrego niestety
nie o0znacza. Pierwsze
niemile wrazenia ma sig
juz w momencie pokazu
trasy, ktéra ma postac
krdtkiego, zamknigtego
toru, symulujgcego
warunki panujgce w
czterech réznych
lokacjach - do wyboru sg
bodajze pustynia, zima,
géry i miasto. Niestety,
mimo iz teoretycznie
tordw jest calkiem sporo,
to w praktyce skladaja sig
one z kilku powtarzajacych
sie odcinkéw... W
pordwnaniu do Colina
wyb6r to i réznorodnosé
praktycznie zadna, mimo
iz Sega Rally
Championship 2 zajmuje
przeciez dwa kompakty!

Ale trasy, mimo iz ot

sterylne i krdtkie

(praktycznie kazda da sig

przejechat ponizej dwdch

minut!), nie sq jeszcze

takie najgorsze,

przynajmnie] w

porgwnaniu do kolejnej istotnej w
samochoddwkach rzeczy - realizmu jazdy. Ten,
mimo udostepnienia rozbudowanego Setupu,
sugerujacego pokaZne mozliwosci engine, ma
bowiem z rzeczywistosciq wspdinego bardzo
niewiele. Owszem, mozna (a wiasciwie, jak to w
rajdach bywa, trzeba) sig bawié w jazde bokiem i
inne temu podobne wygibasy, ale przez caly czas
ma sig uczucie, e cos tu jest jednak niezupelnie w
porzadku...

Jakby to “cos” najprosciej ujaé? Coz, odczucia sg
takie, jakby do zachowania sie wozéw brano
jedynie ich szybkos¢ oraz kat, pod jakim poruszajg
sie one wzgledem trasy (no i jej przyczepnost, ale
tego sig juz pomina¢ nie dafo). Nie ma przy tym
wigkszego znaczenia polozenie przednich kdl ani
manewrowanie gazem (poza branym pod uwage
wplywem tego na predkosé). Dochodzi do takich
paranoi, ze na zakrecie lepigj zdjac noge z gazu, niz
prébowac zrobi¢ porzadnego powerslide'a, bo na
jego realistyczne oddanie nie ma nawet co liczy¢!
Jeszcze “Smieszniejszq” rzeczq jest zaserwowane
nam ograniczenie kata kontry przy wehodzeniu' w
zakret bokiem - jest on Sciéle uzalezniony od
predkoscill! | nie chodzi tutaj o to, ze w. pewnym
momencie tracimy nad naszym wozem panowanie
- po prostu od pewnego kata dalsze wychylanie
joya niczego nie zmienial Réwnie dobrze mozna go
zostawié w pozycji neutralnej - i tak nasz kat
zostanie utrzymany!!! Niezla paranoja,
nieprawdaz? Sprobujcie w takich warunkach
pokrecic baczki albo dsemeczki - wrazenia sq
bardzo ciekawe...

Kto$ moze zauwazy¢, ze przeciez cigzko wymagaé
pelnego realizmu od tytulu majacego swe korzenie
na konsoli, ale przeciez skoro jest on publikowany
takze i na PC, to musi podlegac takim samym
prawom, co inne tytuly! Poza tym najlepsza

Recenzje

obecnie symulacja rajdéw, czyli Colin McRae, takze
przywedrowata z konsoli (chaé fakt, ze innej), wiec
fakt ten nie moze stuzyé za obigktywny powdd
zmiany sposobu oceniania Sega Rally
Championshipa...

Powoduje to oczywiscie ostre zjechanie z
punktacjq w ddl - ci, ktdrzy zaczynajq lekture od
spojrzenia w metryczke, juz zresztq pigteczke
zauwazyli. Coz, wynik bardzo sredni, ale w pelni
zasluzony! Tytul nie wyrdznia si¢ bowiem ani pod
wzgledem realizmu, ani pod wzgledem grafiki czy
muzyki. Wiasciwieiz opisu mozna by
wywnioskowat, ze | tak jest to ocena za wysoka,
ale, obiektywnie rzecz biorgc, a2 tak Zle nie jest -
pod warunkiem jednakze spokajnego do nigj
podejécia. W gierke da sig bowiem sensownie
pogra, ale jesliktos ma ograniczony budzet, to
swe pienigdze lepiej niech zainwestuje w co$
lepszego. Tym bardziej, ze tytuléw duzo lepszych
wcale na rynku nie brakuie... -

Praducent:
Dystrvbutor:

Internet:
Wymagania:

Akcelerator:
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~ (utthroats

~

Morza szum, ptakow sSpiew... )

Wakacje majq juz sie ostro ku koncow...
miodsza cze$t czytetnikow pewnie juz trenuje
noszenie teczek. Wielu z pewnoscig cheialohy
chociaZ na moment ponownie posmakowac
nieco wakacyjnego klimatu, na kiory trzeha
czekac ai dziewigé ciezkich, diupich,
mozolyeh miesiecy.

JASPIN

ola pirata moze nie do kofica

kojarzy sie z wylegiwaniem na plazy,

polgczonym z ogladaniem przez

mocno powigkszajgcq lornete

réznych spacerujgcych, skapo

ubranych twordw natury (czyt.
plazowiczek), jednak zwazywszy na charakter
watpliwe] szlachetnosci zawodu, daje sie
paczué ten posmak wolnosci towarzyszacy
letnim miesigcom roku. Nie pisze tutaj
oczywiscie o dzisiejszych piratach, o ktérych
zreszta wypowiadano sie juz i dyskutowano na
famach réznych czasopism wielokrotnie, Gra
Cutthroats pozwala jej przyszlym amatorom
weieli¢ sig w kapitana jednej z pirackich flot
dziatajacych na niespokojnych wodach w
okolicach Karaibow, w siedemnastym wieku.
Tym razem mozna wecieli¢ si¢ w naprawdg zly
czarny charakter, przed ktérym drze¢ beda
najznamienitsi gubernatorowie okolicznych
portdw. Zamiast nudnegq i zagrywanego do
bdlu ratowania biednych ksiezniczek czy
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odgrywania wiecznego, niepokonanego (na bo
na cheatach) bohatera, w Cutthroats mozna
zamieni¢ sie w prawdziwie ztych facetdw.

Wezesniej jednak na zlg stawe trzeba sobie
zapracowac, co wbrew pozorom wcale nie
jest takie proste do zrealizowania. Poczatk
pirackiej doli nie sg zbyt przyjemne ani
fatwe, gracz przed pierwszym morskim
chrztem oraz przemiang ze szczura lgdowego
w prawdziwego wilka morskiego otrzymuje
do dyspozycji jeden marny stateczek wraz z
“zarysem” dobrej, postuszne] zatogi. Jednak
pare moniakdw powinno pomdc w
rozkreceniu interesu na dobre i rozpoczeciu
szarzowania morskich fal w poszukiwaniu
licznie rozsianych po wodach nowych ofiar.
Przedarcie sie przez pierwsze, rozkrecajace
wlagciwg zabawe ekrany mile mnie w grze
zaskoczylo. W przeciwiefstwie do innych
“strategiczno-podohnych" produkeii,
Cutthroats pozwala ekspresowo wybrad
czas historyczny, w ktdrym przyjdzie
graczowi radosnie plywaé po okolicznych
wodach, skompletowaé w réwnie szybkim
tempie zaloge, zakupié towar na ewentualne
wymiany czy wreszcie ztozy¢ mita lub nie (do
wyboru kilka mozliwoéei tonu
przeprowadzangj rozmowy) wizyte
gubernatorowi portu, ktory zreszty gracz
moze wybraé z listy jako punkt startowy
swej przygody. Decyzja dotyczaca
dokladnego roku, w ktérym gracz zechciatby
rozpoczaé zabawe, zawiera sie w przedziale
lat 1625 - 1700, co oczywiscie bardzo
wplywa na rozwdj sytuacji na morzach,
Krétki rys historyczny danego roku,
informacje o tym, jakie kraje akurat
wykaopaly nawzajem topory wojenne, ktére
zawigzaly pakty miedzy sobg oraz jaki krél
gdzie zmarf, pozwolg juz podczas-zabawy na
dokonywanie poprawnych taktycznych
decyzji. Jakich? Ot chociazby ktdry statek,
plynacy pod jaka flaga godny jest zaatakowania
bad? tez zaprzyjaznienia sie z nim,

Wyplyniecie na wielkie wody ukoronowane
jest zmiang widoku na ekranie ze spokojnego
portu na rzut z lotu ptaka na niebiesciutkie
morze wraz ze
stateczkiem pirackim.
Grafika nie rzuca na kolana
(moze ze wzgledu na brak
akceleracji - zresztq tutaj
weale nieprzydatnej),
jednak pewne elementy
uatrakcyjniajg giere:
chociazby animowane
wstawki, wyswietlane w
niewielkich okienkach w
rogu ekranu;
wspdltowarzyszy pokladu,
informujace na przykiad o
zhlizajacej sie obcej flocie
lub dostrzezeniu zarysow
ladu na horyzoncie.
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pienigdze, wymieni¢ na inny, zakupié kolejne
statki, zwerbowad nowych ludzi czy tez
przekupié jakie$ wazne osobistosci w
odwiedzanych portach.

Elementem, ktéry podczas giercowania
najbardziej przypad! mi do gustu, jest
calkowita wolnos¢ wyboru co do kierunku
plynigcia, atakowania jakiejs widocznej zza
burty floty czy tez zawijania do portu w celu
podreperowania statkdw oraz sit marynarzy.
Gracz w Cutthroats jest panem swego losu,
statku i swych zatrudnionych ludzi, czyli bez
absolutnych wymogdw komputera (np. jakies
misje do wykonania) musi sam podejmowad
poprawne decyzje, aby przezy¢ na
nieprzyjaznych wodach i utrzymag, bad? na
poczatku zapewnié sobie, zlq stawg pirata.(Nie
ukrywajmy jednak, ze podabne patenty sg

znane od dobrych 15 lat, gdy pojawili sig

kultowi “Pirates"). -

“Realizm kabiny powala na
Dynamika walki, rozgrywajacej sie zresztq w kolana."”
czasie rzeczywistym, w moim odczuciu Swisk Gier Komputerowych 499
nigstety troche kuleje. Gracz obserwuje z ] g A
lotu ptaka dwa lub wiece] (w zaleznoéci od ‘“Kurde, faktycznie robi wra-
rozwoju sytuacji) statkéw, na ktdre wysyla ze zenie!”
swoich okretdw ludzi lub kule armatnie, CD Acion 11'99
klikajac lewym przyciskiem myszy. Nic wigcej
z walki nie da sie wycisngé - ogranicza sie
ona do klikania i wysytania kolgjnych "porcji”
ludzi na pokfad wroga. Ogéinie walka wiec
rozczarowuje.
Nie pomogta w tym przypadku nawet muzyka,
ktéra réwniez nie moze poszczycié sig zbyt
duzym udzialem w tworzeniu pirackiego

. klimatu. A jesli dodaé do tego
nienadzwyczajng grafike tych scen, gracz
musi niezle pogimnastykowaé wyobraZnig, aby
w ogdle mdc wezué sie w wypetniang przez
siebie funkeje wilka morskiego, postrachu
wszelkich pobliskich mdrz, jezior i lokalnych
katuz.

i Rowdtty inc. Gatharing of Davelopers and godgames
mmawuhndmwmpodhumm 1900

m foc:

Cutthroats, powinien jednak przypasé do
gustu mitoénikom “strategiczno - taktyczno -
przygodowo -niewiadomojeszczeco” twordw.
Wszelako pod warunkiem, ze wspomniani
gracze nie bedg zbyt wiele od niej oczekiwac.
Tego typu poczatkowe nastawienie do nigj

powinno zapewni¢ dobrg zabawe oraz ik 3
zagwarantawaé mifa i ciekawie spedzony czas, m—— (&
nim pojawi sig kolejna gierka tematycznie = E e :E
oscylujgca wokél piratéw oraz historycznych TR
zdarzed z okalic' siedemnastego wieku. i
s
S- »
Nawigacja w Cutthroats jest szalenie prosta i §1_
ogranicza sig albo do wskazywania-na mapie 2
kolejnych punktéw docelowych, badZ tez - na B
widoku “plyniecia” - do zaznaczania strzalkq SR o
kierunku drogi. Zresztg gracz i tak ma LML E’g

zupelnie inne problemy na gtowie. Podczas i
p p y nag . » MoiwosE wybor

rejsu nalezy pamigtac o tysiacu innych, ot araz daly star
wazniejszych rzeczy niz nawigacja statkiem. Yoy
Choéby o morale druzyny, ktdra, Zle « Iwzglednienie w
odzywiana i traktowana, moze kucharza Stenariusz

* powiesié na bocianim gnieZdzie, a kapitana Draviziyel Rrodicents
zamieni¢ w porzadng kotwice. Pamigtaé takze bisloryeznyeh uiarzen N .
nalezy o regularnym wyplacaniu Zotdu, ktdry ora gostaci Algh S
oczywiscie w mgnieniu oka moze uzdrowic Minusy: Internet:
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Na zhyt wielka ilogc
RTS6w przez pewien
czas narzekali prawie
wszyscy. Fakl, zamiast
W jakose gatunek ten
noszed! na ilo$c, a poza
kilkoma na prawde
wartosciowymi tylufami
wighszo$c pozostalych
nadawata sig w najlepszym
wynadku na przelotng

Inajomosc bez zadnyeh paniejszych
1ohowiazan. Moze i nig bylo to profilemem dla
osotinikow gustujacych w Klimatach S, ale w
nrzypadku fantasy, ydzie ostatnim wartym
wzmianki rasowym RTSem byl hodajie
Warcrail... Owszem, byly niy i Mythy i Age of
Empires, ale... Ten pierwszy 10 przecied nie RTS,
a drugi - o2, jak dia mnie typowego Fantasy tam
jak na tekarstwo.

ALLOR

a szczeseie dla wszystkich
oczekujgcych na kolejne wcielenie
Warcrafta (w koricu z ankiet
przeprowadzanych w$rdd graczy
wynika, ze duzo wiecej oséb
wolaloby uczestniczyé w kalejnych
zmaganiach Orkéw i Elféw niz
Protosséw z Zergami - a to raczej uwadze gosci
z Blizzarda nie ujdzie) na rynku pojawito sie
wlasnie cos, co pozwoli przezyé najblizszg
przyszlosé bez potrzeby odchodzenia od

CD-ACTION! Humer 09/99
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coLougicenioe RTSach raczej sig nie spotykalismy... Nie znary,
] n TN to jednak, ze oto nadszedt dzief, w ktérym z
takiego TNT korzystac bedzie doslownie
wszystko, gdyz i w Krélestwach rola
akceleratora sprowadza sig jedynie do maszynki'i
od efektdw - przy jega wykorzystaniu mamy ich:
po prostu troche wiecej i troche fadniej
wygladajacych, ale sq to wiasciwie jedyne
réznice. No, moze poza faktem, ze bez
akeeleracii caio$¢ moze chodzié nieco szybc i
w wigkszych rozdzielczosciach), choé to akupag
bardzo mocno zalezy od klasy_dopacza

ulubionych klimatéw czy RTSdw jako calosci. A
¢o réwnie wazne, nie jest to jedynie jaki$ dysk z
dodatkowymi misjami, a tytul (prawie)
calkowicie nowy - poza ostro zmienionym engine
z poprzednich Anihilacji nie zostalo z nich
praktycznie nic!

a

1
Zaczm]my ]ednak od poczqtku czyh szybklego

f:l rl':
“ Irmlelsce pozwi
|| ze mimo wszystk
na zawarcie

niesmiertelne dzieci Arcymaga
m|stycznej postam 0 kedrej wiad

emsll

caIkiem spokajnie, a dzigki specjaliza_cjl___ ™
poszczegdinych nacji obywalo sig bez wigkszych

e IS —

konfliktow - wydawalo sie
nieomal, Ze tak juz pozostanie.

Ale wszystko co dobre w koricu

sig koriczy, a podziat na dzielnice do zbyt
trwatych, jak to powinnigmy wiedzie¢ i z wlasne
historii, takze nie nalezy. Nadszed! wigc w
Darien dzien, w ktérym rodzerstwao i ich waojska
wystapily przeciw sobie, dzieki czemu powstala
wielka epicka opowiesé, do wzigcia udzialu w
ktorej jestedmy wiasnie zapraszani.

Ale zanim do tego dojdzie, trzeba najpierw, po
zainstalowaniu gry, odpowiedzie¢ na jedno dog¢
dziwne, przynajmniej w tym miejscu, pytanie.
0tdz program pyta sie nas, na czym to ma
wys$wietlaé obraz! Niby nic specjalnego, ale
dotychczas z wyborem karty 3D w typowych

|| Jak to wyglada w praktyce? Otdz, jegli na
|| przyklad w jednej z misji bierzemy udziat w
morskim desancie na terenie wroga, to
najprawdopodobnigj w najhlizszej przysziodci
bedziemy mieli mozliwo$¢ spojrzenia na niego
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oczami drugiej strony - wszystko oczywiscie z
zachowaniem chronologii wydarzen, nie ma wigc
obaw, ze bedzie ta kalka misji poprzedniej, tyle
7e z zamienionymi stronami. Ot, po prostu pare
dni péZniej, po 2gromadzeniu sit, przystepujemy
do kentrataku z oczywistym zamiarem pebicia
przeciwnika, ktéry wozeéniej z naszq pomocq z
trudem budowat swdj przyczélek! Do takiego
przeskakiwania po stronach konfliktu trzeba'sig
wprawdzié'hgj;@l‘.\?v?f)”h?\?z'\'wczamle po
"@étkim_pkresie'przejéciowym wydaje sig on
~ pomyslem na prawde dobrym. Gracz zawsze
" jest w miejscu dla Historii istotnym, nie musi
“wierzy¢ na stowo jakiemus kronikarzowi, Ze atak

sie nie udal, bo wrdg mial przewage - po prostu
sig te przewage widzi na wlasne oczy i wlasnymi
rekoma prowadzi do boju!

Paodejscie do kampanii nie jest jedyng zmiang w
pordwnaniu do typowych RTSdw, klimatycznie
powigzanych z Fantasy. Kolejnym szybke
rzucajgqcym sig w oczy wylomem w Tradycji jest
bowiem ograniczenie liczby zasobdw do jednego
- many - oraz fakt, ze jest to zasdb nie
ulegajacy wyczerpaniu! Z tego typu podejsciem
mieliSmy juz wprawdzie do czynienia w
poprzednich Anihilacjach, ale w gléwnym nurcie
Magii i Miecza jest to, o ile temperatura i
promienie sloneczne nie wplynely za bardzo na
mojq pamigc, nowosc. Do tej pory zawsze

-

Plusy:

» ilieknzace sig
zasohy

* ipriekeyjne
kolefknvranle
Tozkaziw

 Tibinirowale mish

« oalery Irakeie

« przeglitajgee sig
nisfe roEnyeh rakeil

= eilylor map

| dodalkowe jedanstkl

« 2imajace si

ngerencle hagdw

Minusy: .
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trzeba bylo przeciez utrzymywac calg armie
peondw czy innej sity roboczej, oddelegowane)
do jednego li tylko zajecia - lazenia od 216z do
magazynow i przenoszenia na swych barkach
débr natury, Owszem, pozwala to prowadzi¢
walke na wyczerpanie tudziez zabawiac sie w
partyzanckie odcinanie linii zaopatrzeniowych,
ale przez to z czystej wojskawej mldcki
(oczywiscie “czyste]” w sensie RTSow, a nie
turdwek w stylu MacAbrowych Steel Panther)
| robi'sie jakas pseudo-ekonomiczne nie-
wiadomo-co (czyli typ’ow;y'-FjTS:..].

W Krdlestwach cala ta zabawa sprowadzona
z0stafa do koniecznoéci postawienia
“wzmacniaczy energii®, ktre sa zresztg przy
okazji takze jej magazynami. Oczywiscienadal
trzeba ich pilnowaé jak oka w glowie, ale nie ma
juz paletajacych sie wszedzie tragarzy, nie
trzeba sie takze martwic o konsekwencje

“ | niezbyt sprawnej kampanii karczowania lasGw -

jedyne bowiem, ca nas ogranicza, to szybkos¢
“‘?ﬁywania Many araz gérny limit jednostek.
Odpawiednik tego ostatniego wystepuje
wprawdzie we wszystkich praktycznie gierkach,
ale tutaj jega rola z niemile] "przeszkadzajki”
urasta do podstawowego czynnika regulujacego
- bez tego, przy nielimitowanych (poza
wspomniang szybkocia '
“splywania”) zasobach, armie
moglyby byé praktycznie
nieograniczone! A tak trzeba nad
ich sktadem sensownie pomyslec,
bo jednostki dabrej na wszystko
raczej nie znajdzit_amy.

Ma to moze i nie tak podstawowe
znaczenie podczas zabawy w
kampanig, ale po wigczeniu
rozgrywki sieciowej,_{lgl\edy to mamy
do czynienia z innym my$lacym
osobnikiem... Zresztg w takim
przypadku trzebga’[q_\ivaiaé na
jeszcze jedna, poza utratg
wszystkich jednostek, mazliwa

.'I-"'

Recenzje

przegrang - utrate wiadey. Opcjg t& moina
wprawdzie wylaczyé, ale gra z nig jest znacznie
ciekawsza, a przy tym i krdtsza. Nie dosé
bowiem, ze wymusza budowe jakiej$ bezpiecznej
przystani, to jeszcze pozwala na zakoriczenie gry
bez uganiania sie po calej planszy za czajgeymi
sie po katach niedobitkami.

Poza nigkonczacymi sie zasobami, Krdlestwa
przeniosly na grunt Fantasy jeszcze jedng
przyjemna ceche Anihilacji - rozbudowane
kolejkowanie rozkazéw, W ograniczonej formie
istnieje ono wprawdzie w praktycznie kazdym
wspdlczesnym RTSie, ale w wigkszosci
przypadkGw ogranicza sie ono jedynie do
budowania jednostek - przynajmniej osobiscie
jakos zaden wystajacy (pozytywnie!) poza ten
schemat tytul do glowy nie przychodzi. A tuta
kolejkowac mozna praktycznie wszystko! Zalezy
nam na zbudowaniu zamku? Nic prostszego!
Wybieramy budowniczego, weiskamy Shifta i
stawiamy przezroczyste "modele” wiez czy
murow - wszystko to fadnie uklada sie w
kolejke, ktdra nasz cztowiek bedzie pracowicie
realizowal! | to bez najmniejszej ingerenciji z
naszej strany!!!

Innym przykladem zastosowania kolejkowania
jest prowadzenie zwiadu. Jest on o tyle wazny,
ze zwykle jednostki dysponujg w tej grze bardzo
ograniczonym polem widzenia, przez co takie na
przyklad ciezkie wsparcie artyleryjskie samo w
sobie jest niemal hezuzyteczne! Ale wystarczy
wyznaczy¢ jeden z barakdw do produkeji
latajacych zwiadowcow, trzymajac Shifta
wprowadzi¢ trase patrolu i wydaé rozkaz
tworzenia jednostek. | to wszystko!!! Pa
“wypradukowaniu” (a wlasciwie przyzwaniu,
gdyz w Krélestwach jednostki sg przy pomocy
Many "teleportowane”) podejmag one

CO-ACTION lumer 09/3
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automatycznie patrol na zadanej trasie!
Pozwole sobie przypomniet jeszcze raz - bedzie
sig to dzialo zupefnie bez naszej ingerencii, i to
zaréwno przy zwiadowcy numer jeden, jak i
dwa, trzy, dziesieé czy stolll

Pozwala to, tacznie z
niekoriczacymi sig
zasohami Many, na
petna koncentracie na
zadaniu
najwaznigjszym -
prowadzeniu swych
wojsk do zwycigstwa.
Jest to bowiem
zadanie o tyle

wymagajace, ze nasi sluchajg sie rozkazdw ze
élepym posluszenstwem, a to oznacza, 7e idac
(zwykly Move) do swego celu w ogdle nie
zwracajg uwagi na otoczenie. Nawet wtedy, gdy
to “otoczenie”, to atakujgcy wrogowie! Na
pierwszy rzut oka jest to wielka wada tej gry,
ale po diuzszej z nig znajomodci okreslitbym jg
raczej jako przejsciows “niedogodnose”,
wymuszajgcq zmiang przyzwyczajeri. W kofcu

Po prawej;
Rupsik! Jestem oczulony na
Smakl!

nic nie stoi na przeszkodzie, by uzywac do
przemarszéw opcji patrolu, a w jego trakcie
nasi atakujg juz wszystko, co sig na ich drodze
nieopatrznie znajdzie. Poniewaz jednak nie
zawsze jest to pozadane (na przyklad w trakcie
samobdjczego ataku na wrazego wladce/
wladczynig), wige na dobra sprawe zmiana
standardowego sposobu przemarszéw na ten
znany z patroli weale nie bylaby zmiang na
lepsze...

Dobra, dajmy juz sobie jednak
spokdj z sama gra, a przejdzmy do
proby jej scharakteryzowania i
ogélnego podsumowania. Najog6lnigj
rzecz hiorac, podstawowq rzeczg
odrézniajaca Krdlestwa od

innych tega typu RTSéw sg v
niemal nieustajace ataki - .
¢cd2, przy braku
ograniczen

|-

przejmowac
doswiadczenie zbierane'przejednostrI

to tak do kofica prawda...), 2wlaszcza przy®
dobrze branionej bazie. Cieszy takze duza
rdznarodnosc sit poszczegdinych frakeji -
praktycznie, poza “$ciggaczami" Many, murami

proby - wzajemne] konfrontacii.

Veruna

Cztery filary Swiata, cztery Zywioty utrzymujace Darien: Ogief | Woda, Zier%a i Polé
wiadanie jednemu z czterech nie$miertelnych wtadcéw, dzieci jednego Arcymagad

Na Jej czele stoi Kirenna, Pani Morza. Flota tego wyspiars
po zawarciu porozumienia z Aramon nowe bronie uczyni
jednak sity ladowe Veruny, ktére o dominacjg muszg stac:
powietrza i wtasng artylerig na zapleczu wcale tacy srat}:jt

Aramon

Prawe krolestwo stali i kamienia, rzadzone p!
moga wytrzymac prawie kazde oblezenie. Ro
zwiadowcow, sa bardzo trudnymi przeciwni
ofensywnych jednostek powietrznych oraz b

Zhon
Krélestwo dziewiczego lasu i jego mieszkancow. Nie ma stolicy,g
trzepot skrzydel jej krlowej - Thirshy. Jej armia jest w chwilaeh za
przez szamanow. Brak w niej cudéw techniki, ale Olbrzymy wspani
Najwigkszg jej potega sq jednak niepodzielnie panujace w przestwo
cienia zdobyczy - poddani Thirshy w powietrzu rzadza bowiem nigpod

Taros '
Zastepy Lokkena, Pana Ognia | Smierci, s3 naturalnym przeciwnikiem Aramon, Podbbnie jak I{Zho
gardzi sig technika, w zastgpstwie ktorej w powszechnym uzyciu jest Magia oraz migszkaricy Innycl

morskiej, gdyz do tej raczej cigzko zaliczy¢ unoszace sie w powietrzu okrety - widma...

Skiadajg sig oni na silng armig ladowq i nie najgorsze wsparcie powietrzne, ale niestety brakuje im artyl@

CO-ACTION Nimer 09/39

jeszcze dwoma czy trzema budowlami (chog i
tak rdznig sig one migdzy soba wygladem), nig
majg ane zadnych cech wspdinych! Cigzka taks,
powiedzied, ze jakas ze stron jest najsilniejsza .
wszystkie cztery maja swoje plusy i minusy, alg
w rekach dobrego dowddcy wszystkie cztery %
réwnie zabdjcze.

Wszystko to sklada sig na gre nie majgcq
obecnie praktycznie na swoim podwérku Zadngj
liczacej sig konkurencji. Zwlaszcza ze razem z
sama gra na krazku rezyduje takze i
edytor map, a wzorem poprzednich
Anihilacji na stronie producent
juz zaczely sie pojawiag
- dodatkowe dg

niej jednostki! Pozwala to sadzé, ze utrzyma sig
ona na topie jeszcze przez spory kawatek czasu, 8
jej zakup bedzie inwestycjg na pare najblizszych
tygogni (lub nawet miesiecy - w przypadku
zagarzatych fandw tego gatunku).

re

W tym przepieknym obrazkl/jest tylko jedna mald
rysa - gra wymaga doé¢ silnego komputera (po
wigczeniu wszystkich detali), bo i na Celeronie
333 w trakecie co wiekszych bitew potrafi sobie
czasem nieZle poskakad... Jednak dzigki
rozbudowanym mozliwosgciom konfiguracyjnym d6°
sig jg zmusi¢ do ptynnego dziatania i na
konfiguracji minimalnej, a ze w strategie gra si¢
nie tylko w celu podziwiania widoczkéw, wigc
konieczno4¢ pozbawienia sig bajerdw zbyt wiglkim
poswigceniem nie bedzie. ’

INFO

Wi 3 ..(.\‘\—“P-“

Producent:
Dystryvbutor:

Internet:
Wymagania:

Akcelerator:
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Recenzje

Lpr0la Baldura to ez watpienia najwigkszy

, Jecelowy erpeq wydany w tym roku. Pigé
pmpaklow weiggaiacej rozyrywki, catkowite |
Sorzgne spolszczenie - profesionalne potejscie
Y fego fytufu dato bardzo dobre rezultaty, klore
b aszla docenili chyha wszysey (w Koiicu jest to
ijlepie] sprzedajacy sig “normalnocenawy” tylui
histarii naszego rynku!). Niestety, jak

87ystio co dohre, tak i on kodczy sie za

bko... Ghcialoby sig preeciel wiecejli! Tym
Bariziej ie rozgrywi w sieci w polskich
Nwarunkach sq poza zasiggiem wigkszosci graczy,
Sodobnie jak i nastgpra c2gsé gry, 0 Kidre]
JJohiecnie wiadomo tylko tyle, ie hedzie... Na
32626808 na rynku ukazaly sig Opowiesei, cyli
piatkowy krazek z przynodan, 8 wraz  nim
plejny dobry powad na zarwanie nocy (i to
bwnig nie jednej).

ALLOR

ego pojawienie sie bylo zapowiadane
niemal od momentu premiery Wrét,
wigc nie powinno by¢ dia nikogo
zaskoczeniem. Zresztq nawet i bez
zapowiedzi byloby niemal pewne, ze
jaki$ dodatek zostanie przed dwoikq
wypuszczony - jest to przeciez
standardowa procedura w przypadku wszystkich
praktycznie hitéw, a tego miana nie mozna przeciez
Baldur's Gate odméwié. Tyle tylka, ze z dodatkami w
przypadku gier RPG jest jeden malutki problem:
iponiewaz z reguly mamy w nich do czynignia z
Epickim pojedynkiem Dobra ze Zlem, ktdrego
ieficzeniem jest finalowy pojedynek, ciezko jest do
M nich dodaé co$ nowego, jednoczesnie nie burzac
dawnego porzadku. Nie mamy przeciez do czynienia,
jak w RTSach, ze
thiorem misji, tylko z

~ Wedng wielkg przygoda,
B0 najwyzej uzupetniong
zadaniami pobocznymi.
" No i jak z takiej patowej
sytuacii wybrnaé?

Ano w przypadku
Opowiesci z Wybrzeza
ieczy rozwigzanie jest
Rbardzo proste -
Woszerzono bowiem
“Wspomniane przed

il zadania
phoczne! W praktyce
amy wiec do czynienia
ezyms w rodzaju
Z0stego dysku, co

. CD-ACTION Humer 09/33

- zreszty
wydaje sie byé

razwigzaniem niemal idealnym, zwlaszcza
gdy zdecydujemy sie na rozpoczecie rozgrywki od
samego poczatku.

Nie jest to wprawdzie jedyny sposdb "wykorzystania"
tego nabytku, ale tylko on pozwala zachowaé
calkowitq ciaglosé przygéd. Nowe questy | migjsca
laczq sie bowiem ze starymi w sposcb praktycznie
niezauwazalny (przynajmniej dla kogos, kto nie zna
wersji zwyklej na pamiec). Réwnie dobrze tak wiasnie
moglyby wygladaé i oryginalne Wrata Baldura!
Zakariczenie i ogdina fabula jest przeciez w obydwu
przypadkach taka sama (no, prawie - po
zainstalowaniu dodatku Zly jest bowiem nieco lepszy -
pod wzgledem umiejgtnosci rzecz jasnal, a jedyne
réznice widoczne golym okiem to drobne ulepszenia
interfejsu (obecnie wigkszos¢ postaci - poza paroma

wieloklasowymi - otrzymala mozliwo$¢ zmiany braniz

gléwnego ekranu; dodatkowo niezidentyfikowane:
magiczne przedmioty wySwietlane sq na niebieskim
tle, a strzaly i inne obiekty, ktdre mogq by

ukladane). Przejécia z gry glownej na dodateki

e
e

przenoszone w grupach, automatycznie sq w.nie.

48 e podwyiszany [limlt

Po prawej:

Druyna dwawo maszeruje
na spotkanie swego
frzeznaczenla.

odwrotnie wygladajg zupelnie tak samo, jak zwyczajng
zmiana kompaktu w wersji 2wyklej (no dobra, jest
drobna rdznica - jak wspomnialem kompaktdw, jest
teraz szesc...)! Na dobrq sprawe calod¢ mozna
zresztq skoriczyé nie uczestniczac w zadnej z nowosg
(bo sg to przecie? zadania poboczne), chot
oczywiscie nie jest to chyba wyjscie najlepsze.

Drugim sposobem na korzystanie z dodatku jest:
zaimportowanie do niego (co na upartego moze w
przypadku zwyklych save'dw przybra¢ forme
2wyklego kopiowania wczesniej zarchiwizowanych
zapisow do odpewiedniego katalogu) swoich
poprzednich save'éw, W tej roli moze nawet
wystapié zapis zrabiony po ukonczeniu gry, ktory
zostaje po prostu cofniety do momentu
i poprzedzajacego ostatecznq rozgrywke

W Omazliniane:

zwlaszcza przy nigwielkim
w rze]ipraktyczme
10

| - toalowe 20 oithy | '_

= 110w przedmioty
«[owe ezary | modlitwy
* 10w waridcje
Jotworiw
i - nowe abszary
» modliwesé przelScla od

faz i 026M esziq pzyda(; nie l;yl "

i ch wczeéme;szyc I

= duia wigkszy nacisk na
fostacle czaraface

» doiry ziodzie] [est
nlezhgdny

~roine usprawnlenla
Interfe)sn

= lolgczony program do
padanie nrzez sleé w
crasie pry
Minusy:

ok nowyeh postac
o doigczenta

* Wysthi poziom
Irudnosei walk

o brak mian
Jakosciwych

nallepszym padku cnezko 8 dynym
ratunkiem jest ciag Jmltwanle ireczne
‘dowodzenie (no i opowmdme\ponﬁ'my s3 to
przeciez zadania dla postaci zaawansowanych ale
iedli bierzemy gotows wersje, to nie musimy sig juZ
o ten punkt martwig)!

Réwnie wazny jest obecnie takze odpowiednio
wyszkolony zlodziej. Nowe podziemia (w koricu sg &0

Ulepszone Podziemia | Smoki, nieprawdaz?) s nie



0

tylko dizn hardzief rozbudowane, ale i duzo lepiej
bronione. ez rozirajania pulapek i otwierania

zamknigtych drzwi bedzie wam bardzo, bardzo
ciezko... Te ciagle odpoczynk, leczenia ran - zlodziej
jest po prostu niezbedny!

Wiekszy poziom trudnosci walk i zmiana
druzynowych priorytetdw to nie wszystkie
nowosci. 1o, co dosé szybko rzuca sig w oczy, to
duzo lepsze wykorzystanie map - kiedys mielismy
po jednym czy rhwdeti krétkich questach na jedngj,
a obecnie... moze | fakt, ze wigkszo8¢ questow jest
ze sobg powiazana, ale i tak jest ich zazwyczaj cate
mndstwo. W dodatku nie polegajg one wylacznie
na sieczce!l Duzo czedciej trzeba howiem
.\ pomieszad nirco ze znajdujaeymi sie na mapie
przedmiotari, co$ gdzied zanieé, coé
przelgczyé .

LA
przypadi 'nodzigﬁﬂ} 1

Macznie

| aps mmermn ar a oy — e e e

U dotu:

Tawlatnle z tef wloskl
wWyraszyllSmy na gowe
ey,

Oczywidcie zaden dadatek nie mglby sig obejsé
bez paru bonuséw. Nie inaczej jest | w tym
przypadku. W trakeie nowych przygéd mozliwe
Jest natkniecie sie zarGwno na nowe patwory
(chot g to raczej nowe duchy w starych
skarach, cayli lepsze wspélczynniki praypisane
do istniejgoych juz wezesnie] figurek), jok i
przedmioty, tudziez zaklecia czy modiitwy. Ta
ostatnia grupa jest pray tym duzo lepiej
dostosowans do pozioméw naszych bohaterdw,
nie powinno wiec byé takich przegigé jak 2
Zabéjczg Chmurg (o ile tak wlagnie
przetlumaczono Cloud Kill'a), o ktérej rzuceniy
nawet nie mozna byto marzyc...

Ostatnia wigkszg zmiana, choé juz nie w samej
grze, jest dodany na kompakcie program do
gtosowej komunikacji miedzy graczami. Wprawdzie
w naszych warunkach nie bedzie on pewnie zbyt
czesto wykorzystywany (jak i sama gra w sieci...),
ale szczedliwey na pewno go doceni.

Jako podsumowanie pozostaje mi napisat
wlasciwie tylko jedno - Opowiesci nie sg moze
jakimg wielkim przelomem, ale w koricu jest to
tylko dodatkowy dysk, a jako taki zawierajg
wszystko to, co w pierwowzorze byta najlepsze.
Jedli ktog go lubit, nie ma sie wiasciwie nad czym
zastanawiaé - kolejne zagadki czekaja przeciez na
rozwigzanie, @ i nasza druzyna mozliwo$cia
zdobycia nowych poziomdw nie pogardzi!

Producent:
Dystrybutor:

Internet:
Wymagania:

Akcelerator:

<1 Winska o nazwic Broda Ulgotha leay na brzegy rzeki Chionthar. troche w porg
Lo 4l joj bicgu od Wrdt Baldura 1 otwartepo mor2za poza tym miastem. Usiana
¢ farmami okalica wokot wioski jest spokafng | bezpieczng praystaniy wirdd
W1 nicpokojow tarpajacych Wybrzezem Micczy. Jednak ostatnimi czasy nie mozna
» Ut tepo samicpo powicd zied o samej Brodzic Ulpotha Ta prosta rybacka wicd stala
sicw tyeh dnfach 2rodicm wielu plotek Plotek o staroaytnym kuleie, nd nowo
£l odrodzonym. Nicisne | cz¢sto sprzéczne wicscl donos2a o morderczej bestii,

el ale we mrnkarh g

enlah maiseverh miciore w

Peretka dla fanéw gier przygodowych!

Sri--c-lrny jwi.-.'.-,“___ e
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Cena 89,90 zt

Gra do nabycia wysylkowo oraz w kazdym dobrym sklepie
Zamowienia wysylkowe prosimy kierowac do:

L.K. Avalon, skr. poczt. 66, 35-959 Rzeszow 2
tel: (17) 85 22 707
email: office@lkavalon.com

Wysylka do 24 godzin od otrzymania zaméwienia!
Do ceny doliczamy 7 zl koszlow poczlowych
Wymagania: P166, 32 MB RAM, Windows 95/98
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ikt nie jest prorokiem we wlasnvm kraju, 2 jesli
Kios sig odwaiy na jakie$ kategoryczne
siwierdzenie, to rzeczywisiosé ztosliwie zadaje
mu ktam. Kilka numerdw lemu wyrazitem opinig,
ie praygodewki ig koiiczq - 1 oto przyenodzi mi
ja odszczekat, prawda bowiem jest taka, ie
obrodzito nimi ostainio w sposth wrgez
nieprzyzwaoily. Jako wytrawny ich mitognik, rad
jeste temu ogromnie...

EL GENERAL MAGNIFICO

a tym etapie recenzji nie bytoby od
rzeczy wyjasnienie czytelnikowi, ze
grami przygodowymi bawig sie od
lat dziesigciu, a wigc od czasdw,
w ktorych niejeden ich dzisigjszy
mito$nik przechodzit na stojgco

pod stolem. Stekajac z uciechy zaliczytem

wszy ki gry SIERRY, LUCAS ATRS'U i jeszcze

COD-ACTION  Nomer 08/99

krasnoludy. Te magiczne kamienie staly sig
obiektami pozadania piratdw, nekajacych
mieszkancéw ostatnio coraz czesciej.

Nie wiem, czyscie zauwazyli, ze wektor czasu
zawsze nieodmiennie uktada sie od lepszego ku
gorszemu. Kiedy$ mielismy wiek ztoty i
wszystko bylo w porzadku, teraz jest
pochyto... a bedzie jeszcze gorzej. Ciekaw
jestem, ile trzeba bedzie czekaé, aby szefdw
mafii wolominskiej i pruszkowskiej nasi
potomkowie uznali za romantycznych zbéjcéw
w rodzaju Rinalda Rinaldiniego i zaczeli tesknic
do czasGw, kiedy z krandw plynela czysta,
zywa, ruda woda, powietrze przesycaly jakie
zdrowe zapachy spalin, a te drobne awanturki
w Kosowie czy Iraku budzily jedynie
sympatyczne usmiechy na twarzach
analogowych telewidzdw? Moje dywagacje nie
sq tak idiotyczne, jak sig moze wydawact -

:spytajeie; jesli faska, ograbionego w lasach

od kupca, co naprawde sadzit o tych
fyeh ehiopakach Robin Hooda... nie od
§ byloby tez zamegnleme opinii
ego, ktany sie w koricu
j0zartych przez

BIWSZY do bl
z@8itrzeba |

U gory:
Alg zakazane mordy, prawie
lakie jak maja ...

robotg. No i taka zaraz mu sie trafia - w jego
biurze pojawia sig krasnalud, przystojny jak
Rzecznik Interesu Publicznego, i prosi o
odnalezienie zaginionej zony. Nie ksigzniczka to
wprawdzie, ale zawsze jakie$ zajecie. Kilka szty
zlota zawsze sig przyda. Rodrigo zabiera sig dg
dziefa. Niestety, brzek monet w jego dloni nie
trwa dlugo - pogromca smokdw, ktdry mieczen
umie wywijaé znacznie lepiej niz sakiewka, traci
kiese w migjskich $ciekach i... Od tej chwili gra
jest twoja.

Podczas gry przyjdzie ci przemierzaé Scieki,
zajrzeé do pirackiej twierdzy, przeszukaé
krasnoludzkie kopalnie, wybawi¢ od kiopotéw
smoka, ktdry potem, wdzigczny za pomoc,
poniésie cie na swym grzhiecie poza wyspe, na
koniec za$ stoczy¢ boj ze ziym magiem i
uratowaé calg wyspg. Wszystkiemu bedg
towarzyszyé dowcipne dialogi i sporo zagadek.
Tyle o tresci gry.

Grafika - czyli to, co w zasadzie decyduje o
odbiorze programu przez klienta - jest bardzo
dobra, niemal bajkowa, barwna, urzekajaca
pomyslowodcig tworcow i ich wyobraznia.




reklamujq ja jako ﬁl_m interakeyjny 1
\ zasadzie me Kklarig. w grze jest ogromna

::l ¢ gnimacii, W zasadzie kaide s_ensnwne
.lI],-;;-ﬂ.".nli: gracza jest nz_igra_dzane jakas w?;awkq
fiimowa - €0 oczywiscie cieszy. Styl grafi
yjjomina nieco filmy kukielkowe o lekko

Twircy gry

pre

ey S .
Gy R PN o

sdeformowanyeh proporejach - bardzo zreszty
dobrze, ho tokie wlagnie sg najlepsze. Barwy
dobrano bez zarzuty - 2 wyraing troska, by
gracza e nostraszy6, bo nawet ponure
i1|'xecie: kopalnie krasnoludéw sq |ak!es t_al-ue,_,
sympatyczne c2y co? Nie!atwo_ zrabié mile
kopalnie, alu Lwdrcom gry o sig udalo,

Grafice Lowaorzyszy doskonala muzyka w
wykonaniu - uwaga, uwaga - orkiestry
Filharmonikaw Wiederskich. Tym, ktérzy nie
wiedzg co to za jedni, wyjadniamy, ze
Filharmonicy Wiederiscy to w $wiecie muzyki
powainej Harley Davidson ozeniony 2
Sylvestrem Stallone - firma, ktdrej nazwa madwi

Sama za siebie, Za ich pulpitem dyrygenckim
Stawali najpierwsi koncertmistrze naszego
Wieku - krepowani moze nieco $wiadomodcig, Ze
stajg oto g migjscu, kudre kiedy$ wydeptywaly
2”d951W¥' butéw samego Johanna Straussa
ij;;: To swego rodzaju znak czasu - jeszcze
3 fat temy ich kierownik muzyczny gromkim
].;’:Ef’hﬂ_”" uuwitalh_y propozycje stworzenia
Eerazacl'irillulvczqe| do gry komputerowe] - 8
Utwor:m |:,,_ GI‘B]Q,'BZ dus_za piszczy. Kilke
Wsivst!?[ fest _czgpl:wych jak krzak Iiiihfﬂ. a
o Iféldamekl tqur;yszace Iakcp tez
o dHﬂﬂ“‘-}f*-’”ﬂ pertekc\_nme, Dykeje aktordw
i ‘?"F““h alosy jest bez zar2uty, 8 dia
éw'i:tllj-"{r'lcych zamontowano i opcje
Pl fnia tekstu. To lubie - rzetelne
i '€ do sprawy. Od dawna z uporem
; alc.?vserdze, ze w gry komputerowe magg
im g w‘;%?-«jcy dnsl_mnaie inaczej - tylko trzeba
FZyC te mozliwosé.

Tyle ;
dol ;a{’h‘wtuw i ani jednej wady? No... tak

Ly v
intey : % i ma, Gra ma dos6 osoblwy
15 - niby prosty, ale nie za bardzo.
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U dotfu:

Gayby do tej prafiki dotozyt
jeszcze odpowiednio
Tloiony scenarlusz ...

Plusy:
« Hoskonala gralika
o $wielna muzyka... |
niebanaina w kofcu
1resc

Minusy:
= migzbyl wysokl stopied
Irunosci zagadek

Przedmiotdw uzywa sig klikajac na nich
kursorem w odpowiednim migjscu - trzeba sie
tylko domyslic, gdzie i czego uzy¢ - a to juz takie
oczywiste nie jest. Gdyby nie moj pokretny,
zwichrowany umyst, nigdy bym sie nie domyslit,
Ze w pewnym momencie gre popchnie do przodu
wrzucenie sakiewki do... nie, nie ma tak dobrze.
Tego wam nie powiem. Ale zdumialem sig w tym
momencie tak, jak méj znajomy, kiedy jego synek
cisnat jajkiem w wentylator.

| jeszcze jedno - w sumie, dodawszy jedno do
drugiega, grafem okoto a$miu godzin, po czym
obejrzalem sobie napis THE END. Prawda,
jestem graczem, ktéry na przygodéwkach zjadt
zeby i dwie sztuczne szczeki - patrz wstep.
Prawda, ze grywafem juz w gry tak zakrecone,
ze przy $ledzeniu ich akcji nawalona jak §limak
Zmija bytaby sobie “zwichta” kregostup. Ale
osiem godzin... hm... to jakby malo. Grafika
$wietna, muzyka przednia... cheialoby sie wigcej
i przede wszystkim diuzej pograc. Hm...

W jednym z miast zachodnioeuropejskich
widziatem taki automat do ogladania filmdw
porno, do ktdrego sie wrzucato monete i mozna
bylo sobie przez trzy minuty ogladac striptiz
jakiego$ hozego, 8 mocno znudzonego swg rola
dziewczecia. Ogladajacy patrzyli... po chwili
zaczynali gorgczkowo szukaé kolejnej monety,
wrzucali jg... sztywnieli nagle, potem zaczynali
sie trzg$c i... odchodzili od tego aparatu z dosé
zagadkowymi minami. Zaintrygowato mnie to
tak, ze skusitem sie i ja... wrzucitem monete o
odpowiednim nominale i obejrzatem, co tam
przewidzieli dla mnie instalatorzy
filmu. Kiedy dos¢ sympatyczna
dama juz, juz miafa zdjgé z siebie
ostatnig sztuke garderoby,
dzielacg mnie od zobaczenia
TEGO, na ekranie pojawit sie
napis: WRZUC NASTEPNA
MONETE. O kurcze! Poszukatem,
wrzucitem... i film ruszyt w tyl -
to znaczy dama zaczela sie
ubieraé. Kiedy juz sig ubrata, na
ekranie pojawil sig kolejny napis:
ZROB MIEJSCE DLA
NASTEPNEGO WALA, Taaak...
Mnie tez zatrzesto ze $miechu...
co nie zmienia faktu, Ze kiedy
odchodzitem, czufem pewien
niedosyt. Taki sam, jak przy wylgczaniu kompa
po ukonczeniu gry RENT-A-HERO.

Dlatega niestety, mimo wszystkich jej zalet...
oceniam jg na szes¢ punktow. |
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Producent:

Dystrybutor:

Internet:
Wymagania:

Akcelerataor:
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gra przez intermet)

Wymaganla: P90, 16 MB RAM, Windaws 95/98
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..Graiika w
wysokizs!
rozdzalczosel
wrecz poraza
bajec nymi )
‘kolorami i
spektakularny
efektami ]

. &wietinymi.

Pod tym
wzgledem

MAD TRAX dla
innych gier
wyscigowyeh
jest jak UNREAL
wsrod FPP...

..MAD TRAX to pozycja obowigzkowa dia -
wielbicieli wyscigow... SSECRET SERVICE/

‘Wymagania: P166, 32 MBRAM,
-akcelarator 3D (kompatybiiny z DirectX3D

Gra do nabycia w kazdym dobrym sklepie komputerowym
oraz wysytkowo u producenta.
Zaméwienia wysylikowe prosimy kierowaé do:

L.K. Avalon, skr. poczt. 66, 35-959 Rzeszéw 2
tel: (17) 85 22 707, email: offlce@lkavalon.com

Wysylka do 24 godzin od otrzymania zaméwienlal
Do ceny doliczamy 7 zt kosztéw pocztowych.

www.lkavalon.com



Eier, ktdre moina z czystym sumioniem okreslic mignem kamiani
milowych na drodze do spelnienia “odwiecznego” marzenia ich
twircw - dordwnania rzeczywistosci - jest znacznie mniej ni peg

w ktdrych tak okeeslano e czy inne tytuly. Z cafq pewnosciq jednak
moina uznac za przetom microsoftowy Flight Simulator. 0d czasow
pierwszych komputerow domowych towarzyszy on wirlualnym pilotom,
gymulujqc - 2awsze mozliwie najwiernief - Syluacje, w jakich sig
Tnajilujq i niebezpieczeiistwa, Kiarym muszq slawic czofa ci
rreczywisel. Jest od zawsze i jest go coraz wigcej. A jednak, pomime
18] wiedzy, zdumiatem sig, widzqc Naczelnego praytioczonego
Kilkunastoma pudtami zawierajacymi dodatki dod - poklosie ECTS i
dowdd dziatainogci wielbicieli (by nie powiedzie¢: maniakiw) FS,
10rupowanych pod szyldem Abacus. Okazalo Sig bowiem, ie oni dawno
jui przekroczyli harierg wirtualnosei i rzeczywistogeil...

GEM.INI

U dotu:

Widuk maszyny hojowej
wilijatqce) sie do lotu budzt
r6ine skajarzenia, Dla mnie
1o jednak tylko zaiawa.

Plusy:

» wigcej, [epiej,
frawdziwiej ;))
Minusy:

= wytacznie dla osob
Hiqcych tia FS

poérdd tych kilkunastu pozycii ja,
skromny redakcyjny mitognik
awiacji jako takiej, otrzymalem do
zrecenzowania trzy: CoPilot,
Action! Scenery i Flight Deck -
odpowiednio: drugi pilot, autopilot
i nawigator w jednej wirtuainej
osobie, Srodowisko umozliwiajace "wypetnienie”
pustych dotad przestrzeni wszelakiego radzaju

poruszajgcymi sig pojazdami mechanicznymi,
wreszcie - prdba odpowiedzi na pytanie - w jaki
sposob lata sig, stanowigc czgsé marynarki
wojennej. Stowem: trzy dodatki poszerzajgce i
tak niemate mozliwogci i urealniajace i tak
bardzo rzeczywiste warunki awiacji w FS.

CoPilat, najlepiej sprzedajacy sie dodatek do
Flight Simulator. jest niczym innym, jak
emulowanym komputerowo drugim pilotem -
0sGbka, ktdra nie tylko wybierze prawidlowg
mapeg terenu, nie tylko wytyczy poprawny
korytarz powietrzny, ale - juz w praktyce, czyli
w kokpicie - hedzie sie go wiernie trzymad.
Program instaluje sie jako osobny produkt. W

CD-ACTION Humer 09/99

. Hight S|||||||ﬂ|ﬂ|' CoPilot; Action! Scenery; Fight Det

/ tej formie stuzy
wykresleniu trasy,
wytyczeniu
3 niezbednych waypointéw,
-t wyliczeniu ETA, jednak i w
matczynym FS dostrzezemy jego
obecnogé. Przypominac nam bedzie o jego
obecnosci niewielki prostokat umieszczony u
géry ekranu, reprezentujgcy urzadzenie zwane
GPS-em (Glabal Positioning System - system
lokalizaciji). To dzigki niemu bedziemy zwolnieni
od obowigzku sztywnego trzymaniu kursu i

9

e o

Action! Scenery jest propozycjg dia tych
wszystkich, ktorzy kiedykolwiek pragneli
ladowaé Boeingiem 747 na pasie, na ktérym |
dziwnym trafem laduje inny samolot, jedzie
cigzaréwka i w dodatku, nie wiedzieé czemu, w'
jego polowie pojawila sie... 16dZ z przepigknym,
kolorowym zaglem. To narzedzie, a w zasadzie
pseudo-$rodowisko programistyczne,
pozwalajace na wypetnienie, nawet do granic
absurdu, jak w powyzszym przykladzie, pustej
dotad (rdwniez do granic absurdu :) przestrzey
lgdowo-powietrznej. Action! Scenery cbejmuje
w zasadzie pelne

pulapu - on zatroszczy sie o zmiang VOR i
doprowadzi nas nad lotnisko. Niezastgpiony
pomocnik? Nie, nie wydaje sie - z calg jednak
pewno$cig moze okazac sig przydatny.

spektrum obiekidi
ktdre mozna
dosfownie ustawit;
na planszy - od
innych samolotdiw
(wiele, wiele
typdw), poprzez
$miglowce i
samachody, po
wspomniane
powyzej - i w
pewien sposch
wprowadzajace w
Swiat
‘scharakberyzowaned
-~ .’{ pokrdtce ponizej
Flight Deck - lodzié
Ciekawe jest rdwniez to, ze w momencie gdy
ustawiamy na mapie obiekt, ktdry z natury
rzeczy powinien sig poruszaé, moiemy wprawil
go w ruch i tutaj! Ustalenie trasy przypomina W
swej formie tworzenie plaskiego (obiekty
naziemne i nawodne) badZ przestrzennego




P

(pozostale :)) toru wys’cigowegol rT)etodq point-
and-Klick... 16 jednak Jgdyna spo_srod
Mnmgzmych nz,‘nnuélml - wszelkie e‘yvenltualpe
interakoje, W bym kolizie, program "wyliczy

sam.-

Ostatn sposrdd wreczuqych mi dodal:.kdw
pszerzd granice patencjalnycﬁ iqdowssk 0 .tE
daleko 28 linig brzegowa, Dzlelq niemu bowiem
wedziemy mogli 2asiasé w kokpicie wielu meszyn
wykarzsrstvwanych na przestrzeni ostatniego
glwiecza preez UUS Navy - od F-4 po F-18 -
lgeznie ponad 25 typéw samolotéw (w tym i C3
Hawkeye!). Oczywiscie przyjeeie tej kanwenc)
oznacza zqode na ladowanie na pasach niewiele
dluzszych od samolotéw (na czterech
Iuwiskuwcaah Uﬁ. bedacgch zarazem symbolem
Janego akwenu i ery lotnictwa morskiego),

Praogucent:
s

Dystrybutor:

Iﬁ%ar‘nec:
Wymagania:

!

koniecznosc
trafiania
w liny
rozpiete

w

poprzek
poktadu,
oceny
lgdowan i -
przede wszystkim
- duzo, duzo wody pod
skrzydlami. W zamian jednak przyjdzie nam
poogladac od wewnatrz kokpity niemal kazdej z
amerykariskich maszyn, jaka kiedykolwiek
startowata z badz siadala na wodzie. Dodatkowo
dostgpimy zaszczytu zasilenia szeregdw i
dumnego “déwigania” barw slynnych Blekitnych
Anioléw!

kto w miarg plynnie postuguie sie oficialnym
jezykiem lotnictwa, nie bedzie mial problemdw,
Z catq pewnoscig wiec stwierdzié mazna, 2e
prawdziwe jest motto Abacusa (po polsku:
Liczydla): mozesz na nas liczyg! ]

Nie sposéb chyba jednoznacznie i
wlasciwie dla wszystkich
czytelnikdw oceni¢ tych - w
zaleznodci od upodoban: albo
hardzo ciekawych, albo
kompletnie nieprzydatnych -
dodatkdw. Sq to bowiem pozycje
skierowane dla bardzo waskigj
grupy ludzi - tych, ktérzy poza
FSem niewiele innych gier
utrzymujq na dysku. Dla nich
jednak ta, co znajdg w na
krazkach, moze odnowi¢ rado$é
plynacg z precyzyjnego, zupelnie
rzeczywistego lotu Leardetem,
Cessng czy Korsarzem F-4.
Poziom wykonania dodatkdw zag
jest tak wysoki, ze doprawdy nikt,

2

angal
..SnuLn'

l:fmal Mangal Anime! Mangat Anime! Manga! Animet M g
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Jedng 1 uluhiunych Tahawek mam:n cmummw lssl
elektryczna Kolejka. Dia nigktsirych jest ona rzeczq
WICZ magiczng, cymé od Czego po prostu nie
Miog3 oderwag wzroku, I czasem Z owych
chiopcdw wyrastajg dorosl mezczyini, ale w ich
sercach dalej thwi ukrryta gdzie$ gteboko Kolejowa
cigotka. Pewien sprytny producent gier
postanowit wykorzystac taki stan rzeczy i stworzyl
tiawno tmu genialrg grg Railroad Tyeoon. Niestety
autorzy skupili sie bardziej na ekonomiczngj stronie
1arzgdzania kolejg. W orze zatiraklo Czystej
prryiemnosci plynace] z budowy tordw, skiadania
pociagow, ustawiania semafordw i w
abserwowaniu calego tego cyrk. Pominio i
stratedzy byii w siodmym nisbie, to rasowi
mitognicy kolejek krgeili nosem. Lecz oto po hilku
{atach pojawita sig nowa nadzieja. Firma PopTop
Software (czg8é Gathering of Developers - w
skricie GOD) postanowila wydac sequela stynnego
Railroad Tycoona.

Y UKASZ BONCZOL

fugo oczekiwana gra zadowaolita
zardwno strategdw, jak i tych, dla
ktdrych liczy sig przede wszystkim
estetyczny aspekt sprawy.
Szczegdlnie cieszyli sig wielbiciele
parowozdw, gdyz RT2 traktowat o
paczgtkach kolejnictwa. U niektdrych
pozostawit jednak pewien niedosyt. Czasy
wspélczesne potraktowano w nim po macoszemu,
a naprawdg nie bawita mnie zabawa z
lokomotywami, ktére ledwo podjezdzaty pod byle
jaka gdrke i psuly sie jak najgte. Gra zawierala takze
kilka powaznych bleddw, ktdre po dluzszym czasie
powaznie psuly zabawe. Panowie z PopTop wyraZnie
wyciagneli wiasciwe wnioski, gdyz postanowili
wydaé gre Railroad Tycoon The Second Century.

0Od strony graficznej nie zmienilo sig nic, i mimo ze
engine ma juz prawie rok na karku, to nadal
sprawuje sie wy$mienicie. Grafika weiaz wyglada
pigknie i nie pozwala oderwac sig od monitora.
Podstawowa rzecza, ktdra rdzni TSC od
poprzedniej edycji gry, sq ramy czasowe. Teraz
akcja toczy sig w latach od 1930 do 2050 .
Dodano takze kilka nowych dziedzin przemystu, z
keérych na pierwszy plan wysuwa sie przemyst
zhrojeniowy. Scenariusze i kampanie sq bardzo
urozmaicone. Przyjdzie nam polaczyé Alaske z
reszty Standw, aby dostawy wojska, ktdre
przejadg nowa linig, mogly przeciwstawié sig
Japoriczykom, bedziemy takie budowaé w zatrutej
dymem Anglii sie¢ kolei elektrycznych, aby w korgu
dzieki sprawnemu transportowi ulatwié zwyciestwo
w bitwie o Angli. Scenariusze, kt6rych celem jest
prowadzenie dostaw na front, umigjscowiono takze

CO-ACTION Numer 09/%9

ANCHUVER
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w Rosji. Mamy tez arcyciekawy scenariusz
polegajacy na przewiezieniu duzych ilogci réznych
towaréw do Berlina Zachodniego; zanim Rosjanie
nalozg na niego blokade.

W czasach bardziej nam wspdlczesnych gracz
bedzie sptacat dlugi zaciagnigte na budowg tunelu
pod kanatem La Manche (natabene w grze weale
nie jest on tunelem lecz mostem, ciekawe
dlaczega?). Jest tez i cata gama hipotetycznych
scenariuszy osadzonych w niedalekiej przysziodci.
Catkowitq nowoscig s scenariusze miejskie, w
ktdrych rozwijamy sie¢ metra. Jezeli komug malo,
to moze pobawic sie edytorem. Model wirtualne;
gospodarki jest chyba jeszcze bardziej szczegdlowy
niz w czgsei pierwszej. Podczas drugiej wojny
szaleje inflacja, a ceny rdznorakich towardw idg w
gdre badZ dramatycznie spadajg. Sytuacja zmienia
sig z miesiaca na miesigc, a gracz musi dwaoic sie i
troié, aby przy calym tym balaganie wyjsc na
Swoje.

Gra zawiera ponad pieédziesigt modeli
lokomotyw i musze przyznaé, Ze wygladajg
one imponujaco, zardwno pod wzgledem
graficznym, jak i osiggéw. Wigkszos¢ z nich
to drezyny z silnikami Diesla i elektrowozy.
Sa tez oczywidcie i takie “pociski” jak TGV
czy jego futurystyczni nastepcy. Niech
zwolennicy parowozdw mdwia, co cheg,
ale nic tak nie raduje serca jak mknaca
przez gladkq przestrzen z predkoscig 300
km/h torpeda ekspresu. Nowoczesniejsze
mosty pozwalajg pokonywa cafe cieniny
i laczyt przeciwlegle brzegi zatok.

Zikwidowano najbardzie] uciazliwg wade

RT2. Jezeli kiedys diuzej graliscie w wyzej
wymieniong gre, na pewno pamietacie, ze
gdy zepsuta sig wam lokomotywa, to po
krétkim komunikacie w prawym dolnym

Plusy:

*Bo jest:)

« Urozmaicone
saenariusze

< Poprawione “buraki”

« Samodzielna ora
Minusy:

« Ho cai; slraszie
crasozerna ora (vile to
moina {raklowac jake
wadg?)

-

rogu ekranu pociag by! od razu usuwany z torowiska,
a $lad po nim gingl. Zmuszato to do ciagtego
przegladania spisu pociggdw i praktycznie
uniemozliwialo wlaczenie kompresji czasu. Teraz jezeli
zepsuje nam sig lokomatywa, program sam wigczy
pauze i zapyta czy wymieni¢ jg na nows. Usprawniono
takze zarzadzanie zatadunkiem i roztadunkiem
pociagdw poprzez dodanie kilku nowych rozkazéw.

Podsumowujac pragnatbym napisa, ze TSC posiada
wszystko, czego mi brakowalo w poprzednim Railroad
Tycoonie. Gra ma jednak weia? jedng zasadnicza wade
- pozera zbyt wiele czasu, Na pudefku powinno
widnieé ostrzezenie: Nie instaluj, jezeli jutro rano
musisz ¢ do pracy. Doprawdy rzadko sig zdarza, aby
gra nie stracita nic ze swego uroku wraz z uplywem
czasu. Mozna godzinami gapié sig na te éliczne,
dopracowane w kazdym szczegdle pociagi | zapomnie¢
0 calym bozym $wiecie. Jezeli w dziecifistwie
bawile(a)$ sie kiedys elektryczng kolgjka, to nie
bedziesz sig mdgt od tej gry oderwad.

Na koniec maly tipsik: The Second Century, nie jest
weale zadnym mission packiem do Railroad Tycoona
2, lecz samodzielng grg. Nasz rodzimy dystrybutor
widocznie tego nie zauwazyl, i sprzedaje TSC za okofo
80 21, podezas gdy stary RT2 kosztuje nadal w
przyblizeniu 150 zi! Chyba warto to wykorzystac?

Producent:
Dystrybutar:
Internet:

Wymagania:

Demo

Akcelerator: na CD &6/99
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Po raz kolejny prawdziwi fanaty:
beda mogli zaglebi¢ si¢ w tajemniczy
. izlowrogi swiat Might&Magic. Tym razem w
“nowej oprawie graficznej, z lepszymi efek-
tami specjalnymi i przede wszystkim
w calosci po polsku! |

Oto dlaczego nie mozesz przegapic tej gry: |

v twoi bohaterowie uczestniczg w wyda-
rzeniach kontynujacych historie z
Heroes of Might & Magic 3

v/ zastosowano nowy engine graficzny
wspomagany przez akceleratory 3D,
ktory jeszcze bardziej widowiskowo
przedstawi twoje przygody

/ rozmawiajac z innymi mieszkaricami ma-
gicznej krainy uslyszysz glosy Radostawa
Pazury, Doroty Choteckiej i innych
aktorow, z ktorymi spotkales sie grajaé
w Heroes of M&M3

v do zestawu bohateréw dodano nowe rasy,
bedziesz uzywal jeszcze bardziej nieziem-
skich czarow i odwiedzisz nowe, niesamo-
wite miejsca

JFabula urzeka, trojwymiarowy sSwiat poraza wykre-
owanymi przestrzeniami, a kilka godzin podrézy po
zobrazowanych w grze krainach moze doprowadzic
gracza do uzaleznienia.”

Secret Service 5/99

JWszystko wskazuje na to ze MM7 bedzie najbardziej
zlozong czescig calej serii. Na potrzeby gry przygo-
towywany jest od podstaw calkowicie nowy, w pelni
tréjwymiarowy engine.”

PC Games CD 5/99
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~W'Dundas pgg Edynburgiem, w

zamku zainstalowano
“stanowiska bojowe" id

QUAKE

Relacja

eszloroczna impreza W
Dublinie okazala sig
wspanialym sukcesem
marketingowym, dlatego
nikogo nie powinno dziwic, ze
Activate '99 musialo nastgpié
0 oznaczongj porze. Nie jest ona
przypadkowa - lipiec to najlepszy czas
na to, by publikacje prasowe
wyprzedzily londyriskie targi ECTS, w
ktérych Activision jak wiadomo udzialu
nie bierze. Tegoroczny pokaz
produkt6w zaplanowanych do
sprzedazy na zblizajaca sie jesien
i zimg odby! sie/w Edynburgu -
malbwnicze] stolicy Szkoc]i,

JWynajetym Sredniowiecznym

=

CO-ACTION Humer03®

Software, Pandemic Studios, Raven
Software, Nihilistic Software, Fox
Sports, Lucas Arts oraz Disney
Interactive. Znawey tematu na pewno
juz zauwazyli ze jest to dohorowe
towarzystwo, bo w koricu Iwia czes¢
$wiatowych przebojéw wyszta spod ich
reki. Na takich to filarach zamierza
gospodarz Activate '39 zbudowac
swoje imperium i jego sukces. Bardzo
w to wierze, ze zestaw tytulow, kedre
redaktorzy wybranych czasopism
europejskich mieli okazje obejrzeé, daje
nadzieje na spelnienie sie sndw o
potedze Activision.

Na poczatku, jak to zwykle w dobrych
grach bywa, bylo dynamiczne, dobrze
zrobione intro. | to dostownie: W
podziemiach zamku Dundas, na:duzym
gkranie, w kilkuminutowym filmie
wprowadzajacym zawarto calg esencie
imprezy: zajawki gier: Quake Ill Arena,
Soldier of Fortune, Interstate '82,
Vampire: The Masquerade -
Redemption, Indiana Jones & The
Infernal Machine, Foerce Commander,

daj Star Trek: Voyager: Elite
ForcesDark Reign Il, Battlezone I,
NBA Basketball 2000 oraz NHL

:_?t
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wskazad gre najlepszq
bt |

Championship 2000,
no i oficjalnie (ustami
przedstawiciela
wiadz Activision)
ogloszono
strategiczny cel
Activision - zdobycie
palmy
pierwszefstwa na
Swiatowym rynku
gier komputerowych.
Czy cel uda sig
0siggnac, czas
pokaze. Film w
kazdym razie przypominat stylistyka
amerykanski hit kinowy The Maknix i
nie nalezy, bron Boze, odczytac tego
jako zarzutu.

Doscé juz jednak o smaczkach imprezy.
Przejdzmy do gier. O niektdryeh'z nich
juz wezedniej pisaligmy, o innych
piszemy w tym numerze, a0
pazostatych z pewnoscig nie raz

jeszcze nagisz_emy. Powdd jest|bardza

prosty: sqito/naprawde bandzoldobrze
zapowiadajged sie
tytuly. Mam wérdd
nich swajego.
prywatnegal
faworyta, ale.
obiektywnie patrzac,
trudno wérdd nich

2ystkie <
reprezentujg wysoki
poziom i we wszystkie
chcialoby'sie pograé. |
Moje szczescie polega A
na tym, ze zagralem
w te, ktdre sie do
tego nadawaly. W
najblizszych

1 ,_.
By

Zgodnie ze slowami
tresera w filmie
“Poszukiwacze zaginionej
Arki" uzyto 8000 wezy. W
grze Indiana Jones tez
bedzie ich sporo. Ja mam
tylko weza w kieszeni

W bramie zqp, i
Dundas caia ._ahllie
Aclivision. Oy I i
do prawaj | na :P'l
(nazwiska '*'"fan:'
redakcii)

numerach CDA pojawig sie
obszernigjsze artykuly, ja jednak
chciatbym juz teraz napisac o takich
szczegolach, ktore zaobserwowalem L
grajac lub ogladajac prezentacje. I'

Na pierwszy ogierl proponuje Quake'a ™
Il Arene. Posiadacze dostepu do
Internetu mogli juz pograc w
multiplayerowe dema testowe.
Oczywiscie nie wolno go bylo zami
na CD dolaczanym!do czasopism. Nie1




srobilismy tego, przeciez nie jestesmy
samobdjcam. ale o grze
Wspo yrninalismy wiele razy. W
Edynburgu ludzie 7 id Software
gkart ali nam nowy poziom |
entowali szczeging ceche tej
gry - opcie obserwatora.

?a'JI’
dOSk['[ cl1B]

rakietami, granatami, smugami
eleksrycznymi wystrzeliwanymi z broni
walczacych zawodnikéw i patrzysz. Nie
pytajcle mnie, po co, bo sie
zdenerwuje. Przeciez mozliwosci
wykorzystania tej opcji jest wiele.
Mozna uczy¢ sie podpatrujgc mistrza,

Tak, tak, to nie jest blad w druku.
Wyjagniz lepiej, zanim zaczniecie sig
puka¢ w czolo | posgdzac mnie o
halucyrncie. Opcja obserwatora

polega na mozliwoscicatkowicie
swohodnego poruszania sie po levelu;
na ktrym trwa deathmatch. To cos
jakby snv o lataniu staly siejjawa. Po
prostu bezcielesnie, 'bezbolesnie i
bezszelestnie przelatujesz sobie miedzy

HA

R %
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mozna dopingawag i podziwia¢, mozna
rozgryZ¢ technike wroga. A
wyobr‘aécle sobie, ze jest na co
patrzed, bojanimacje postaci i
teksturki tla sq bardzo fadne! Poza
tym po uniesieniu sie na odpowiednig
wysokos¢é widac caly poziomsWarto
chyba poogladac go sabie, zanim
ruszycie do boju? A ruszycie z
pewnascia jeszcze w.tym noku.Tak
obiecal Graeme J.
Devine, projektant z id,
ktory prowadzit
prezentacie.

Soldier of Fortune.
Znowu strzelanka i
znowu FPP (widziana z
per‘spektywy gracza]

. Czytelnicy. naszegoq

. magazynu. W|edza@1r'1|e|
" juz sporo. % 2

Nastepna z kolei gra to L ‘

| zaswwtt‘nm

- brutalnuért_[na

¥ wychowawcze o ¥

Skoncentrujmy sie wigc
na jednej tylko cesze -
brutalnosci. Soldier of
Fortune nalezy do
najbardziej brutalnych
gier, jakie widziatem.
Moze $mialo réwnac sie
pod tym wzgledem z
Kingpinem czy
Carmageddonem.
Nawet. najtwardsi
gracze nie powinni
siadac do komputera
bez podrecznej paczki z
pieluchami. Na pewno
sig przydadza jesli nie
wylgczymy krwi i
efektow ubocznych.
Sam widzialem jak wielki
Serh z czasopisma
sfowenskiego, chlipal jak
dziecko na widok tego
¢o dzialo sie na ekranie.
0 dziewczynach nie

wspomng, bo wszystkie
uciekly po pierwszej
wymianie ognia. Cale
szczescie ze istnieje
parent lock oblozony
haslem. Mozna wiec
Zlikwidowac
nieodpowiednie dla dzieci
sceny, Gra jednak nie jest
przeznaczona dIa_ e dd

-'-'aqdaﬁaia mise
\wylastienie brutalnego
realizmu wigrze, jakie

[Kenn Mogkstra'z-

Raven Saftwam‘
Tmmlzi on, 28

walory

e Soldier of Fortune to ]ednak .
atrakcyjna gra, a przemoc wcale nie”
przestania jej niewgtpliwych walordw -
niestychanie szczegélowej grafiki i
grywalno$ci pordwnywalngj z
najlepszymi grami z komandosami w
roli glowngj.

Interstate '82. No coz, jest to gra, o
ktdrej pisalismy juz w pokfosiu
zeszlorocznego Activate. Wtedy
istnialy zaledwie zarysy i calkiem sporo
materialdw reklamowych. A dzis?

odpowiedzi na pytanie,
gdzie ulokuje sie na
listach przebojow Quake
Il Arena, po prostu wlaz!
na fontanne. Ciekawe, co
mial na mysli?

Dﬂsmi od premiery dziell
nag zaledw;g pare.
tygodm . Cay bedzie to'hit, skora
 realizacig podnbnego pomystu byl
szybszy Redline, z'=AccoIade’? Chyba
'tak. Gra nie stracllafswmego uroku
Znanego 2 Interstate ‘76! (]est zreszta
. kontynuacijg fabufy Z czesel plerwszep
Ve
ale’ technologmznlefdokonal sig spory
postep: auta blyszczq jak w Driverze
bohater dziala wewnatrz pojazdu i
pieszo, jezdzimy po miesci i rozwalamy
lobuzéw w samochadach (catkiem jak
w G-Police), no i oczywiscie uzywamy
nowszych modeli aut. Czy trzeba
czego$ wiecej?

Vampire: The Masquerade -
Redemption. Musze przyznag, ze maim
wyrzuty sumienia, kiedy pisze o tym




TOY STORY 2
tytule. Wynikaja one z tego,
ze Vampire zapowiada sie na
jedna z najlepszych RPG, a u
nas niewiele dotad na jgj
temat wzmianek (prdcz
jednej zapowiedzi). Ta
produkcja podoba mi sie z
kilku wzgleddw. Po pierwsze
jest bardzo zaawansowana
graficznie. Az mifo patrze¢
na te wygladzone
powierzchnie starych ulic i
muréw. Po drugie
odpowiada mi sterowanie
postacig, poniewaz
niechetnie przedzieram sig
przez stosy tabelek i
wspélczynnikdw, a tu
uproszczono to do granic mozliwosci.
Nie oznacza to bynajmnigj, ze nie
trzeba kontrolowac typowych
wskaznikéw. No i trzecia,
najwazniejsza moze sprawa - porzadna
fabula i klimat gry. Docenig je
mitognicy literatury fantasy,
$redniowiecza, Pragi i science fiction.
Zapowiada sig, owszem juz jest po
czesci duza gratka dla fandw.

PrzejdZmy teraz do gry Indiana Jones &
The Infernal Machine. Jest to typowa
przygoddwka, cho¢ ma sporo w sobie

elementdw akcji i wymaga pewngj
zrecznodel. O Indym wszyscy slyszeli,
ale nie wszyscy widzieli na wilasne oczy
czlowieka, ktdry zarzadza zwierzetami
wystepujacymi w filmach Indiany
Jonesa. Spatkatem go przy okazji
prezentacji gry. Za wszelka cene
probowal weiskaé nam do reki rézne
oslizle i wlochate paskudztwa. A to
pyton, a to tarantula, jakies jaszczurki
i temu podobne. Byli tacy co dali sie
namowic, ale jakim$ dziwnym trafem
niektorzy z nich nie pojawili sig pézniej
na kolejnyeh pokazach. To mial by¢

przedsmak, do jakiego
stopnia gra moze
wciagnac i jakie
przygody czekajg na
gracza.

Pora na Star Treka.

Trzy duze porcje

poprosze! Niedawno zakuplona'przez

Activision licencja na $wiat znany/z -

glognego filmu zaowocowala odirazu

potrojnym uderzeniem. Bedziéﬁpwy

RTS, przygodéwka i strzelanka FPP

Wszystkie naturalnie dziejg sigiz

udziatem USS Enterprise lub jego

zatogi albo wrecz na pokladzie samego

statku. Voyager: Elite Force, Hidden

Evil oraz Armada majg w tytule!Star

Trek, ale nie 53 grami powigzanymi ze

soba. taczy je tylko tak zwana

rekwizytornia i wspdlny Swiat. Trudno

oczywiécie pordwnywac je ze sobg, bo

gatunki sg rdzne, ale warto

przyjrzec sue Armadzie. Jaki

rzeklo, jest;t:n strzelanka FP

na to, 7e tak samo obiecuja

Soldier of Fortune. Wiasciwielmozna

by pomysleé 7 te dwie gry.beda ze
9

Przesyta Wam

gorgce

pozdrowienia!

| to klasa? No tak...

soba konkurowag. Dla fanow Star Trgk
wybdr bedzie fatwy, a dla pozostalych
pocieszeniem niech bedzie fakt, ze
Armada trafi do sprzedazy pare
miesiecy po Soldier of Fortune.
Battlezone to legenda sama w sobie,
Najlepszy przyklad na superprodukeig i'
zabita w przedhiegach przez nieudanys
marketing. Miejmy nadzieje, ze
Activision wyciggna! wiadciwe wnicski
i Battlezone !l (bo o tej grze teraz
mowa) sprzeda sie w ilosciachna =
jakie zastuguje chyba najlepiej
zrobiona gra w swojej klasie. A jaka
symulator
futurystycznego czetgu (bijgcy na
gtowe Recoil)? RT8? Strzelanka
widziana z p|erwszeu‘lub trzecig]

perspektywy? Mozna na wszystkie

pytania‘odpowiedziec: tak
lub nie. Jedno jest pewne -
gra powala na kolana
grafika. Trzeba samemu
zobaczy¢ te pojazdy (obce
morfujg sie w rézne
ksztalty), wode, teren.
Miodzio, bombonierka i
zasmazka. Ale to nie
wszystko. Wybor broni,
sterowanie, tréjwymiarovie’
mapy - ludzie, tylko braci
grac. A najlepsze jest to, Ze
w grze sq tez zwierzeta:
duze i bardzo grozne dla
pieszych (jako to {
zwierzgta). Ogdlnie jednak
nierealne i mozna do nich
sobie postrzelac. Bez
wyrzutow sumienia, bez
obaw, ze bezmysinie
niszczymy przyrode
ozywiong. Goscie z



Pandemic Studios sa bardzo dumni ze
swojej produkeji. Jest ona ich
oczkiem w glowie, szczegdlnie
dyrektora Josha Resnicka, ktdry
uwaza, ze jedynie Dark Reign Il moze
réwnaé sie z Battezone II. Dlaczego
akurat ta gra? To jasne - jest to
kolejna produkcja Pandemic. Kolgjna
8 interesujgca.

Dark Reign Il jest jedng z niewielu
strategii czasu rzeczywistego, w ktGrych
$wiat urealniono do poziomu
przyzwoitosci: jednostki rézniq sie
migdzy soba rozmiarami i detalami,
budynki nie siegajg robotom do kolan, a
na dodatek mozna zoomowac plan gry do
woli, bez utraty jakogci obrazu,
Najefekcowniej wyglada przejscie 7
poziomu pojedynczego zolnierza (za jego
plecami majestatycznie krocza machiny o
odpowiednio wigkszych rozmiarach),
calkiem jak w grach TPP do planu
ogdinego. Wtedy dopiera gracz
dostrzega mistrzostwo programistw -
proporcie zmieniajg gte plyn_rii_e, ohiekty
malejg i weale nie wygladajg wtedy
gorzej. Urzekla mnie tez opcja
zatrzymania gry. Znawu, podobnie jak w.
Qill, mozna obserwowa pole walkiw
raznych plaszczyznach, a nawet nurzat
sig w efekcach Swietlnyeh. Najlepsze: 5
| .

Informator na
pasku | ekran w
tle mowig same
za siebie.

zostawitem na konie - edytor pozioméw
i misji. Na naszych oczach Greg Barrud,
W pare minut poskiadat do kupy z
gotowych elementow nowy obszar gry,
kedry niczym nie ustepowat planszom
zaimplementowanym w Dark Reign 1.
Duza sprawa, a wigc brawa.

Aplauz to charakterystyczny element
gier sportowych. Tak oto dobrnegligmy
do ahsolutnej nowosci w menu
Activision - teamu Fox Sport
Interactive i dwdch produkcii
licencjonowanych przez amerykarskie
ligi hokeja (NHL) i koszykéwki (NBA).
Nikt tego oficjalnie nie anonsowal, ale
§miem twierdzié, ze NHL
Championship 2000 oraz NBA
Basketball 2000 robi sie po to, by
ostabié pozycje EA Sparts i "urwag”
im klientdw. Zadanie wydaje sig
bardzo trudne, ale nie nigrealne.

EA Sports wygladajg rzeczywiscie
realistycznie. Tak czy siak zapowiada
sig ostra wymiana ciosdw miedzy
dwoma potentatami. Skorzystaja na
“'nigj oczywidcie_gracze, bo wiadomo,
ze.konkurencja lezy u podstaw

"ﬁ pr‘éteb'ﬁ'.‘aﬁ'zialacze Foxa zapowiadaja,

iegp:o:re_aljmcji pierwszych:dwdch

Zardwno NBA jak i NHL w wykonaniu _

_ Relacja

tytutdw zaraz
zabierajq sig za
pitke nozng. Juz
widze Elda, jak sig
$lini z wrazenia!

Czym byla
tegoroczna edycja
Activate '99?
Alternatywq dla
idei targdw ECTS w
Londynie. Bardzo
sprawna | madrze
przemyslang. Byfa
to tez swoista
demonstracja sily.
Developerzy
pracujgcy dla
Activision napinali
miesnie przed
zmysinie dobrang
publika. Ich
pedzony
akcelerowanymi
sterydami wysitek
nie poszedt na
marne.
Zaimponowali Y
wigkszosci dziennikarzy. My gracze.
jednak wiemy o tym, ze dopdki plytka z
ukariczong grq nie wyladuje w' —_—
napedzie, wiele moze sie zdarzyé. Pdki
dn 4 L

—

Zachary Norman
pracujgcy nad -
Interstate '82
tryska
optymizmem.

co w_grach zaprezentowanych w

Edynbu_ﬁﬁh;t_kwiuolbrzymi potencjat. To

jak armie czekajace na znak. Kto jej
“madrze uzyje, zbuduje Imperium.  m

= ==
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\catera: The Black Sun

Wywiad z Project Managerem

Jean;Ben_ria_r_d Uacon - Project Manager
= UbifSoft Entertainment

CDA. Byles wozedniej Project
Managerem wyscigdw samochodowych
(SCARS) oraz gier sportowych
(Ultimate Golf). Jak to sie stalo, ze
zajgles sie gra przygodowa?

/BJ. Jestem prawdziwym fanem story-
tellingu i podrecznikowego RPG (Role
Playing Games), Wiec kiedy
otrzymaliSmy propozycje tak
innowacyjnej gry przygodowej, po -
prostu nie moglem przegapié okazil

Oczywiscie zawsze ekscytujace jest
obserwowanie cyklu produkeyjnego gry
od pi’eh_Wszlych projekcow po jej

| premieng = niezaleznie od gatunku, jaki

reprezentuje. Jednak zauwazylem, ze
daje sig/lepsze, bardziej kreatywne
wskazawki | ma sie znacznie bardzigj
otwanty stosunek do tworcy, gdy o
jego projekcie sie marzylo... nawet
|eszeze przed spotkaniem sig z nim!

CDA Czy/mbglby$ zaprezentowaé nam
te gre w. kilku stowach?

JBBJ: Najprosciej méwige, gra jest
nieliniowq gra adventure, umieszczong
w swiecie heroic-fantasy - Arcaterze.
Zawiera ona rowniez elementy RPG, jak
walki spersonahzowanle druzyny,
punkty doéwnadczema

Jednakirazenigry stanowi przygoddwka
sama wisabie; waznosé intrygi. Gldwne
zadanie polega na tym, by w
ograniczonym czasie zrozumiec fabule
rozwijajacq sie wiczasie rzeczywistym i

‘zapobiec zawladnieciu miasta przez
"chaos W grze mozesz,robié, cokolwiek

zechcesz - iS¢ na polowanie,
pomieszkac w czyims domu, stac sie
wyjetym spod prawa - cokolwiek
chcesz, jednak masz tylko trzy tygodnie
na dzialanie... i 10 mozliwych
zakonezen, z ktorych tylko 1 czy 2
stanowi happy end!

CDA. Co wnosi gra do gatunku
adventure?

JBJ. Tym, co czyni gre inng, Wraz .z
faktem aryginalno$ci mixu adventure i
RPG, jest to, ze prébowalismy
stworzyc swiat zyjacy wiasnym zyciem,
w ktdrym kazdy NPC (Non-Player
Character; postac niezalezna od
gracza) dziala w sobie wlasciwy sposab
i zgodnie z wtasnym rozkladem zajec, co
mozna obserwowac na ekranie.

| CD-ACTION  Himer08/88 )

Przykladowa - jesli podazysz za kupcem,
zobaczysz jak idzie na plac handlowy
kupié troche jedzenia, nastepnie spedza

| popoludnie pracujac w swoim sklepie,

bedziesz mégl réwniez dotaczyé do
niego w pubie wieczorem i widzieg jak
wraca do domu, by potozy¢ sie spac!

Al gry (Artificial Intelligence; Sztuczna
Inteligencija) zastala stworzona tak, by
pomigdzy postaciami niezaleznymi od

| gracza (NPC) mogly zachedzic

interakcje. Zostalo to juz wykorzystane
w, przykladowo, Half-Life (gdzie mozna
byto abserwowac zolnierzy atakujgcych
potwary)... my jednak poszigmy krok
dalej:

Kiedy juz masz ten niezalezny, zyjacy
$wiat, wszystko, co musisz zrabit, to
wrzucié wen gracza i pozwolic mu
bawit sig jego elementami. On moze,
lecz nie-musi, znalez¢ rozwigzanie
prablemu - to naprawde zalezy tylko od
niego.

COA. A wigc stworzyliscie wiarygodny
Swiat, w ktorym gracz ma duzo
swobody dziatania. Czy nie istnieje
ryzyko, ze gracz zdecyduje nie zrobi¢
niczego tak, jak zaplanowano?

JBJ.'Oczywideie ze tak! Jednak w
przemysle gier videa rysuje sig

tendencja tworzenia gier bardziej
“inteligentnych”, gdzie oddaje sie
kontrole nad akcjg w rece gracza.

Osobiscie nie sadze, by liniowe

“przygoddwki mialy przed soba Swietlang

przyszlo$é. W naszej grze kazdy gracz
ukoriczy historig w inny sposab,
przejdzie odmienna droge i znajdzie
wilasne rozwigzania!

A to wynagradza wszystko, nie sqdzisz?

CDA. Czy mdgtbys zdradzic nam jakis
sekret zwigzany z gra?

(szefermn produkcji Arcatery)

JBJ. Céz... wszystko, co
powiedzialem dzisiaj, moze
by¢ traktowane jako
sekret, gdyz gra

4 zapowiadana jest po raz
pierwszy!

Jednak moge doda:

{ scenariusz, jaki
proponujemy, byt
rozegrany.po raz pierwszy
przy stole, w grze role-

mojg pierwszq gre komputerowg na
Commodore 64. Pierwszym tytulem
zauwazonym w Swiecie byla
“Domination” na C64, Amige i Atari 5T,
Zostala wydana w 1989.W 1993
zalozylismy “Westka Kommunikation’
firme, ktorej zadaniem jest tworzenie |
gier promujacych najwigksze niemiece |
przedsiebiorstwa, co z powodzeniem
czyni po dzi$ dzier.Na poczatku roku
1998 stworzylismy “Westka
Entertainment” jako dodatkowa

playing, przez grupe przyjacidt. Wszyscy
sposndd nich w 10 lat pdZniej znaleli
sig w teamie tworcéw. To niespatykane
w tym przemysle!

2. Wywiad z tworca

Christophe Kabelitz jest Managing
Director w Westka Entertainment oraz
Project Manager Arcatery.

CDA. Christophe, czy mozesz
powiedzieé nam, kim jestes?

£ Urodzitem sie w Kolonii, w
Niemezech
24'marca
1970,
ukonczylem
college i
studiowatem
Zarzadzanie
na
Uniwersycie
Kaloriskim. W
czasie pobytu
w college’u
stworzylem
Wraz z
przyjacielem

jednastke wypelniajgca nasze
wieloletnie marzenie i cel: stworzyc
nasza pierwsza, $wietnej jakosci gre,
ktorg ukaze sie na calym swiecie:
“Arcatera - The Black Sun”.

CDA, Co czyni Arcatere pozycja
wyjatkowa? -

Ui, Sadze, ze jest wiele powoddw,
ktdre czynig jq taka - w tym wyjatkowy
bohater i nastrdj, jednak - by¢ moze -
jednym z najwazniejszych jest jej
grywalnosc.




Naszym zamiarem jest polaczenie
mozliwie najlepszej oprawy graficznej z
intuicyjnym interfejsem uzytkownika z
innych gier adventure typu “wskaz i
kliknij". Na samym tego szczycie
umiescilismy elementy gier role-
playing (RPG) (np. mozliwosc
tworzenia druzyn z kilku odmiennych
bohaterdw, walka, czary magiczne
itd.), by stwarzy¢ nowy rodzaj
gnywalnosci. Teraz mozemy
'zaoferowac przygodowke z lepsza
grafika i nastrojeminiz JakaerIW|ek gra
RPG i wiekszq wolnos6 poruszanialsigi
dzialania niz w jakiejkolwiek “wskaz i
kliknij* przygoddwee.

CDA. Co jest podstawq elementow
RPG?

CK. Pierwsza przygoda “The Black
Sun" i system RPG sg czescig wiata
“Arcatery”. Saschy Hussockowi,
autorowi pomyslu i scenariusza gry 10
Iat zajelo stwarzenie tego Swiata.

“Arcatera” poczatkowo przeznaczona
byla na klasyczne, “papierawe” RPG i
miesci w sobie ogromny Swiat,
wyposazany w swa wlasng historie i
kulture, bogdw i religie, diably i

fantastycznym i ciekawym, ale
zarazem logicznym i wiarygodnym. |
jestesmy pewni, ze te zlozone |
“trojwymiarowe” postacie pomoga
nam to 0siagnac.

CDA. Co gracz moze zrohic z
bohaterami w trakcie gry?

CK. Gracz moze przejac kontrole nad
czterema naraz PC (Player
Characters; bohaterami gracza),
cechujgcymi sie odmiennymi
umiejetnasciami i zdolnogciami. Za ich
posrednictwem bedzie inicjowac wiele

interakcji.z NPC (Non-Player
(Characters - bohaterami niezaleznymi

bezposrednio od gracza).

Ogdlnie dalismy graczowi tak wiele
wolnosci poruszania sie i dzialania, jak
to tylko mozliwe. Dla przykladu:
mozesz mdwic do wszystkich NPC-6w
(kazdy. z nich bedzie posiadal méwione
linie dialogowe), dac lub pokazaé
przedmiot (a nawet uzy¢ go na nich),
mozesz réwniez prabowad okragé ich
lub odkupi¢ cos od nich, rzucaéna
nich czary i, oczywiscie, atakowag i

“walczyé 2 nimi!

CDA. Czy to oznacza, ze gracz moze
atakowa¢ kazdego NPC-a w grze?

demany, miasta i ich mieszkancow,
potwory i wiele nierozwigzanych
tajemnic...

CDA. Oznacza to, ze bohaterowie gry
réwniez sq czescig papierowego
systemu RPG?

CK: Tak, w-zasadzie tak. Jednak,
oczywidcie, zupelnie odmienilismy:ich
..raole wgrze kumputerowm

: _..Kazdy bohater gryima'swa wlasng
historie, postawe i zwyczaje, a nawet
co$ w rodzaju wewnetrznego konfliktu,
ktéry determinuje jego zachowania i
dzialania. To oznacza, ze nie bedzie, jak

* w prawdziwym zyciu, czarno-hialych
czy kraricowo dobychilubizupelnie
zlych postaci. Probujemy nawet
zwyklemu sklepikarzowi da¢ chanakeer,
historig i jakie$ zabawne bad?
interesujace atrybuty. Jednym z
naszych najwazniejszych zadan jest
umieszczenie gracza w $wiecie

CK. Tak, mozna
zniewazy¢ badz
uraczyt
komplementem
kazdego; jest
rowniez mozliwosé
zaatakowania
kazdego - nie jest
wazne, czy jest
prostym
sklepikarzem,
ksigciem miasta,
niebezpiecznym
stworem czy

zwierzeciem. Oczywiscie trzeba liczyé
sig z konsekwencjami swoich
poczynan.

Jednak nie'tylka gracz moze wchodzié
w interakcje z NPC-ami: oni réwniez
wehodzié we wzajemne interakcje ze
sobg! Gracz moze dla przykladu
obserwowad NPC-6w rozmawiajacych
ze 50ba, kupujacych od siebie
przedmioty, a nawet walczacych
przeciw sobie. Wszyscy NPC-i w.grze
poruszajq sie samodzielnie, zyjg

zwyklym, codziennym zyciem,
wykanuja swojg prace, handlujg i tak
dalej. To oznacza, ze gracz moze
spotkac NPC-a w jego sklepie w
trakcie dnia i w pubie wieczorem.

CDA. Wyglada na to, ze Al NPC-6w
jest bardzo istotnym elementem gry?

UK. Tak, to prawda. Dlugo
pracowalismy nad systemem
komunikowania sig, ktry umozliwi
kazdemu NPC-owi w grze pozyskiwanie
i rozumienie informacii o otoczeniu
(cos w rodzaju :

"Jest dzieri / noc”, "Ktos wchodzi do
mojego sklepu”, ”Ktoé mowi do mnie /
okrada mnie” czy “Jestem glodny /
Spigey”).

To staje sie baza dla jego skryptu
dziatan / reagowania, ktore
determinujg jego zachowania i
charakter. A to w naszych oczach jest

|| jednym z najwazniejszych zadan dla

nas: stworzy¢ te skrypty w sposcb,
ktdry bedzie oddawal zachowania i
chanakter NPC-a w sposcb tak
realistyczny i wiarygodny, jak to
mozliwe.

Probujemy rowniez da¢ NPC-om
uczucia i emacje. Przybierajg rozne
postawy wistosunku do innych postaci
W Qrze, O Zreszta moze sig zmieniac
w miare rozwoju fabuly, a nawet
zmieniac z gry na gre! W zaleznodei od
swej postawy NPC decyduje, czy daéd
innej postaci w grze wiecej lub mnieg]
informagji, czy poméc bohaterowi w
walce .. Co wiecej, NPC-i maja dobrg
pamiec i bedq pamigtac, ktérych
bohaterdw lubig, a ktdrych nie.

CDA. Czy Al NPC-6w w ma wplyw
rowniez na fabutg'i-bieg gry?

CKiTak! Przeciwnicy gracza
(czlonkowie Black Sun) réwniez
wyposazeni sg w hardzo zlozany
skeypt Al i bedg reagowad na.

\.rézne sposaby w zaleznosci od
poczynan gracza.

Przykiadowo: jednym z
gldwnych zadan gracza jest
odzyskanie berta ksigcia miasta
Senora, by ocali¢ miasto przed
rzadami terroru Black Sun.
Jesli gracz rozpocznie
dochodzenie majace na celu
odnalezienie go, Black Sun moze
przeniesc je w inne miejsce Swiata,

moze zwiekszy¢ liczhe straznikow
strzeggcych berfa, moze wysta¢
zahbjcow, by zabili gracza i tak dalgj...

CDA. Oznacza to, e historia bedzie
tworzy€ sig na razne sposoby w kazdej
nowej grze?

UK. Tak, w zaleznosei od poczynari
gracza, akcje i reakcje NPC-6w i pewne
inne elementy gry moga (i musza) byd
rozwiazane w rdzny sposcb za kazdym
razem.

Dlatego'mozliwos$c ponownego
rozegpania gny zawsze byla jedng z
naszychigldwnych trosk. Zamiast
tworzy¢ niekoriczaca sie historie,
postanowilismylograniczy¢ czas trwania
irozlegtosc gry, tak by byla na tyle
zaskakujgca i wymagajaca, zeby zagrac
ponownie - byé moze z nowymi
bohaterami i druzyna, innymi
umiejetnosciami i przechodzac inne
Sciezki niz w poprzedniej grze.

Mamy zamiar réwniez wprowadzi¢
ranking (i kilka filmdw) po zakonczeniu
gry, by da¢ graczowi odczué, jak dobrze
radzil sobie w trakcie wykonywania
zadania. To powinno zmotywowac go do
zagrania raz jeszcze i osiagniecia lepszej
pozyej.

CDA. Co uwazacie za najwigksze
wyzwanie podczas tworzenia gry?

CIC. Céz... jasne, cheielismy daé
graczowi poczucie catkowitego
zanurzenia w fantastycznym,
zadziwiajacym lecz wiarygodnym
Swiecie. Probowalismy to zrealizowad
poprzez zdumiewajacq grafike,
realistyczny dzwiek, inteligentnych
NPC-6w i tak duzo swobody w
poruszaniu sig i dziataniu gracza, jak to
tylko mozlive.

Sadze, 7e kazdy zna odczucie zwigzane z
wieloma grami adventure: "Chce
wykonac te kombinacje dziatan, ho
wydaje sie logiczna, lecz nie mogg, ho
program bez zadnego sensownego
powodu nie dopuszcza do tego."
Jednym z naszych celéw - ktdre, mam
nadzieje, zostang osiggniete - jest
zredukowanie tego doczucia tak bardzo,
jak to mozliwe i zapewnienie graczom
logicznych mozliwosci. Dla przykladu
beda w stanie manipulowaé
przedmiotami lub zostanie przestawiony
wiarygodny powdd, dla ktérego
okreslone akcje nie sg mozliwe do
wykonania. To o0znacza rowniez, ze
bedziemy czesto zapewniat kilka
SposabGw rozwigzania tej samej
zagadkifizaleznych od umiejgtnosciach
réznych bohateréw ‘Przykladowao:

' ot:worzyé drzwiwlasciwym
My wylamag je przy. uzyciu sity

i [jeéh bedz]esz,wystarczajaco silny) lub

| czaru, jesliitakimidysponujesz bad
\ wiamat sie przy,pomacy, wytrycha, jegli

1esbeé Wystarczajgco zreczny. a
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ulatwieniu i uprzyjemnigniu pracy kazdemu
karzystajacemu z dobrodziejstw nowoczesnej
techniki
obliczeniowej.
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KONTA| crostuff Corporation Liz Waghtor,
EDB 55-8080 (adres CyberMail: niska,

ekata pani o ognistoczerwonych wiosach, 2
0gromna qula, rosnacq w prawym rogu waggi
tatuaz na prawym ramieniuim
- mezezyzna dla Mnie'lg

' PROBLEMY Z TESTOM
- WINBLOWS TP BE

urnloga, ktdry pracowal przy
ji pracownikow dzialuy Kontroli
ﬂ‘iﬁ@ﬁaﬂﬂﬂw Macrostuff, testujgeych wezesne
wersjeipradukt

MACROSTUEF DEMENTUJE POGLOSKI O
Mm)@l% ROG AMISTOW

e hfqd typugraflczny w tekscie

#rédiowym eural G moze dac n|eprzew1d2|ane

efekty, a kontrala skladni kompilatara nie jest
|eszcze dokladna, rzecznik prasowy Macrostuff
zdementowal pogloski, jakaby niedawny zgon

orzeznaszonych zarduno do
R B nmn:m

-ACTION  Hymer09/99

_—

kilku beta testerdw
mial zwigzek z

biedem
typograficznym,

@'ﬁgﬁ.’ awi Winblows TP Mowi sig, 78
PROgRAMISCI zamiast nazwy prucedur

E) ECUTE PROGRAM_IMMEDIATEfamylkowa!
pisywall

EXECUTE_PROGRA

mylprzewidzied kazdegu BQ{ jaki popelni
n|k araz “Ktokolwiekiuzywa
nietdokumentowanychiw W}r{m an robi to na
wiasng odpowiedzialng

Nacrostuff jest przekanany, ze me!ows TP
zadnych Klopotdw,
przyna]rnme1 jes zi 0 wersje poprzedzajace
2.0. "W koculniglatrzymalismy od heta-
testerdw aniijedne)informacii oblemach.
Nie ma zatemipodstaw, aby u ¢
Winblows TRijest produktem chybmnym

(Originally from ve Cuble]
Na podstawielar ykul W LaughWeb|e przeklad
EW. W=
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Czy kemputer jest
dzieckiem®

1. Nawy dociera Myc—znie goly, ale szybko
nabiera mnostwa drogichiperyferii.

2, Wymaga ciqgle| opiekilifobserwacii, aby
utrzymac go w dobrym'stanie zdrowia.
3. Zaraz po tym, jak kupisz nawe:
pprogramawanie, natychmia t.tojazuje sie, ze
potrzebne jest nowsze i wiekszes
4, Potrafi eksplodowac bez zadnego
0sbrzezenia.

5. Doprowadai
Cie do placzu po
paru dniach od
momentu, gdy
sig pojawi.

6. Ten sgsiada
jest ladnigjszy...
7. Ty uczysz jego
- 3 on Ciebie. |
kto wygrywa?
8. Wiekszos¢
nocy masz 2
glowy...

9. Bez przerwy
wysysa z Ciebie
kase.

10. Gdy go nie
masz - cheesz
go. Gdy go masz
- zaczynasz
zalowac...

HAHYHHAHH

W Internecie mozna uzywac specjalnych
znakew 1 skrotow, wyrazajacych mysli w
sposdb humorystyczny. Kilka z nich (te
najczesciej uzywane; kazdy moze tworzy¢
wlasne!) cheialem Wam przedstawi¢ | opisac:

UWAGA: Przed przeczytaniem odwrdcic
monitor o 90 stopni.

+-) zadowolenie, usmiech
£ jow.
) usmiech pelng geba

“ale sie ubawilemie
zaskaezenie
Zipezymiuzeniemioka;
smutek
niepew- osEiliSmiacisielczy
plakati

pojsaotkaniu ze mna
|Edzeme w gebie ‘

"wsad? sobie swojg forse w ..."
bankier
/ sceptycyzm |
\ W 'J
6 kwasna mina
< duzy smutek |
> szczeScie
? nalogowy palacz fajki
-l wampir
(@ krzyczacy
-0 Smigjacy sie
a mina palacza
0 sz0k
} fypnigcie okiem
) 7aba alba gosé w okularach
) zaba w okularach slonecznych
| salamandra
:8) Swinia
krowa
pies
kaczka
Waz
kot

1. slon
%@ byt wiele godzin przy
komputerze
HAHBHHAH
Prawa

MURPHY' EGO
o Windows:

Motto: Masachistyczne sklonnosci nie sq
wprawdzie warunkiem koniecznym do pracy w
systemie operacyjnym \/\/lndows 53 jednak
hardzo pomocne,

|. Kazdy program w Windows pracuje
noprawnie da momentu niczym nieuzasadniona|
utraty danych,

2. Interaktywne, multimedialne aplikacje DOS'a
“zawieszaj sig” same, podczas gdy
interaktywne, multimedialne aplikacje Windovs
zawieszajg sie natychmiast po dowalnej
ingerencji uzytkawnika.

3, Jedyng metodg obslugi plotera | drukarki v/
Windows jest drukowanie krzywych i
plotowanie tekstow,

HARARASHY



pormySien
”mmhwvc?n;agsmy

| niego wy . .
&I :'.wigme komputerowego przetwarzanio
danyeh sadna awaria Sig Ng koniczy,
poniEwsz przechodzl awsze w nastepng.
Awiria komputera wyczekuje cierpliwie na
: ig] dny moment, aby

YTV
7 wylatkie

~

defikatnei natury tE[HN

powinna byé wykonywana's
odpowiednio wykwalifikawany P
eozpacanie sie wymiang, nalezy 2i0Gng

_Nie unikniesz nigdy duzej awarii, jeshi
spowodujesz malg - w najlepszym
wyp=dku mala awaria pozostanie mata,
stajqc §ig Z czasem coraz bardziej
ugiazliwa.

. Nikt nie jest w stanie przewidzie€
wazystkich mozliwych awarii - mozesz by¢
jednak pawien, ze kazda z osobna
ode7iyesz na wlasnej skorze..

. Wnioski: Drobne awarie nie istniejg. Jezeli
miala jednak miejsce drabna awaria,
oznacza to, ze nie poznales jeszcze jej
rzerywistych rozmiardw,

. Im doskonalej program wykenuje swaje
funkce, tym dotkliwiej Cie zawiedzie.

. Ka.ily inny program zawodzi tak samo
dotkliwie.

. Tylko niepotrzebny nikomu program
przehiega bez zakldcer. 4

13 Mas: zawsze o jednego wirusa wiecej, niz

53¢zisz.

14, Prilezag

~

[==]

w

e
=

1

=

1

no

ystkie zbionyitekstawe | p{‘ngramowe.
knigty:zostanie jedynie wirus.
ecznie wirus pozostanie jedynym
programem mozliwym do przetworzenia.
18, Elinsy sq przedstawiane i drukowane jako
schodkowate jajka.

- Schodkowate jajka pozostajg
sohodkowatymi jajkami.
18. Kofa nie sq kolami.

19. Wyjgtek: Kolami be

-
~t

paprawne!elipsy .

Program konwers|i graficznej moze by¢

spiokojnie zastapiony poleceniem

kasowania. Wynik jest taki sam, albo
1rzynajmniej wyjdzie na to samo.

- Program kalkulacyjny, ktéry daje whagciwy
| przyjazny wynik - kiamie.

- Zanim z kalkulaciji otrzymasz wyniki jedynie
zhlizone do uzytecznych, program wigczy
swdj generator liczb losowych.

23, Wartogci pienigzne mozesz atrzymaé w

dolarach, markach lub muszlach Fidzi;

Nigdy w zlobwkach.

f. Wyjatki sq liczniejsze od regut.

4. Od wszystkich uznanych wyjatkdw istniejg

. Wyjatki.

6. Jezeli opanowales juz wyjatki, to nie

_ pamigtasz juz, jakich regut one dotyczg.

7. Prawidiowo napisany tekst pojawi sie
tylko wtedy, gdy napiszesz go recznie.

20

&
2
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Hetslali: MADMAN | ratt
#HAH#HAFEH

Abyizamowic jedng z nich,

typ kulki pe
Krajowe

abmacanie kul
Po ukaricze i

uzy

obcigzyélokalny personel od
utratgitych niezbednych przed
pod'jeden z podanych ad
* P/N 33FB462 - Krajo

jest walka z

wroga
it bogata, tym wigksze podatki
3 pogody: bedzie lato albo wiato

Kup kradziony radioodtwarzacz - tel. 997

Prawdziwy turysta z mydla nie korzysta
Tylko w dzemie sita drzemie

Autobus - to brzmi tlumnie

Czeste mycie skraca zycie, skora sie 4ciera i
czlowiek umiera

Polska Alkohalska

Autovidol to moj idol

Kto pije - ten ma surowce wtorne;

Czlowiek nie kaktus - pi€¢ musi

Nawet papier toaletowy wie, ze aby 2yc, trzeba
sig rozwijac

Nie pomogg doktoraty, kiedy czlowiek
chamowaty

Ala ma kota, a Kot ma AIDS

Sprzedam zestaw nazy do zahijania czasu
Zamienie poloneza na walca

Lubig psy, ale za diugo sie gotujg

Nie trac glowy - gilotyna

Ziemniaki pozdrawiajg buraki

Prawo Ohma - nie chod? z jedng tylko z dwoma
Pal prawdy to cale klamstwo

Stalin tez mawit o Europie bez granic

Na pachyte drzewo i Salomon nie naleje

Jak fajnie, Ze jutro koniec $wiata

Wyszlam za maz - zaraz wracam

(91

Na luzié

2ehiw '
8) Ureveemi,

A

L 3] Zamiast defragmentacji muzne dysk
\twardy dwa razy dao roku uprad z
dodatkiem wybielacza {uwaga: tylka

" tego, kidry nie zawiera chlcrul),

4) Aby przyspieszyé CD-ROM, nalezy
wymienié silnik napedzajacy s cinik do
wiertarki, nastepnie wymienic laser na
latarke, w ktorej zarowke trzeba
koniecznie pomalowaé na niebiesko
[umozliwi to odozyt dyskéw DVD).

5) Gdy chcesz nagraé swoj wlasny
krazek CD a nigstety nie posiadasz
jeszcze nagrywarki to powinienes:
#Wymienié diode sygnalizujaca prace
napedu wymienicé na czerwong |
podpisat jg; write.

*Wyciat w plycie atwor zezwalajgey na
zapis.

#Jesli choesz nagrad plyte audio,
dodatkowo padlgcz magnetofon stereo
jub zamjast diody zamontuj glowice
magnetofonowa

B) Aby zwigkszyt szybkosé dostepu do
pamieci RAM, nelezy beawzglednie

Kopernik! Wstrzymajiziemie, ja wysiadam 2mnigjs2yt jg ilosé.
Ludzie, my 0 nie boli

7) Grafike zwigkszamy poprzez wymiang

Bendem pi Zywiec, az sie Okocim !
; kineskopu na wiekszy (zalecane 33 cale).

Analfabeci muszom umzed?

Przechodniu, beknij sobie

Telewizja £o trumna mézgow

Jak sobie poécielisz to... mnie zawolaj

Wycie ta liryka psa

Krety, przejrzyjcie

Sznurowadla prowadzq do rozwigzania

Po co wam wolnogé? Macie TVII

Prachy bierzesz - w proch sig obrdcisz

Nie ma tego dobrego, co by na zfe nie wyszio
Chodzenie po bagnach wcigga

Dzieci to kupa szczescia, z przewagq kupy
Malzefistwa - dozywocie za milos¢

Mamy prawo do szczescia, ale nie mamy
szczescia do prawa

Uwalni¢ Piwo z puszek

Rosjanie Nie - Rosjanki Tak!

Czytale$ Biblig? (Dopisek] Nie, poczekam az
sfilmujg

7 prochu powstales... to sig otrzep
Zycie jest jak jaja. Trzeba je znies¢
Uczy¢ sie - Lenin. Lenié sig - uczen
Diabel nie $pi... z byle kim

W tym kraju trzyma mnie tylko
Wyksztalcenie nie piwo - fiie mus |
Nie pij. ady prowadzisz. B
rozlewa.

B) Zamiast wave table mozemy podigczy¢
gramafan - efekt bedzie podobny.

9) Wylgczajac monitor przy$pieszamy
komputer o kolejne 0,5%.

10) Pamigtajmy o zrobieniu backupu pustego
twardego dysku - bedziemy mogli
zawsze powrdeié do sytuaci przed

zainstalowaniem systemu..

usuwamy gumka

{ign moze sluzyé




€D Scena Kemputerowa

nilatn, 868 Ii$le koiczyla,

postanowilem [nﬂnak 18878166 (a co mi
lam). A e potaczenie do Wioctawka do
najlepszych nie naleiy? Nie takie rzeczy
"y 26 STWagrem po pijaku robili })))".

W pociagu znalaztem (CUDEM, bo
kolonia pét wagondw zarezerwowala)
wolne migjsce. Jak sig pZniej okazato,
wéréd mitych ludzi, wige do Torunia
dojechatem spokojnie, mimo ze
wyladowatem tam okoto godziny 2:00,
wigc zdecydowanie za wczesnié. Na
szczescie udalo mi sig spotkaéd
chtopakdéw z Android Dream
(pozdrawiam!), wiec przynajmniej sie
nie nudzitfem. Na partyplace dotarlismy
0 godzinie 3:00 rano, i tu przyjemna
nigspodzianka: mozna byto wejs¢ do
$rodka. Na miejscu juz bylo kilku
partowiczéw, a organizatorzy konczyli
ustawiac sprzet. Mozna sig wigc bylo
przekonaé o jakosci bigscreena. Po
pobieznym stwierdzeniu, Ze nie ma sig
do czego przyczepi€, polozytem sig
spaé, z nadzieja oczekujac dnia

ego (fajne zdanie; zawsze

 je napisac ;) ).

0 troche biegania, ludzie
lawali prace, bo deadline sig zblizat,
Wylapywali" swoich znajomych,
awalo sig nowych ludzi. Jednym
B, standard. Atmosfera byta
rzyjacielska, na co wplywata
ilos¢ piwa, oczywiscie
olowego ;).W niezlych
ch dagzekali$my wigc do craz
Apotow. Tl '_ganlzalorzy zb:.r(nltp nig

CD-ACTION  Humer 09/09

Zabawa zabawa, ale party to przeciez

ma by¢ popis wszelkie] specjalnosci
sceneréw, wiec w kofcu ruszylo msx-

organizato 0\ Zgame zato, Ze'
przepadla uzesc prac wyslanych e-
mailem, a pochwale za pomys!

pokazania wszystkich prac, nawet tych,

ktére nie przeszly selekcji. Kazdy wige

N "%f,';

P 2
s

“Pravednivee oblicie Kaholda™ by Kohold & fo /5.1

compo, najplerw cztarokanaléwk a
pozniej multichanng
przyznag, ze sele (©

mﬁ sig przekonac Jak| jest poziom
d

by
tak niewigle. Ki!ka slow warlo
powiedzie¢ o Amidze. Niestety,
Amigowcy pokazali dwa dema, w tym
jedno, ktére byto wystawione na RH.
No comments.

Oczywiscie nie samymi composami
cztowiek zyje. Miedzy jednym
konkursem a drugim wypatrzylismy z
Mishka dwie zagubione dziewczyny.
Zgodnie stwierdzili$my, Ze to robota dia
Iachowcow {hehahe) i po chwili

Slaly, 26
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uracja zajmuje okofo 30
sem nawet mniej. Ale, ale,
dbiegtem od tematu. Teraz

e dalej. Uwazam, ze Ci, kiorzy
G5, e = - a Win95, robig to
nodsng i, 288 Ik oW ; tawnie. Jesten w 90%

L $g oni posiadaczami
ompul BERRSE RSN | piraokieh kopil. Wiec po co bluzgac.
Alarynkl. pourzsz Anlee side PL. \ , 26 okradaja Microsoft, to

N D e il na niego bluzgaja. Zapewniam,
Kidrego mam 'J]‘ i . alni posiadacze z optymizmem

okoto szesciu I8k Dlgezego od (640 024 do pracy z Wing5, gay2
1aczqlem?. Ano distego, ieby
uswiadomic innym, e co$

1akiego jak komputer nie jest

mi obice (b, to czese mojego

Iycia) i w jaki$ tam sposob

otratig go obistugiwag.

Skupig sie jednak na PC-cie i
sprawie gruntownie 2 nim

Twigzanej. A jakiej dokladnie?

Jui przechodze do rzeczy.

System Windows (trudno go
nazwac systemem) byt z

poczatku naktadka na Dosa.

Wie, wiedzial o nim

dostownie kazdy uzytkownik
komputera. Powstawaly co raz to
nowsze jego wersje. W korcu doszlo
do wydania Win95, Jak zapowiadat
Microsoft, miat by¢ to SYSTEM
stabilny I przyjazny dla uzytkownika.

jak tak byto? Kazdy ma na to
nna odpowiedz. Jednak co

uu

musialem poruszag$i
w linii polecen sy:
jednak nauczyto ml
Mianowicie szacunki
Nortona, no i oczyW
przy$pieszenia w
katalogach - potrafi
zawartosé dysku/w
chyba wszystko, dzi
Jezeli kto$ sig nié pogublil
tekécie, to gratuluje.

Jeszcze jedno - nauczcie sig obstugi

WINS5, to naprawdg stanie sig on
przyjemniejszy. Bo
jak “nie znasz nut, to
bgdziesz gral za pot
darmo moj
przyjacielu” - Kult. A
jak zamierzacie dalej
bluzga¢ na Win95,
to go usuncie z HDD
i klopoty same
znikng. Zapewniam.
Ciekawe tylko, jak
odbierzecie pocztg z
Internetu :((

Fasola aka Bushi

0d Smugglera: nie
UG moge powiedzied,
bym sie w pelni

Teraz tylko 99,90 zi

AL Bl

ZMIERZ SIE Z NIEZNANYM

Jesli nie.znasz jeszcze
. _polskiej gry, ktéra podbija
“rynki catego $wiata uzyskujac
najwyzsze noty od graczy
i recenzentow, to czas
najwyzszy, abys poznat

REAH

Fotorealistyczna
trojwymiarewa
grafika peln&=
najdrobniejszyé_b
detali. e
Fascynujace
zagadki o

réoznym

stopniu
trudnosci,

Atmosferyczna
muzyka
znakomicie
ilustrujgca

akgje.

Ogromna
swoboda
poruszania sie.

Peinoekranowe:
sekwencje G
wideo z *

“Hywymi

e

v

Y

o)
)

e A

aktorami
Inteligentny
system:
podpowiedzi.

6 plyt CD 11!

Wszystko po polsku !

|

Wymagania sprzetowe:

Gra do nabycia w kazdym dobrym sklepie
komputerowym oraz wysytkowo u producenta.

Zamowienia wysytkowe prosimy kierowac do:

| :
Laboratorium Komputerowe Avalon
skr. poczt. 66,.35-959 Rzeszow 2

tel: (17) 8522 707
email: office@lkavalon.com

Wysylka do 24 godzin od otrzymania zamowienial
Do ceny doliczamy 7 zt kosztow pocztowych

P100, 16 MB RAM, naped CD, Windows 95/98,
karta dzwigkowa zgodna z Windows 95/98



€® Pomocna diory

1008 MmAiej wigcej na
Mig widzisz go na tych
0D - jak zawsze jest igh
| 3ig na naszych famach;
p nawet {na tamach}
iedzi na Wasze pytania),
£28 raz. orry, 1o jui sita

REACTION

alonego papierosa
2 pudetka i podpal

*Baldur's Gate}PL (08\39)

Aby dostat sie doiczwartego rozdzialu,
musisz znalezé Trenziga. Ow Tranzig mieszka
w Gospodzie Feldposta (Beregost) na
pigtrze, Zabij abrzydliwca!

bazex@friko6.onet.pl

« Atlantis (08\39)

Podejdz do straznikdw, powinni zaczat cie
goni¢. Zrdb kilka rundek po lesie i wrdé do
todzi. bazex@frikoB.onet.pl

*Prince of Persia

Statek odbija ed nadbrzeza zaraz po wejsciu
na plansze z portem. Jedynym sposobem jest
wbiegniecie na te planszg, skok w biegu i
chwycenie sig burty statku. Aby to osiagnac,
trzeba na poprzedniej planszy poczekaé, az
wyjdq wszyscy straznicy i tam ich pokonaé, a
dopiero potem wbiec na plansze z portem,
Jan Maria.

*TH3 (klucz)

Musisz znaleZé zalang halg i wspigé przy
wodospadzie po prawej. Za nim jest drabina,
po ktdrej trzeba sie wspigt. Potem skaczac
po wodospadach dotrzesz do wajchy. Skocz
do wady w hali i zanurkuj. W jednym z
korytarzy otworzy sie krata do zalanych
kanatow. Wyplyniesz w pokoju z tygrysem i
drabing. Gdy go zabijesz, wespnij sie. Na
gdrze zabij matpe i zabierz klucz. |dZ do
krawedzi platformy i zabij tygrysa, Zeskacz
na dél i idz do bramy. Katarzyna Muszyfiska

*Final fantasy 7

Podejd? do umierajacego Tsenga, a da ci on
KeyStone, dzigki ktéremu dostaniesz sig do
serca $wiatyni. Po chwili zobaczysz
fioletowego ludka. IdZ za nim. Dojdziesz do
jego kryjowki, odpocznij tam i nagraj stan
gry. Katarzyna Muszynska

*Hopkins FBI
Klucz jest w zwlokach Samanty.

* Hopkins FBI (08/99)

*Co zrobié, gdy znalazlem cialo w wannie v
Samanty? Po pierwsze: koktajl wrzucamy do
kominka, ktdry znajduje sie w muzeum, ale to

CD-ACTION Humer 00/88

L /mocna on

dopiero pdzniej. Najpierw przeczytaj
wiadomo$¢ napisang krwig na wannie - to
wskazowka (bgdzie ich jeszcze wigcej).
Rozwigzaniem jej jest biuro Hopkinsa w
siedzibie FBI. W nim, na biurku,
paczke i ogladniesz kasete uh'Semanty
SUPERATOR 0

.1'

* Hopkins FBI

JedZ na basen i przeczytaj wmdumnéc na
iego dnie. Uzyj do tego celu lustra; Pézniej
jedz do muzeum. Katarzyna Muszyfiska

«5IN (7/983) &

Aby przejéc przez wentylator, trzeba go
wylaczyé, uzywajac komputeraiprzy wejéeiu
do szybu- wentylacyjnego [apc;a Test Fan -
wylacza na 30 sek.). Gdy*bednesz'mledzy
wentylatorami i wlgczg sie, , rozwal jeden 2
shotguna - prze]leesz dalej. Nastepnie
znajdz klucz (jest potrzebnyfdo wylaczenia

laserdl m‘a’f_g%-naukowmc“Drugl kluez
majdziisz przy ktoryms z naukowctw (zabijaj

ich)..

: ziemniska (jest
im krzaku] i

chatce na lewo od jeziorg. |
uzy| na ziemniaku i wrzug gt
drzewie (za posiadioscig), Pajl
banknotu od wlagciciela posiadlp:
Ani. | juz powiniene$ byé w pos
ADAM 12

*Myth [demn]
Aby przejs¢ pierwsza misjg, nalezy grac naL,f-_
[minimum] $rednim poziomie trudnosci, e
poniewa: wtedy nie ma wystarczajgcgj ilosci
rycerzy do patrolu, aby otworzyli ci brame
dla krasnala z molotowem, Potem wystarczy
tym samym krasnalem zrobié kamikaze i
rozwali¢ dZwignie na murze. A na koficu
atakowa¢ calg armig przed zamkiem. Lord
KILLER.

¢ Audiatracki (ich brak)

Przyczyny:

1. Nawalita ci karta dzwickowa

2. Nie masz podlaczonej karty do CD
3, Masz Zle polgczone zworki na karcie
diwigkowej

Lord KILLER

* Microsoft®Word (08/99)

*Sprawdz ustawienia domyélne jezyka w
Windows (Control Panel == Keyboard = >
Language); jake domysIny powinien by
polski, a klawiatura polska '(programnsty]
Goblin
*Jedli tq "jedynkq” miafa byé llterka_
sprawdZ w lewym gérnym rogu, czy

ah) tol

aby na pewno czcionka, ktdrej uzywasz, ma’ ||

rozszerzenie "CE" lub "Europa
sradkowa”, JarekCe

« Jack Orlanda

Jak pozbyé sig goryla na tylach kasyna?
Wystarczy najechac raczkq na okragly
wajche, co spowoduje uderzenie gazu w
bandziora. Nastepnie nalezy podniesé naboje
wypadajace ze spluwy i przestrzelié kiddke w
drzwiach, SUPERATOR

*Jack Orlando

Idz do drzwi na koricu korytarza. Dragg do
pulkownika zagrodzi ci major Stewart. Wroé
do sekretarki (trzecie drzwi od schoddw) i
powiedz, ze kto$ sie wlamal do magazynu nr
2. Niech sekretarka zadzwoni do Stewarda.
Potem wyjdZ i idZ do pulkownika. Rozmawiaj z
nim spokojnie i opowiedz o wszystkim, co sie
stalo, i 0 sprzedazy broni. Katarzyna
Muszyriska

i |Prawdcpudoh

*NFS 3 kokpit (D8/99)

Niestety, ale nic sig nie da zrobié! Potrzeba
akceleratora minimum 12 megowego.
Paciesz sig, ze mam ten sam problem :).
Krzysiek,

*Settlers 2 PL (08/99)

Porty da sie stawiaé TYLKO przy brzegu na
specjalnym terenie, przygotowanym,
niestety, przez komputer. Charakteryzuje sie
matq zatoczkq i rzadkqg trawa. Po naciénigciu
spacji pojawia sie tam zfota ikonka
najwiekszego budynku (tj. zamku) z
charakterystyczny kotwiczkg, Dalej stawiasz
go jak normalny zamek (np. Forteca,
Farme...). Dos¢ rzadko zdarzaja sie takie
miejsca. Polecam mapg FOUR ISLANDS i
jeden z chapter'éw o nazwie ON THE HIGH
SEAS. Tam takich miejsc jest sparo!
Szczegolowych informacji o grach: Settlers
2, Dune 2, Polanie, Wacki, Lethal Weapon
udzielam pod adresem:
_xmen_@frika7.onet.pl

*TH3 (Antarktyda 3 level)

*Zaczynajgc od-lew9| stro yeiski nalezy
ustawit w nastepulacm osci:

wlaczony, wlaczony, wylaczony, wylaczony,
wlaczony. Lukas T.

*Ustawienie przelgcznikdw musi byé takie 1,
2 i ostatnie (5) $wiatetko.
Kuba Gburzyfiski (Kubiafg)

*[BA 2 (B/99)

1dZ na urwisko (w ukallcyanammtu
czarodzieja). Kiedy tan): 1-dotrzesz, zeskocz na
$ciezke znajdujaca sie nieco nizej. Prowadzi
ona do systemu jaskif. Kiedy tam wejdziesz,
znajdziesz Ralpha w wiezieniu, Musisz go
uwolnid. Prayjrzyj sie przetacznikowi obok
otwartych drzwi i obok niewielkiego
pomieszczenia ze stolem. Trzy beczki blokujg
ci droge. Walnij w przelacznik zlotq kula,
otworz sig drzwi do sqsmdmego
pomieszczenia. Jet- packwozesz zdobyé po
powracie z planety/E Esmeréw w magazynie
na wyspie Cytadelljiljas i

*Fallout 2

Nie wiem, czyd;aki zestaw ochronny istnieje
(przynajmnleﬂ go nie znalazlem).

‘jednak nie. Proponuje Ci
pulknaé przed weléclem X - RAD (plus 50%

radistion resistance) i biec'colsit) anngach
Pawin nes wyi$¢ na powierzchnig - zywy -
chat Ltﬂanle odpowiadam. Potem mozesz
uzy pyfiku o nazwie HAD AWAY (abniza
poi eniowania w Twoim ciele). Jesli
miall 26 [akis problem, to wyslij maila;
fotz hok.com albo skorzystaj z pomocy
STHEEY: http://fallout?.strefa.com;

stafibwezo polecam to pierwsze

pierwsze dwa suwaki ustawisz
statni podkegcisz na max.
awsie bedzie mniej niz aktorek.

*» Prisoner n?’[?:?j'\(ﬂ{}?ﬂ]

*By uciec potwarowi, wystarczy caly czas
Kiikaé na drzwi, a poznie] wiozy lom w
wentylator. v

lePrisoner of Ice

0d momentu wyplynigcia lawy musisz dzmlat‘.
szybko. Rozgrzej kolko, pohnij wezek, Kliknijl
przed wozkiem do momentu, az Ryan sie
ruszy. Gdy dojdzie do drzwi, przejdZ przez nie
(problem z zolnierzem). We? stolek. Kartka,
kerg dostales, zatkaj umywalke. Zasun drzwi
stolem. Gdy wejdzie zolnierz, uderz go
stolkiem, Wojtek Jedrzejewski

* Prisoner of Ice

1. Wez stolek i przesun go na $rodek celi.
Jak nazio wejdzie, daj mu stolkiem w leb.
2.Gdy tylko uwolnisz kolo, pchnij wazek, aby
otworzyl drzwi, i zaraz potem biegnij przez
nie. Jesli bedziesz dosc szybki, uda ci sie...
SERGIO.

* 7dnii 7 nocy (problem z tabliczka)

Po udanej nocy gra prosi o wpisanie slowa z
instrukeji. Gdy nie wpiszesz lub wpiszesz zle -
na hotelowych drzwiach pojawi sie tabliczka.
0d tego momentu nie bedzie mozna

e —

1.

|- za)miesigcTna(CO/t

kontynuowad gry. Wojtek Jedrzejewski

« X-Files (06/99)

Po zabraniu papierosa idZ kombinacjg lewo,
lewo, naprzéd, prawo, naprzdd, lewo. Utv\opl
drwi i zejdZ na dél do rybaka. Pokaz mu
odznake i pogadaj na wszystkie tematy.
Wrd¢ do magazynu, do Skinera. Pogadaj z
nim. Idzcie do samochodu. Pogadaj ze
Skinerem, a potem popatrz na czarny woz
Gdy bedziesz chciala do niego podejs¢ i
zrabi¢ zdjecie - ucieknie. Jedz do Crime Lah
oddaj zdobyte dowody. Nastepnie pojed? dg
biura FBI. Gdy bedziesz miala jakies prablemy
zadzwori: 0604 B66 386, Milosz z
Warszawy.

*Betrayal at Krondor

Co zrabi¢ w wypadku zatrucia (poisoned)
druzyny? Prawdopodobnie w worku masz
zatruty pokarm (“poisened lub spoiled”).
Wyrzué je jak najpredzej. Wiasciwosci mozeg,
sprawdzi¢ klikajac prawym przyciskiem
myszy. Uwazaj tez gdzie idziesz i gdzie
nocujesz sq miejsca gdzie mozesz sig zarazig,
Staraj sig nocowat w karczmach, przekanas;
sig ze warta!! Pozdrowienia Feanor. P.S W
razie problemdw napisz na adres
piotrc@adh.com.pl

* TEENAGENT o

Z szyszki igly i pidras 7r6b strzalke. Rzué nig w
banie pszczdf. We]dz do klapy. Miotelkg
wybrudzong w kominku pomaluj ziemniaka |
wrzut go do dziupli na zakreconej Sciezce.
Wespnij sie po drzewie. 1dZ do gléwnej
bramy. Powinien by¢ tam grubas. Pogadaj z
nim. Jak sobie péjdzie wez banknot i pokaz go
Annie. Wr6é do bramy.

SERGIO.

* Ace Ventura

*Druciana zagadka, musisz tak iS¢ zeby kazda
linijka miala jeden kolor az dojdziesz do |
korica. kamll@megam m:pl- [0d redake

pokazujgce rozwigzania drucianej zagadki i
totemul.

*A.D.2044

Fajki lezq przy 16zku a zapalki gdzie§ przy
stole (albo na niml. Zapal peta i daj na
czujnik. Jak wejdzie paniusia to pocaluj ja i na
zewnatrz. SERGIO.

°Ealdur's-’Ga!e
Co trzeba zrobi¢, zeby sie przylaczyé do
bandytow? (moze wplyw ma moja reputacja,

ktora wynosi 16, lub td, Ze po drodze
zabijalem wielu bandytGw). Gdzie jest
kapitam Bazyliszek i czy trudno go pokonad?
Gdzie sa sklepy z magicznymi akcesoriami?

*Secret of monkey Island 2

Co nalezy da¢ kaplance voodoo na Scabb
Island? Dostala juz ode mnie $ling Largo,
peruke i jego koszulkg. Co jeszcze i jak mam
to zrobié? BOOMY

*Mam Celerona 333A, 64 MB RAM CD
ROM CTX 3Bx. Problem tkwi w tym, ze nie
czyta mi niekedrych plytek. A plytki weale nie
sq porysowane, brudne. CD ROM jest nowy.
Kamil Kamola

¢ HKsigze i tchorz

Za sprawq czaréw Arivalda jestem w Swiecie
wspalczesnym. Wszyscy mowia tam
niezrozumialym dla ksiecia Jezyklem

Zdobylam siekierg i wodg Swigcong. Wiem, 7
musze migg jes uze czosnek. Sprzedawca ze
stragani nig
zrobié, aby 200bYy& czosnek? Justa

Dayj takiej panfitalizman, za ktory
otrzymasz szallk. Teraz idZz do
sprzedawcy... b

Popatrz zreszig na podpowiedz w
poprzedniej PD.

*HKsiaze i tchorz

Jestem w piekle i mam: mape, lutnie, flakonik
z perfumami, talizman nekromanty, kartke,
luskg smoka, frag. kartki ze smokiem,
diamentowy kastet, kamlenny udziec i

sztylet. Zakrecilem zawér i poszedlem do
wneki, ale diably nie chcialy mnie przepuscit



ieanyeh drzwi. anmawialem 7
do n.":ﬁ;}f:vprmz kraty. Z sali dla VIP6w
ﬁz;:?.':,;.”. kamienny udziec. Co dalej? Kamil z
zabrate

pruss kowa

g 1 koricu korytarza
b “ﬁ;;ﬁf;g};z kran z lawg. Zakrgc go,
200 ) jednym Z rozKow, 8
28 rapnie ponownie odkrec.
nas s vz pozostalose niedoszlego

ab | wejd? do otwartej tym
"‘oagmpem sall tortur. Zabierz
P oke Z kukly, Trzeba bedzie jg
p,‘;efarbowaé. Najpierw Jednak

(wsuj go bardzief gg swoye/
v, rOZCiagege 1
Pffg;yﬁwm fozu. Wroc do
e ortu” Wybierz Sig do kornnaly
achow fekkfca;{. p;;];eﬁn;ocy
alui WYCIGANY W
gﬂ;;ska. Kiedy troche oslygnie,
%} qo. Po powrocie Zetnif
Vzerwona swiece. Teraz, )
p@dgrzewa;ac wegielek plomykiem
Gwiecy, zanies go do salf tortur |
spal ogier pod Kotlem ze snolq.

W rezgrzansj simole przefarbuj

owlone, calosc obrazu
dopeiniajac rozZkami. Przed

udaniem sie do straznikow naloz
nowy sird).

«HKsigie | lchorz :
Nig wiem fak powigkszy€ szezelin w mlynie,
Katarzyna

Mieczem. (Ktory uzyskasz
powigrszajge czarom posiadany
sziylet). :

+Ksiguo | ichorzs

Gdzie zdobyé czar Tralla? Jak prowadzi¢
rozmowe 2 karczmarzem o lustrze tak, aby /
podsug! mi pomys! by wzig je ze skarbea.
Radziols

Czar Trolla zdobedziesz w
Silmanionie - musisz tam znalezc
ksiege. Co do karczmarza - po
prostii z gadaj z him do skutku.

*TH, P'oziom Palace Midas.

Jestem w duzej sali z pigcioma drzwiami i
takim niby oltarzem/podwyzszeniem/pdlka
skalng, a w jej okolicach widnieje b dZwigni,
naciskam na nie i nic, dopiero kombinacje
daja skusek. Za drzwiami znalazlem Lead Bar,
nie wiem co dalej. Wielbicie! Lary C.

*THZ

\‘Jestem na samym poczatku 1 levelu. Mam
‘coé" w ksztalcie smoka. Zabitam 2 tygrysy.
Gdy z 54 wehodze na chifiski mur, jestem w
pomieszczeniu. Wchodze na podloge z kraty i
wpadam do wody. Co dalej. Justa

'H!J[J.-,.MS FBI

Co zrobic po rozbrojeniu bomby w banku?
Pawel

Porozmawiaj z pielegniarka,
Ozignnikarka | blondasem, wyjdé z
ANk, Operatorka zawladomi cig,
28 holikopter znaleziono na pustym
Placu (lewy doiny rog ekranu). Na
Migiscu znajdziesz martwg pilotke
hellkoptera. Frzepylaj doklora, a
Nastepnig przesuri Kkartke lezgacg na
Sroclku ekrany. Pod spodem
2najdziesz sznurdwke. Wez tez
gureika stojgca kolo helikoptera.

"Zeszukal kosz na smiec,
2najdziesz kawalek migsa. JedZ do
laboratorium Fal.

‘.Hunlkins FBI
1€ wiem jak wyjs¢ z czy$éca? Marcin W,

Chodzi ¢l o niebo? Pogadaj z
Azurnym. Proba dogadania sig z
egamosciami siedzgeymi przy
Stole nie przyniesie wigkszych
Czultatow, wiec przejdZ na prawo
Yo bary, Z dystrybutora wez
Orzegzki, zablerz teZ strzalki z
r9’(‘:.3,1/. 1dZ dalef w prawo. Z poiki
Ro lewef wez sukienke | peruke.
rZebierz sig w te rzeczy, a
Nastepnie wréd do recepcjonisty.
©raz udaj sie przejsciem w gorg.
Af straZnikawi orzeszki, a
Nastepnie zaproponu mu drinka.
Riedy popedzi do baru, otwdrz
drzwi, do ktorych bronif dostepu, |
WiaZ do drodka. Teraz wystarczy

przestawic wajche po prawsj,
stangc na podescie teleportera |
FZUCic strzalikg w guzik po prawe)].
Tvm sposobam wylgdujesz z
powrotern na Ziemi.,

* Hopkins FBI

Jestem w domu Samanty. Znalazlem tam
zapa!nlczlge) gume. Nie wiem jak naprawi¢
bezpieczniki. Pomozcie. WOMBAT

Przestrzel zamek w drzwiach po
prawef przy pomocy gnata i otworz
je. Zajrzyj do skrzynki z
bezpiecznikami na lewo od drzwi.
Napraw przepalony bezpiecznik
przy pomocy sreberka i wejdZ do
lazienki.

«Earthworm Jim
Jak przej$é poziom w piekle? Jakub lwariski

*Jack Orlando

Jestem w kasynie i nie wiem co mam robié.
Ochroniarz prowadzi mnie do Scalettiego,
pézniej wychadzi ze mng i zabija mnie. Ada$ z
Sosnowcea

Jack Orlanda
Dochodzg do portu, w kieszeni mam kotwice
7 lina, teczke i gazete. Co mam rabié?

Szukam solucji do gry Wacki i Soltys.
Blagam, pomézcie. ania005@polbox.com

Zajrzyf na CD 08/99 do dzialu
Bonus... albo na naszg strone
WWW, do Action P/us/Sg/uc/e.

Tarm masz Wacki. "
* Monkey I[sland 1 ’?ﬁ
Jestem na malpiej wyspie. Nie wiem jak

zabraé ling topielcowi. Do czego sluzy
soczewka wyjeta z lunety? tukasz

«0d jakiego czasu dysk twardy Caviar 2,5
GB zwalnia. Sformatowalem go. Po

sfotmatowaniu, podczas ustawiania partycii
pojawil sie prablem: "Write protect error

writing fixed disk". Partycje daje sie ustawic’\h

przy panownym formatowaniu pojawia sig:
"Nieprawidtowy nosnik, lub zla $ciezka O dysk
nie nadaje sig do uzycia. Formowatowanie
zostalo przerwane”. Co robié? M.d.

» ThelllegendyolyiyrandiarE s
Jestem juz w tzw. Fish World i nie moge'sig;
z niego wydostac. i]
* Death Gate A
Jestem w Tower of Brotherhood i nie mogg
otworzyé drzwi z kolorowymi odciskami rgk.

*x2 kiopoty Buda Tuckera e
Nie wienjakeaioliys plaszce, kvdry karze mi

2dobyé rybak wi dokach partowych. Dla
Magdy

3 Czaszki Toltekow

Nie wiem co zrobi¢ z kratg, ktora prowadzi
do klasztoru oraz jak otworzyé drzwi, gdzie
4pi Dikson. Pawel

«Prisaner of Ice
Baza ksigcia Edwarda na Falklandach. Mam

swaoje zdjgcie, stempel i kluczyki z sejfu. Nie ”‘I}A
u

moge przylozyé zdjgcia do papieréw na biurk
pod sejfem. Ja umiesci¢ to zdjgcie na

papierach? Radzio 4
*MH Trilogy ..)”

Jakie jest Stage Fatality dlajﬂ‘ﬁa

*Nowy Teenagenty,

Jestem w posiadiodei Ciagwy. Przeszedlem
pierwszy test..l_l'gfz'apach. dajaé robatowi
skarpetki. Zikuehni wygonitem kucharza.
Mam tez pilota i dyktafon. Co dalej?

«Diatlo

Gdzie mozna znalez¢ takie przedmiaty jak:
Demon Spike Coat i The gryzzli?!? Gdzie i na
ktérym poziamie jest Ball i Mefisto, a takze
gdzie mozna znaleZé quest do tych
potworgw?!?

*HKsigze i tcharz

Arivald dal mi kartke z ksiegi i przenioslem
sig do mapy pt. Pan slofice. W zamku Fjord
zabralem talizman i ksigge. Co robi¢ dalej?

Pogadaj z Panem Slorice. Dowiesz
519, Ze warunkiem sine qua ner
oswiellenia zamiku Ford jest jakis
muzyezny koncercik. Udaj sig do
karczmy, Zaraz, bard! No tak,
trzeba wyciggnac mu z Kieszen!
rulonik | dac go Zonie rymopisa
(mieszkajgcel w alejce za
karczmag). Wez lutnie, kidra
wyrzucita podirytowana dama i idZ
zrob koncercik Sloneczku. Teraz
mozesz udac sie ponownhie do
zamku Fjord.

*Kupilem niedawno modem no i oczywigcie
zainstalowalem go czym predze]. Polgczytem
sie z TP SA wszedlem na hox43 zalozylem
konto," wpisalem wsig dane, a takze dwa razy
haslo no wszystko jest oki jak do tej pory,
lecz p6Zniej chcac odebraé poczte system
informuje, ze jest podane zle haslo no to
zalozylem drugie konto na tym samym
serwerze oczywiscie zmienilem dane, haslo
wpisalem bardzo starannie i znowu to samo.
Co jest do jasnej cholery???

Zwroc np. uwage czy hasio i login
wpisujesz np. duzymi literami (i.
Jjesli zalozyles hasfo wpisane
auzymi literami, a teraz wpisujesz
malymi - program trakluje lo jako
zle hasfo). :

*5B Liveli wave'y %
Mam prablem z nagrywaniel
karcie SBlive. Mam jeszcze
Podlgczylem mikrofon do SBiipotem do
modemu i nic. Ustalanie unzadzer do

nagrywania w Panelu sterawania nie

pomaga. HELP!!!

+ Lula: The Sexy Empiralt S
Aktarzy nie chcg do mnie przyoh
pomima ze wybieram wszys

oprocz kasy, kasg ustawiam |

*Baldur’s Gate

| Jestem w szdstym Rozdei

bardzo duzo zadan,p!
na:dalszy rozdzial
E-mail: aniaitom@)

SANND 1602 PLY
W trzeciej planszy chot
kopalnie rudy i zbrojow;
wyrobéw miotéw. Pis

kolor u siebie, a innq na drugim
Kiedy gralem u

-lig;sukuje instrukcji do Polan lub save z

pierwszego levelu. (Wersja z CDJGDA). Email:
lewtak 1 @frikoE.onet.pl.w
o

pokazuje mi sigjpulujacy znaczek Q2.A gdy
wylaczem znaczek B2 i napis THE END. Jak
to usungé?

Musisz odegrac od kumpla
oryginalne obrazki do Windows
(logow.sys, logos.sys) i nagrac je
zamiast tych, ktdre masz teraz.
PomoZze.

*Jak przestawi¢ P166 na P200?
Kiedy przestawig zworki uzyskuje P150.
Moze trzeba zmienié napigcie, na jakie?

Prawde mowigc odradzamy
samodzielne kombinacje. Ale jesli
Jjestes zdecydowany - to niedfugo
powinien pojawic sfe na naszych
famach szczegolowy tekst na ten
ternat.

w5

EB Pomocna ditor

-Mam karte ATI RAGE FURY 128 xppgr,
Chcac grac W Np. Unreal, Drakan, NBA jvg
99, MECHWARRIOR 3 musze sig liczy¢ ;
zawieszaniem sig systemu. O co tu chagyi?

Sg dwie gldwne mozliwosci: g,

nie obsluguja danego akceleratorg
Jub tez karta nadrmiernie sie R
przegrzewa.

«Jack Orlando, .

Port Zachadni. Mam rum, ling, kotwice. Jak
mam wejéé do magazynu? Za kazdym razem
zahija mnie straznik w plaszezu?

¢ Neverhood

Zrobilem schody, zszedlem nimi na dét. po
lewej stronie znajduje sie zéity budynek. Co
w nim zrobi¢? THOKE

*TR3

Gdzie znaleZé klucz do miejsca, w ktorym stoi
motor, Za skocznig na basenie jest przycisk,
naciskam go i otwierajq sig drzwi z dZwignig.
Przesuwam diwignie, za mng otwierajg sie
drzwi. Biegne do sekretnego pokoju. Co
dalej? Czy sg w nim jakie$ sekrety? tukasz,

*HKsiaze i Tcharz
Jak ulozy¢ ukladanke u Pana Slofice? Wojtek
Klehr

Wrogowie Sforica to Wiatr, Ogieri i
Woda, przyjaciele - Gwiazda,
Kometa, Ksigzyc, Ogier. i
Blyskawifca, I tak dalej.

* Atlantis

Jak ustawic¢ globus (Slorice, Ziemia, Ksigzyc
w jednej linii nie daje rezultatdw) -szczeka
lwa weigz zamknigta.

«UFD
Jestem na stacji benzynowej i obok jes
piwiarnia. W $rodku jest ubikacje, a.w
moneta. Obok znajduje sig pogryzma
$ciana i nie moge jej odczytad. Ni
jak uruchomi¢ szafe grajacq. Bol

*Prisoner of Ice
Gdzie znaleZ¢ fom?

e MK4 b
Jak wybra¢ zawodnika “SM0O
MK4? Adas

+ A0, 2044
Wyszlam z pokoju. Pozhiera!
weszlam do pokoju MO. W

i do gory.
Wychadzg. |dg naprzeciwko. Wehodze ih{ledy
nnhcq sig ruszyé przychodz robot, Co robic?
ota

1. Ananse do tego dzialu wysylamy tylko |
wylacznie na kartkach pocztowych (listy
nie sq uwzgledniang!) lub e-mailami z
subjectem: Pomacna Dlon. U géry
piszemy DRUKOWANYMI literami nazwe
dzialu.

2. Oferty bedq zamieszczane w kolejnogci
nadestanych zgloszen.

3. Wysylajgc anons do rubryk Kupie/
Sprzedam/Zamienie koniecznie podaj swoj
pelny adres. Sam email lub numer
telefonu tu nie wystarczy! W wypadku
gier/programéw nalezy dodatkowo
zaznaczyt, e jest to ORYGINAL.

4. Nie bedg zamieszczane ogloszenia
zawierajgce oferty handlu hurtowego,
prowadzenia jakiejkolwiek dzialatnosci
zarobkowej, sprzedazy/kupna/wymiany
pirackiege softu lub tez sugerujgce tokie
mozliwogci. Pirstdw bedziemy publicznie
demaskowaé | informowat o nich policje.
5. Redakcja zastrzega sobie prawo dp .
skrotow, przeredagowywania anonsow |
odrzucania ofert nie spelniajacych
warunkéw powyzszego regulaminu. .
6. Redakeja nie ponosi odpowiedzialnosci
za tresé ogloszett i wynikle z nich skutki.

CO-ACTION lumer 09/8¢
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a'
Big'ze swymi kolggami lub
b innego miejscaing.

ciezko zagrac na zagranicznyct
serwerach ze wzgledu na staba [ak
pofaczenia, a niekiedy po prostu na to, ze
ich uzytkowanie laczy sie z dodatkowymi
comiesiecznymi kosztami, na ktére
wigkszej czescei polskiego spoleczefistwa
nie stac. Tym samym liczha gier, w jakie
mozemy zagra¢ przez internet, nie jest
imponujaco wysoka (podobnie jak i ilos¢
patencjalnych graczy), choé mozna
zauwazyé, ze ostatnio duzo firm decyduje
sie na bezptatne serwery dostepne dla
wszystkich internautow.

W CO GRAC?

Sy W SIB[:I

Oczywiscie maniakom gier FPP
polecam polskie serwery G2, a w
przyszosci i @3:Arena. To, na co

’ m'na pnmmac hitiostat
esiecy z gatunkuiRPG, &

m|- owici Baldur 3 Gate,
eqo, dle weig? grywaln
Io k drego sequela m

jli] e__dostarczajq nowg plorcje,
razen. Tu nalezy podkreslic Wielkie
' aslug| Blizzarda w dZ|edzm|e gter

nacisnac przycisk Battle:net w menu
Multiplayer Game - po zalogowanilt
sig 1 (w przypadku gdy gramy
pierwszy raz) stworzeniu swojego
“Nick name", mozemy umdwié sig
na gre. Obecnie sprawa troche
bardziej sie skomplikowata - otdz od
niedawna na blizzardowskim
Battle.necie powstat taki natiok
zagranicznych graczy, ze Polacy na
dobrg sprawe nie mieli szans zagraé
z powodu niskiej jakosci potaczenia z
serwerem (co powoduje czeste
“wyrzucanie” z gier). Od tamtego
czasu powstaly polskie Battle.nety,
niczym wlasciwie nie roznigce sie od
SWego
PErWOWZOr,
dzigki
ktarym gra
W
StarCrafta
stala sie
sama
poniewaz
nie tylko
szybkosé i
jakosé

CO-ACTION  limer 08/89

aktywnym poiaczémua t netem o

"Aby welét‘: na polskl SEerwer,:

najpierw: ‘Sciagna sobie 7 si

program|k (mozna‘go znalezé na
B |

stronach sepwisow S.C.)

) J on .- [
bo czasami zdarzajsie, 2e mima
o
if od;t;ku gra |ew
podstawowg"wersje.

(mozna rowniezisamemu zmienié
adres winejestize, ale nie polecam tej

dcuzytkoWnlklem eci (sz géIme r.y
' '“E'Eh n :

aptka ie rﬂa B5¢ rozmaityc

U
zbltkl liter ;
f Dzoseplt

Skrot Rozwinigcie Znaczenie i

AFAIK As Far As | Know o lle mi wiadomo

AFAIR As Far As | Remember 0 lle pamigtam

BRB Be Right Back zaraz wracam

BTW By The Way przy okazjl; a propos itd.

cu See You do zobaczenia

CYA w w

CUBER  See You Later zobaczymy sie pozniej

EOD End Of Discussion koncze rozmowe na ten temat (w znaczeniu
"koniec | kropkal”}

FYI For Your Information do Twojej wiadomosai

GOK God Only Knows Bog jeden raczy wiedzie¢

HHOK Ha, Ha; Only Kidding ha, ha, zartowalem

IMAO In My Arogant Opinion moim aroganckim zdaniem (jest tu pewna ironia;
Zwrot Uzywany w znaczeniu ‘na pewno mam
racje, che che, ale sie nie bede chwalil”.)

IMHO In My Humble Cpinion moim skromnym zdaniem

IMO n My Opinion moim zdaniem

LAME lamer osobnik ogélnie godny pozalowania (uwaga:
nie naduzywajcie tego slowal)

OTOH On The Other Hand z drugiej strony...

ROTFL Rolling On The Floor Laughing tarzajgc sie ze smiechu po podiodze

RTFM Read The Fucking Manual przeczytaj te *** instrukcje (odpowiedz, gdy
kto$ pyta o rzeczy oczywiste)

THX Thanx dzieki

TIA Thanks In Advance dziekuje z gory

TTYL Talk To Ya Later porozmawiamy pozniej

TYVM Thank You Very Much dziekuje bardzo

Mysle, ze ten mini-poradnik znaczaco utatwi Wam zycie...

Ps. Artykul opracowany na podstawie rozmaitych poradnikdw dostepnych w

SIECI.




nazwa |l skrot

Hllu:f.fwww.usmns.lnﬁn!naﬂ.commarmw
powerg Games StarCraft - PGS

Hiip:/www.stareraftiis.l

. sarCraft Dia Graczy - SDG

~ i Korsolowa wada - czyli

oy Z dokomwama&“: save -

\W =pomniane przez Magpie

wé,m“@%mma dopetniy czary

Excalibur mi sie po prostu nie

o1/CZY SIg P!
g_ npa | prawde ppwuedmawszy

7 AzaL zaslugule on na nie wiece)
: 5{4@& moze nawet na 4/10
'KLANY I LAMERZY

pafta, podobnie jak Quake

przeciwko chamstwu na serwerach
battle.net. Niestety, podobnie jak z
przestgpczodcig, takie publiczne
osmieszanie lameréw duzo nie daje,
poniewaz “Nick name" zawsze mozna
zmienic i zndw nie by¢ uwazanym za
lamera. Nikt nie wie, ze pod tym
nickiem kryje sig osoba, ktéra kilka
minut wczesniej swoim zachowaniem
zepsula Gi gre. Czesto zdarza sig, ze
ktos taki podczas gry niszczy wiasnego
partnera, uzywa traineréw lub
podczas gry w podstawowg wersjg
uzywa jednostek z dodatku Brood War
(np. atakujac znienacka Lurkerami lub
Dark Templarami).

GRA W SIECI

Poziom gry jest juz bardzo wysoki, dajgc
poczatkujgcym graczom raczej marne
szanse na wygrana. Dzieki 3 odmiennym
rasom liczha takeyk, .
jaka jest dostepna w

Ogromna ich ilogé. Prawie wszystkie
Kiany majg swoje strany w Internecie,
dzigki czemu zapewniaja sobie lepsza
Wspotprace; umieszczane sg tam
Najéwiezsze wiadomogci na temat S.C.
0raz problemdw i sukcesdw danego
Klanu. Kiany zawierajg sojusze maiace
Na celu polepszenie wizerunku
Pulskiego Battle.netu w postaci akcji

212,244,57.91 - NetCraft
195.116,8,82 - AsterCity
196.204,177.216 - BN PL
185.205,98.24 - SPGSC

grze, wzrasta
niewyobrazalnie. Nie
bede na famach pisma
opisywal wszystkich
strategicznych
rozwiazan, poniewaz te
mozecie znalezé na
wigkszosci serwisow
dotyczacyeh S.C.,
ktdrych obecnie jest
bardzo duzo. Cdz,
wraze i satysfakeji z
dohrze rozegranej partii
nie da sig opisaé
stowami. Zakladanie
nowych baz
surowcowych,
wspoldzialanie z
partnerem przy
uderzeniach i obronie
czy taktyczne
rozgrywanie
przeciwnika przez
nieaczekiwane desanty
to czynniki, ktdre
sprawiajg, Ze gra jest bardzo ekscytujaca
i pozostawia w pamieci niezapomniane
chwile.

TOTAL
ANNIHILATION

Total Annihilation to RTS, ktory nie
znalazt duzego zainteresowania u
wiekszej czedci graczy ze wzgledu na
swoje doé¢ duze, jak na tamte czasy,
wymagania sprzetowe oraz marny
tryb single player. Swietny okazal sig
natomiast tryb multiplayer, gdzie gra
calkowicie zmienia swoje oblicze.
Grajgc z Zywym przeciwnikiem
doswiadczysz wielu mocnych wrazen,
toczace bitwy z udziatem kilkudziesieciu

Smak sernika zna kazdy, ale tym
razem moze dojsé do sporej
niespodzianki. Nie jest to w zadnym
razie serwis poswigcony sztuce

wypieku ciast, chociaz ze sztukg ma

trochg wspolnego. Na stronach
Sernika znajdziecie wytwory umyslu
niejakiego Jirziego Sernika (stad
nazwa), profesora nadzwyczajnego
czy raczej niezwyczajnego. Thriller
Rolniczy, zapiski z zycia gangu S,
kolekcja rebusow to tylko niektére
rodzynki wetkniete w Sernik,
nadajgce mu niepowtarzalny smak i
aromat. Polecam, chociaz niektore
kawalki moga wywolac¢ drobne
sensacje zolgdkowe.

Pierwszy polski magazyn sieciowy
poswigcony literaturze science
fiction, fantasy i horror (jak glosi
naglowek) ukazuje sie nieregularnie,
ale naprawde warto czekad na
kazde wydanie. Tutaj publikujg
swoje prace najlepsi - zarowno
uznane juz gwiazdy polskiej i
zagranicznej SF&F, jak i najzdolniejs
debiutanci. Jezeli interesujesz sie
tego typu literaturg, koniecznie
zajrzyj na strone o podanym nizej
adresie. Na pewno bedziesz tam
wracal regularnie (cho¢ magazyn
ukazuje sie nieregularnie)

Prawdziwa gra FPP z wszystkimi
"bajerami”, tyle tylko, ze napisana w
Javie i dostgpna z poziomu
przeglgdarki WWW. Applet laduje
sig dosy¢ dlugo, ale pozniej gra
"chodzi" zadziwiajgco plynnie. Ten
sam autor stworzyl takze symulacje
wyscigow samochodowych w 3D,
ktdra réwniez dostepna jest na jego
stronie. Umiejetnosci
programistyczne imponujgce. By¢
moze tak wyglada przyszios¢ gier
komputerowych?

Niedawno powstal nowy niezalezny

portal internetowy o nazwie Nuta. Na

razie nie ma tam jeszcze zbyt wielu
serwisow, ale juz zapowiada sig
interesujgco. Na razie najwigekszymi
atutami Nuty sg strony poswiecone
NowoscIom muzycznym oraz
magazyn SEC (Sum Ergo Cogito -

jestem wiec mysleg) - znany periodyk

internetowy, ktory znalazl przytulny
kacik w nowym portalu. Powoli
rozkrgca sig takze sklep muzyczny
on-line majgcy wkrotce oferowad

*ponad 45 tysiecy plyt i kaset z

przerozng muzyka. Adres bardzo
prosty do zapamigtania, wigc warto
zajrzec

jednostek, ustawiajgc strategiczng
obrone bazy i kolonizujac teren w
poszukiwaniu Zrédet metalu.
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przeze mnie oraz moich kolegéw na
serwerze Valhall,
www.startegie.valhalla.com.pl/totala.
Na stronie znajdziecie wszystkie
informacje, potrzebne aby mdc
zagraé przez internet z innymi

W przeciwiefstwie do StarCrafta,
serwisdw poswieconych TA jest

niewiele. Jednym z lepszych polskich

serwisow tej gry jest prowadzony

graczami z Polski. Funkcjonuje tu
réwniez klub, keéry, mam nadzieje,
utatwi polskim graczom lepsze
poznanie i umdwienie sig na wspdlng
gre. -
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@D Programy uzytkowe

W postaci zwiezIyeh
macyjyeh (haget),

quly allabetycznigsTakie
lyezqce wyh::a
Jalistycine)(...)

4 Wielkq Intornelowy Encyklopediy

plng - htip://www.encyklopadla.pl)

JANKOWSKI

odalem na wstepie definicie,
aby unikna¢ nieporozumier -
Wielka Encyklopedia
Tatrzafiska jest encyklopetia
w najbardzigj Zrodiowym
znaczeniu tego slowa. Bardzo
dobrze, ze wydawca (PWN)
powstrzymal sig przed umieszczeniem w
nazwie modnego okreslenia
"multimedialna”, poniewaz strona
pozatekstowa nie jest najwigkszym
atutem tego produktu. Owszem, =
znajdziemy tutaj galerig zdje€, sporo. .
mapek, nawet trochg nagrafi, ale brakuje
jakiej$ ogdlnej koncepcji graficznej, ktdra
pozwolitaby zaprezentowad te materialy
(swojg droga, wy$mienite) w atrakcyjnej
formie i zgrabnie wplesé je w tresé

-AF

.przy okazji lepig] wykorzystat
mozliwosci oferowane przez
vgﬁ sne PeCety, gélnie jezeli

pn ma tra do szerokiego kregu

wychowanych n multimediach i grach

komputerowych miodyeh odbiorcéw. W
poprzednim zdaniu doszedlem do

punktu zwrotnego mojej recenzu GZ)7|I

pytania o adresata pragra i) '
bawiem zawgzimy gotipg j i
potencjainych uzytkawnikdw !

“maniakdw" Tatr, ludzi ktorzy przez
cealy rok $nig o wedréwkach Orlg
Percig, niezapomjanych pejzazach
Doliny Pigciu Stawdw Palskich,
poteznym huku %ai Siklawy, to
okazuje sig, ze Wiglks Encyklopedia
Tatrzariska jest doskonalym Zrodiem
informacii i przerd ych ciekawostek.o
jednym z najpigknigjszych 2akgtkd
Polski. j .

opetia Tan'Zanska

T

Musimy przy tym
pamietaé, ze 13%1;_0
encyklopedia - nig!

przewadnik, album czy

folder turystycz y, ale

Falrednl Granst
rajry Oyl

opiséw. Bardzo wyraZnie widaé, ze WET

pierwotnie powstala :

jako wydawnictwo —
|‘ iy

ksiaikowe i dopiero
|-

pdZniej zostala
adaptowana do potrzeb
publikaci elektronicznej.
Swiadczg o tym
chociazby zeskanowane
mapki i wykresy , ktore
najwyraznie] majq
papierowe korzenie,
padobnie jak indeks

skrétow uzytych w
teksécie (ostatni
przyklad jest najbardziej
razacy). Wiasciwie nie
mam nic przeciwko
przenoszeniu tego typu pozycji z papieru
na nosniki cyfrowe, ale wydaje mi sie, ze

Dystrybutor

Internet
Wymagania

pierwszym uruchomieniu WET
paczulem sig mocno zawiedziony i
dopiero z czasem odkrylem, ze pod
niezbyt ciekawa forma kryje sig
niezwykle wartosciowa tresé. Wielka
Encyklopedia Tatrzanska zostata
stworzona przez Zofig i Witolda

Paryskich - ludzi, ktdrzy kochajg i
badajg Tatry, ich przyrade, historig,
folklor juz od ponad szesédziesigciu lat.
W monumentalnym dziele zawarli cze$é
swojej wiedzy (i pasji), prawdopadobnie
niewielkg czesé, kedra i tak przytlacza
swoim ogromem. Przy wyborze
materiatéw Zrédiowych korzystali z
unikatowych wydawnictw polskich,
slowackich, wegierskich oraz innych,
do ktdrych dostep czesto jest bardzo

Zaiznd Oranst

Zuinl Kodelples
Czama Seiaey Lgwaniows Tiaria
Mlllm: FDIB Wisich F

Chyiliuz s Tuenia
Mlubioyks Turnle

obeych (i to nie tych najbardziej

| popularnych). Hasla ulozone sg w
porzadku alfabetycznym, co jest
oczywiste w przypadku wszystkich
encyklopedii, jednak tym razem mamy
réwniez mozliwosé skorzystania z
dodatkowych systeméw porzadkujacych
zgromadzong w programie wiedze.

Mozemy zawezié nasze poszukiwania do
jednej czesci Tatr (Tatry Zachodnie,
Wysakie i Bielskie), okresli¢ rodzaj
poszukiwanej informaciji (biogramy,
gtnografia, przyroda, historia, turystyka,
literatura) lub zdecydowaé sie na
klasyfikacjg wedfug przynaleznosci
panstwowej (czesé polska i stowacka).
Wyzszo$¢ wydania komputerowego nad
ksigzkowym objawia sig przede wszystkim
mozliwoscig automatycznego
wyszukiwania informacji na podstawie
catoéei lub fragmentu hasta, zaréwno w
samych nagtéwkach, jak i catej tresci
opisdw. Prawde mdwigc, przed chwilg
opisane opcje s3 standardem w
wigkszosci komputerowych encyklopedii i
leksykondw i pod tym wzgledem WET nie
odbiega od $redniego poziomu podobnych
aplikacji. Znacznie gorzej wygladajg
galeria fotografii oraz modut pozwalajgcy
odstuchiwaé dolgczone do programu
nagrania - w pierwszym przypadku
brakuje jakiegokolwiek parzadku

zauwazylem) w spis

trudny i wymaga znajomosci kitku ]QZVklle

[przynaimnie) ja takn!u [

irytujgey i melo-glegancki jest speséb
wybierania plikéw dzwigkowych do
udtworaenfél {nie méwigg juz o malej
psci na bledy spowodowane np.
uruchomienia kilku nagran

Jak juz wspomniatem, zdjgcia i inne
materialy itustrujace notki zawarte w
WET sg bardzo wysokiej jakosci i nie
warto z nich rezygnowat. Na szczescie
mozna do nich dotrze¢ takze z poziomu
opiséw hasel, z ktdrymi sa powigzane, i
jest to sposdb wart polecenia. Waznym
elementem encyklopedii s§ mapki
kenturowe i fizyczne, ulatwiajace
lokalizacje obiektow geograficznych
opisanych w tekscig. Co prawda wyglad
tych map pozostawia sporo do zyczenia,
jednak na pochwate zasluguje funkcja
zaznaczajaca na mapie kreskowej
polozenie wybranego obiektu. O mapach
niewiele wigcej moge powiedzie¢ poza
tym, ze sam podczas wedrdwek po
Tatrach korzystam z identycznej mapy
fizyczne.

Wielka Encyklopedia Tatrzariska jest
niewatpliwie pozycid wyjatkowa.
Prawdopodobnie nie istnigje rownie
bogate | wszechstronne Zrédio wiedzy o
topografii, przyrodzie, historii, folklorze i
kulturze Tatr. Gdybym miat pokusi¢ sig o
jakas ocene tego wydawnictwa,
musiatbym rozbi¢ jg na dwig skladowe -
najwyzsze uznanie dla materiatow
przygatowanych przez Zofie i Witolda H.
Paryskich oraz lekki niesmak wywaotany
jakoscig adaptaciji na platforme
komputerowa. Z pewnoscig niedostatki
apracowania plastycznego i drobne
potkniecia natury techniczngj nie
odstraszq zagorzalych entuzjastdw Tatr,
jednak w ich przypadku najwigkszg
kankurencja dla WET moze okaza¢ sie...
WET w wersiji papierowe]. Co ksigzka, to
ksigzka! L

Program do oplsu dostarczyl wroctawski EMPIK Mepastare



EE' Programy uzytkowe

1 |I i uzytkowych jest dia nas, recenzentow, przestanka, by nawel nie
g iiszukiwac sig jakichkolwiek bigdow cy niescislogci lub sporziewat

JACEK SMOLINSKI

0OWy757q teze potwierdza w
calgj rozciaglosei kolejny
produkt Wydawnictw,

nazwany Taiemnice Obrazow.

Jest on skierowanym do
przysziych wiglhicieli sztuki

malarskigj w wieku 9-14 lat (co nie
oznacza, 7 i osoby spoza tych widetek
nie odriosg karzysci, zapoznawszy sie z
programem) mini-przewodnikiem po
najswictnigjszych przykladach polskiego
malarstwa, Przysziych, bowiem
stwoizony on zostat tak, by dopiero
rozbudzié w milusiriskich
zaintaresowanie. Polskiego zas, gdyz
twdrcy pragramu proponujg odkrywanie
tajemnic B0 obrazéw wybitnych, lecz
wyltznie polskich artystdw. Juliusz i
Wajciech Kossakowie, Jan Matejko
(tenu wybitnemul artyécie poswigcono
odrebng sale matejkowska - wszystkie
uhr 2y tam eksponowane sq w catosci
lub czg5ci jego pedzla), Leon

, \WV"zoﬂ(ows i, Maksymilian i Aleksander

l'g'gel ymsk izef Mehoffer, Olga

Bornariska czy genialny Ferdynand

~ :Huuzczyc to nlewqtpllvwe tworcy

_ fZacluzem

Ud <r'ywan|e tajemnlc nie 0znacza w tym

: Dhypadku doszuklwanla sig Sladdw jakis

m: ocznych sekretow
Minionych lat, lecz
moziwosé
Wyksztalcenia
Umigjgtnosel oglqdama
8 4ciélej-widzenia
obrazéw w sposch,
kuiry najpefigji
nawecel méwi o jego
tresel, pr'zesianlu .
nzasem autorze... To
‘Maénle pod tym kqtem
omawiane 53 kokeino S
odwiedzane i i mnigj lub

bardziej podziwiane obrazy - opisywane jest
nie tylko to, co widoczne, ale i geneza
powstania dzieta, nawietlana jest postad
twdrcy, ktdrego preferencie, dobre i Ze
strony warsztatu determinowaly wyglad
obrazu i tak dalgj. Wprowadzane sq
rowniez pojecia zwigzane z malarstwem -
dzieki temu mozemy dowiedzie¢ sig przy
“Nocy” starszego z braci Gierymskich, 2e
obraz tego typu nazywamy nokturnem, ze
miody Tadeusz Tetmayer wraz z bratem i
konewka to scena rodzajowa, a dzban i
talerz to martwa natura... Warto
nadmienié réwniez, ze jezyk wyjasnien
dostosowano do wspomnianych
dziewigciolatkdw i nie powinni mie¢ oni
probleméw ze zrozumieniem tego, co
wyglasza znakomity skadinad lektor.

Wiadomo nie od dzi$, ze miodzi ludzie,
choéby poczatkowo autentycznie
zainteresowani powazng badz co badz
trescig Tajemnic Obrazéw, nie zdolajg
utrzymad Swego zainteresowania na tyle
dlugo, by. mdc ukoriczy¢ przechadzke po
tej wirtualnej galerii sztuki. Aby zatrzymat
ich przysmenitorach, twdrcy programu
odwolali sig do starej jak $wiat,
nieodmiennie jednak sprawdzajacej sie
taktyki: uczy¢ bawigc. Wiasnie diatego

 kazde z/ptécien dysponuje swq “zagadka”,

a 4cislej, zadaniem, ktore nalezy wykonag,
by - po zaliczeniu wszystkich 60 obrazdw
- méc mysle¢ o sobie jaka o kustoszu tej
wirtualnej galerii. Zadania stawiane przed
wiglhicielami sztuki to prawdziwy wachlarz
modyfikacji obrazdw, ktére nalezy
wychwycié (zmiany barw, elementéw),
pordwnywanie pldtna oryginalnego i
zmienionego, konieczno$c ustalenia, ktdry
z przykladowo czterech fragmentdéw
przynalezy do obrazu i tym podabne.
Zdarza sig réwniez, ze bedziemy zmuszeni
odnalez¢ dwieki ukryte w obrazach (w
przypadku scen rodzajowych nie jest to
trudne). Zupeing pomytka jednak, moim
zdaniem, jest zagadka “znajdZ ruchome
elementy obrazu”, gdyz sprowadza sig
2wykle do klikania po catym ekranie w
poszukiwaniu elementu, ktéremu nadano
funkcjg interaktywnosci - brak tu bowiem
jakichkolwiek racjonalnych przesfanek,
czego i gdzie szukac.

Wspomnialem o nagrodzie za zaliczenie
wszystkich eksponatdw galerii - co
2wigzane jest bardzo $cidle z
wysluchaniem opowiastki lektora: zagadki
skonstruowane sg zwykle w ten sposab,
Ze zapoznanie sig z obrazem pomaga je
rozwigzac. Po rozwigzaniu zagadek
kazdego z obrazow i odnalezieniu
przedmiotéw pozostawionych w salach
przez roztargnionego malarza, bgdziemy
mogli samodzielnie, korzystajgc z
gotowych wzorcow i elementow,
zaprojektowadé wiasna, dziesieciosalowg
galerie sztuki. Nie dosy¢ na tym - po
dokonaniu uroczystego jej otwarcia miody
koneser: sztuki bedzie' mdgt sporzadzié i
wystac zaproszenia do 0sdb
‘Zainteresowanych tematem, w,tym i
tworcow! Tajemnic Obrazow!

Z powyzszego tekstu wytania sie obraz
produktu dopieszczonego w
najdrobniejszych szczegdfach tak w sferze
tresei, jak i formy. Znakomicie przeczytane,
zrozumiale dla odbiorcy teksty, wysoka
Jakast fotografii obrazéw, ciekawe (made
by Macromedia) zagadki, wreszcie
znakomite animacje 3D po ukoriczeniu sal
(brawa dla animatoréw!) i funkcjonalne
menu sprawiajg, Ze jest to program
godzien polecenia i polubienia. Od czasu do
czasu wprawdzie daje sie odczué brak
indexu tworcow i dzief, i - byé moze -
obszernigjszych notek encyklopedycznych o
nich, jednak wydaje sie, ze plusy i tak
wielokratnie przewyzszajg minusy. Jest to
za$ widoczne tym wyrazniej, ze program
pozostaje w zasiegu chyba kazdego portfela
- 49 Zotych to kwota stosunkowo malo
bolesna.

Internet:
Wymagania:

[={-TT-H
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€11 rrogramy uzytkowe

Stanowi o tym nie tylko podabnie
rzeczowe potraktowanie tematu, ale i
e ABB ?51_ a5 ; podobny sposob ull<azan|a cafej ogromnej
GSTH. mmmma filmowej wiedzy. Nie oznacza to jednak,
e mozna je wizualnie pomylic - specyfika
The Phantom Menace znajduje swe
odbicie w layoucie stron encyklopedii: o
ile w BEM byly one bardzo ciemne, raczgj

taka tez pozycja przys
zmierzyéwiramach |
obowigzkow siuzbowych ]3 >
3| naiwny - sadzilem, ze zdofam dote
do dnia premiery meskazony
Tymczasem wychodzi na oy
na sale kinowg jakes -
poinformowanychiW
nie bedzie przedeyn
gdzie, jak i dlaczegl

v AUD 12 : “May 30 99 08:00PM
Ei édﬁit One
ax s

N Total E:
General

! 7
Please Retain Your Tic |
v

Lk asA
RIS by
STEETAINMENT Crng Y PRy

AR.WA

EPRISODE | s

May 30/99117:20
03-309574 Cash

BRllibwanego, bardzo basmiowegoi | Powod tych
alnogo Uniwersum, zawiera sie W B

= ; ATy Wars Epigodel: Insidlen's Guide, czyli iyl e im.
0 ekspansja na "UWﬂJﬁFﬂ"V. dwukompaktowy multimedialny (i to

S$06jologw. Fakt pozoslaje jedngk | Jos2cze jek. ) praewodik po Cresci ard _
b, Pierwszej Gwiezdnych Wojen: przypomina wspomniane

=Hlo raz rozsmakowal Sie W SIAP | Mrocznym Widmie. Wigkszos6 2 Was | Behind the Magic.
Bl ciciko bedzie obojetnie pamigta pewnie niedawno wydane

ilzic otiok wszysikiego, co 2 nimi

AIND SAIAISN| JESEiER

Darth-Mul e A ,
UACEK SMOLINSKI -l y , . - D l

. [ . SUTES M ]
) ] ] IID Full Biography | \\|“!H’\f ”“‘“[ ‘]I‘I: ‘.”. o ||| o |\H
a jednak uradzitem sig © Character Images =

fa'jé{]?:jsz(;(iﬁtgo\;?:zé g ::T::ms kanciaste i ogélnie sprawialy wrazenie 'ii
niebosktonu odleglej @ v CIQ wytwordw techniki, o tyle w IG s 0

) o SN jasne, bardziej zaokraglone i jakby _
galaktykL . wIas’:me - 9 e 4 bardziej naturalne. Panadto zmlénlnny _-
zawdzigezam swoj &% pailh Maul's Costume i".’

zostal nieco pasek naW|gacj|'"-, ;
wszystko znajduje sig w ]ednym ml_ejscu,
Wszystko inne natomiast pozostan
niemal po staremu.

stosunek do $wiata Star Wars, € Trivia
znajdujacy swoj wyraz w okresgleniu,
jakim obdarzaja mnie przyjaciele -
maniak. | - przyznam sig - zwykle
dobrze mi z tym. Teraz jednak moje :
maniactwo zostato wystawione na < Beturn &
cigzkq probe - jak wszyscy wiemy,
wreszcie odbyta sie premiera (w USA)
Episode I: The Phantom Menace.
Oczywidcie w $lad za nim pospieszyly Behind the Magic - przewodnik po

Insider's Guide podzielone zostalo na &
gtownych menu - 9 rdznych akien na
$wiat Czesci Pierwszej. Na

# Conérola (" ap Up Level
(s Previoss  f " wd Home )

wydawnictwa w mnigjszym lub pierwatnej trylogii. Jesli tak - wiecie - 1| Episode I
wigkszym stopniu dof nawigzujace Czeg0 5Ig Spoqz'ewa‘{w tym | L | ntited
(réwniez i u nas). W tym zaé réwniez | Przypadku: dziela, ktdre z biegiem :
te, w przypadku ktarych nazwanie czasu zaczyna traktowat sig jako [ 1B o e 11 o
nlezbedne, a Zarazem i «f | 1o be the darkesl nslallmenl of the
tril E McGi n
wrecz niewyczerpywalne N Svm | 16t 55 Obinien Itenabi, and Nelaile
The Phantom Mendce ¢ arasvans P o - "= | Porlman will once again porlray Queen
E p ISODEF | zrédto informagji! ' i itdin
: i Najprosciej rzecz ujmujac - p Lucas will direct Episadz 1], which
i i i j i s sch filming 1
54 to dwie plytki po brzegi \ AT Sy, Ausialia i e, 2003 The
wypefnione wiedza, na / B oo AL T oo
widok kedrej wielbiciel Star ¥ | vl be shat crllehp Sfohe!
Wars (nieartodoksyjny, a ' special eifects

wiec uznajgcy TPM)
zaczyna szlochac ze
szczescia!

a5y Level
Cappevicis T edage. L
Al arlwork, imagery and properlies © Lucas Atls LI0.&TM. Al rights reserved.
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FOWYm, plerwszym migjscu stojg

pno :
h vers - od bych z pierwszego

Chgu"ﬂi’;

anu, jak krdlowa Amidala czy Senator

palpatine (zadnych spr'zecivféw.i dia
mnie jest on glf:wn_a postacig TPM! ;1,
o wrecz niezauwazalne pray
jerwszym agladaniu, szqre i nieme,
czesto wylgeznie stanowigoe to dla
innych (echy zawsze cheiatem byé
gakin tlem - anonmowym.
gzturmoweem badz pilotem Floty
mpe<um;..). To wiasnie Eusj mozna
owizie6 sie, kogo adarywa Ra

B
parks maaze'su:-isissi.T':o%;f:fﬁ_;gﬁ W e
o

ﬁhw'!‘ jlistﬁ:mg_gﬁhn 1q |

kult ol 1|

Kolejom dziatem jest Technology,
dajact walad w episod__eur_l_e'b__v,'yg

osiagiizcia technik_i:__nghbt;y’, bron,
T ('

wywo' 7 1ych w"fi?i‘i'u‘_ﬁlv‘g iem, napawaé
sie widokiem tnéjwymiarowych modeli
pojazil (1 oraz zbwsze lubianych przeze

3 .rijgie schematow projektéw wiekszoSci
‘2 nich Stad tez dowiedzieé sie mozna,
ze Pod Anakina byt w stanie rozbujaé
sie.de oredkosci 947 km/godz!

* \Przedostatnim dziatem dysku
pierw:.2gojestimenu Locations,
opisanych tak, jak przyzwyczaily nas
przewiciniki'po planetach SW: RPG
wraz z nakreSleniem klimatu, populacii,

histor |/ .. Naimiejscach jednak korcza

sie bezposrednie odwotania do Ep. | -
pozos' ate stuzgijedynie ukazaniu filmu

w jak .'aajwyr'az"n"ite'j_"_s"zyl__gp_gs_éb. czasem

-&% Controls

nawet - jak w przypadku Behind the
Scenes - odarciu go z magii i
tajemniczosci, przez co - $miem
twierdzi¢ - staje sig on mniej
interesujgcy... To cos jak z midi-
chlorionami i... Eee... niemal-spoiler :)

Ostatnim na pierwszym dysku menu
jest tyculowe The Phantom Menace.
Stad przejs¢ mozna do wielokrotnie
(na wlasng zgube) przegladanego
przeze mnie Scene by Scene - czyli
scenariuszowej "scena po scenie”,
przy czym - co ciekawe - zdjecia
ilustrujace tresé nakierowane zostaly
tak, by uwypukii¢, a czgsto po prostu
przedstawic, najdrobniejsze
szczegoliki! Tak bylo zreszta réwniez i
w przypadku TPM, to stamtad znam
nazwisko zdrajcy Davina Feltha, czy
imie maskotki Jabby - kawiakiariskiej
malpo-jaszczurki Salacious Crumb...
Dwa kolejne dzialy - Saga i Expanded
Universe - sluzg ukazaniu miejsca
Widma Zagrozenia w Swiecie
Gwiezdnych Wojen i zapoznaniu nas,
maniakaw, ze wszystkimi gadzetami,
na ktdre bedziemy mogli wydawac
ciezko zarobione pienigzki. Wreszcie ta
jakby nie patrze¢ encyklopedia nie
bytaby godna tego miana, gdyby nie
ogromny (jak na tematyke, ktorg:
realizuje) stownik episodeone’owo-
angielski. Tym za$, ktorzy usilnie
pracuja na okreslenie “maniak”,
propanuije sie trivie - test zlozony z
400 pytan, ktorych trudnodt moga
wyobrazié sobie jedynie szczgdliwey

posiadajacy i rozgryzajacy BtM. Smiem

twierdzi¢, ze po wywalczeniu wyniku

3

a5 Up Level

-eny Map

€11ED Procramy uzytkowe

rzedu 90 S et
£ + it Birection
procen Biuescreen
niestraszne Casting
s - Lomputer Graphics
stang sig zadne Cancest
konkursy wiedzy Tastume Gestgn
= Creature Shop 1. 1
na temat The = Direclisg l.li 'I“‘
Phantom = Lacali Shoting e 7 g &4 o
MenaCE... > Halte Fﬂlll!lllﬂ ~ fenple .
> Hodel Haking -~ Tinel 3 ‘ :
i imeline . .
. = Pyrotechnics =
Encykloped|a— i rin o frindlics
to brzmi. ~ Suun Effecls > Shuats
dumnie. = Sereen Witliag

Insider's Guide
jednak 2 cala

| ewnoscia nie

* Jest sztywno pisanym,
naukowym podrecznikiem -
tak chetnie witane w BtM
smaczki znalazly miejsce
rowniez i w 1G. Jednym z
nich jest znakomita reklama
agenciji Biba Fortuny
(majordomus Jabby),
zachecajace mlode kobiety,
znajace tradycyjny styl tanca
Twi'lekow, do podjecia pracy
U'jego mocodawcy.
Prawdopodobnie dzigki temu wlasnie

DOAIDSS BB Iy L

‘ filmowi | swym marzeniom na ostatnig
droge weszla
Oola -
przedostatni
positek
Rancora...
Innym tego
rodzaju
czadem jest
pokaz
wszystkich
kosmicznych
strojow

miodej
Krélowej w
wykonaniu... Krélowej. Te elementy (o
innych pozwolg sobie nie méwié z
oczywistych wzgleddw) sprawiajg, ze
catosc bedzie atrakcyjna rowniez i dla
tych, ktérzy zamierzajg jedynie sig
pobawic... A jednak, mimo wszystko,
korzystanie z Insider's Guide, tego
naprawde zasobnego Zradla wiedzy,
zalecam z umiarem - nietrudno w tym
przypadku o stechnicyzowanie i
strywializowanie tego wszystkiego,
co wspaniale, bo niedopowiedziane,
niejasne, tajemnicze. Legendy tego
nie lubig.

Draideha |
Power Droid |

Producent:
Dystrybutor:

I[l;ca_s-Ans/Activision
LEM.

lel.(022) 6428165
hilp://www.slarwars.com

P133, Win 95/98, DirectX
6.1, 16 MB RAM

Internet:
Wymagania:
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ion to najnowsza pozycja

NGMaster Series. Warto

p, 16 poprzednie tytuty
(of, chohy kurgy

0 lematyce komputerowej
gdarzeniom, jak chocby

nglish in Action jest
programem przeznaczonym
dla oséb uczacych sig jezyka
angielskiego na poziomie
$rednio zaawansowanym i
zaawansowanym. Nowoscig
jest jednak zastosowana metoda

BUSINESSMEN &Y
ZPOLITICIANS &5
B Maryarel Thatcher

L LA LA

= % Yietraianhiae-

TITIHG PRACTICE

sare e rt sy

(I L = s
iU fIIMSTALS) £

PREVIEWL

In thia pan of the Izterview. Aalph Fleaces talks ebout
A) Hy maka-up whech wes unpleasan. bul heiphd
E) The maks-up of chllaverd chasmciers i B @m.
G The @xpmwho gol on Osca or e make-un

edukacyjna, ktdra polega gféwnie na
stuchaniu i prabach zrozumienia
rzeczywistych wypowiedzi wielu
slawnych ludzi ze $wiata filmu, sztuki i
polityki. Jest to praca z nagraniami
video, tak wiec odbiorca nie tylka .
stucha glosdw nietypowych lektordw,
ale i oglada nagranie filmowe. Jak na
razie LANGMaster przygotowat cztery
pakiety programu, rdzniace sie jedynie
osobistosciami, ktdre wystepujg w roli
lektordw. Mozemy wiec zakupié pakiet
Businessmen&Politicians, gdzie w rali
nauczycieli wystapig m.in. Bill Clinton,
Bill Gates, Margaret Thatcher. W
Famous Wiriters hedziemy uczestniczy¢
w sesji z Stephenem Kingiem, Jackie
Collins czy Jung Chang. Gwiazdy muzyki
rozrywkowej znajdujg sie w Pop Star:
Joe Cocker, Roger Taylor (Queen),
Genesis, Mark Knopfler. Z kolei gwiazdy
kina umieszczono w Films Stars: Kim
Basinger, Nicolas Cage, Ralph Fiennes,
Tom Hanks.

Relacje filmowe, w oparciu o ktére
przygotowano program, sg oparte na
wywiadach i przeméwieniach

zarejestrowanych na
zywo przez brytyjska
stacje telewizyjng SKY
NEWS. Najwigkszg
zaletg pomyslu
LANGMastera jest
mozliwosé ostuchania
sig, nauki prawdziwego,
Zywego jezyka
angielskiego - hez
zadnych dodatkéw czy
sztucznych uproszczen.
Kontakt z takim jezykiem
oraz jego studiowanie
daje silne fundamenty,
przygotowanie do
pelnego zrozumienia
audycji radiowych i
telewizyjnych
transmitowanych w
jezyku angielskim. Nie
od dzi$ wiadomo, 7e
oprdcz tradycyjnych
kursdw jezykowych
bardzo wazne jest
ostuchanie sig, ciggte
przebywanie w obrgbie
danego jezyka, co
ufatwia proces nauki.
Oczywiécie aptymalnym

rozwigzaniem jest odbycie kursu
jezykowego w panstwie, gdzie
przyswajany jezyk jest ojczysta mowg
mieszkancdw. Jestesmy wdwczas
zmuszeni do cigglej analizy, prdb i
testow na zywym jezyku, ktdry nas
otacza. Oczywiscie nie kazdego stac na
takie rozwiazanie, dlatego English in
Action wydaje sig byé $wietng
namiastkg tego procesu i dla osdb,
ktdre maja juz podstawowa wiedze o
jezyku angielskim, po prostu

doskonalym narzedziem
wspomagajacym nauke.
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Funkeja aplikacji nie ogranicza sig
jedynie do odegrania zapisu filmowego.
Podczas ogladania przemdwienia czy
wywiadu moZzemy czyta¢ na ekranie to,
¢o jest méwione. Ahaliza tekstu z
jednoczesnym odsfuchiwaniem
nagrania jest dobrym éwiczeniem
utrwalajacym wymowe poszczegdlnych
stéw i zwrotow. Mozemy réwniez
zatrzymaé akcje i analizowaé dowalny
fragment, czy tez wielokrotnie
przestuchiwaé wybrane zdanie czy
fragment i jednoczesnie nagrywac
wiasna wymowe fraz i stéw oraz
pordwnywad jg z oryginatem.

Nie brakuje réwniez konkretnych
éwiczer, dzieki ktdrym sprawdzimy i
utrwalimy swojg wiedzg. Mozemy np.
odstucha¢ dang fraze, zapisac jg i
zazgdac, aby program sprawdzit

e,

XA
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poprawnosé pisowni. Dostepne jest
réwniez klasyczne éwiczenie,
polegajace na wstawianiu brakujacych
stéw w zdaniu w oparciu o nagranie
audio. Tak wigc praca z nagraniami jest
podzielona na nastepujace po sobie
etapy nauki. 53 to: Preview
(Przestuchanie wstepnel, Listening
Practice (Cwiczenia ze stuchu) Writing




practice (Gwiczenie pisowni) orez
Exervises (Gwiczenial. Oprécz tego w
dowalnym momencie nagrania mozna

zejf do éwiczenia poprawnej

mowy. W trakcie éwiczen

wyéwmtlane sq d}a\ra wskazniki

raficzne, pukazulqce c;as pozostaly
do rozpoczecia éwiczenia
(ruzgrzewkal. 0raz 02as przeznaczony
n8 puwtﬁrzenie zdania. Drugi z nich
odnosi Sig do oryginalnego czasu
gdr,warzania zdania i mozna go
mudyfikuwaﬁ w granicach od 100% do
150%. Oznacza to, ze jesli wskaznik
Jostanie ustawiony na 100%, zdanie
powinno by¢ powtdrzone z naturalng
gzybkoéei (trzeba zmiescié sie w
oryginalnym czasie jego odtwarzania).
Ustawienie wskaZnika na 150%
oznacza, ze na powtdrzenie zdania
przewidziano dodatkowo 50% czasu.
Ograniczenie Czasu sprawia, ze
odbiorca musi nie tylko umieé, znac
jezyk, ale i postugiwaé sig nim
automatycznie, tak naturalnie, jak to
jest moZliwe.

W skiad programu wchodzi rdwniez /
aplikacja Notebook (Notatnik), ktdra
pozwala w latwy sposdb sporzadzac i
porzadkowaé notatki do kursu (a takze
innych kursow firmy DD KOMPUTERY /
Electronic Publishing Association).
Notatnik mozna dowolnie edytowac i
porzadkowaé w formie bardzo
czytelngj, drzewiastej struktury
katalogdw i plikéw (podobnie jak w

=
FITACTATE & b e |
TR
A Howy e Mewnea Boveram © wtar sl befars e
Oscar ngfa?
' 2 What does she mean by the exqressian "Oscar
nomenation deet* and [0 wham does she recommend
[

3 4What 0 you think e expression “corsel pat”
means? Vhy does she thnk she should stop playng
hose parts?

| 4 Wt does she say sihe would iz best to do after
tha cetemony?

Ml 5. vhat kind of dress does she say she ts pong o
e for the right?

8. Pomts for dscusson

2) Do y0u ok The ghvng of Ostars 1s an smprtant
act, o, a5 ome 53y, 15 A st 3 meamgless
ceremany and  vaste of money? Jusbly your

GsLsy  FIMSTADY) £
Breviewr

The English in Action
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Businessmen and Polilicians
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Eksploratorze). Narzedzie Notatnik
zawiera réwniez dziennik i pozwala
uzytkownikom aplikaciji serii
LANGMaster dotaczaé do stron
aplikacji wtasne notatki. Notatki mozna
przeszukiwaé i sortowac wediug
réznych kryteriéw. Notatki mogg byé
ponadto wywolywane w okredlonych
wezesnigj dniach (np. w celu powtérki
danej lekcji). Aplikacja pozwala ponadto
wybraé tryb wspéipracy z jednym
uzytkownikiem i z wieloma
uzytkownikami, tak wiec kazdy moze
mie¢ swoje wiasne notatki, nie
kolidujace z materiatem
wprowadzonym do programu przez
innego uczestnika kursu.

Oczywicie w tego typu aplikacji nie
moglo zabrakna¢ sfownika. Dictonary
zawiera wybrane stowa z tekstéw
nagrari wideo oraz ich tlumaczenia.
Szukane sfowo mozna wpisaé w oknie
przeszukiwania. Program pozwala
przeszukiwac caly stownik (t].
sfownictwo dotyczace wszystkich

- £EKSEOW), jak réwniez
e IRl slownictwo zwigzane z
4 konkretng postacig lub
konkretnym fragmentem
ragrania. Mozna réwniez
wySwietlié liste stdw
odnoszacych sie do
konkretnego tematu (np.
Biznes i polityka,
Literatura, Film, Muzyka).

Click on the 1ask in the kst on the left Look at the video or just listen
to it (click on the icon in the bottorn panel) and then answer the
questions  Then cck on the Evaluate button and review your

ion look at the video

If you have p

several limes o first read the question, look at the video and only

then answer

When you finish the task click on next unmarked task in the list

o
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Hints for Teachers
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Dobrym pomystem jest takze to, Ze
sfowa tekstu nagrania, ktdre
wystepujg w sfowniku, sg padkreslane
- aby obejrzeé tlumaczenie takiego
sfowa, wystarczy je kliknat.

Program ma bardzo przyjazny
interfejs uzytkownika. Obsluga
poszczegdlnych funkeiji jest dziecinnie
prosta. Odtwarzanie, przewijanie i
zatrzymywanie nagrania filmowego
mozliwe jest za pomoca specjalnego
panelu, ktéry przypomina
analogiczny system sterowania w
odtwarzaczu wideo. Bardzo pomocne
sq rowniez okienka informacyjne,
ktére pojawiajg sig, gdy wybieramy
poszczegdlne opcje. Gdyby mimao to
pojawity sie jakie$ watpliwosci,
zawsze mozemy siegnat do pliku
pomocy (jest réwniez w wersji
polskiej).

Program LANGMastera wydaje sie
byé atrakcyjna propozycja dla aséb,
ktdre chca sie ostuchaé z jezykiem i
zwigkszyé zas6b stownictwa. W
trakcie pracy z programem nasuwa
sig tylko jedno zastrzezenie. W
English in Action praktycznie zupeinie
pominigto zagadnienia zwigzane z

gramatyka. Niekoniecznie chodzi o
tabelke z czasownikami
nieregularnymi, ale przydato by sie
po prostu male uzupefnienie
prezentowanego materiatu, ktdre
mogta by pastuzyé choéhy jako
przypomnienie. Poza tym program
LANGMastera stanowi naprawde
godng uwagi pozycje. Jeden odcinek
English in Action kosztuje 99
ztotych, co moze nie jest ceng niska,
ale nie stanowi rdwniez bariery nie
do przebycia. Jezeli chcemy
poszerzyé swojg wiedze o jezyku
angielskim, ten program na pewno
nam sig przystuzy.

INEQ;

T ik

Procducent

Dystrybutor: |

/A
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ldnhv__n-lgiﬂﬂnuwmdmegu wykszialcenia
stalo'sie obechie jednym 7 podstawowych
celow: Klorychiosiagnigie ulatwia start
w.doroslym 2yt Nauka w sziole jest
firocesen dlugnlalnwvm i fiodzielonym na
filka: zasadmnzvch elapow, 1 kidrych
knzdv llelermlnu]a|w pewnym Slopnin
urzvszlns udhun cziowigka. Jednym 1
haruza istolyehietandw, okresem, hiedy
nasleuule najtandzie] dynamiczny rozwoi
ﬂzmckg@_ g!lal STholy podstawowe] |

mmnai‘um WIasmﬁ W !vm C233ie sy sig

Tamayk |

Multlmedlalny nauczyciel

:,"._“ANDRZEJ SITEK

ziecko musi uczyé sie wielu

przedmiotow, ale przyjeto sie

7a najwazniejsze uwazaé

matematyke, jezyk rodzimy, a

obecnie jeszeze jezyki obce.

Wlagnie matematyka, ktéra
uczy logicznego myslenia i stanowi
podstawe do nauki innych przedmiotdw
$cislych, powinna znajdowaé sig w sferze
najwigkszego zainteresowania ze strony
rodzicéw. Jak pomdc dziecku w opanowaniu
trudnego materiafu, jak zweryfikowad jego
wiedze? Nawet jesli osiggniecia dziecka s
satysfakcjonujace, warto zawsze poszerzyé
zakres jego wiadomosci. Wasnie w tym
celu, z myslg o uczniach szkoty
podstawowej i gimnazjum, powstal program
komputerowy MATEMATYK.

MATEMATYK jest obecnie
najwiekszym na rynku polskim
komputerowym systemem do nauki
matematyki. Warto nadmieni¢, ze
aplikacja zostala przygotowana
zgodnie z wymaganiami nowego,
zreformowanego programu
nauczania dla szkél podstawowych i
gimnazjdw. Materiat zawarty w
programie zostal przygotowany
przez nauczycieli i metodykdw w
oparciu o najnowsze zalecenia
Ministerstwa Edukacji Narodawej.
Réwniez w opinii recenzenta pracy,
dr Marii Kruk, MATEMATYKA bedzie
stanowié¢ $wietne uzupelnienie
wiedzy szkaine].

MATEMATYK zostat
przygotowany dla dzieci
uczeszczajacych do klas IV-
VIl szkoly podstawowej
{liczac w starym systemie),
Program jest juz jednak
podzielony i dostosowany do
nowego systemu, tak wiec
uzytkownik dostaje peiny
zakres materialu,
obejmujacy trzy ostatnie klasy szkoly
podstawowejliltrzy lata nauki w gimnazjum,

MATEMATYK nie jest jednoczesnie
programem, ktdry ma sluzyé jednie
omnibusom. Program powstal wlasciwie z
mysla o dzieciach majacych problemy z
naukq matematyki. Jest uniwersalny,
poniewaz spelnia role domowego
korepetytara, podrecznika, pomaga
rozwigzywat zadania domowe oraz zawiera
zhiér testow weryfikujgcych postepy w
nauce. Po uruchomieniu MATEMATYKI
(program startuie bezposrednio z plytki
umieszczonej w napedzie CD-ROM)
obejrzymy bardzo “zyciowe” intro i trafimy
na pulplt aplikacji, z ktdrego to pozmmu

wigle adres6w zawiers _'

nauczanej w. szkole
podstawowej wygladal™
dos¢ monotonnie i
nuzaco. Aby zapohiec
temu efektowi, sprawic,
by dziecko z
zainteresowaniem i
przyjemnoscig zanurzylo
sie w Swiecie liczb,
uzytkownik trafia pod
opieke multimedialnego
ucznia Arka, ktdry pomoze
mu w trudnych
sytuacjach i ufatwi poznanie struktury
programu. Réwniez kolorowa, specyficzna
grafika programu i duze ikany w 2ywych
kolorach wzbudzajq ciekawo$¢ i mobilizujg do
dzialania.

Z poziomu gldwnego menu moina'm

dostat do wszystkich dziatéw w programie.

System zostal oparty.o czytelna 1wygodng,
okienkowa strukture'i zesl:aw ikan, ktdre
sg odnosnikami do poszczegélnych dzialow.
Dwie listwy ikonek oraz pulpm'progrgr;l!u
umoZliwiajg fatwa, prostq ubsfuge pakletu
Po pDW|tan|u i wplsamu swolego lmlema

modulerStarﬁ”ma]dum 5|e zadama ich
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rozwigzania i podrecznik.
Aby dotrzeé do tego
poziomu, trzeba najpierw
wybrat materiaf na
poziomie dangj klasy (od
czwartej klasy szkoly
podstawawej do trzecie]
gimnazjum). Jezeli nie
jestesmy pewni, czy
prezentowany materiaf
nauczania jest tym,
ktdrego potrzebujemy,
zawsze mozna siegnat

9 Sprawd? 10 na kakuloze

@ Wartofsi trygonametyezne da wizykch haibw

9 Dodathow riamace o furkeiach bygonometnycanych

po pomog, szczegdlowy.
wykaz, bgdacy swoistym, rozwinigtym
| spisem tresci.

Zakres matenialu prezentowanego w
MATEMATYCE jest bardzo szeroki -

| \poczynajac od ficzb naturalnych, poprzez
1 mémld owyKle i dziesigtne, figury

‘.@ﬁﬁﬁ@féﬁ s

fll,ﬂuprﬂcz ilodci, daty lekcji oraz oceny za dang

genmemliﬁzeéc lekcyjna, dydaktyczna
rozwinieta jest o ponad 5000 rozwigzanyct

‘zadar o réznym stopniu/trudnoéci. Bardzo

dobrym rozwigzaniem jest umieszczenie
abok poszczegdinych dziatdw wskazowki o
czasie niezbednym przerobienia danej lekgii.

| Taka informacja pozwala lepigj zaplanowag

lekcje, okreslic stopieri intensywnosci nauki
itd. Tego typu dziafanig nie sg zresztq
specjalnie potrzebne,v‘boniewai program
jest wyposazony w zblizong funkcje. Przede
wszystkim po kazdorazowym uruchomieniu
wita sie z uczniem, pamieta o poprzednich
spotkaniach, prowadzi jego dzienniczek z
ocenami i stanem obecnosci, a nawet
komenl:UJB jeqo osiggniecia. W dzienniczku

Junioy

3 | i
LY Catka oenocsona

Zakies catkowania: <0.985, -1.6%>.

o Catka oznaczona : -0673
@ Pole powierzchnt 1575

@ < Nie wybrana kasw i lekc)l >
© GrafMat Junior - wakresy funkcy




fekcie umieszc20n0 takie éi‘edl'!ii? ocen
(rfwniez Na ohmwv_wm wykresie
gmm:myml. Wracajqc do struktury. Po
wybarze danego tematu 2 listy mozemy od
e wybrat testy lub siegnat do
pﬂ:is-ecznika. awentualnie po podpowied? |
(korzystanie Z niej podczas testu obniza |
jednak ocene). Podrgcznik ma struktureg

drzewiasta. Tak wieg jezeli wybierzemy
okre4lony temat, mozemy zawsze poglebié
wiedze, lepie] zrozumie¢ zagadnienie, Kikejac
na kolejne poziomy dotyczace wybranego
tematul, Spmwdzen_iz.pmyswnjanej wiedzy

oduywa sig dzieéi testom. Klasyczne testy
sprawdzajace obejmujg zakresem

przerabiong lekcje. Mozliwe jest rowniez
wykonanie testu cafosciowego.

Pot! ikonkg Oceny znajduig sie odnosniki do
zasad ocen szkolnych, ocenianie postepow ,“
w nauce, zawartosé i hierarchia Y
podrecznika. Mozna preejrze dane
dofyczace wymagan programowych czy
tresci nauczania. Z tego poziomu mozna
réwniez wydrukowad testy, co umozliwia
przeprowadzenie egzaminu w tradycyjnej,
pisemnej formie.

N Matemolyk vor 101 (1999 07.15)

Microsoftu (chociaz, podobnie jak w
Windosowym kalkulatorze, moina wybrag
tryb pracy z wersjg uproszczong i
zaawansowang).

wykres funkeji. Po ustaleniu granic
zakresu na ekranie pojawi sie zdefiniowany
wykres (mozna go powigkszac).

Kolejnym, bardzo dobrym narzedziem jest
katomierz. Narzedzie umoziiwia

| Jeszcze innym narzedziem,

nng wartosciowa opcjq jest GrafMat. Za
ego pomoacg mozemy wykanaé dowolny

konstruowanie
dowolnego kata,
wskazuje jego miare
oraz oblicza wartosci
trygonometryczne.
Nie wymaga to jednak
skomplikowanych
czynnodcei, wystarczy
wskaza¢ kursorem na
symbaliczny katomierz.

Jezeli liczby, wzory i
zadania zmeczq
miodego odbiorce, zawsze moze siggnat
do dzialu z ciekawostkami. Znajduje sie tu
zar6wno humor z zeszytéw szkolnych i
dzienniczkow uwag, jak tez powainiejs_zg;;
bardzo interesujgce informacie o ?
fraktalach, iluziach wzroku, itd. W2
ciekawego” poznamy z kolet infa
dotyczace historii matematyki;

uciy jest dziat zatytulowan
Jest to zbidr prezentacji multie
wybranych figur geometryczr‘ﬁ%h. Oprdcz
plaskich modeli mozliwe jest réwniez
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W programie MATEMATYK znajdujg sig
rdwniez wszystkie wzory w zakresie
prezentowanego materiatu. S to
twierdzenia i definicie, tablice
matematyczne. Jest pareczna tablica
trygonometryczna z kalkulatorem oraz
Wzory Podreczne, np. skréconego
mnozenia, potegi. Wspomniany kalkulatar
to wietne narzedzie, znacznie
przerastajace mozliwasci liczydia 7

'

obejrzenie bryl tréjwymiarowych, ktdre
mogq nawet rotowad wokdt wybranej osi

(x, y, 2). Dodatkowg niespodziankg jest
system trajwymiarowy, dzieki ktGremu
obraz nahiera glebi i staje sie przestrzenny
(trzeba wéwezas zalozyé specjalne
okulary). Autorzy zadbali nawet oto,
aby$my magli 'pdéksper‘ymentqv[ﬁ’ﬂ?z'tak
uzyskanym obrazem. Obiekty .
geometryczne to réwniez dzial “Kreator”.

dowalna bryla geome
odpowiada po prostil i
jego 0dpowie

" niepoprawnie, moze sig zdarzy

. uzupelnieniem wiedzy U@

Jest to kolejny modul, ktéry w lekkiej
formie podaje uzytkownikowi mase
waznych, podstawowych informacji.
Zadaniem ucznia jest w tym wypadku

‘wymyslenie” wiasnej figury. Moze to byé
izytkownik

MATEMATYK pracuje w sesji DOSa pod
Windowsem. Program dzialat bezbfednie i
praktycznie bezawaryjnie. Odnosnie
obslugi pojawia sig jedynie jedno
zastrzezenie. FATERBIT, producent
programu, wybrat dos¢ slabo
rozpowszechnione, niewygodne
zabezpieczenie

trzeba co pewien czas

kilkunastu pi
zupetnie Wil awdz8
wypadku, gc ostaly wpisa
program zostanie zablokowany, co
wymusza na uzytkowniku kontakt
telefoniczny z producentem.

materialu dydaktycznego = tait
2alet tej aplikaci. Przy przedmioci
trudnym do udanej, ciekawej prezentacii
spelniono' wszystkie Wymagania, ktére
gwarantuja, ze nie bedzie to kolejna
nudna lekcja, ale faseynujaca, ciekawa
przygoda. Przy Cymbs

pakietu zostata
poziomie - 59 zig
typu, to napra

kanalym narzedziem pozwala]qcyrp-

antypirackie. Aby pracowat

- Wirusy komputero
~realne zagroierie 7 wirtuainego Sy
« Tajniki “nodkrecania” procesora
+\'2|(-|l'nhlm, o2y nie problem?
« Domowe Studio muzycme

powakacyjny num
PC Shareware j;
Zwykle trafi do kiosko
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PARYZ, Francja - 5 lipca 1999 . - Firma Seagate
Technology, czolowy producent kemputerowych |
pamigei ta$mowych, painformowala dzisiaj o
opracawaniu napedu Scorpion 240, opartego na
technologii ODS-4 DAT z automatyczaym
ladowaniem, zapewnigjgcego do 240 GB
niezawotnej, szybkiej i bezobsfugowej pamigci dis
kopii zapasowych dla sieciowych serweréw i stacji
roboczych.

“Seagate Scorpion 240 charakteryzuje sig
najlepszq w swojej Klasie niezawodnoscig,
wydajnoscig i 2godnoseiq, co czyni go idealnym
systemem automatycznego sporzadzania kopii
zapasowych dla serwerdw dzialéw i firm oraz stacji
roboczych” - powiedzial lan Rothery, kierownik
sprzedazy systeméw pamigci masowych na
Europe, Bliski Wschdd i Afryke. "Administratorzy
sieci od dawna polegsjg na systemach DAT, by
chronié powierzone im dane, a Scorpion 240
zapewni im to, czego oczekujq, 8 moze nawet
wigcej.”

Magazynek Scorpiona 240 miesci szes¢ kaset
DDS-4, kazda o pojemnodci do 40 GB przy zapisie
zkampresjg. W jednym z gniazd zaladowana moze
zostat réwniez kaseta czyszczaca, co pozwala na
automatyczne  czyszczenie.  Scorpion 240
wyposazony jest w kilka innowacyjnych rozwigzen,
takich jak udoskonalone glowice zapisu/odczytu,
szafirowe ostrze czyszczace i mechanizm
czyszczacy walka napedowego, zamknigty w
uszczelniangj $rodowiskowo komorze. Scorpion
240 jest catkowicie zgodny ze wszystkimi ta$mami
DDS-1, DDS-2, DDS-3 i DDS-4.

Seagate Scorpion 240 jest pierwszym napedem
DDS-4 z  automatycznym  ladowaniem
wykorzystujgeym interfejs Ultra-2 Wide SCSI LVD.
Naped wykorzystuje technikg “zerkania w bok”,
w ktérej interfejs SCSI jest oddzielony od
procesera dokonujgcego kompresji danych przez
duzy bufor pamigei SDRAM. Zwalnia to cbrigzenie
magistrali SCS, dzieki czemu moze ana pracowat
z wydajno$eig do 80 megabajtéw na sekundg bez
wphywu ze strony procesu kompresii, zwigkszajac
moiliwogel rejestracyjne napgdu, nawet gdy
magistrala SCSI jest zajgta preez inne urzqdzenie.
Zwarta konstrukcja mechanizmu ladujqcego
pozwala na zamocowanie go w kieszeni 5,25 cala
o pelnej wysokoéci. Dostepna jest réwniez nowa
konstrukcja modelu  zewnetrznego. Naped
umozliwia zarejestrowanie do 240 GB informacii
bez interwencji operatora, moze przesylaé dane z
szybkodcig do 5,5 megabajta na sekunde i
zapewnia §redni czas dostepu do pliku w ciagu 15
sekund na dowolnej tasmie. Naped wyposazony
jest w sprawdzony mechanizm wykorzystujgcy
elektroniczoe  $ledzenie  ustawienia  tagm,
zapewniajace wysokq trwalosé glowic, bebna i
Kuczowych elementéw.

Scorpion 240 wyposaiony jest w szereg
innowacyjnych rozwigzaf, w tym w przycisk
zmiany pozwalajacy operatorowi na rgczne zmiany
kaset. Mechanizm autometycznego fedowanis
wyposezony jest réwniez w czterowierszowy
wy$wietlacz cieklokrystaliczny, podejgcy biezgce
informacije o wykonywanych operacjach, takie jak
stan napedu, pozycja kasety, bledy polecer
ladowania / wyjmowenia kasety. Uzytkownik moze
jako jezyk wybrat angielski, francuski, niemiecki lub

CO-ACTION  Himgr 09/00

W tym numerze przedstawiamy male
porownanie pigciu modeli piyt glawnych.
Nie jest to test porownawczy w
tostownym znaczeniu, a jedynie
Testawienie ciekawych rozwigzai
tdostepnych na rynku. Staralismy Sie, aby
wszysikie urzadzenia prezeniowane w iej
czg$ci byly moZliwie najlepsze i roinity
8ig lunkcjoninogciq wynikajacq z zatozed
Konstrukcyjnyeh.

t UKASZ NOWAK

latego pojawily sig zaréwno

jednostki z chipsetem BX,

jak i nowym i810 (o ktdrym

szerzej w osobnym

tekécie). Gldwnym

pretekstem do
sporzadzenia tego zestawienia byto
wprowadzenie do uzytku kontrolerdw
UltraATA/B6. Cztery z pieciu modeli
takowy posiadaja. Dwa zgodnie ze
specyfikacia Intela i810, a dwa, co jest
absolutng nowoécig - whbrew niej. A to
za sprawa firmy HighPoint, ktora
postanowila wyprodukowaé zewnetrzny
kontroler, ktdry moze byé zintegrowany
z plytq gldwng albo wystepowaéd w
postaci osobnej karty PCl. Udato jgj sig
to bardzo dobrze i dlatego pewnie
niedlugo pojawig sie nastepcy.

[owne

jest wbudowanie w plyte wszystkich
gniazd portéw zewngtrznych, wiacznie
z USB czy ewentualng kartq
d7wiekowa. Przykiady na zdjgciach.

Zajmijmy sie jednak samym
standardem UltraATA/B6, gdyz warto
o0 nim powiedzieé kilka slow. Umozliwia
on transmisjg z predkosciq

dochodzgcg do 66 MB/s. Od razu
nasuwa sig pytanie: po co? Skoro
dyski i tak nie potrafia wyciagnad
wigcej niz kilkanascie MB/s. Otéz
sprawa wyglada tak, ze pomigdzy
elektronikg twardziela a kontrolerem
przesylane sg straszne ilosci
informacji kontrolnych, a na dodatek
wykonanie czesci rozkazéw zajmuje
duzo czasu. Dlatego hardzo potrzebne
jest zwiekszenie przepustowosci tgcza
pomigdzy dyskiem a komputerem.
Najlepiej widaé to w przypadku
urzadzen 7200 RPM, ktdre pracujg z
takg samg wydajno$cig na starych

A 1utaj dodatkowo wynrowadzono karlg oraflczng i diwigkowa chipselu 1610

Wszystkie nowe plyty wystepujqg w
formacie ATX. Wymaga to kupienia
nowej ohudowy, ale daje wiele
mozliwosci, szczegtlnie zwigzanych z
zarzgdzaniem energig. Programowe
wigczanie i wytaczanie komputera, a
takze budzenie go ze stanu uspienia
poprzez sie¢ czy modem, nalezg juz
dzisiaj do standardu. Rdwniez istotne

plytach gtéwnych, a po podiaczeniu ich
do nowego kontrolera od razu
zwigksza sig ogdlna wydajnose i
pojawiajg sig réznice pomigdzy
modelami i producentami. Dlatego
zastosowanie UltraATA/B6 jest jak
najbardziej zasadne w przypadku
dyskdw 7200 RPM. Natomiast przy
walniejszych modelach nie jest to
konieczne.

Omawiajac nowy standard, koniecznie
trzeba wspomnie¢ o powaznej zmianie w
okablowaniu. Jest to chyba pierwsza tak
powazna nowos¢ w dziedzinie twardych
dyskéw ATA od czasu ich powstania
{czyli od kilkunastu lat). Otoz, aby
wykorzystaé pelng przepustowosé nowej
szyny, trzeba zastosowac 80 - zylowy

kabel. Jednak tylko 40 przewoddw stuzy
do transmisji danych, a pozostale
jedynie do ekranowania. Dzigki temu
nowe dyski zachowujg pefng zgodnosé
wstecz. Wtyczki pozostaly bez zmian i
bez probleméw mozna uzywac starych
kabli, ale wtedy urzadzenia bedg
pracowac w trybie UltraATA/33. Sam
sprawdzilem i rzeczywiscie tak sie dzieje
Na zdjeciu mozecie zobaczy¢ réznice
pomiedzy obiema wersjami kabli, W
przypadku nowych przewoddw podobno
istotna jest kolejnosé, w jakiej podlacza
sig je do dyskdw. Otdz niebieska wtyczka
musi iS¢ do ptyty glownej, czarna - do
urzqdzenia master, g'szara - slave.
Wedlug wszelkich instrukeji obslugi inne
podigczenie spowoduje biedne dziatanie
dyskéw. Oczywiscie poswigcilem sie dla
Was i na prdbe pozamienialem kolejnosé
[niehieski podpiglem do dysku master, a
szary do plyty). Whrew oczekiwaniom,
wszystko dziatalo. Nie zauwazylem ani
zadnego spowolnienia, ani przektaman
danych. Ale pewnie gficjalne zalecenia
nie wzigly sie znikad i nie nalezy ich
lekcewazy¢. Szczegélnie ze stosowanie
sig do nich nie stanowi zadnego
prablemu.

Mam nadzieje, ze zestawienie w tym
numerze pomoze Wam ogarnaé dostepne
na rynku technologie zwigzane z plytami
gtéwnymi. A z calq zagorzatoscia apeluje,
aby wiasnie do kupna tego elementu
przyklada¢ najwigksze znaczenie. Nig
warto kupowa¢ urzadzer bez nazwy.
Lepiej wybraé wolniejsza karte graficzna,
mniejszy dysk, a zaoszczedzone pienigdze
przeznaczy¢ na firmowa plyte. Uwiarzcie
mi, zaoszczedzi to Wam wielu klopotéw w
przysziosci i zdecydowanie poprawi
wydajnosé. ™



i b0 ez Kolejny potwierdzil, ze potrafi
wyrhwadzié na Fynek produkt zupetnie
prsiatorski. Wiadnie pojawila sig nowa
B fimy, 0Z03c201A nazg BPE.
{1 ierwsze urzadzenie powalajace

fia wykorzystanie dwech procesorgw
E[:E"i"l]ll PGAT0.

Abit BPG

= JLP

y¢ moze dla gracza ma to niezbyt
duze znaczenie, ale fakt jest
godny odnotowania. Na dosy¢
duzej plycie w formacie ATX
znalazly sie dwa moduly
Socket370, trzy gniazda DIMM,
w ktorych mozna zainstalowac
do 768 MB pamigti SDRAM, a takze kamplet
#aczy dia kart rozszerzen (1 AGP, 8 PCli 2 I5A).
Praza z dwoma procesorami jest mozliwa dzieki
zastosowaniu chipsetu Intel BX, kedry
gwarantuje bardzo dobra stabinosc i
wydajnos¢. Poza tym, ze na plycie znajdujg sie
dwe gniazda Socket370, rdznice w stosunku do
awyklych modeli sa prawie niezauwazalne,

Mozliwa jest bez zadnych probleméw praca
tylko z jednym procesorem, Drugi modul moze
pozostac pusty. Nalezy jednak pamigtac, ze jezeli
cheemy w paZniejszym terminie dokupié drugi
CPU, to musi on by identyczny, jak juz uzywany.

Druga nowoscia, ktdra pojawila sie takze w
plycie BPB, jest kontroler UltraATA/B6. Zostal
on obszernie opisany w artykule o plycie Abit
BEG i diatego dodam tylko, Ze dzigki niemu bez
najmnigjszych klopotdw instaluje sig w
komputerze do a$miu dyskdw twardych lub
innych urzadzen ATA. Z nowosci technicznych
nie mozna takze nie wspomnie¢ o funkcjach
programowego wiaczania kemputera przy
pomocy karty sieciowej (WakeOnlan) i
modemu (WakeOnRing). To wiasciwie jest
ostatnim argumentem na poparcie
stwierdzenia, ze Abit BPB jest wrecz idealng
plytq dla matego serwera. Dwa procesary,

osiem twardych dyskéw i wspdlpraca z
najnowszymi kartami sieciowymi sq dokladnie
tym, co potrzeba w komputerze, na kdrym
ma by¢ uruchomiany Windows NT, Novell
Netware, czy Unix. A przy tym wszystko za
bardzo rozsadng cene, jak na
dwuprocesorowa plyte z takimi mozliwosciami,

Dane techniczne:

Plusy:

Minusy:
Praoducent:
i:lnm;arczyh
Internet:

Cena:

Sprzet

S 7
hiszpariski, 8 @ikl | .
ustawione dof . 0 ”ﬁﬂl 1
jest zgodny i'ﬂielmrfa'.- il
0programowf ) ity Yopi

zapasowych, W ¢ ;Eﬂdwp&mﬁ:p
Netware, Backup Exec for NT i Cheyenne
ARCserve.

Napedy Scorpion 240 objgte sq doskonalg,
trzyletniq gwarancjg Seagate. Planuje sig, Ze
naped Scorpion 240 bedzie dostepny w czwartym
kwartale,

Www.seagate.com
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ASUS P3B-F
MERCEDES WSROD PHYT GEOWNYCH,

il

v

Wroclawska firma AB S.A. wprowadzila do
oferty nowa plytg gldwna firmy Asus - model
P3B-F. Jest to plyta w formacie ATX,
przeznaczona dia procesordw Celeron, Pentium
Ili Pentium Ill, zbudowana na bazie chipsetu BX.
P3B-F jest znacznie bardziej rozwinigtq
technologitznie  wersjg  plyty  P2B-F
Najwazniejsze nowe funkcje to:

* Suspend-To-Ram - umazliwia zapamigtywanie
hiezgcego stanu komputera (otwarte aplikacje)
w pamieci RAM, a nastepnie wylgczenie go -
podtrzymywana jest tylko pamig¢ RAM. Przy




I

| ‘poniownym  uruchomieniy  nastepuje
rthwmenia zapamigtanago stanu w przeciggu
kilke sekund,

* Automatyczne waktualnienie BIOS'u i
sterownikéw - jezeli kemputer jest podigczany
do Inernety, plyta moze automatycznie
$ciganaé najnowsze wersije biosu i sterownikéw
ASUSA do niej podigczonych. Na zyczenie
uiytkownika bedg one uaktualniane (upgrade
BIOS'u, sterownikdw, itp.)-

# JumperFree - wszystkie parametry plyty,
wlgcznie 2 podstawa tektowania, mnoZnikiem,
napigeiami dla procesora. Dzigki temu plyte
idealnie nadaje sig do "podkrecania” predkosci.
7 drugiej strany mozng te opcje wylgezyt i
ustalaé parametry na zworkach.

Wszystkie plyty glowne firmy ASUS chjgte sg
2-letniq gwarancjg.

www.ab.com.pl

Nowa Futura 15" - monitor szczegblny w
kazdym calu.

Wroctawska firma AB S.A. wprowadzita do
oferty nowy model monitora 15-calowego z
serii Futura, znanej na polskim-rynku firmy CTX.
Model CTX PRS00 posiada calkowicie plaski
ekran. Ten najwyiszy standard zapewnia
wykorzystanie kineskopu FD Trinitran firmy
SONY z plamkg 0,25 [(czestotliwosé
horyzontalna - 70 kHz, czgstotliwosé
wertykalna do 160 kHz) i rozdzielczosci
1280x1024 pkt przy  czestotliwosei
odéwiezania 65Hz. Zastosowanie najnowszej
technologii pozwala na uzyskanie niezwykle
ostrego i czystego obrazu, bez jakichkolwiek
znieksztalcent. Monitor wyposazony jest w
bogate, pigciojgzyczne menu OSD, za pomocy
ktérego  mozna  regulowaé:  pozycje
horyzontalng i wertykalng, rotacjg obrazu,
znieksztalcenia trapezoidalne i beczkowate,
jasno$é, kalibracjg barw oraz kontrast. Zgodny
jest ze standardem Plug&Play. Spelnia takie
normy bezpieczeristwa, jak: EPA, MPRII, CE,
Tuv, B.

Drugim nowym modelem z serii Futura jest
monitor CTX PR500T. Rézni sig od modelu CTX
PRS00 jedynie tym, ze posiada norme
bezpieczedstwa TCO'95.

Wszystkie monitory CTX posiadajy 3-letnia
gwarancig.

Cena detal netto:
CTX PR 500 - ok. 826,00 + VAT
CTX PR 500T - ok. 872,00 + VAT

www.ab.com.p!

CO-ACTION  Himer09/99 )

At B

Abit jui od dawna jest producentem, Kiory
2astuguje na wszelkie pochway. Piyly
glowne tej firmy nalezq do $cistej
czolowki i c2esto wyznaczaja nowe
{rendy na cafym rynku, Tak bylo 2
SofiMenu - ustawianiem wszelkich
naramelrdw w BIOSie piyty - i tak na
pewno bedzie z tym, co Abit obecnie

zaprezeniowal.
Y ukasz NOWAK

b

prawa dotyczy plyty
gléwnej o nazwie BEB. Jest
to jednostka
wykorzystujgca chipset
Intel BX i przeznaczona do
pracesoréw Pentium |,
Pentium Il oraz - z wykorzystaniem
odpowiedniej przejéciéwki - takze
Celeron PGA370. Plyta ma format ATX,
co jest juz obecnie standardem, i nie
trzeba nikomu méwié o zaletach tego
rozwigzania. Obok zlacza Slot1 znalazty
sig trzy gniazda DIMM, w ktére mozna
zainstalowaé maksymalnie 768 MB
szybkiej pamieci SDRAM. Do komunikacii
z kartami rozszerzen przeznaczano jedno
ztacze AGP2x, pig¢ PCl 2.1 oraz dwa
ISA. Taka kombinacja jest w tej chwili
optymalna i pozwala na wykorzystanie
wszelkich dostepnych na rynku
urzadzen. Na zewngtrz zostaly takze
wyprowadzone gniazda klawiatury i
myszki PS/2, dwa porty szeregowe
(COM) i jeden rownalegty (LPT - EPP/
ECP) oraz dwa zlacza USB. Caly ten blok
jest zgodny ze standardem PC'99, co
objawia sig zastosowaniem rdznych
koloréw dla kazdego gniazda. Ulatwia to
montaz urzadzen peryferyjnych mnigj
zorientowanym uzytkownikom.

Abit BEB jest naszpikowany nowosciami
technicznymi.

Na plycie znalazta sie cata masa réznego
rodzaju zlaczy, ktdre majg rozmaite
przeznaczenie. Od aczywistych, jak np.
port do komunikacji podczerwienig IrDA,
po dotychczas w ogdle nie spotykane.
Warto wspomnieé o zfaczach
WakeOnRing (WOR) oraz WakeOnLan
(WOL), ktére stuza budzeniu i wigczaniu
komputera (nie tylko budzeniu go)
podczas dzwonienia telefonu czy proby
dostgpu przez sie¢. Dzigki nim mozna
zostawié maszyne wylaczona, a
jednoczesnie gotowa do odbierania
faksow czy poczty elektronicznej. Dla
graczy istotny jest takze port SBLink,

o (T

ktory umozliwia przydzielenie nowym
kartom dZwigkowym przerwania i DMA,
co jest wymagane w grach DOS. Takie
rozwigzanie zastepuje zazwyczaj
spotykane programowe emulatory,
ktdre nie zawsze majg ochate dziataé.
Na koniec warto tez wspomnie¢ o zigczu
SMB (System Management Bus), keére
jest rozwigzaniem na przyszlos¢.
Pozwala ono na lepszg wspélprace ze
soba kart PCI, dzieki czemu mozna
uzyskac znaczny wzrost wydajnosei.

No i przyszedt wreszcie czas na
najwazniejszg nowoS¢ wprowadzong w
BEB. Jest nig kontroler UltraATA/B6.
Tak! Intel BX i UltraATA/G6! Sam nie
chcialem w to wierzyé, ale mam wlaénie /
w komputerze takie coé i dziala bez
zarzutu. Cala zabawa polega na
whudowaniu w plyte dodatkowego
kontrolera firmy HighPoint. Niediugo
bedzie on tez dostepny osobno w
postaci karty PCl (na pewno o nim
napiszemy), a juz teraz mozna go mie¢,
kupujac Abita BEG. Ale sama absluga
UltraATA/66 to jeszcze nie wszystko.
Nowa plyta umozliwia podigczenie do
oémiu twardych dyskéw lub innych
urzadzer ATA (CD-ROM, ZIP MOD itp.).
Tak! To dziala, i to na dodatek bez
zadnych probleméw. Do czterech zlgczy
mozna podiaczyé osiem twardzieli.
Dodatkowy kontroler zajmuje tylko jedno
przerwanie (przy dziatajacych obu
kanalach), dzigki czemu nie obcigza
zbytnio zasobdw systemu. W BIOSie
plyty gldwnej ustawia sig, czy pierwsze
majq by¢ widoczne urzadzenia podpigte
do ztgczy UltraATA/33, czy UltraATA/GE.
W ten sposdb mozna w ogéle nie
korzystac ze starego kontrolera. A przy
tym wszystko dziata bez jakichkolwiek
problemdw. Dyski sa wykrywane
zaréwno przez nowy, jak i stary
kontroler, a catosé jest zupelnie
niewidoczna dla uzytkownika. Aby

uzyskaé optymalng wydajnos¢ trzeba,
jedynie zainstalowa¢ odpowiednie
sterowniki.

Nie musze chyba wspominaé o
SoftMenu, ktére w plytach Abita
pojawia sig juz od dluzszego czasu.

enes

Dzigki temu mechanizmowi (wedlug
mnie najlepszemu na rynku) mozna bez
jednej zworki ustawié czestotliwosé
magistrali FSB (od 66 do 150 MHz),
mnoznik (do Bx), a takie napigcie
zasilania procesora i kilka innych
ciekawych parametréw. Ze wzgledu na
SoftMenu i doskonalg stahilnogé, plyty
Abita od lat slyng jako najlepsze
jednostki do podkrecania procesora.

Abit BEB jest produktem wyjatkowym.
Dzieki niemu juz dzisiaj mozna cieszy¢
sig wszelkimi zaletami, jakie ma
przyniesé nowy chipset Intel 820,
kt6rego pewnie jeszcze diugo nie
zobaczymy na oczy. Pomimo dosé
wysokigj ceny, mogé z czystym
sumieniem polecic ‘te plyte wszystkim,
ktorzy nie chca mieé zadnych kiopotow
ze swoim komputerem, potrzebuja
podtaczyé do o$miu urzadzen UltraATA/
B6 i na dodatek lubig podkrecaé swej

biedny, zameczony procesor.
|
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Na rynek wprowatzono wiagnie wiele
modeli piyt glownych 2 nowym
chinselem Intela. Nosi on nazwe i810 i
jest grzeznaczony dfa szeroko
pozimianego keegu uzythownikiw
domowych i hiurowych. Za sprawa
finiegrowania w sobie funkeji karty
grliczne] i diwigkowsj, a takie
mediemu, produkty na 1810 sq bardzo
glrakeyjne cenowo. Al nie ma razy bez
koiciw. Postanowili$my ogolnie
przyhlizyé Wam zalety | wady nowego
chipselu, gdyz prakiycznie kaida nowa

plyia glowna nil}/llﬂdliﬂ ich pozhawiona.

tUKASZ NOWAK

0 pierwsze karta graficzna.

Jest to uklad o nazwie i752,

ktéry ma by¢ nastepcq

popularnej kosci i740.

Niestety, nie mozna

powiedzie¢, aby byl to
produkt na najwyzszym Swiatowym
poziomie. Nie uniknigto wiglu ucigzliwych
bleddw, doskonale znanych z i740.
Jakosé obrazu w trybach 2D jest
zadowalajgca jedynie do rozdzielczosci
800xB00. Wyzej pojawia sig echo i
spore nieostrogei. Jest to do tego
stopnia denerwujgce, e na dluzszg mete
uniemozliwia prace, jezeli posiada sig
nieco wigkszy monitor.

Po drugie wydajnosé catego ukladu
pozostawia sporo do Zyczenia. Owszem,
jest on szybsza od 1740, ale wolnigjszy
od teciwej juz Rivy TNT czy Voodoo2.
Panawie, aby zaspakai¢ dzisigjszego
gracza, trzeba czego$ wiecej. Zresztq,
Sami ocericie. W tabelce zestawiono
wyniki dwéch plyt gléwnych opisywanych
W tym numerze.

Pa trzecie bardzo nieprzyjemnie
rozwigzano problem pamigci karty. Otdz
w ulotkach mdwiono o 4 MB SDRAMu
wmontowanego w plyte. Nie musze
chyba mdwig, jak duze bylo moje
zdziwienie, kiedy przy tak malym
rozmiarze pamigci udato mi sie odpalic
Quake'a w 1024x768. | wszystko byloby
pigknie, gdyby nie fakt, ze nagle caly
komputer zaczal dziatad niezmiernie
powoli. Co sig okazalo, i752 korzysta z
pamigci systemowej, rezerwujac sobie w
nig] bez pytania nawet 32 MB. Dlatego
praktycznie wymagane jest posiadanie

.

128 MB RAM. Przy 64 MB moze bardzo
szybko okazaé sig, ze programy mogg
korzystat zaledwie z potowy. To troche
podnosi koszt. Aaa, sq jeszcze wspomniane
4 MB. Okazuje sig, Ze nie jest to pamieé
karty graficznej, a jedynie bufor
zapewniajgcy dostateczng wydajnosé przy
korzystaniu z wolniejszego, systemowego
RAM. Pojawily sie juz plyty, ktére nie majg
tego bufora. Wole nie mygle¢ o predkosci.
Akcelerator i752 by¢ moze na razie
wystarczy, ale juz za rok moze sig okazad,
ze wigkszo$¢ gier potrzebuje czego$
mocnigjszego (jesli wiecie, o czym mdwig ;-
1. Wtedy pojawi sie powazny | wiadciwie
nierozwigzywalny problem. 0téz
wbudowanego akceleratora nie mozna
wymienié na lepszy. Jak do tej pory
wszystkie plyty gléwne zi810 nie
posiadajg normalnego zlacza AGP. Mozna
oczywiscie probowat szukac kart PCI, ale
juz dzisiaj jest z nimi ciezko, a co dopiero za
rok. Dlatego zdesperowany gracz bedzie
musial naby¢ calg, nowa plyte gléwng i po
raz kolejny zaptaci¢ Intelowi. Sprytne, ale
troche denerwujgce. Pozostawig te
kwestig bez dalszego komentarza.

Drugim zintegrowanym elementem jest
karta dzwigkowa. Jest to wiadciwie codec
audio, czyli takie pél-programowe cos,
ktdre stuzy do generowania dzwigkdw. Tutaj
Intel pozytywnie mnie zaskaczyl. Komplet
ten daje 16 bitowe brzmienie o przyzwoitej
jakosci, a nawet mozna postuchaé muzyki w
MIDI. Jako ze nie jest to do korica normalna
karta dzwigkowa, trzeba sig liczyé z tym, ze
bedzie ona nieco obciazata procesor, ale
przy szybkim Celeronie nie powinno to byé
w ogdle zauwazalne,

Zostat jeszcze modem codec. To juz jest
niezte cuda. Plyty wiadciwie nie majg
whbudowanego modemu, a jedynie jego
czesé. Dlatego nie da sig go uzywac,

dopdki nie kupi sig reszty. Do tego celu
stuzy zlgcze AMR (Audio Modem Riser), do
ktdrego bedzie sig wpinaé to cos. Zaleta
tego rozwigzania ma by¢ jego niska cena.
Aby uzyskat wszystkie funkcje modemu
voice, trzeba bedzie wydaé zaledwie
kilkanascie dolardw. Ale jako Ze nikt jeszcze
na oczy nie widziat tej “dostawki”, to
trudno co$ o nigj blizszego powiedzieé.

Intel 810 ma jeszcze kilka “mnigj"
ciekawych nowosci. Podobno mozna za
pomaca kolejnej dodatkowej "karty”
obsfugiwac wyjécia TV i panele LCD. Ale o
tym juz kompletnie nic nie wiadomo.
Ciekawe sq natomiast funkcje zarzadzania
energia. MozZliwe jest na przykiad
programowe wlgczanie komputera przez
sie¢, modem, czy uzywanie go jako
budzika. Mite drobiazgi. A, bylbym
zapomnial. Podstawowg zaleta, oprécz
ceny, ktéra ma przyciagnad klientdw, jest
kontroler UltraATA/BE. Oficjalnie na razie
tylko plyty z i810 bedg go posiadaly.
Niestety (dla Intela), powstaly juz

| zewnetrzne kontrolery, kidre sq

wmontowywane w niektdre plyty gléwne z
- ¢o by nie méwic - lepszym chipsetem BX
(vide Abit BEB). Sprawa juz podobno
trafila do sadu i moZe sig rdznie skoriczyd.
Intel jako monopolista chee, zeby na razie
kontroler UltraATA/BB byt dostepny jedynie
na plytach zi810. A fige! Sam juz sobie
kupilem zewngtrzny kontroler i radze Wam
zrobi¢ to samo, poki mozna.

Céz, przyszed! czas na podsumowanie.
Inte! i810 jest bardzo dobry do biura.
Jednak dla gracza - niekoniecznie. Nie
najwydajniejsza karta graficzna i brak
mozliwosci jej wymiany sg problemami
dosy¢ istatnymi. Dlatego ja na razie
spokojnie czekam na i820. Tyle tylko, ze
pewnie jeszcze dlugo sobie poczekam.

Test Kategoria Jedn. MS A-Open  §3 nVidia nVidia 3dfx
MS-6778 MX3W Savage4 Riva TNT2 Riva TNT2  Voodoo3
i i752 Pro Ullra 2000

Gl Quake 640x480 fps 60,10 60,00 80,40 11850 114,60 50,40

8001600 [ps 4170 41,60
1024x768 Ips 25,30 25,10

640x480 Ips 43,30 42,80
800x600 Ips 30,90 30,60
1024x768 Ips 20,00 19,90

Turok D3D 640x480 Ips 56,10 56,00
D3D 800x600 fps 41,50 41,30

Quake Il

Turok 2 640x480 Ips 34,50 34,30
600x600 lps 31,90 31,80
1024768 Ips 24,80 24,70
Incoming 640x480 Ips 44,69 44,78

16 bit 800x600 Ips 38,72 38,90
1024x768 fps 27,52 27,46

Final Realily 3D R Marks 3,63 3,66
Final Realily 2D R Marks 3,74 373
Final Reality ~ Overall R Marks 3,67 3,56

53,00 101,50 89,60 52,00
32,10 66,80 57,90 37,30

352 355 359 342
324 386 383 385

CTX EzPro B10- nowa generacja projektoréw!

Wroclawska firma AB S.A. - wylgczny dystrybutar
CTX'a na rynku polskim - wprowadzila do
sprzedazy nowy made! projektora multimedialnego
- CTX £zPro 610. Jest to berdzo interesujgca
propozycja dla firm zajmujgcych sig prezentaciami
i skoleniami. e rédlem obrazu w tym modelu jest
potréjny wySwietlacz 0,9* TFT. Wysokie
parametry techniczne, tekie jak: jasnosé 600
ANS! lumendw, rozdzielczodt 800x60D oraz
kontrast 200:1 pozwelajg na uzyskanie obrszu
berdzo dobrej jako$ci. Maksymalnie mozemy
osiagnac obraz o przekatnej do 260",

Madel EzPro610 posieda lampe najnowszej
generacji - UHP 120W o zywotnogci 4000h, z
wmontowanym wskaZnikiem stopnie zuzycia.
Projektor ma mozliwosé zapamigtania 6-ciu
niezaleznych ustawien uzytkownika, co jest istotne
wsytuacji, edy z projektora korzysta kitka réznych
os6b. Ma wmontowany glonik wewngtrzny o mocy
3W. Posiada funkeje automatycznego dostrajsnia
sig, zoom ustawiany jest mechanicznie, posiada
obrotowy obiektyw oraz funkejg mouse. Jest
zaopatrzony w pilota zdalnego sterowania.

Niska waga projektora - 4,5 kg - oraz walizka z
kompletem ksbli i pilotem zdalnego sterowania
sprawiaja, ze jest to doskonala propozycja dla
kientéw  zajmujacych sig  prowadzeniem
prezentacji w terenie. Model EzPro 610, podobnie
jak pozostale projektory CTX, jest kompatybilny 2
VGA, SVGA, XGA, VESA, jak réwniez 2 systemami
video: PAL/INTSC/SECAM, Composite Video, S-
video. Objety jest 2-letnig gwarancjg.

Cena u dystrybutora: 13240,00 + VAT.

Podstawowe dane techniczne:
Model:

EzPro 610

Typ lampy:

120W UHP lamp

Jasnogé obrazu:

600 ANSI lumendw

Waga:

4,5 kg

Wymiary: 224 x 109 x 359 mm
Pane! LCD:

3x0,9"TFT

Rozdzielczodt:

800x600

Czgstotliwosé pionowa: 56 - BoHz
Czgstotliwodé pozioma: 24 - BkHz
llogé koloréw:

16,7 miliondw

Kontrast: 200 : 1

Moc glodnikéw wew.:  3W
Odlegloéé projekcji: 1,1 do 11m
Przekqtna obrazu: <8m
Zywotnosé zaréwki: 4000 godzin
Kompatybilnodé z video: NTSC/PAL/SECAM

Mozliwasé kompresji do: 1024x768

Pobér mocy: 180W
Rozmiar obrazu: 20° do 260"
\www.ab.com.pl




Opréez kart graficznyeh firma ELSA produkuje
m.in. bezprzewedowa okulary 3D - Elsa 3D
Revelator, umozliwisjgce uzyskanie wraienia
przestrzennodei wyswietlanage obrazu.

Drugq czgst oferty firmy ELSA stanewig
profesjonalne karty greficzne przeznaczona dla
grefikéw, inzynieréw i architektéw. Producent
oferuje kerty z serii Synergy Il oparte na
procesorze nVidia Riva TNT 2 araz akceleratory
grafiki 3D do zastosowar CAD/CAM, cparte na
procesorach graficznych firmy 3Dlabs - madete
Gloria-XL oraz Gloria XXL.

Karty firmy ELSA posiadajg 5-letnia gwarancig
i znajdq sig w ofercie TCH COMPONENTS w
potowie lipca br.

www.tch.com.pl

s

Zostaliémy poinformowani o wprowadzeniu do
oferty Cadeny Systems nowej serii dyskéw
twardych firmy Samsung Electronics, modeli
Voyager B+. Oto podstawowe parametry
urzadzefi:

- pojemnosé po sformatowaniu: 12,9/8,4/6,4/
4,3 GB

- trasfer do bufora: 200 Mb/s

- trasfer z bufore: 66 MB/s -

- $redni czas dostgpu: 9,5 ms

- praca w trybie Ultra DMA 66 MB/s

- predkosé obrotowa: 5400 RPM

- glowice Advanced MR

- cache dysku: 512 KB

- system 5.M.A.R.T.-3

- zarzadzanie energig Green PC

Sprzet jest juz dostepny w sieci dealerskiej
Cadeny Systems. Sugerowane ceny

dla koficowego uzytkownika;
-4,3GB-309z + VAT

- 6,4 GB - 343 2! + VAT

-8,4GB - 421 2 + VAT

-12,9GB - 563 2| + VAT

www.cadena.com.pl

Nowy monitor Sony przeznaczony jest giéwnie
do os6b wymagajacych bardzo dobrej jakosci
obrezu za niskq ceng. 110ES polecany jest
osobom pracujgeym w biurach ezy w domu.

CD-ACTION  Humer 09/68

Open MX3W

A-Open jest jednym  czotowych
praducentdw piyt glownych | innych
gkcesoriow komputerowyeh. Razem z
innymi firmami wprowadzita wiagnie
SWoje fiajnowsze urzadzenig oparte na
chipsecie Intel 810. Jest to jednostka
przeznaczena preede wszystkim dia
Komputerdw biurowyeh i domowyeh, a
jak sie uprzed, o nawel da Sig na nigj
pograc.

¥ UKASZ NOWAK

przet sig trzeba, bo od
samego poczatku mam
watpliwosci dotyczace
zalozen konstrukeyjnych
plyt zi810. Podstawowym
problemem jest bowiem
whudowanie na stale karty graficznej i
brak mozliwo$ci wymiany jej na inng. Ano
tak, nowy A-Open nie posiada ztacza AGP,
a jedynie trzy sztuki PCI. Uzytkownicy
bgdg musieli obej$é sig takze bez gniazd

ISA. Musze przyznac, ze do pracy w
biurze, gdzie liczy sig przede wszystkim
niezawodnosé, nowy A-Open bedzie
nadawat sig idealnie. Ale dla gracza, ktory
wymaga maksymalnej wydajnoéci - nie-
koniecznie. Wbudowany uktad graficzny -
i752 - nie jest wolny, ale mimo wszystko
mozna go poréwnywad z poprzednig
generacjg "wolnostojacych”
akceleratordw (TNT, Voodoo2) raczej niz z
najnowszymi konstrukcjami. Dlatego
najbardziej wymagajacy uzytkownicy mogg
poczué niedosyt. Poza tym, jak za rok
pojawiq sig karty kilkakrotnie szybsze, a
wigkszo$¢ gier bedzie niesamowicie sig
glimaczy¢ na obecnych akeeleratorach, to
trzeba bedzie wymieni¢ od razu cafg plyte
gléwna. Ale trochg o bardziej
pozytywnych sprawach. Po pierwsze cena

kompletu jest bardzo rozsadna. Juz za
niewiele ponad 500 zf otrzymujemy plyte
gléwng, przyzwoity akcelerator graficzny i
karte dzwiekowa. Jezeli wszystko policzy¢
osobno, to trzeba by wydaé przynajmniej
drugie tyle. Wiasnie dlatego zapewne plyty
A-Open bedg sprzedawaly sie jak ciepte
buteczki. Podobnie zresztq jak inne
jednostki z chipsetem i810.

Pomijajac zatozenia konstrukcyjne, ktdrych
producent samej plyty nie mgt zmienié, nie
moge miec¢ do tego urzgdzenia zadnych
zastrzezen. Bardzo dobry BIOS i staranne
wykonanie gwarantujq stabilng prace i
kompatybilnogé ze wszelkimi kartami
rozszerzen. Dlatego A-Open MX3W jest
godny polecenia. [ |

Plusy: '
Minusy:

Kolejnym produkiem w ofercie firmy MSI
jost piyta MS-6178. Urzqdzenie to opiera
$i@ na nowym chipsecie Intela o nazwie
i810. Jest 1o zestaw Kosci, kiry
prieznaczono przede wszystkim do tanich
komputerdw do biura i domu. Seednio sie
on nadaje dia graczy, ae...

Y UKASZ NOWAK

tyta ta ma bardzo male
rozmiary i bardzo dobrze
nadaje sie do montazu w
niewielkich obudowach,
Potrafi wspétpracowad
jedynie z procesorami
Celeron, a to za sprawa gniazda PGA370.
Pamie¢ montuje sie w dwdch gniazdach
DIMM, ktére mogg w sumie pomiescié nie
wigcej niz 512 MB SDRAM. Do
wspdlpracy z urzadzeniami zewnetrznymi
mozna wykorzystad jedno z trzech gniazd
PCI. Niestety, sq to jedyne dostepne
ztacza. Nie ma juz ani jednego ISA, a co
gorsza, takie AGP. To ostatnie oznacza, ze
praktycznie nie ma mozliwosci wymiany

karty graficznej. Trzeba sig caly czas
opiera¢ na zintegrowanym akceleratorze
i752. Jest on dosyé wydajny (nieco
waolnigjszy od Voodoo2 i Rivy TNT) i posiada
komplet sterownikdw Direct3D i OpenGL.
Dzigki temu moze by¢ z powodzeniem
wykorzystywany do grania. Niestety,
porzadna zabawa musi ograniczy¢ sie do
rozdzielczodci 640x480, gdyz w wyzszych
trybach szybkosé pracy akceleratora
pozostawia wiele do Zyczenia.

Warto zwrécié uwage na dwa dodatkowe
ztacza, ktdre razem mogg przypominad
gniazdo AGP. S to AMR (Audio Modem
Riser) oraz PTI. Pierwsze stuzy do
wyprowadzenia zlaczy modemu (juz za
kilkanascie dolaréw majg by¢ dostepne
moduly, ktdre poszerza mozliwosci plyty o

komplet funkeji mademu voice), a drugie do
obstugi paneli ciekiokrystalicznych i wyjéc
telewizyjnych. Tak jak AMR jest
standardem wérdd plyt z chipsetem iB10,
tak PTI nie spotyka sie zbyt czesto, i
stanowi to o wyzszosci bej plyty nad innymi
jej podobnymi. >
/

MS-6178 to dosy¢ ciekawa oferta sposrdd
wyrastajacego gaszczu plyt z Intelem 810.
Oferuje ona spore mozliwosci
konfiguracyjne, ktdre umozliwiajg nawet
podkrgcanie procesara, co w tego typu
urzadzeniach nie jest cechq oczywista.
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Sttandarowym produkiem w olercie firmy
M8 jest piyia o nazwie MS-6163 Pro. W

I8 chiw ili dostgpna jest druga wensia tego
urzqdzenia, udoskonalona o kifka dodatkow
lechnicznych.

JLP

5-6163 Pro
wykorzystuje chipset
Intel BX, dzieki czemu
potrafi obslugiwac
procesory Pentium Il i
Pentium Il. Po
zastosowaniu
odpowiednie] przejécidwki mozliwa jest
takze wspdipraca z Celeronami PGA370.
Jak juz praktycznie wszystkie jednostki
centralne obecnie produkowane, MS-
6163 Pro wykenano w formacie ATX.
Daje to duze korzyci ;hontazowe a takze
uzytkowe - programotwe wylgczanie
komputera, a takze jego wigczanie
poprzez karte sieciowg lub modem. MS-
6163 Pro posiada jedno gniazdo AGP2x,
dwa ISA oraz pigé PCI 2.1. Taka
konfiguracija jest na dzied dzisiejszy
optymalna, gdyz zapewnia zaréwno
wspéltprace ze starszymi urzadzeniami

MSI M3-6163 Pro

elementu, a takZe odpowied? na pytanie:
“Co nie wytrzymalo podkrecania?”
Pomyst dosyé nowatorski, ale wedlug

]l mnie bardzo int eresujacy.

ISA, jak i duzg liczbg nowych kart PCI, W
trzech slotach DIMM mozna zainstalowad
maksymalnie 768 MB pamieci SDRAM.
Dia os8b lubigcych optymalnie
skonfigurowaé swajg plyte gléwng MS!
zaproponowal kilka szczegGtdw
technicznych. Po pierwsze w komplecie
dostarczono dodatkowy termistor, ktéry
pozwala mierzy¢ temperaturg w
dowolnym miejscu komputera. Istotna
jest takze mozliwosé przelgczania
pomigdzy sztywnym a automatycznym
wyborem czestotliwosci taktowania
magistrali systemowej, co ma znaczenie
przy prébach podkrecania procesora. A
skoro juz o tym mowa, to nowy MSI
pozwala ustawié FSB nawet na 153
MHz. Jednak najciekawsza sprawg sg
diody sygnalizacyjne. Cztery kontrolki
zmieniajg swoje kolory w zaleznoéci od
elementu sprzgtowego, ktdry aktualnie
jest uruchamiany. Dzigki temu mozliwe
jest szybkie okreslenie uszkodzonego

MSI M3-6163 Pro jest urzadzeniem
dla osdb, ktére wiedzq czego cheq. Za
okreslone pienigdze moga dostaé sprzet
najwyzszej klasy, ktdry zapewni wysoka
stabilnosé i szerokie spektrum mozliwosci
konfiguracyjnych. ™

Dane techniczne:
Pl_ﬁay:

Minusy:
Dostarczyt:

Internet:

Cena:

Eaw,

ul.Stroma 43a 01-100 Warszawa
Tel. 0-22 36 88 11,

0-604 876 312

Poniedzialek-pigtek
11.00 - 18.00

Telewiz,
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jazela stroﬂa 451
odstrony 2,34

leﬂd zastosawaniu nmmmlmn
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\paramatry mozng
asingnat |ednak przy mzdzmlczuém 1024)(788'
przy ndéwnezamu ekranu i

stabllnoéc i nlepowtarzaina ostroéc obrazu,
Specjalna powloka antyodblaskowa sprawia, ie
abraz na monitorze 110ES jest czytelny nawst
przy duzym naslenecznieniu z zewngtrz,
Monitar wyposazony jest w funkejg OSD tOn
Scraen Display), dzigi ktdrej uzytkownik moza
regulowaé obraz, jego kelory, geometrie,
eliminowad efekt mory oraz zapamigtywat
swoje  ustawienia.  Monitor  spelnia
rygarystyczne normy TCO'95 eraz MPRI,
zapewniajqc bezpieczng i 2drowg prace kazdemu
uzytkownikawi. Efektywne zarzqdzanie energig
powoduije, ze monitor pachtania prawie zero
energii w trybie Power Off. Dzigki funkeji Plug
and Play jego montaz jest szybki i
nieskomplikowany, za$ niewielkie wymiary
monitora pozwolg zmieseié go na kazdym biurku,
www.tornado.com.pl

it

Fujitsu 17,3 GB w ofercie AB.

W ofercie wroclawskiej firmy AB 5.A. pojawil
sig kolejny model dysku twardego - Fujitsu 17,3
GB (MPD 173AT). Jego glowne atuty to: duza
pojemno&é, wysokie parametry, cicha praca
oraz wysoka niezawodnoéé. Fujitsu 17,3 GB
posiada UDMAGB z transferem 66,6 MBYs.
Model pracuje z szybkoscig obrotowq 5400

Wszystkie ceny bez podatku VAT
wazne w dniu 01.08.1999r,mogg
ulec zmianie bez powiadomienia.

KOMPUTERY PC MONITORY cyfrowe:
Daewoo Daytek 15” OSD (promocja) - 535z
ZESTAWY PROMOCYJUNE Daewoo Daytek 17" OSD (promocja) - 839zl
LG 520 Si 15" . 57521 :
BESTSELLER PC - 1490 zt ; 3 Zt - Aver Phona TVO8
Intel Celeron 366,piyta 133Mhz AT grafika SiS 6326 S 575N 05D 157 T S5od Aver Joy zewnetrany. : TR
g“g%%%ﬂ%xgg‘;mé iy ,"3%‘1:,33?,,?3[’”‘366 LG 795FT Flatron 17" - 159921 esows (koszt 30 z4), Platnosci dokonuje sig p

A1 orze przesylki.

SPRZEDAZ RATALNA
redytabiorcs powinien przedstawié dwa dokument
¢samodci: dowdd osobisty oraz-drugi dokumy
oswiadczajacy tozsamosc wydany przez in
slwowa zawiarajacy zdjecle oraz numer, |
p.paszpot, legitymacia ubezp., prawo Jazdy il
wiadczenia o srednim dochodzie z psla

midi tower AT,glosniki 8OW

BESTSELLER MAXIPC - 3
Intel Pentium Il 450,ptyta BX 133Mhz Al
128MB RAM grafika VooDoo3 2000 16|
HDD 12,9GB UDma66,CD-ROM 40x L
déwigk Sound Blaster Live Value,glogn
+subwoofer,klawiatura,mysz,midl towe

Dostawa komputeréw Bestseller

a1
BIasterleﬂl"
Soug Blaster Lival

Samsung 2.1GB
Samsung 4.3GB |
Samsung 6.4GB UE
Samsung 8.4GB|

Irzach miesiecy z zaktadu pracy (dla os6b
ZGS'I‘AWV suunm i _ aggy  S@msung 12.96 lrudnionych na stale na podstawie umowy
f R 00 q il \ s o - 515z tlecyzja o przyznaniu renty lub emerytury o
CALEGO Kg.q!“! Ul ON St - 639z alnie odcinki $wiadczen (dla emerytow |
Kazdy zestaw zawiera: klawlatura,m - 83921  Philips 362RW kserokopie tych dokumentow.

PTS-DOS 6.7,zestaw sterownikéw i gi HP 7570i+ wewn,

- 1099z} onajmnie| 5% wartosci zamawianego sp

B2ell kredytobiorea jest zameldowany poz:

nego wojewbdztwa warszawskiego zawi
owy kredytowe] musi odby¢ sie w migjscu

meldowanla kredytoblorey (koszt 80zt). Wig

ciela mozna zamawic te

pstkie dane do umowy |

-2598z1 HP B100i Brdx

Plyta 100Mhz MVP3,grafik Crealve CO-RW s

32MB Emu HDD 4.3G

Hewlelt Packard -

Hewlett Packard LJ 1100A laserowa mono+ TA
skaner+ksero+programy(promocja) - 1770zt
TAKZE DRUKARKF ; ; ~Lexmark, Canon i OK|

KARTY GRAFIKI AGP:
Diamond Viper V770 Riva TNT2 32MB AGP- 679z

Diamaond iva TNT 16MB AGP- 408zi
STB Vg

‘¢l zostanie doslarczony przez firme Kuri
edpol w czasie 5 dni roboczych od daty p
oWy, "
ROCZNE OWTO WANIE KRED

17,6% dia ytdw do 12 miesig
19,5% dla kredytow do 24 miesi
lata manipulacyjna - 8% wartosci kred!
IAJMNIEJSZY KREDYT - 1000zt

199924
fium 111450 239921

Zoltrix Phanld
Zoltrix Spiril 56
Zoltrix 56k

0 111 3000 16MB AGP
a VooDioo Banshee 16MB AGP
tiva Riva TNT 16MB PCY/AGP
- Crealive S3 Savaged 32MB PCUAGP
* Créativa Riva,TNT2 Ulitra Tv-out 32MB AGP.
Asus AGP-V3200 Banshee 16MB., | ©
‘Asus AGP-V3400/TV. wout RivaTN

PROMOCJE !

(1]
AMD K6-2 300+plyta glowna AT+sound
alny zestaw do zmodernizownla kamput
‘Greative Riva TNT2 16MB PCI -
irafika z najnowszym procesorem Riva T|
hiezaglapiona do piyl gléwnych bez slotu

"133'92?) Celeron 466
kza dowolne inne konfiguracie,

gsganog na fed) ‘centralng
darfowe mewsuzmbamne i}
Asus AGP- V3800/TV oot

SPRZEDAZ WYSYLKOWA | tar 53 §avago
TAKZE NA RATY ey i
CALY KRAJ ! 4
Z 2702' o SIVM EDG 16MB .

DZWON PO AKTUALNE CENY ! [ Action” RO 320E

DY CD xizon. DVD-RO,

aMBY
A-Max Riva TNT 16MB
B




‘| APM i dys"ponui'e buforem 512 KB. Czasy
. dostgpu Iw]/nnsza'udpuwieﬁnio 9,5/10,5 ms,
 odozyt/zapisi 1,5 mis Sciezka/Soisika. Aktualnie
iesb to dysk o najwigkszej pojemnosci sposréd
| dyskéw twardych Fujitsu z serii MPD. Cana
detaliczna Fujitsu 17,3 GB wynosi 892,00 +
| VAT.

wivw.ab,com.pl

Mamy poinformowaé o

przyjemno$é
wprowadzeniu do oferty Cadeny Systems

najnowszej nagrywarki firmy Samsung
Electronics, modelu SW-2048 (4x/2x/24x).
Oto podstewowe parametry urzgdzenia:

- Zapis danych CD-R: 600 KB/s

- zapis danych CD-RW: 300 KB/s

- odczyt danych: 3,6 MB/s

- czas dostgpu: <100 ms

- interfejs IDE/ATAPI

- tryb pracy PI0 Mode 4, DMA Mode 2 (16,6
MB/s)

- nagrywanie: DAOD, TAO, wielosesyjne,
pakietowe

- w pakiecie komplet do nagrywania plyt CD-R
oraz CD-RW Adaptec Direct CD i Easy CD
Creator.

Sprzet bedzie dostgpny w sprzedazy od polowy
sierpnia. Sugerowana cena dla koricowego
uzytkownika - 768 zl + VAT.

www.cadena.com.pl

Technologia laserowa drukarki Lexmark Optra
E310.

Drukarka Lexmark Optra E310 - nowo$é w
ofercie wroclewskiej firmy AB - jest godna
uwagi z trzech powodéw: wysoks wydajnosé,
dzieki wykorzystaniu technologii laserowej,
latwa obsluga, & takie wyjatkowa
kompatyhilnoé. Posiada wbudowany port USB
oraz standardowo PostScript. Zewngtrzny
sarwer MarkNet Pro umozliwia rozbudows
modelu Optra E310 tak, aby obslugiwala calq
grupg roboczg. Optra E310 to drukarka
niewielkich rozmiaréw, o szybkogei 8 str/min
[czas oczekiwania na pierwszq strong wynosi
ponizej 17 sekund) i wydajnodci do 10 000
stron miesigcznie. Rozszerzalna do 66 MB
pamigé przyspiesza wykonanie nawet bardzo
skomplikowanych zadas.

Cena detaliczna tej drukarki to ok. 1390,00 +
VAT.

www.ab.com.pl

CD-ACTION Himer08/88

peqive FPS2000 Dig

Jak waine $3 glosniki, nie trzeba mowic
iadnemu muzykowi. Prawdziwie
proiesjonalne zestawy nagiasniajgce
kosziujq o wiele wigcej ni drogie,
ekskluzywne limuzyny. Ale tylko one
polraliq addac petnig brzmienia | barwe
wiagciwg dia danej muzyki. Teraz, dzigki
firmie Creative, takie zwykly uiytkownik
peceta moie poczuc rinicg wynikajacy z
14instalowania porzadnego zestawu
glosnikow. A wszystko a sprawq Four
Point Sueround 2000 Digital.

tuKAasz NOWAK

PS2000 (bo tak w skrdcie

okresla sig ten produkt) jest

pélprofesjonalnym kompletem

nagtagniajgcym

przeznaczonym dla

uzytkownikéw komputerdéw
osobistych. Sklada sig on z pokaznych
rozmiardéw subwoofera (moc
rzeczywista - 25 watdw) i czterech
malych satelitéw (po 7 watdw kazdy).
Taki komplet daje dosy¢ pokazne
mozliwosci brzmieniowe. Przy
podkreceniu glognosci na maksymalng
wartos¢, szyby zaczely drze¢. Wazna
jest tutaj jedna sprawa: FFS2000,
nawet przy najwigkszej mocy, nie dawaly
praktycznie zadnych znieksztalcen, ani
szumow. Wiegkszo$é popularnych
zestawow juz przy 50% mocy wyraznie
dodaje do muzyki sporo od siebie, ale
FPS2000 jest pod tym wzgledem prawie
idealny. A wszystko to dzigki cyfrowemu
podiaczeniu do karty dZwigkowej. Tak,
zestaw Creative'a posiada whudowane
lqcze SPDIF, dzigki ktdremu uzyskuje sig
bardzo dobre brzmienie. Standardowo w
komplecie otrzymuje sig kabel o nazwie
Digital DIN, ktdry w tej chwili jest
wykorzystywany przez np. karte SB Live!
Jednak przy odrobinie wprawy w
postugiwaniu sig lutownica, bez zadnych
problemdw mozna Digital DIN przerobié
na podwdjny, standardowy SPDIF, kedry
jest kompatybilny z praktycznie kazdg
porzadnigjszq karta dzwigkowa. A
dlaczego podwdjny? Ano dlatego, ze
majgc cztery satelity, az prosi sig, zeby
wyprawadzi¢ sygnat z karty w dwu
liniach: przedniej i tylnej. Dzieki temu
uzyskuje sie idealne brzmienie efektdw
przestrzennych i DSP Dla tych, kidrzy
wystraszyli sig pozornie
skomplikowanego sposobu podigczenia,
mam dobrg wiadomosé. Aby nie

IRROUND

FPS2000 Digital

o>

ograniczaé liczby potencjalnych
uzytkownikéw, Creative umozliwit
podlaczenie swaoich FPS2000 takze
zwyklymi kabelkami z koricéwkami mini-
jack. W ten sposéh nawet najstarsze
karty bedq bez problemu dzialaé z tym
zestawem. Oczywiscie takze przy tej
metodzie mozna wykorzystad
mozliwosei kart, ktore potrafig obsluzyé
przednie i tylne glosniki z osobna.

Musze wspomnie¢ takze o
jakogci wykonania i elegancji
zestawu. Wiem, Ze pozornie ma
to drugorzedne znaczenie, ale
przygotowanie kompletu do
pracy dzigki temu jest o wiele
prostsze i mnigj ucigzliwe. Po
pierwsze, do dwdch satelitow
(najlepiej tylnych) dostarczono
tréjnozne statywy. Po drugie, w
pudetku znalazly sie wszystkie
potrzebne kable: Digital DIN, 2x
mini-jack oraz te stuzace do
podigczenia satelitow. Co wiecej, te
ostatnie dostarczono w dwdch
dlugoéciach: 3m i 5m, odpowiednio dia
przednich i tylnych glognikdw. Korcwki
kabli byly elegancko odizolowane i
skrecone, a w komplecie znalazly sig
takze naklejki z oznaczeniami, do ktdrego
glognika dany kabel prowadzi. Wszystko
to sq drobiazgi, ale dla mnie maja
kolosalne znaczenie, gdyz $wiadczg 0
klasie producenta i dbalosci o klienta.

A teraz chwila teorii o ustawianiu tego
typu zestawu naglasniajacego. Po
pierwsze, subwoofer powinien staé
mozliwie najnizej, najlepiej na podtodze
pod biurkiem. Natomiast satelity mozna
podtgczyt na kilka sposobdw. Np.
standardowo, w kwadrat dookota
sfuchacza, z tylnymi podniesionymi nieco
wyzej, albo przednie normalnie, a tylne

dokladnie po bokach, na wysokasci glowy.
Mozliwosci jest sporo, a kazda z nich daje

nieco odmienne wrazenia sluchowe.
Wszystko jest dokfadnie opisane w
polskojezycznej instrukeii obstugi. Na
konigc jeszcze rewelacyjny drobiazg. Do
subwoofera podlacza sig bardzo
wygodnego pilata, keérym mozna

regulowaé glo$noéé i balans pomigdzy
przednimi i tylnymi satelitami. Dzigki
niemu nie trzeba sigga¢ pod biurko, ani
otwiera¢ panelu sterowania karty
diwigkowej.

Creative Four Paint Surround 2000
Digital jest kompletem niesamowitym.
Jeszcze nigdy nie styszalem tak

doskonalego przenoszenia w calym
pasmie czestotliwosci (50 Hz - 20 kHz)
oraz przy maksymalnej macy. Dzigki
podtgczeniu przez cyfrowe zlacze oraz
idealnej precyzji wykonania, catosé daje
rewelacyjne efekty brzmieniowe. Jezeli
nie wystarczaja Ci glosniczki w
monitorze i oczekujesz od swojego
sprzgtu najlepszego diwigku, FPS2000
sq whagnie dla Ciebie |

Minusy:

nq'ath-n:y'ls.
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Diamond Steatth Il G540

Niewidoczny diament Il

Diamond po dluzszym rozstanin powrdcit
0 produkowania karl na kosciach firmy
59. Wiasnie pojawity sie w sprzedaiy
alceleralory wykorzystujgee ukiad
Savayed. Nosza one nazwe Steallh [l
4540. Doslgpne g w wersjach 2 16 1 32
1B pamigci SORAM. Obydwie mieliSmy
alazje przelestowac.

JLP

owe karty oczywiscie
potrzebujg do pracy
magistrali AGP. Co ciekawe,
podabnie jak w innych
produktach Diamonda,
uiytl}bwnik moze okreslié,
czy chee uzywad wersji 2x, czy 4x. Dzieki

dotychczasowymi plytami gtdwnymi, a
jednoczesnie dobre perspektywy
wydajnosciowe na przyszlo$é. Nowy
Stealth jest urzadzeniem przeznaczonym
dla osdb, ktére chca miet w miarg szybki
akcelerator za umiarkowane pienigdze.
Dlatego w podstawowych wersjach
zrezygnowano z wyjéé telewizyjnych i
wszelkich dodatkowych hajerdw.

Jedyne, co pozostalo, to dobre
oprogramowanie, choé i to nie oparto
sig cigciom. Sterowniki sg bardzo
wygodne i umozliwiajg dostep do wielu
funkeiji (korekeja kolordw, pamieé
wszelkich e
ustawieri dla  *
kazdej gry z :
osobna itp.).
Istotne jest

takze, Ze na plytce znalazta
sie petna wersja programu do
odtwarzania filméw zapisanych w
formacie MPEG. Dzigki temu, majgc
szybkg maszyne, bedziemy mogli bez
problemu przegladac plyty DVD z
nowosciami kinowymi, Warto takze
wspomnieé o algorytmie kompresji
tekstur - S3TC, ktdry jest jak na razie
unikatowy w skali swiatowej. Dzieki
niemu karta z 16 MB pamieci moze bez
problemu pomiescic tyle, co jej 32 MB
odpowiednik bez kompresji. Obecnie
coraz wigcej gier | programdw

bezposrednio obsluguje te funkcje i przez

to bedzie ona bardzo efektywnie
wykarzystana. Jezeli jednak dana
aplikacja nie potrafi skorzystaé z S3TC,
mozna w sterownikach karty ustawic
wymuszenie trybu kompresii, przez co
kazdy program “zobaczy" wiecej pamieci
tekstur, niz jest w rzeczywistodei. .

I

temu zapewniona jest zgodnosé z /

Tyle teorii. Po odpaleniu karty pierwsze,

Co rzuca sie w oczy, to doskonala jakosd
obrazu 2D. Nawet w najwyzszych
rozdzielczosciach i pelnej glebi kolordw.
Wszystko to za sprawg zintegrowanego

z Savage4 ukladu RAMDAC taktowanego

zegarem o czestotliwosci 300 MHz.
Dzigki niemu mozliwe jest

]

zawsze. Poza tym, Savage4 jest w
chwili obecnej nowoscig i dlatego
koszt jego zakupu jest wcigz wysoki,
ale juz za kilka miesigcy powinno
okaza¢ sig, ze Diamond Stealth |1l
5540 bedzie bardzo atrakeyjny
cenowo. A juz dzisiaj naprawde trudno
jest znalez¢ szybka karte z 32 MB
pamigci za mnigj niz 600 zI.

takze uzyskanie odswiezania
dochodzacego do 200 Hz.
PéZniej przyszta kolej na gierki,

| tutaj spatkat mnie lekki zawod. W
trybach Direct3D mozna sie nieco
przyczepié do jakosci efektdw. Np.
fadny, pdiprzezroczysty dymek, ktory
delikatnie unosit sig na kartach TNTZ,
tutaj byt czarny, twardy i ogdlnie
brzydki. Dokladnie sig przygladajac,
znajdzie sig jeszeze kilka takich
kwiatkéw. Wina nie lezy
oczywiscie po
stronie

Diamonda,
a producenta
ukladu - §3.
Natomiast jezeli chodzi o wydajnosé,
to sprawa przedstawia sig juz nieco
lepiej. Wersja z 32 MB jest minimalnie
szybsza, szczeg6inie w wyziszych
rozdzielczogciach. Pomima
teoretycznie tych samych mozliwosci,
warto wybra¢ madel z pojemniejsza
pamiecig, gdyz wymagajace aplikacje
bedg dziala¢ na nim nieco szybciej.
Wyniki obu kart oczywiscie odbiegajg
od osiggdw Voodoo3, ale takie byto
zatozenie. W zamian otrzymuje sie
przeciez nizsza ceng. Choé, szczerze
powiedziawszy, nie za duzo nizsza, ale

Diamond Stealth 11l G540 jest dobrym,
tanim akceleratorem. Pewne braki w
jakosci efektéw 3D i nie najwyzsza
wydajnos¢ z nawigzkg rekompensuje
atrakcyjna cena. Dlatego karta ta
moze stanowi¢ ciekawa alternatywe
dla TNT2 i Voodoo3, szczegdlnie na
naszym rynku, gdzie liczy sie kazda
Zlotdwke. [ ]

Dane techniczne:

P_l_usf_:
Mlﬁusﬁg. .
Pr;ndunene:

Dna!_:ar-_nzyll

Internet:

Cena:

NOWY SKANER PRIMAXAH!

Wylgezny  dystrybutor  firmy  PRIMAX
Electronics < AB S.A. - wprowadzil do swojej
oferty nowy model skanera A4 tego producenta
- Primax Colorado 19200 USB.

Primax Colorado 19200 USB oferuje wysokiej
jakodci skanowane obrazy gléwnie dzigki
jednoprzebiegowe] pracy i uzyciu 36-bitows]
glgbi  kaloru. W przypadku skanowania
materialéw czarno-bialych rozpoznaje 256
odcieni szaroei. Jego rozdzielczoé optyczna
wynosi 1200x600 dpi, natomiast rozdzielczosé
interpolowana osiqga 19200 dpil, co w
polgczeniu z duzg olgbig koloru w trybie
TrueColor daje niezwykle naturalng kolory i
rewelacyjng jakosé skandw. Dzigki estetycznej,
kompaktowej obudowie - jego wymiary to
290x490xB0 mm - Primax Colorado 19200
USB zajmuje niewiele miejsca na biurku. Model
ten zgodny Jest z Plug&Play i wyposazony w
latwy w uiyciu software: posiada program MG!
PhotoSuite w wersji 8.06 umozliwiajgcy
twarzenie kartek pocztowych i kalendarzy oraz
Primax Prima Page 98 OCR, rozpoznajacy tekst
w 36 jezykach - réwniez po polsku.

Sugerowana przez  dystrybutors cena
detaliczna skanere Primax Colorado 19200
USB - 399,00 (detal brutto).

www.ab.com.pl

W czerwcu br. TCH COMPONENTS podpisela
umowg dystrybucyjng z firmg Prinnacle
Systems - Swiatowym liderem w produkcji
urzedzeri do edycji i montazu wideo,
stosowanych w komputerach PC. Prinnacle
Systems posiada w swoje] ofercie urzqdzenia
przeznaczone do zastosowan amatorskich,
produkty pélprofesjonalne oraz profesjonalne
rozwigzanie stosowane m.in. w stacjach
telewizyjnych.

W lipcu TCH COMPONENTS wprowadzi do
swojej oferty pelny asortyment produktéw
firmy Prinnacle Systems: karty 2 serii
miraVideo, takie jak popularny tuner telewizyjny
- model PCTV; urzadzenia do analogowej edycii
wideo - modele DC 10 plus DC 30 plus: w tym
urzadzenia zewngtrzne - Studio 400, Studio
MP10 oraz urzgdzenia cyfrowe - DV 200, DV
300.

Do kart z seri) miroVideo dodawany bedzie
program Prinnacle Studio, pozwalajgcy ne
fatwq edycje realizowanych kamerq wideo
filméw smatorskich, z dodawaniem efektéw
specjalnych, podtytutéw i muzyki, Pradukty
do zastosowari profesjonsinych posiadajg
dolaczone oprogramowanie do montaiu i
edycji efektéw specjalnych Adoba Premiere
3.1.

www.tch.com.pl
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PC Chips M748 LMRT + modsm PC! + trzy
karty - w jednym.

Nowy model plyty gléwnej - PC Chips
M74BLMRT - ktéry pojawit sie w ofercie AB
S.A., to atrakcyjna propozycia dia tych, ktdrzy
poszukujg plyty o wysokiej wartoéci uzytkawej,
optymalnej do zastesowan biurawych. Model
jest godny polecenia gléwnie ze wzgledu na
seryjne wyposazenie w modem PCl eraz trzy
whudowane karty: sieciowa, muzyczng oraz
graficzng AGP (2-8 MB pamigei wspdldzielonej
w RAM), Te extra dodatki znacznie podwyzszajq
wartoéé uiytkowa kemputera, a nie majg
wplywu na ceng. PC Chips M748LMRT to plyta
w formacie Baby-AT, wyposazona w dwa gniazda
na procesor: Slot 1 i socket 370, czyli Celeron
PPGA, Pentium I i Pentium [Il. Mode! PC Chips
M748LMRT jest zbudowany na bazie chipsetu
BX-Ce! (100MH2). Plyta PC Chips M748LMRT
jest kompatyhilna ze standardem PC97 i PCIB.
Sugerowans cena detaliczna tej plyty to ok.
415,00 2| brutto.

www.ab.com.pl

W ofercie poznafiskiej firmy Cadena Systems
pojawil sig najnowszy CD-ROM firmy Semsung
Electronics, model MultiRead SC-148 (4Bx).

Oto podstawowe paremetry urzadzenia:

- maksymalny transfer danych: 7,2 MB/s (48x)
- éredni czas dostepu: 80 ms

- bufor: 128 KB

- obsluga trybu Ultra DMA 33 MB/s

- odczytywane starndardy plyt CD: CD-DA, CD-
ROM, Photo CD, CD-ROM/XA, CD-R, CD-RW.

Sugerowana cena dla koficowego uzytkownika
wynosi 210 2t 2 VAT,

www.cadena.com.pl
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2 sierpnia TCH COMPONENTS wprowadza do
sprzedaesy najnowsze procesory produkowans
przez firmg Intel - Intel Pentium (! 600 MHz
oraz Intel Celeran 500 MHz. Procesor Intel
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Prawdziwy twardziel

Bysk twardy jes! jednym z
naiwainiejszych elementdw komputera
osohistego. Od nieyo w bezposredni
Sliosdi raleiy rzeczywisia | wiziain
s7ybkost wykonywania wszelkich
Operaci, Rownied grania. Przy wybenze
noweys wardziela warle pamigiac, 2
istolna jes! nie tylka pojemo$E. Licza sig
piwiied pavametry, 2 jakimi dany model
nracuie. Maja one duty wpiyw na
noinieiszy komeor! pracy.

¥ UKASZ NOWAK

ierwszym elementem, na

ktdry powinno sie zwrdcic

uwage przy wyborze

twardego dysku, jest jego

predkosé obratowa. Jest

to wartosé, ktdra méwi z
jaka szybkogcig wiruja talerze
magnetyczne. Ma ona elementarny
wplyw na wydajnogé calego urzadzenia.
Wartosé predkodci obrotowej podaje sig
w obrotach na minute. W wigkszosci
opracowan spotyka sig angielski skrét -
RPM (Revolutions Per Minute). W tej
chwili dostepne sq w sprzedazy dyski o
predkogei 5400, 7200 i 10000 RPM.
Do domowego uzytku stosuje sig dwie
pierwsze wersje. Dawniej produkowane
byty modele 4200 RPM i mozna je
jeszcze spotkad na gietdach, ale raczej
nalezy ich unika¢, gdyz znacznie
odbiegajg one wydajnoscia od obecnych
standardow. Urzadzenia 10000 RPM sg
w tej chwili oferowane jedynie w
wersjach z interfejsem SCSI i trzeba za
nie zaplaci¢ bardzo pokazne sumy.
Dlatego na dzief dzisiejszy optymalnym
rozwigzaniem jest predkosé 7200 RPM.
Gwarantuje ona doskonaly kompromis
wydajnosci i rozsadnej ceny.

Drugim, jednak dla wielu 0s6b
najistotniejszym, parametrem dysku
twardego jest pojemnosé. W zasadzie
mozna tutaj dowolnie wybieraé. Od 4.3
do 25 GB. lle kto potrzebuje. Nalezy
przy tym pamietad, ze wigksza-
pojemnog$cé prawie zawsze 0znacza
lepszg wydajnoéé. Ze wzgledu na wigksze
upakowanie danych na powierzchni
talerzy magnetycznych, duze dyski moga
byé nawet o kilkanascie procent szybsze
od analogicznych madeli 0 mniejszych
pojemnogciach. Poza tym réznice
cenowe sg na tyle mate, ze warto
wybra¢ wigkszy model, bo, mozecie mi
wierzyé, juz w rok po kupnie nowego

dysku zacznie Wam brakowac miejsca.
Niezaleznie od tego, jak bardzo pajemny
wydawal sig twardziel w momencie
zakupu. Zycie jest cigzkie, a
jeszcze piec lat temu szczytem
marzen byl twardziel 540
MB. A teraz juz nawet
8.4 GB nie
wystarcza.

mdwitem,
dla wigkszosci
domowych
uzytkownikdw
rozmiar bufora nie

Egﬂyﬁm bedzie mial zbyt duzego
parametrem wplywu.

okreslajgcym szybkosé
HDD jest interfejs
wykorzystywany do komunikacji z
komputerem. Obecnie spotyka sig
urzadzenia UltraATA/33 (powoli
wychodzg juz z produkeji), UltraATA/G6
oraz rozmaite wersje SCSI. Te ostatnie
pominiemy w naszych rozwazaniach ze
wzgledu na wysoka cene. Trzeba jednak
przyzna€, e prawie zawsze 5§ one
sporo szybsze od swoich odpowiednikdw
ATA.

Na koniec cheialbym poleci¢ dysk
twardy, ktdry moze byé wzorem tego,
w jaki sposdb powinien byé wykonany
porzadny twardziel. Jest to urzadzenie
firmy IBM. Nalezy ono do serii DJNA
7200 RPM i ma pojemnasé 13.5 GB.
Dostepne sg takze wersje 9.1, 151 18
GB. Oczywiscie do kamunikacji z
komputerem wykorzystano interfejs
UltraATA/66, a bufor ma rozmiar 2 MB.
Dzieki temu wiasnie taki twardziel
idealnie nadaje sig zardéwno do
zastosowari domowg-hiurowych, jak i
calkiem profesjonalnych. Nalezy przy
tym dodaé, ze kosztuje on mniej wigce]
tyle samo, co model 6.4 GB 5400 RPM
rok temu. Dlatego gorgco namawiam
na wyhdr dobrego i szybkiego dysku,

Najbardziej popularnym obecnie
standardem jest UltraATA/33. Jest on
obstugiwany przez praktycznie wszystkie
kontrolery, co daje duzg swobode w
wyborze zaréwno dysku, jak i plyty
glownej. W zasadzie UltraATA/33 byt w
zupetnosci wystarczajacy dla modeli z gdyz w znacznej mierze przyspieszy on
predkoscia obrotowg 5400 RPM [ub wszystko, co robicie na swaim pececie.
nizszg. Jednak szybsze twardziele u

potrzebujq robigcego obecnie .
INFO

oszatamiajacq kariere UltraATA/B6.
Pozwala on wyciagnat dokladnie

wszystko z kazdego dysku 7200 RPM. ! — W
Dlatego nie dajcie sig nabrac na ' = -l

urzadzenia dzialajace z tq predkoscig, a : "A
wykorzystujgce wciaz stary interfejs
UttraATA/33. Dane techniczne:
Zostaje jeszcze pamieé podreczna -
bufor. Jest to parametr mniej istotny
dla gracza, jednak przy intensywnym
wykorzystaniu maszyny do prac
biurowych moze mie¢ powazne
znaczenie. Nie powinno sie kupowac
urzadzer z buforem mnigjszym niz 512
KB, gdyz wiekszo$¢ nowych modeli
oferuje juz 2 MB tej pamieci. Ale, tak jak

Plusy;

Minusy:
I:_I_uat_aruzyl:
I.nta.rr.lut-:

ce n'és
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“_LIFEVIEW FlyVideo'98 FM
LIFEVIEW FlyVideo'98

—- Znane ze swej
FlyVvideo'98 F.l‘;ﬂ!: niezawodnosci karty PC
Y e z pilotem, zawierajgce:
Tuner TV, BT 878 Capture

board, Radio FM

w przypadku wersji FM.

Umozliwiaja oglgdanie

telewizji z wysoka

jakoscig na ekranie

monitora w matym

okienku fub pelen ekran,

oraz zapisywanie

sekwencji video na twardy dysk.

Kompatybilno$é: Windows 95/98 oraz NT 4.0

-

o

Mach TV FM BG/DK
Mach TV BG/DK
Mach TV BG/DK ECONOMIC

gskonale karty PCI,
ine cenowo,
) bez.
ner TV,
oard,
glku

Proabit

NARODZINY | ZYCIE KOMPUTERA

TV Capture 98 BC/DK
TV Phone 98 BG/DK

Joy TV Teletext

Bardzo wysokiej jakosci karty
PCl z pilotem, zawierajgce:
Tuner TV - 181 kanaldw,

BT 878 Capture board,

Radio Stereo FM* + mikrofon*,
pilot sterujacy CD, TV, radio*,

W%F’Mgdia iinne,

teletext, oprogramowanie,

na ekranie monitora w okienku lub na petnym ekranie, prowadzié
videokonferencje w Internecie, sluchaé radia*, ptyt CD i zapisywa¢ filmy

video na twardy dysk.
*) dotyczy madelu TV Phone

ul. Pariska 97, 00-834 Warszawa

tel. (22) 654 76 65
65476 66
6547667

fax (22) 6547674

o v,

ofertal

s

" nowa
s Zz e r o k a

e-mail: proabit@proabit.com.pl
http:  www.proabit.com.pl

OYAMADA

naturalna
moc
dzwieku

ul. Panska 97

00-834 Warszawa

lel. (22) 654 76 65

654 76 66

654 76 67

fax (22) 654 76 74
a-mail:
proabit@proabit.com;pl
http:

www.proabit.com.pl
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Pentium [ll 800 MHz, podabnie jek poprzedrie
madels 2 tej serii, posiada 512 KB cache L2 i
magistralg systemowg 100 MHz. Procesor
Intel Celeron 500 pracuje przy czgstotliwosci
szyny dsnych 66 MHz, umieszczany jest w
obudowie PPGA, posiada 128 KB cache L2 i jest
montowany tylke na ztaczu Socket 370. Cena
pedstawowa netto dla firm komputerowych
wynosit bedzie réwnowartesé 635 USD dla
Intel Pentium Il 00 MHz i 179 USD dla Intel
Celeron 500 MHz. Procesory w zestawach iBP
pesiadajq 3-letnig gwarancie.

www.tch.com.pt

S

PARYZ, Francja - 19 lipca 1999 r. - Firma
Seagate Technology poinformowala dzisiaj o
osiggnigeiu Swiatowego rekordu gestosci
zapisu danych na nosniku magnetycznym: 23,8
miliarda bitéw na cal kwadratowy (23,8 Gb/
in2), niemal czterckrotnie wigcej niz jakikolwiek
sprzedawany obecnie dysk twardy. Przetom ten
nastgpil zaledwie pigé miesigey po
poinformowaniu o poprzednim rekordzie: 16,3
Gb/in2. Nowy rekord 23,8 Gb/in2 odpowiada
zapisaniu niemal 32 gigabajtdw na pojedynczym
dysku 3,5 cala. Pojemnoé¢ ta pozwolilaby na
zapisanie nagrai MP3 trwajacych ponad 22
dni. Pokaz, wykorzystujacy opracowane w
firmie zaawansowane glowice zapisu GMR i
niskoszumny,  wielowarstwowy  no$nik
cienkowarstwowy, byl wynikiem zespolowego
wysilku dziatéw glowic zapisu i nosnikdw pamigci
Seagate oraz laboratorium Seagate Advanced
Concepts Lab we Fremant, w Kalifornii.

“To osiggnigcie jest szczegdlnie waine ze
wzgledu na wyjgtkowo wysokie ggstosci liniowe
zademaonstrowane  przy  wykorzystaniu
konwencjonalnego  zapisu  wadluznego”,
powiedzial Tom Porter, Dyrektor Techniczny
Seagate. “Cala branza jest zainteresowana
potencjalnymi poczgtkami zjawisk
nadparamagnetycznych, mogacych spowolnié
tempo wzrostu pojemnosci pamigci masowych.
Najbardziej uderzajgcym aspektem tego pokazu
jest to, ze do uzyskanis znacznie wigkszych
powierzchniowych gestosci zapisu i wyzszych
predkoscei przesylania danych wykorzystano
kanwencjonalne architektury i technologie
dyskéw twardych w polaczeniu z procesem
produkeyjnym Seagate."

"Wraz z dalszym pogigbianiem sie rynku
multimedialnego sprzetu powszechnego uzytku
wykorzystujgcego dyski twarde, apetyt na
pojemno4é dyskéw staje sig niazaspakajalny,”
powiedzial Bob Teal, wiceprezes Seagate do
spraw systeméw powszechnego uzytku. “Ten
przelom, dokanany przez naukowcéw Seagate,
daje nam technologie pozwalajace osiagnaé
olbrzymie pojemnosei, umozliwiajace
przechowywanie wigcej niz sku godzin programu
wideo, muzyki o jakosci CD i oprogramowania
konsoli gier w jednym  produkcie
elektronicznym.”

Oto nigktdre z parametréw demonstrowanego
dysku: ggstosé Sciezek 45 800 Sciezek na cal,
liniowa ggsto$é zapisu 520 000 bitéw na cal,
predkosé  transmisi 159 Mb/s, przy
wykorzystaniu lgczonych, niestrojonych glowic
z odczytem GMR i zapisem indukeyjnym oraz
wielowarstwowego noénika
cienkowarstwowego o wyjatkowo waskim
rozkladzie wielkosci ziarna magnetycznego.
Odstgp glowicy od nosnika wynosil 1,1
mikrocala (28 nm), a czgstosé bledw byla
mniejsza niz 1 na 10 miliendw bitdw.

www,seagate.com
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Wego czasu opisywalismy bardzo dohre
joysticki holenderskie] firmy Primax.
Wiagnie ukazaty sig udoskonalone wersje
tych urzadzeii. Dzigki wprowadzonym
newosciom lechnicznym bedzie mozliwe
jeszcze wygodniejsze uzytkowanie i
ituisza zabawa w ulubionych grach.

JLP

owe joye Primaxa noszg

nazwe Raptor 3D i

Raptor 3D USB. Rdznica

pomigdzy nimi jest chyba

zauwazalna, oprécz

sposobu podiaczenia
wiasciwie sig nie roznig. Przynajmniej
na pierwszy rzut oka. Ale o tym za
moment. Najpierw zajmiemy sig
podstawowa wersja drazka. Raptor 3D
jest urzadzeniem analogowym, dzigki
czemu mozliwa jest kantrola stopnia
wychylenia. Solidna podstawa w
ksztalcie tréjkata posiada jedynie
gumowe nozki, ale dzieki dosé duzemu
cigzarowi przyzwoicie trzyma sie stafu.
Po lewej stronie umieszczono cztery
przyciski, ktére dublujg gtéwne,
znajdujace sie na drazku. Tuz nad nimi
mozna znalezé mala manetke
przepustnicy. Jej rozmiar ma swoje
dobre i zte strony. Czasami zdarza sig,
7e w ferworze walki trudno jest jej

dosiggnag, ale z drugiej strony krdtki
skok bardzo usprawnia zabawe. W
sumie przepustnica ma chyba wigce)
zalet niz wad, dlatego raczej nalezy ja
zaliczyé na plus.

Glowng czeéé joya stanowi drazek. Jest
to elegancka i dobrze wyprofilowana
konstrukgja, ktdra doskonale lezy w
dloni. Oczywiécie na spodzie
umigszczano podpérke pod nadgarstek.
Mogtaby ona by¢ minimalnie wigksza,
ale i tak bez zarzutu spefnia swojg
funkcje. W bardzo wygodnym migjscu,
tuz pod kciukiem, lezy drugi przycisk,
ktory jest caly czas dostepny. W ten
sposab unika sig opéZnien przy
odpalaniu rakiet lub wykonywaniu
innych waznych czynnosci. Pierwszy
fire zostal umieszczony w klasycznym
migjscu, pod palcem wskazujgcym. Na
glowie drazka znajdujg sig pozostale
dwa przyciski. Majg one zrdznicowane
ksztatty, dzieki czemu w jeden jest
tatwo trafi¢ bez adrywania wzroku od
komputera, a drugi trudno nacisngé
przez pomytke. Taka kombinacja
umozliwia odpawiednie do
indywidualnych potrzeb
skanfigurowanie wszystkich przyciskdw.
Na samej gGrze umieszczono maly
drazek, ktéry sluzy jako kentroler
widoku z gdry. Pozwala an na
celowanie, rozgladanie sig lub
wykonywania innych funkeji
specyficznych dla danej gry.
Sterownik ten ma bardzo maly
skok, dzigki czemu nie jest
ucigzliwy w uzyciu, a jego
pozycja nie przeszkadza w
obstudze pozostatych elementéw
urzadzenia. Waing sprawg jest
takze obsluga czwartej osi.
0t6z drazek mozna obracat w
lewo i prawo o 40 stopni.
Uzywa sig tej funkji
podobnie jak pedatéw steru

w prawdziwym samolocie. Kontroluje
sig przez to lotke na pionowym
stateczniku lub - w przypadku
$migtowca - tylny rotor. Caly
mechanizm drazka jest bardzo dobrze
skonstruowany. Stawia dokladnie taki
opér, jak potrzeba. Nie za maly i nie za
duzy. Bez zadnych problemdw mozna
wykonywac standardowe ruchy razem z
obracaniem w czwartej osi. Nic sie nie
blokuje i zawsze jest taki sam zakres
obrotu.

Raptor 3D jest podigczany przez
standardowy port gier. Jednak jego
druga wersja wykorzystuje zlgcze USB.
Whrew pozorom nie jest to tylko
kosmetyczna poprawka, ale dosy¢
wazny element w obsludze. Ot6z dzigki
wspadtpracy z portem USB uzyskano
znacznie wieksza rozdzielczodé joya i
szybsze, plynnigjsze reagowanie na
ruchy gracza. Sprawa jest tak istotna,
ze gdy Smuggler pozyczy! sobie te
zabawke na kilka dni, to péZniej chodzit
po calej redakeji i chwalil sig swoimi
nowymi rekordami. Powaznie :-).
Wazne jest przy tym, e wersja USB
kosztuje praktycznie tyle samo co
zwykla. Zgodnie z wszelkimi
przepowiedniami nadchodzi czas
nowego standardu i juz niedlugo moze
sig okazaé, ze nowe produkty w ogdle
nie beda wykorzystywaty innego
sposaobu podtgczenia.

Obydwa joye Primaxa stanowig nie lada
gratke dla wiekszogci mitognikéw gier
komputerowych. Dzigki precyzji
wykonania i rozwigzaniom technicznym
znacznej poprawie ulegta ergonomia
uzytkowania. Teraz mozna czerpaé
jeszcze wigce] przyjemnosci z zabawy. A
skoro nawet Smuggler poprawit swoje
rekordy, to nie trzeba lepszej
rekomendacji. [ ]

Minusy:

Dostarczyl:
Internet:

Cena: I



USB LiteTV

Zycie z USB

Rynek produkiow wykorzyslujacych
magistralg USB z kazdym tniem sig
nowigksza. Znakomite mozliwosci tego
standardu decydujg o tym, e coraz
wiecej rozmaitych urzadzen korzysta z
jego zalel. Jakhy na potwierdzenie lej
{ezy, wiasnie teafit do redakcji
Tewnglrzny tuner telewizyjny firmy
LileView.

JLP

abawka ta nosi nazwe USB

LifeTV i jest pierwszym tego

typu urzadzeniem, ktdre

miey"émy okazje

przetestowac. Zapewne

whasnie z tego powodu nie”
jest ona pozbawiona wad. Ale o tym za
moment.

LifeTV to mata, kolorowa skrzynka, ktdra
miesci w sobie tuner telewizyjny,
urzadzenie do przechwytywania obrazu,
a takze wbudowany gtosnik. Dzigki temu
ostatniemu nie trzeba posiadaé w
komputerze karty dzwigkowej, aby
poogladat telewizjg. A whagnie to jest
gléwnym przeznaczeniem LifeTV. Montaz
urzadzenia jest bardzo prosty.
Wystarczy wlozyé do napedu CD-ROM
dolaczong plytke, zainstalowad
oprogramowanie (wymagane jest
posiadanie Windows 98) i podlaczyé
tuner przez USB. | to tyle. Nie trzeba
sig martwi¢ o zasilanie, gdyz jest ono
pobierane z komputera. Pomimo tego
istnigje mozliwosé pracy z zewngtrznym
zrédtem pradu. Ta funkcja, pomimo ze

prawie nigdy nie bedzie wykorzystywana,

moze okazaé sie bardzo przydatna. Po
pierwsze dlatego, ze magistrala USB
ma ograniczone mozliwosci
przekazywania mocy i w przypadku
podigczenia wielu urzadzen moze
sig okazaé, ze nie daje rady. A po

drugie dlatego, ze przechwytywanie
obrazu z niektorych kamer wideo czy
magnetowidéw moze wymagat
wigkszego poboru pradu. Ale, jak juz
wspomniatem, w 99% przypadkéw
wystarcza zasilanie pobierane z portu
USB. Nastepnym krokiem jest
podigczenie anteny. W zestawie znalazla
sie prosta, teleskopowa antena, ktéra
jednak nie zapewnia najlepszego odbioru.
Bez zadnych prableméw mozna
padigczyé LifeTV do telewizji kablowej czy
porzadnej, zewnetrznej anteny. Niestety,
okazuje sie, ze modul tunera nie jest do
korica przystosowany do polskich
standardéw i przy korzystaniu z telewizji
kablowej nie udalo mu sig dostroié
sporej czeci (okolo polowy)
programéw. Na dodatek czgsé kanatdw
nie zostata dobrze wybrana przez
system automatycznego strojenia, a nie
ma mozliwodci nanoszenia recznych
poprawek. Na szczgscie wigkszos¢ z
tych prableméw mozna rozwigzac
poprzez poprawki oprogramowania.
Dlatego, byé moze, juz niedfugo okaze
sig, ze LifeTV nie bedzie sprawial
zadnych klopotéw. Oprdcz programdw
telewizyjinych urzgdzenie potrafi takze
odbieraé sygnat wideo z dowolnych
innych Zrédef. Stuzg do tego dwa
wejécia: Composite i S-Video.
Podtgczajac do nich kamerg lub
magnetowid, mozna bez problemu
ogladaé obraz zapisany na tasmie. LifeTV
potrafi odbierac sygnal zapisany we
wszystkich popularnych standardach
kodowania kaloru: PAL, NTSC i SECAM.
Dzigki temu mozliwe jest
odtwarzanie filméw
przystanych
przez wujka z
Ameryki czy
znajomych z
Japonii.

Drugg funkcjg
urzadzenia LifeView
jest przechwytywanie
obrazu. Tutaj wszystko
jest juz dopiete na
ostatni guzik. LifeTV potrafi

Sprzet

zapisywaé pojedyncze klatki w
rozdzielczosci nawet 1280x1024 oraz
sekwencje wideg nie wigksze niz
320x240. Nieruchome obrazki sq
sprawg oczywisty i wigkszos¢ urzadzen
bez klopotu sobie z nimi radzi. Nowoscia,
ktdra posiada chyba jedynie
_— produks LifeView, jest absluga
interfejsu Twain. Dzigki temu
mozna przesylaé zapisane obrazy
bezposrednio do ulubionej aplikacii
graficznej. Oczywiscie w komplecie
___ nalaz! sig takze prosty
== nrogramik, ktory umozliwia
bezposrednie ogladanie i zapis
bitmap z tunera. Ciekawym
pomystem jest takze przycisk
znajdujacy sie na gdrnej Sciance
urzadzenia. Po jego weisnigciu
nastepuje automatyczne uruchomienie
wybranej aplikacji i zapisanie
$ciggnietego obrazka. Dzieki temu mozna
w kazdej chwili, widzac co$
interesujacego na ekranie, zapamigtaé
ten widok na dysku. Bardzo pozytywnie
prezentuje sie takze zapis catych filmow.
Bylem zdziwiany, jak dokiadnie i szybko
zostalo zrzucone na dysk kilka minut
sekwencji wideo. LifeTV nie zgubil zadnej
klatki, a jako$¢ obrazu byla naprawde
dobra.

{midi ATX). Ob
modsle wyrdiniy sie
sposrdd innych oferewanych na rynku
nowoczeénie stylizowang sylwetke. Kanstrukcja
modeli 992J i 992K zaprojektowana zostala na
miarg potrzeb nawat najbardziej wymagajacych
uzytkownikdw komputera. Wymiary nowych
obuddw sq optymalne, réwniez dla oséb, ktdra
w najblizszym czasie zamierzajq rozbudowad
swj komputer: 43x20x35 - 892J i 43x20x44
- 992K. Pozostate parametry takze sprawiaja,
e oba modele nalezq do najciekawszych
propozycji na rynku;

waga netto: B,7 kg -992J i 7,6 kg - 992K,
objgtosé (w stopach szesciennych): 1,72 -
992J i 2,06 - 992K,

iloé¢ napeddw: 5 1/4 :3, 3 1/2 :3-992Ji5 1/
4 :4, 3 1/2 :5 - 992K, posiadajg 7 slotéw
(gniazd rozszerzen).

Modele 992J i 992K sg przystosowane do
trzech rodzajéw plyt gtéwnych: ATX/MICRO-
ATX/BABY AT. Ciekawa stylizacja sprawia, ze
moga byt eksponowane jako efektowny dodatek
"wystroju" biura czy tez pokoju pracy.

Model 992J:

LifeView USB Life TV jest urzadzeniem
* wymiary(cm): 43X20x35

ciekawym i nowatorskim. Dzigki P e L
podigczeniu przez USB caly proces ® rodzaj p'::t gléwnych: ATMICRO-AT/BABY
instalacii jest dziecinnie prosty. Pomimo AT

pewnych ktopotdw z odbiorem sygnalu z * byp zasilacza: PS2/PS3

telewizji kablowej jakosé obrazu byta :Wﬂga Eetit;: B}7Bkg

bardzo dobra. A dzieki mozliwosci WERRIRASEE Vil

zapisywania na dysli3 pojedynczych :ﬁg'ggf:tm iﬁggza::z:;,eic'e"ny‘:h]: i
klatek, a takze catych sekwenciji Model 992K: '

filmowych, funkcjonalnosé urzgdzenia = wymiarylcm): 43X20x44

znacznie sig zwigksza. Niezbyt niska * ilos¢ napedéw: 5 1/4:4, 3 1/2 :5

cena zwigzana jest z nowatorstwem * rodzaj piyt gldwnych: ATYMICRO-ATX/BABY
zastosowgnych konstr.lljkcji i thyp sasilacza: PS2/PS3

rozpoczeciem produkeji urzadzen tego * waga netto: 7.6 kg

typu. Za jaki$ czas, kiedy na rynku * waga brutto: 8,5 kg

pojawi sig wiecej padobnych tunerdw, a pb]etoéﬁ (w’stopach szesciennych): 2,06
koszt zakupu powinien znacznie spasc. * lloat slotéw: 7

LifeTV jest zwiastunem nadchodzacych

czaséw, kiedy wszystko bedzie mozna

podiaczyé do kamputera bez Rih

przykrecania ani jednej $rubki. |

www.ab.com.pl

T

Dane techniczne:

Plusy:

Firma Tornado 2000 8.A., oficjalny dystrybutor
produktéw Samsung, ma  przyjemnosé
poinformowsé o wprowadzeniu  nowych
monitoréw Samsung - modeli 550s, 550b oraz
750s. Nowe monitary sq kontynuacig bardzo
popularnej linii monitoréw serii 500 i 700.

Minusy:

Dostarczyl:

Intarnet:

Géna:

CO-ACTION Humer 09/98 .
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Nows  monftary meig znacznie  mnigjszq
‘obudowe, daigki czemu znjda misjsos nawet na
najbardzie] zatfoczonych biurkech. Zmieniono
réwniez ich wyglad zewngtrzny, przez co
nabraly bardziej nowaczesnego i estetycznego

| wyaladu.

Funkcja Energy Star oraz zastosowanie
nowoczesnej elektroniki powoduja, ze nowe
monitory pochleniaja bardzo malo energii: w
trybie Off Mode jedynie 3 W, za$ podczas
normalnej pracy 15 W.

W nowych monitorach 15" i 17" wzbogacono
funkeje OSD (On Screen Display) o wybér
jednego z 9 jezykéw, w ktérych monitor bedzie
sig komunikowal z uzytkownikiem, funkcje Zoom
In / Zoom Out oraz blokade zmian w
ustawieniach 0SD.

Monitory 550s, 550b orsz 750s moina
dodatkowe wyposazyé w 4 portowy niezalezny
HUB USB.

Wszystkie modele monitordw  Samsung
posiadajg trzyletnig gwarancig.
www.tornado.com.pl

B

W czerwcu br. TCH COMPONENTS rozpoczela
sprzedaz zasilaczy awaryjnych firmy APC.
W ofercie TCH COMPONENTS znajdujg sie
wszystkie typy i modele UPS-6w firmy APC oraz
szereg akcesoribw wspomagajacych prece
zasilaczy, takich jak: listwy zasilajace,
urzadzenia zabezpieczajace karty sieciowe przed
przepigciami | inne.
Oprécz  produktéw  firmy APC, TCH
COMPONENTS jest dystrybutorem zasilaczy
awaryjnych UPS firmy Powerware.
www.tch.com.pl

Hay

KLUB LEXMARKA w AB!

Rozpoczg! swojq dzialalnodé Klub Lexmarka w
AB 5.A. Jego celem jest wylenienie sposrdd
kientéw AB najsilnigjszej grupy Klientdw
sprzedajacych drukarki laserowe Lexmarka.
Czlonkowie Klubu bedq weryfikowani na
podstawie wynikéw sprzedazy drukarek. Aby
zostaé  czlonkiem klubu nalezy zakupi¢
przynajmniej 4 drukerki Lexmark (w tym Optre
E310} oraz wypelni¢ ankiete, ktdra znajduje sig
na stronie www.ab.com.pl. Dzigki temu mozna
takze wzigé udzial w losowaniu 2-osobowych
wezaséw w luksusowym hotelu we Wioszech.

Dla czlonkéw klubu Lexmarka przewidziane sq
atrakcyjne warunki wspélpracy w zakresie
sprzedazy drukarek marki Lexmark. Nalezq do
nich m.in.: obecno$é na stronie www Lexmarka
i AB S.A., spacjalne promocje i warunki
sprzedazy, prezenty okolicznodciowe, silne
wsparcie  marketingowe, cykl  szkoled
zakoficzony certyfikatem Akademii Lexmarka.

Spelniajac powyzsze wymagania, kezdy moze
z0staé autoryzowanym dealerem drukarek
Lexmark.

Szezegdly w Dziatach Sprzedazy AB S.A. w calej
Polsce oraz na stronie internetowej firmy.
www.oh.com.pl

CO-ACTION  Humer 08/9

\erMedia TVPhoned8, TVGaptured

0d czasu kiedy duze monitory staly sig
rozsqdnie Lanie, 8 komputery zagoseity w
sporej czpsei gospodarstw domowych,
Nojawilo sig zapotrzehowanie na
urzqizenia, kiore pozwolityby
wykorzystat pecela do oplgdania
ielewizji czy shuchania radia. Wtagnie
1ego typu karty produkuje firma
AVerMedia.

JLP

iedawno pojawity sig na
rynku dwa nowe
urzadzenia AverMedia:
TVPhone98 i
TVCapture98. Obydwa sq
do siebie dosy¢ podobne i
praktycznie jedyng réznicy
jest tuner radiowy i oprogramowanie.
Dlatego zajmiemy sig bogatsza wersjg -
TVPhone98. Przede wszystkim jest to
karta PCl 2.1, ktéra nie wymaga
zadnego dodatkowego potaczenia z
adapterem VGA. Oznacza to, ze aby
ogladac telewizjg na ekranie monitora,
nie trzeba uzywaé zadnych zlacz typu
Feature Connector ani zewngtrznych
kabli (jak np. w Voodoo2). Na sledziu
znalazto sig miejsce dla catej masy
gniazd. Po pierwsze sg tam zlgcza
anten telewizyjngj i radiowe].
Moiliwe jest takze
dostarczenie sygnalu

X

poprzez
Composite i
S-Video. Daje to szerokg
game mozliwogci, ktora
pozwala nawet prowadzié prostq
obrdbke wideo. Diwigk doprowadza sig
do tunera i przekazuje dalej do karty
d2wigkowej przy pomocy dwdch gniazd
mini-jack. No i na koniec zostaje sensor
pilota. Obydwie karty AVerMedia 53
bowiem wyposazone w male, estetyczne
i funkcjonalne piloty na podczerwien.
Dzigki nim mozna ogladaé telewizjg w
f6zku, albo fotelu i mie¢ wrazenie, ze
siedzi sie przed standardowym
odbiornikiem.

Tuner telewizyjny jest produkeji Philipsa,
co gwarantuje dobrg jakosé.

Przystosowano go do odbioru telewizji w

standardach PAL BG/DK oraz SECAM.
Do ztacza Composite mozna takze
doprowadzi¢ sygnat w formacie NTSC i

kilku innych. W trakcie testéw tuner bez

problemdw wykryt wszystkie kanaly

e 4

telewizji kablowej, réwniez te z pasma
HyperBand. Co ciekawe, mozliwy jest

odbiér fonii stereo. Niestety, jedynie w
standardzie A2, a nie NICAM. Nie jest

to zbyt wiele, ale zawsze.
Jako$é obrazu w tunerze
AVerMedia jest do przyjecia,
chociaz zdarzyto mi sie widzie¢
lepszg (np. w starszych wersjach
produktdw tej samej firmy). Bez
wiekszych probleméw nastepowat
zapis obrazu w rozdzielczoéci
3B4x228 w pelnej palecie kolordw.
Dzigki sprzetowej kompresii
zapewniongj przez
uklad BrookTree

<¥4

mozliwe byto
zgranie sekwencji w
bardzo dobrej

zadnych ramek.
Mozliwe takze bylo
wykorzystanie rozdzielczoéci 768x576,
ale tam juz dosy¢ duzy procent klatek
byt tracony w procesie kompresii.

Czgs¢ radiowa jest przystosowana do
odbioru fal ultrakrdtkich w tzw. gérnym
pasmie (tj. od ok. 85 do 107 MHz). W
komplecie znelazla sig antena, ktora
pozwalata na uzyskanie dobrego i
czystego dzwigku stereo. Oczywidcie
mozliwy jest bez zadnych probleméw
zapis sekwencji audio na dysk. Dzigki

syntezie czestotliwosci, radio AVerMedia

potrafifo zapamigtad do dziesieciu stacji
radiowych, ktdre pdZniej mozna bylo
ustawiaé bez ponownego skanowania
calego pasma.

jakosci bez gubienia

Oprogramowanie dostarczone do obu
produktéw AVerMedia skiada sie przede
wszystkim z gléwnego panelu
sterowania. Pozwala on na ogladanie
telewizji, stuchanie radia, a takze zapis
sekwencji wideo i audio na dysk. Dzigki
niemu mozna takze wykorzystaé pilota i
ustawi¢ wszelkie parametry karty.
Oprdcz tego w komplecie znalazly
sie produkty do prowadzenie
rozmow

.

wideotelefonicznych

) %az konferencji.

Standardowy NetMeeting byt tutaj
wspomagany przez dwa produkty firmy
Acer, ktdre posiadajg znacznie
wigksze mozliwosci
konfiguracji i udostepniajg
bezposrednig komunikacje
miedzy dwiema lub wigcej
maszynami przez modem
lub sieé.

Jak juz wspominatem,
AverMedia
TVCapture38 jest
okrojong wersjg
TVPhone98. Nie
posiada bowiem
tunera radiowego.
Jest za to
znacznie tansza,
a wszystkie
pozostale
funkcje
telewizyjne i
wideo gozostaly bez zmian.

Dbydwie karty firm'gf AverMedia
zastuguja na uznanie ze wzgledu na
bezproblemowa prace. Warto réwniez
pamigta¢ o sprzetowe] kompresii
obrazu. Dodatkowym atutem moze byc
niewygdrowana cena, ktora na pewno
powinna zacheci¢ domowych odbiorcow.

S

l_:_l_'_a___n‘a techniczne:

Plusy:




| Jedyna i pierwsza w swoim rodzaju
“biblia” dla prawdziwych maniakéw gier
Setki tipsow, solucji do
najpopularniejszych gier (nalurainie po
polsku), edytordw, tips-machine, save-
game’6w, lrainerow, palchy. Drivery,
mnosiwo programow narzedziowych (np
do $ciagania screenow, tworzenia
traineréw, cheatowania gier, modyfikacji
save}. Tamze kursy obstugi tychze narzedzi
i “poradnik hackera”. A na deser dodalki
do serii FIFA, Rainbow Six i innych gier,
uzytki dla posiadaczy rozmailych
akceleratorow, magazyn dyskowy dia
graczy... W sumie kilkaset Mb atrakgijil!!
| Z"Tipsomaniakiem" mozesz tylko
wygracll!

G |pfo Maniadlss

b e
A 181 ey ENEIs pT T

Metoda kompresji MPEG Layer3
powszechnie znana jako MP3 zrobila
niewyobrazalng karierg, Pomimo wysilkow
wielu poteznych firm i inslylucii jesl to
obecnie najpopularniejszy i najbardziej
wspierany przez producentow sprzetu i
oprogramowania formal audio
wykorzyslywany do przechowywania i
Iransmisji w internecie utworow
muzycznych. Na nasze] plycie znajdziecie
calg game narzedzi przeznaczonych do
obslugi tego standardu - m.in. rippery,
playery, encodery oraz najnowszy WinAmp
w polskiej wersji jezykowej. Dodatkowo
umiesciliSmy sporq kolekejg nagran i kilka
artykutéw poswigconych “em-pe-lrojkom”.

Multimedialny program do nauki matematyki. Jako jedyny zawiera aktualny program
nauczania dia szkdt podstawowych i gimnazjum zgodny z zaleceniami Ministerstwa
Edukaciji Narodowej. W programie znajdziesz ponad 1500 zagadnien i definicji, 17
prezentacji mulimedialnych, 5500 zadan, testy sprawdzajgce. Malemalyk rozwidgzule
zadania domowe, rysuje wykresy funkcji oraz konstruuje dowaelne figury geometryczne.

Pamietaj, cena aktualna tylko do konca wrzesnia!!!

V4

JSOMON

V 4

| FIRMOWA
POD MYSZ

Pierwszy nieoficjalny krazek z dodalkami do
gry Unreal. Na plycie znalazty sie migdzy
innymi nowe poziomy (single/multiplayer),
edylory, wygaszacze ekrandw, ikony oraz
tapety, slworzone na podslawie tej slynnej
produkcji z Epic MegaGames. Obowigzkowe
dla kazdego fana lej gry

Internet jest najbardziej zaawansowanym sposobem przekazywania

inlormacji i komunikacji migdzyludzkiej, Dzigki ustugom

oferowanym w globalnej sieci mozesz migdzy innymi zdobywac

wiedzg, dokonywac zakupdw, prowadzi¢ pogawedki z ludzmi na

calym Swiecie, poszukiwac interesujgcego oprogramowania

» Pracaz inlernetem wymaga jednak uzycia odpowiednich narzedzi
.> Na prezentcwane] plycie CD zgromadzilismy wszystko, co

INTERNE Tﬁw "'{ konieczne i pomocne podczas korzystania z najpopularniejszych

NIEZBE DNk | interetowych serwisow - WWW. FTP, IRC, E-mail. Jezeli chcesz

| by¢ w kontakcie ze Swialem, skorzysitaj z naszej olerly!

|
|
|
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Upowazniamy firme Silver Shark
do wystawienia faktury VAT bez
podpisu odbiorcy
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Pokwitowanie dla wptacajacego

Pokwitowanie dla posiadacza rachunku

Pokwitowanie dla banku

Pokwitowanie dla poczty
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stiny Wheel

Nie tak dawno temu pisaliSmy o joy‘ach i padach
Destiny. Byly 1o $wietne, frylyjskie urzadzenia,
Kidre po prosiu rewelacyjnie wspomagaty
1abawg w kazdym rodzaju gier. No, prawie w
Kazdym. Do samochodowek przydataby Sig jednak
“fierownica. Cdz, skoro Irzeba...

JLP

rzyszedt czas na opisanie dwdch
kétek ze sldwkiem Destiny w
nazwie. Dopetniaja one kompletu
kontrolerdw i dzigki nim kazdy
gracz poczuje wiatr na skroniach.
Pierwszy model w katalogu
figuruje jako Ultimate PC Steering
Wheel. Jest to standardowa (cho¢ nie do
korica) kierownica z pedatami. Catogé podigcza
sig do portu gier, dzigki czemu nawet
najstarsze gry beda sobie z tym sprzgtem
radzity bez problemdw. Kétko ma érednie
rozmiary, ale dosy¢ dobrze sig je trzyma i nie
sprawia wigkszych klopotéw. Kat obratu
wynosi standardowe 320 stopni, a w $rodku
umieszczono hardzo wyrazny blok, dzieki
ktéremu dokladnie wiadomo, kiedy kierownica
jest wycentrowana. Mimo tego, ze jeszcze
niedawno stanowito to standard, obecnie
powoli odchodzi sig od takiego rozwiazania.
Kwestia gustu, osobiscie wole plynne przejscie
pomigdzy skretem w lewo, a prawo. Na
kierownicy umieszczono osiem przyciskow.
Szedé znajduje sig na gorze, a dwa - pod
spodem katka, dzieki czemu gracz ma do nich

latwy dostep przy pomocy palcéw
wskazujacych. Ciekawostkg jest nowa
dzwignia, ktdra stuzy do zmiany biegdw.
Umieszczano jg pod prawg dionia, a
uzywac jej mozna weiskajac do przodu
lub tytu. Rozwigzanie to rewelacyjnie
sprawdza sig w grze. Ze wzgledu na
duzy rozmiar tej manetki nietrudno w
nig trafié i nie trzeba odrywac wzroku
od monitora. Przy tym jej skok jest na
tyle maly, ze zmiana biegéw nastepuje
bardzo szybko. Drugg nowinkg jest
dodanie kontrolera widoku z gdry.
Ogmiokierunkowy sterownik moze takie
pracowat jako cyfrowy joy. W ten
sposéh znacznie poszerzono krag
uzytkownikdw kierownicy o mitognikéw
symulatoréw lotu i platformdwek.
Pedaly dostarczane w komplecie sg
chyba najstabszym punktem zestawu.
Sg zbyt male i zbyt blisko siehie
umieszczone. Wiem, ze moja wielka
stopa nie jest tu dobrym miernikiem,
ale taka konstrukcja ma sig nijak do te
z prawdziwego samochodu.

Drugim, blizniaczo (ale dwujajowo :-)
podobnym modelem jest Destiny Force
Feedback Steering Wheel. Jak sama
nazwa wskazuje, podstawowg rdznicq
jest dodanie FF, dzigki czemu mozna
poczué na wlasnych stawach
nierdwnosci drogi i §cian, z kedrymi
przeciez kazdy z nas tak czesto sig
spotyka. Jednak zmiany w tej wers;i
kierownicy sq daleko bardzigj posunigte.
Po pierwsze, zrezygnowano z portu gier
na rzecz zlacza COM. Pozwala to na



Szczesliwa Siodemka

W siodmym wydaniu czasopisma
premiera najgfosniejsze) na rynku RTS

. (strategii czasu rzeczywistego), choé w
konwencjl RPG.

Rage of Maues 2 z instrukcja
po polsku w cenie Gool Games za 35 zi.

e e s o

Pomoz
SZGZesSCil
- szukaj w kioskach

wytania 7/99.

Szczescie sprzyja
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erpri 1999 . - fitma
(NASDAG: CREAFI, czolowy
dostawea: systeméw multimediainych . dia
kamputerdw osobistych, polnformowala desisj
o0 rezszerzenlu rodziny produktéw wideo -
najnowszej kamerze Video Blaster(tm) WebCam
lll. Prezentujqea nows i eleganckg stylistyke,
kemera Video Biaster WebCam Il jest
doskonalym rozwigzaniem do rejestrowania
nieruchomych cbrazéw wysokiej rozdzielczosci
i pelno-kolorowych obrazéw wideo do
wykorzystania w Internecie. Ta prosta w uzyciu
kamera biurkowa oferuje uzytkownikom
Internetu  niewiarygodne mozliwosci 26
réwnowartodé 79 USD + VAT,

Zapewniajacy wyszq jako5¢ obrazu i zgodnosté
z magistraly USB, Video Blaster WebCam 1l
wyposazony jest w wysokiej rozdzielczosci
przetwornik CMOS, o rozdzielczosci ponad
trzykrotnie wyzszej niz poprzednie modele.
Wyzszej jakosci ohiektyw oraz zaawansowane
uklady rejestracji i kompresji zapewniaja
czystszy obraz i lepszg jakosc kolordw. Video
Blaster WebCam Il wyposazony jest réwniez w
przycisk stop-klatki, kt6ry ulatwia rejestracie
nieruchomych obrazéw. Nowa generacja
cyfrowych kamer zostala zoptymalizowana do
pracy z najnowszym systemem operacyjnym
firmy Microsoft(r) - Windows 98 - i jest zgodna
2 Plug-and-Play.

WebCam Il oferuje wiele nowych mozliiwosci
oraz pakiet mocnego oprogramowania,
stworzonego by uzywanie kamery WebCam bylo
latwe i przyjemne, co pozwala uzytkownikom
komputeréw PC rozbudowaé swoje mozliwosci
tworzenia stron WWW. Oprogramowanie to
obejmuje programy: :

- WebCam Monitor - latwa w uzyciu aplikacja
do rejestrowania obrazéw i nagrywania wideo,
pozwalajgca  na  stworzenie  “telewizji
przemyslowej” lub publikowania wlasnej strony
WWw.

- Polaroid PhotoMax - pakiet oprogramowania
pozwalsjgey uizytkownikam na retuszowsanie
obrazéw,  przesylenie  wideo  poczty
elektroniczng, drukowanie obrazéw na
drukarkach kolorowych i tworzenie kompozycji
graficznych 1gczgcych fotografie 2 fantazyjnymi
tlami z galerii PhotoMAX.

- Microsoft IE 5.0 - zeawansowana technicznie
i bogata w mozliwo4ci przegladarka Internetu.
« NetMeeting - kampletny pakiet konferencyjny
dla  uiytkownikéw systemu  Windows,
pozwalajqey na wielostanowiskows konferencie
cyfrowe z rezmowami tekstewymi, tablicami
rysunkowymi, przesylaniem plikéw oraz
przesylaniem diwieku i obrazu

- Galeria szablonéw HTML i grafiki d!a stron
WWW - ulatwia uzytkownikom 6zybkie
tworzenia wlasnych stron WWW vzupelnionych
“sywym"” obrazem.

www.soundblaster.com

COD-ACTION  Humer 09/99

wiele ciekawych
rozwiazan, ale nieco utrudnia (a
czasami wrecz uniemozliwia) uzywanie
kdtka w starszych grach. Ale trzeba is¢
z duchem czasu i odpuszczaé sobie
stare konstrukcie. W przeciwnym razie
w ogdle nie bytoby Zadnego postepu. To
rozwigzanie przede wszystkim pozwolito
na dodanie opcji dowolnego
programowania wszystkich dziewigciu
przyciskaw [w pordwnaniu z wersjq bez
FF, doszed! jeszcze jeden na grodku z
napisem “start"). Calkiem nowy jest
takze wewngtrzny mechanizm
urzadzenia, dzigki czemu znikia blokada
w $rodku osi. Kierownica jest teraz
takze bardziej stabilna.

Konstrukcja FF w tym urzadzeniu ma
swoje nowatorskie elementy. Po
wewnetrznej stronie kétka znajdujg sie
trzy czujniki. Aby poczué kopanie,
trzeba trzymaé dfor przynajmniej na
jednym z nich. Potrzebne to jest, zeby
nie uszkodzié mechanizmu. Niestety,
czujniki te umieszczono w
nienajlepszych miejscach, gdyz w
trakcie jazdy momentami zdarzato sig,
ze zaden z nich nie byt przystonigty i FF
przestawalo dzialaé. Jednak te drobng
wade rekompensuje jeszcze jedna
nowosc, ktorej nigdy wezednief nie
widzialem: kierownica stawia aktywny
op6r nawet w grach, ktdre nie
obslugujg FF. Ba, nawet bez podlaczanie
jej do komputera. W urzadzeniu
zaimplementowano algorytm, ktéry
pozwala symulowaé naturalne warunki
jazdy nawet w najstarszych
programach pod DOS. Dziala to na tyle
dobrze, ze warte jest wielu stéw
pochwaly.

Jesli chodzi o wrazenia z gry, to musze
przyznaé, ze obydwie kierownice
Destiny naleza do najlepszych urzadzen
tego typu sposrdd tych, ktdre miatem
okazje testowac. Obydwie wersje
charakteryzujg sie bardzo dobrze
dobranymi rozmiarami i ksztaltem, Byé
moze przydatoby sie zastosowaé nieco

inne tworzywo do pokrycia powierzchni,

na ktérej trzyma sie rece (czasami sig ~

§lizgaja), ale znam wiele osob, ktdre nie
lubig takich rozwigzan, wigc moze to i
dobrze. Przyciski sg umieszczone w
takich miejscach, ze jest do nich fatwy i
wygodny dostep. Natomiast ich maly
skok sprawia, ze nie trzeba wktadaé
duzo energii, aby zobaczyé efekty na
ekranie. Mechanizm Force Feedback,
zaimplementowany w nowszej wersji
kierownicy, sprawia doskonate
wrazenie. Dzieki moZliwosci regulacii
sify reakeji kétka, kazdy dobierze sobie
najlepsze parametry. Oczywiscie
najprzyjemniej jest, gdy wszystkie
potencjometry ustawione sa na 100%
- wtedy naprawde mozna poczué

o wyboje na calym ciele i potrzeba duzej

wytrzymatodei fizycznej, aby zniesé
dluzsza gre. Algorytm FF dla gier
nieobsfugujacych go bezposrednio to juz
nie to samo, ale do tej pory w ogdle nic
takiego nie byto. Byé moze nie odczuwa
sie kazdego wyboju na drodze, ale efekt
zawsze jest.

Dbie kierownice Destiny bardzo dobrze
spelniaty swoje funkcje. Ultimate PC
Steering Wheel jest prostg wersjg dla
0s6h mniej zamoznych (kosztuje ponad
dwa razy mniej niz wersja z FF), a Force

Feedback Steering Wheel
przeznaczono dla prawdziwych
twardzieli z glebokimi kieszeniami. Oba
urzadzenia sg bardzo dobrze wykonane
i jedynym elementem, do ktdrego
mozna sie przyczepié, sq pedaly.
Nobody's perfect ...ale do tej pory w
ogdle nic takiego nie byto. Byé moze nie
odczuwa sie kazdego wyboju na drodze,
ale efekt zawsze jest.

Dbie kierownice Destiny hardzo dobrze
spelniaty swoje funkcie. [ |
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Pokwitowanie dla wptacajacego
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DO PRENUME
RATY

NA RATY!

na miesiac w prenumeracie rocznej

2.10,90 zi

W prenumeracie na 6 miesiecy

. 1117

W prenumetracie na 3 miesiace

* Przekaz wypetnij drukowanymi literami (redakcja nie ponosi
odpowiedzialnosci za opoznienia spowodowane blednym lub niewyraznym
wypetnieniem przekazu) W przypadku osob, ktére byty | |uz prenumeratorami
CD-Action, nalezy rowniez poda¢ numer PIN.

» Zaznacz krzyzykiem na przekazie odpowiedni kwadrat (ile numeréw obejmuje
prenumerata) i pamigtaj, ze wptaty nalezy dokonac do 15-tego dnia miesigca, z
ktdrego pochodzi blankiet. Czyli: sze$¢ tygodni przed otrzymaniem pierwszego
numeru. Np: Prenumerate rozpoczynajac sie od Sierpnia optacamy najpéznie
do 15-tego Czerwca, decyduje data stempla pocziowego.

Jesli termin zostanie przekroczony, prenumerata przesunie Sie o jeden miesiac.
* Dokonaj wptaty w placéwce Poczty Polskiej. Koszty wysytki pokrywa redakcja.
1. Nie wysytamy oddzielnie ptyt CD-Action, poniewaZ stanowig one nieodtaczna
catosé z czasopismem.

2. Prenumerata zagraniczna kosztuje 100% drozej.

3. NIE PRZYJMUJEMY ZAMOWIEN INNYCH NIZ NA PRZEKAZACH.

Jak kupi¢ Numery Archiwalne?

= Wpisz w odpowiednia rubrykg numer czasopisma, ktdry chcesz zaméwi¢. Mozna oczywiscie
wpisywac kilka numeréw na jednym przekazie.

UWAGA: Nie mamy juz numeréw: wszystkich 2 96 1. ; wszystkich 2 97 . ;

wszystkich z 98 r. oraz 1, 2/99 1. I

» Nie nalezy wpisywaé przy numerze jego ceny. Stuzy do tego odwrotna strona przekazu.
Pamietaj o zsumowaniu cen wszystkich numer6w, ktére zamawiasz.
* Cena archiwaliow 12 zt

Reklamacje:

Reklamacje w sprawie prenumeraty, numeréw archiwalnych oraz CD-Romdw nalezy kierowa¢ do
Dziatu Prenumeraty w poniedzialek od godz. 9-tej do 15-tej i w pozostale dni tygodnia (oprécz
sobot i niedziel) od godz. 9-tej do 11-te].

Daniel Sniegon, tel. 071 343 7071 w. 338, e-mail: dan@frodo.silvershark.com.pl

Oszczedzaj kase - prenumertij CDA!
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Jak zamawiamy prenumerate?




Uwaga ciagle jeszcze istnieje mozliwosé zaméwienia prenumeraty na nowych zasadach.
Mozna wybracé jeden z kilku wariantow:

-Zamowmme na3 mlesmce + diugopis

33 zt za 3 CDA + 1 zi za diugopis = 34 zi
W pierwszej przesyice (czyli w paczce z numerem listopadowym) znajdziesz dlugo-
pis firmowy CD-Action.

oZamowmme nab MIBSIGGV + diugopis + plakaty

63 zl za 6 CDA + 1 zi za diugopis + 5 zi za plakaty = 69 z
Pierwsza przesytka (listopadowa) hedzie oprécz numeru CDA zawieraé¢ diugopis
CD-Action i paczke z plakatami.
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LISTY, czyli ACTION REDACTION

Final coutdown

€6z, to ostatni CD-Action przed powrotem do szkolnego kieratu (przynajmniej dla sporej czesci z Was, bo
studenci sg jeszcze (jeszcze...) na luzie). Nie bgdziemy Was dolowaé przypominaniem tego smulnego
faktu; poki co sg jeszcze wakacje, wiec korzystajcie z nich, ile wlezie - hasen, rower, imprezy, maly
sparring w noge czy kosza, to cos duzo lepszego niz kemputerowe granie. Na takie gry bedziecie mieli
sporo czasu w ciggu nastepnych 10 miesigcy... Ale jesli ktos sig uprze, ze tylko lektura CDA (a szczegdlinie tej
rubryki) wyzwoli go z chandry i maksymalnie zrelaksuje... to céz, nie mamy nic przeciw. Zapraszamy wigc do lektury listow - a
takie na nasz kanal #cdaction na IRCu, w kazdy piatek, w godzinach 14-16. BTW: jako$ tak sig zloiyto, e w tym AR listy sg jakby diuzsze

niz zwykle - ale albo Wy sie wyrobiliscie, alho nam sig gust pogorszyl, ho naprawdg zal nam byfo cigé (réwnie astro jak zwykle) tyle fajnych

tekstow...

Mys! miesiaca: DOBry programista wiesza sie razem ze swym programenn.

Piraci spiratowani

Cheiathym dorzucié co$ (lak na marginesie i z
humorem)o piractwie. Mam qmpli, ktorzy zaopatrujq
sie w piraty na Stadionie X-lecia. Kupowali je tylko
przez jakis okres. Potem wpadli na lepszy pomyst.
Zaczeli je zwyczajnie krasc! | to nie z powodu, ie
szkoda im lych xx zeta na plytke. Oni majg nowg
madros¢ Zyciowa, wedtug nich jedynym sposobem
na zwalczenie piralow, ktorzy okradajg
producentéw softu z uczciwie zarobionej kasy,
jest... okradanie ich z nielegalnego fowaru.
Ciekawe, co zrobitaby w lakim przypadku policja
pansiwowa, 1apigc takiego delikwenta na gorgcym
uczynku? Teraz juz wyluzowali i nie okradajq
ztodziei. Mowia, ze zabugowcy sie wyrobili i teraz
juz dokladniej pilnujg “swojego” towaru, a poza tym
zwyczajnie im sig nie chce - wydorosleli.

Coz, nie pochwalamy kradziezy w zadnym jej aspekcie,
niewazne, pod jak szczytnymi haslami (powiedzmy
szczerze: i tak chodzi o to samo - by miec cos$ za jak
najnizszg - lub zadng - ceng). Zatem i okradanie zlodziei
nie budzi naszej aprobaty. Swoja drogq, faktycznie
policja moglaby mie¢ malg “zagwozdke” w takiej
sytuacji - cho¢ formalnie rzecz biorgc, sprawa jest
prosta: zgarnia sig i kradngcego i okradzionego, z czego
wigksze problemy ma ten drugi. Ciekawe tylko, czy pirat
zglositby to na policjg, che che. Apel: ludzie - NIE
KRADNIJCIE! Niczego. Nigdy.

Wasze pismo sprzedaje sig, jak na poruszang w nim
temalyke, wySmienicie. Nie mysleliscie o podboju
dziewiczych Iqddw :)? Nie wiem, jak do lego
podchodzi Naczelny, ale dlaczego nie rozprowadzaé
CDA za granicq?! Do odwainych swiat naleiy, a
profity moga wzrosngc! Nie chodzi mi o podbdj np.
Wysp Brylyjskich czy Francji, ale np. Czech,
Stowacji, Ukrainy, moina by sprébowac nawet w
Szwecji - malo jest pism o grach w ich ojczystym
Jjezyku (nie dorownujq wam poziomem, no moze
opricz szwedzkiego PC Gamera). Wierzcie mi, to
moglo by sig udac. Fakt, ze polrzebny bytby
tumacz, no ale cena pisma bylaby
nieporéwnywalnie wyisza od lej w Polsce (Srednio

« takie pismo w Szwecji lub Norwegii kosztufe ok. 70
- 100 koron, czyli 35 - 50 zf - oczywiscie z dwoma
kompaktami bez pelnych wersji).

Wydawanie wersji pisma na Zachodzie - c6z, nawet
sobie nie zdajecie sprawy, jaki to kolosalny wysilek, o
kosztach nie wspominajac, Problemem jest jednak co
innego; zauwazcie, Ze kazdy naréd ma jakby swoj
temperament I styl recenzji gler. To, co urzyigiu sle i
podobd sie w Poisce; weale nie musi przypas¢ do
qustu [tidziom np. w Szwecji czy Francjl. | odwrotnie.
Kazdy, kto czyta soble zachodnle risma w oryginale,
moze sam sie o tym przekonat. Ale kiedys - moze - kto

wie.
P.S. Drukufecie w AR maile? Jak lak, to diaczego
nle zamieszezacie adresow nadawcow?

Hallucinogen z Zyrardowa

Drukujemy!'l_\_‘t;g»gemu nie:ma adreséw? By ochronic
prywatnos¢ attora przed np. setka maili, w ktorych
otrzyma bluzgi'od ludzi nie zgadzajacych sig z jego
opinia. Stad tez wycielismy i Twoj adres. Ale jesli ktos
napisze, ze chce by umiesci¢ jego adres mailowy czy
domowy - nie ma sprawy.

Witajeie CuDAKki!
Otwieram CuDAka na recenzji Eat This-a (CDA 4/
99). Recenzent (Cz. Iwan) niesfusznie oskaria tg
gre. (...) Albo pisze, cytuje: “Wystarczy Ci lylko 8
MB na pokiadzie. Sprzedaj wigc zbgdne MB
pamieci”. Kiedy chcesz graé np. w Telrisa,

sprzedafesz swojego Celerona, a kupujesz 286?

Co$ ty, nawet na Celeronie Tetris chodzi nam skokowa!
| czy slyszales kiedy$ o czym$ takim, co nazywa sie
“gryzgca ironia”?

Gdzie "Krolestwo Chaosu”? Sadzg, Ze zoslalo
usunigle przez polinteligentow wysylajgcych
ankiete iylko dia nagrody.

Zostalo usuniete przez ogdi opinii czytelnikdw.
Whprawdzie nie zawsze opinie ogotu sg sfuszne - ale
czemu obrazasz ludzi majgcych inne zdanie? Vox populi
- vox Dei!

Na wszystkie pytania odpowiadacie gfupawo i tak
ma zostaé, jak bum cyk cyk i w morde sirzelil. Co do
Amokdw 11 2 (lisly z AR 4/98). Moje Actiony sa
cafe. Uwazajcie po prostu, LUDZIE. Nie mam
Internetu, wigc zamiesceie swojg strone na CD.

Kiedys to zrabimy.

Mysle, ze Smuggler i Mr Jedi znaja si¢ od
przedszkola.

Znamy sig od jakichs 4 tat. Ale fakt jest faktem,
poznalismy sie w przedszkolu.... Oj, chyba niechcaco
powiedzialem co$ istotnego o naszym wieku... (A wiec
stalo sig! Zdradzile$ nasza najwiekszg tajemnice! Nie
mam wyjscia - musze udusic swojego gumowego
prosiaczka i - jak kazdego poniedziatku - zakopac go w
ogrodku. - dop. Jedi:).

Irek “Irq" " Tarnowski z Wroctawia

Czesio!!
Pozwolg sobie napisac ogdlny wywdd na temat
DA.

1. Trzy plyly w kwietniv trochg mnie zaskoczyly, a to
Z dwdch powodéw. Po pierwsze, nie spodziewalem
sig, ze jestescie az tak walnigci (w pozytywnym tego
sfowa znaczeniu), zeby dawac to, co daliscie. Drugi
powdd lyczy sig tego, co daliscie. Prost GP jest
gierg zupelnie nowg, Spec Ops naprawde fajng.
Myslafem, ze cena jubileuszowego numeru wyniesie
19.99. Na wszelki wypadek wziglem do kiosku 30
zetow, zeby sie polem nie wracac, a tu
niespodzianka i 17.99.

Sorry, to sie nie powtorzy; od tej pory bedziemy
zdziera¢ z Was maksymalnie duzo kasy! Wybacz tg
nieprofesjonalng zagrywke...

Rozumiem, ze chcecie by¢ najlepsi i jestescie
najlepsi. Ale dwie dobre pefne wersje, niska cena i
podniesienie naktadu w ciemno o 20.000 tysigcy
kosztowalo chyba troche. Nie wiem, czy
zaslawiliscie za to swoje samachody, domy,
budynek redakcji, czy sprzedaliscie dusze diabtu
(wspolczuje mu, nie zasluzyf). Sprobuje to logicznie
rozwazyé. Nie macie sponsoréw, cho¢ wydawnicfwo
dynamicznie sig rozwija. Wasze dochody pochodza
glownie ze sprzedazy CDA, zapewne
dofinansowujecie sie z plytek przez was,
firmowanych, z Action Plusa, z Kawaii, z' Plakatow.
Wiele tez pachodzi z reklam publikowanych w
pismie. Z drugief strany musicie wyplacic pensje

‘calef redakeji, wyfarac plytki. Z tymi plytkami to

" ‘ohyba [est taki prablem, ze jeszcze bulicie chyba

jakies ¢la (wszak "toczycie sig” w Czechach). Nie
mowige o koszlach druku, papieru, iapowkachi
mpgstwie innych. 0dpowi_edzcie'szt:z’e?z_'_e?_na'."‘

Dpylanie, jakie &%ﬂ% D) a/g 8le co miesige.

przez caty bu Ile'zarabla Srednio redakior

(a ile naczelny;)), ile kosztuje wyjaranie plytek,
wydrukowanie pisma. Szczerze, w koncu lo juz trzy
lata, czas odsfonié czgsc kart.

Na takie pytania odpowiadamy tylko pracownikom
odpowiedniego Urzedu Skarbowege, a i to bardzo
niechetnie. Po prostu koszta sg nizsze od przychodow,
of i cala tajemnica (a przynajmniej ta czesc, ktora
mozemy ujawnic). Aha - zapytaj sig ludzi z FBI, jakg
tajna akcje maja zamiar wkrotce wykonac :).

3. Skonczcie wreszcie z opisywaniem programow
dla dzieci. Jak w srodku pisma “maniacy
maniakom” widzg jakies sfowniki obrazkowe,
profesorki klausy czy jakies denne encyklopedie, to
mi si¢ wszystkie implanly w srodku wywracajq ;).

No way! Poczekaj, az bedziesz miat dzieci... (Smuggie -
nie prowokuj! Jedi). Ale dobra, pojdziemy na
kompromis. Bedzie ich odczuwalnie mnigj.

4. Zaczgliscie dawac reklamy na samym poczatku
pisma, jeszcze przed Wstepniakiem. Wezesniej
szanowalem Was za lo, ze jako jedyni lak nie
robiliscie. Teraz to wyglada jak ten *#$ XXX.

Sorry Winnetou, jesli reklamodawca sie uprze i ma dar
przekonywania (czytaj: wylozy odpowiednia ilosé
biletéw NBP), to idziemy na takie numery. Life is brutal,
Zy6 trzeba itp. No ale staramy sig nie przeginac, nie
wszystko mozna w koncu kupic...

6. Jak to jest z I3 prenumeralg. Jak sie weZmie na
rok, to 10 zetéw za numer. (...) Przeciez lo ponizef
jakichkolwiek kosztow produkcji! | jeszcze pudefko
na plyly!! Tak trzymad!!!

Moral; badz sprytny i bierz prenumerate.

7. Czekam tego dnia, kiedy bedziecie mieli
najwigkszy naklad w kraju (poki clo ma go XX).

Dopoki w stopce tego pisma nie maldwéch stow:
“naktad kontrolowany”, to w ogdle nie‘ma co
poréwnywac. Ja tez sobie moge napisac nafamach, ze
mam 2,34 cm wzrostu. Uwierzysz? Dlaczego “nie”? -
przeciez pisze czarno na bialym? Nawet to moge w
stopce redakcyjnej dopisac! Serio!

8. Jak sie dowiedziatem, ze kasujecie 30-70%
Bonusdw, lo myslalem, Ze podiogi w redakcji z krwi
nie domyjecie ;). Jak mozna tak perfidnie ciachaé
sam midd. Jak bedg cheial demek, to sobie XXX
kupie (zauwazyliscie, jak oni si¢ szybko rozwijajq -
zagraniczny kapitat robi swoje). Na Waszych
plylach ma by¢ iyle Bonuséw, ile sie da. Sam
zamierzam wam niedfugo wysiac mapki do SC i jak
je obetniecie z pawodu braku miejsca na rzecz dem,
lo komplelnie nic'nie zostanie po wybuchu
kilkudziesigciu ruskich glowic nuklearnych
(posiadam kody startowe ;)). \

'Spoko - “kasowac” nie znaczy “wywalic”, a tylko
“przetozy¢ do nastepnego numery, moze tam sig
zmiesci”. NIG'SIg nie marnuje, bez obaw, a juz
szczegolnie rzeéczy nadeslane przez czytelnikow. P.S. |
tak nie wybuchna.

9, Co jestzitymi textami czytelnikéw? Piszecie, Zeby
przesylaé, ze bedzie kasa i taki tam. A dolad tylko w
s:':enie;_lq‘wldzs i 'autarzy chyba kasly nie biora, bo
pisza W pewnej slusznej sprawie, ale nie

m’ﬁn& imy si¢ wto.

Nie tylko, nie tylko - np: poradnik'do HMM3'w 06/39
nadeslal czyteinik, ailw Plusie'jest sporeitakich
tekstow. W scenie jest o tyle fatwiej, 2e'jest to
praktycznie dzial prowadzeny przez czytelnikow. (tj. to



ich teksty zapetniajg go w cafosci), zas w innych
dziatach panuje ostra konkurencja.

12. Ciesze sig, iz pomimo faktu, ze len internetowy
krylyk wyrazit sig o Was niezbyt pochlebnie,
polrafiliscie si¢ zachowad jak ludzie z klasq. Mimo
wszystko zwracajqc si¢ do niego per Ty, pisaliscie
to duig literg. Ja bym jednak na takiego spojrzat z
gory i z pogardg. Ostalnio za duzo dajecie forow
Czytelnikom i to si¢ na Was odbije.

Hipper

"Poznasz czlowieka po slowach jego” oraz "kto sfowem
wojuje od sfowa ginie" - to nasze motto. Kazdy moze tu
sprobowac swoich sil w pojedynku na jezyki z nasza
redakcjg, cho¢ czasem lekcja bywa nieco bolesna...

Nieobiektywni?

Nie powinniscie wypowiadac swojej opinii na temat
cen gier. Jest subiektywna, poniewaz jako
redakiorzy itp. macie slaly dostep do hitow. Nie
placicie za nie, to inni Wam placg za ich recenzje
(...). Wydawcy robig z nas idioldw. Pojedicie do
Niemiec, tam gry lezg na pdikach, a sprzedawcy
wrgcz blagaja o ich kupno. | sq aczywiscie tanie.
Nie to co w Polsce.

Tomasz Smakowski, Bydgoszcz

To, ze mamy dostep do niemal kazdego hitu nie
o0znacza, ze tym samym mamy je w domu za friko! Tak
jak pracownicy mennicy na pewno nie mogq sobie
wzig¢ paru paczek banknotow tylko dlatego, ze pracujq
w migjscu, gdzie sig je produkuje. (Mow za siebie, ja
pracuje dorywczo w fabryce gumowych kurczakow i...
hjeee hjeee - Jedi). Za gry wykiadamy kase tak samo
jak Wy... Za recenzje placi nam - owszem -
wydawnictwo. Pamigtaj tylko o tym, Ze spora czgsé z
nas jest juz na wlasnym garnuszku i za otrzymane
pienigzki musimy sie utrzymywac, ubierac, zywic,
upgradeowac sprzet itd. i weale nie zostaje nam az tak
duzo na zakup gier. Wcale nie jesteSmy w duzo lepszej
sytuacji (pod tym wzgledem) niz Wy! Ponadto gry w
Polsce sa czgsto tansze jak Niemezech - problemem
jest tylko wysokoS¢ przecietnej pensji u nas i u nich.
Ale czy to wina dystrybutoréw gier? Zadamy
niemieckich pensji!

Byé graczem

Jestem graczem od dawna. Zaczynalem majgc 5 lat
(...) od gier lelewizyjnych, C-64, teraz mam
kolejnego PCla. (...) Dlaczego mianem graczy
okreslacie glownie ludzi w wieku 18-2... lat,
przeciez i miodsi graja. Majac 9 lat gratem w
Dooma... Diaczego to pisze? 06z uwazam, ze byd
graczem lo nie tylko grac, ale tez nalezy znac
kiasyke, starsze gry, nie lylko na PC, np. Double
Dragon na C-64. Oslatnio spytatem kumpla
majacego PSX, czy widzial FF7 - a on na to “co to
jest”. | taki uwaia si¢ za znawce... !

Ralal Kowalczyk, Jaroszowo

Zacznijmy od sprostowania - nigdy nie twierdzilismy, ze
gracze to tylko ludzie powyzej 18-tki. Akurat wiek nie
jest tu wazny; liczy si¢ pasja, zaangazowanie i - tu
masz racje - dazenie do doskonalenia si¢ i poznawania
klasyki gier. | cho¢, formalnie rzecz biorac, kazdy, kto
gra w cokolwiek, jest graczem, to Graczem (przez duze
G) zostaje si¢ dopiero po paru latach; prawdziwy Gracz
to gosc, ktory zna klasyke, ktory potrafi cos powiedziec
0 grach, ktore nie mieszczg sie w jego ulubionym
gatunku. Gracz to ktos, kto pracuje nad saba - i nie
rozumiemy przez to TYLKO osiggnigcia prawdziwej
perfekcji w ulubionej grze, czy doglebnej znajomosci
jednego gatunku gier. Ciekawi jestesmy Waszych opinii
na ten temat. A swoja droga - Doom w wieku 9 lat...
hm, chyba jednak TROSZKE za wczesnie sig za nig
wzigtes. ..

Glos z Aten

Wyzyskiwacze i darmozjady! Dlaczego w moim
kiosku w Atenach Wasza gazela kosztuje az 12
dolcow??? (czy to nie pogwalcenie praw
autorskich?)

Michat Bozyczkowski, Ateny

Sprawdzilismy znaczek - faktycznie byl grecki, | stempel
na nimitez. No no, gdzle to nie docleramy... 12 dolcow
za numer CDA - cena faktycznie dost bandycka,
przynajmnie] jak na polskie realia (u nas wyehodzi
nigeale 45 za numer...), ale nie mamy na to
najmnigiszedo wplywu (ani tez na tym dodatkowo nig
zarablamy!). Swoja droga, niech kios teraz powie, 28
drogo kosztujemy - moze nas soble kuplé w Grecll, che
che. Ejzel Przeclez W Grecfl weale nle poWwinien
Uukazywac sig nasz migsiecznik!

Dziwne pytania?

{...) Mam kolege, ktdry twierdzi, Zze od demek psuje
sig komputer. Czy to prawda?

Taka sama, jak argumentacja, ze Polsat bardziej niszczy
telewizor niz np. RTL7. Ale naturainie, gdyby w ogole
nie wigczac komputera i nic nie instalowac, to na
pewno by sie mniej psul!

(...) Dlaczego dajecie gry na kompulery powyzej
P133i 32 Mb Ram?

Asterix i Obeliks

Pytaj o to producentdéw, nie nas. To oni dyktujq
warunki. A je$li chodzi Gi o nasze petne wersje...
Wiekszos¢ z nich pojdzie i na takim sprzecie bez
(wigkszych) problemoéw. Smutna prawda jest taka, ze
na Zachodzie standardem gracza jest juz (mniej wiecej)
Celeron 333, 64 Mb Ram + akcelerator z minimum 8
Mb - i na taki sprzet robi sie teraz gry i dema.

DLL-Ki i tapety
U mojego kumpla w pewnej grze brakuje
DLL.Wing32.DLL. Pisaliscie, zeby przegrac ten plik u
kogos, u kogo dziala taka gra. U mnie dziala, ale
takiego pliku nie ma!

Skoro gra dziafa - to znaczy, 7e taki plik jest. Cuddw nie
ma! Szukaj w Windows/System...

Jak uruchomic Wasze tapety? Wigkszos$¢ nie chce
dziafaé.

@@@1M

Windows akceptuje tapetg tylko wtedy, gdy jest w
formacie .bmp. Jesli tapeta jest rysunek w np. formacie
.ipg czy .gif, nalezy go wczesniej skonwertowac na
.bmp (np. za pomoca doskonalego PicaView, ktory
zamiescilismy pare miesigcy temu na CD, w dziale
Shareware. Warto go sobie zainstalowaé, bo umie
jeszcze wiele innych rzeczy - np. podglad i wyswietlenie
obrazka jednym kliknigciem myszki). Programik mozesz
znalez¢ tez na naszej stronie WWW, w dziale Scena.

Trylogia GDA

1. Redakcyjne wojny
2. Smuggler kontratakuje
3. Powrot Mr Jedi

Zbyszek z Bogdarnca

Niezty pomysl. Mamy tez dwie inne propozycje.
Trylogia nr 1: Pismem i kompaktem, Potop demek, Pan
Redaktorowski, ew. Wyprawa po dema; Dwie Peine
Wersje; Powr6t Naczelnego. Ciekawe kto zidentyfikuje
obie trylogie?

Rozwazania filozoficzne

Zycie lo szkofa, komputer | Wasza gazeta. Tak sobie

myslg, ze iycie recenzenta to fajna sprawa. Od rana

do wieczora wymiata w przerdzne gierki, a od czasu

gg czasu pisze jakas recenzje i jeszcze za lo dostaje
56.

Whbrew pozorom nie jest to wcale taki lekki kawalek
chleba i stresdw ci u nas dostatek...

Zycie pospolitego gracza (z fac. Graczus Pospolitus)
nie jest takie piekne. Wiadomo szkola. Malo kasy.
Miesiecznie wychodzi fakies 5 gazel, kaidq dobrze
by bylo kupié, przeczytac (...) wybrac ofiare (gre).
Potem zaczyna sie mozolne zbieranie funduszy (...),
lrzeha przekonad spons.,. ege... rodzicow, jak
wazna jest dia prawidlowego rozwoju | wychowania
na porzgdnego rzeznika... hm... abywatela ta dana
pozycja. Ale wsrdd graczy panuje powszechne
przekonanie, ze duzo lepiej jest wystrzelaé trache
Isfot pozaziemskich i kole, .:r Juz raz uralowac Swiat,
niz demolowac kolejny stadion po przegranej lub
wygranej swojego zespolu (kazdy pretekst fest
dobry na rozrdbe).

Lukasz ze Skiemiewic

Dokladnie. Gracze wyzywaja si¢ w domach, a nie na
ulicach...

Ciagle o piractwie... (dwugtlos)

Gfos nr 1. Po co ciggle mdwicie o piractwie? U
0s6b, ktére wychowaly sie na piractwie, nie mozna
juz tego wykorzeni¢. Mam kolege, bardzo dobrze
zarabia, ale kupuje wcig: piraty, a ode mnie probufe
poiyczaé instrukeje (ja mam oryginaly). Nie

pomagaja tlumaczenia, prosby, groZby. Wasze CD z
petnymi wersjami leZ sq na gieldzie (za 50 z1),
znaczek firmowy zaklejaja jakimi§ chamskimi
nalepkami (...) i ludzie to kupuja.

Marcin G. ze Swiecia

Po pierwsze, niektérych udaje sig nam nawrdcié, po
drugie, moze trafimy do tych, ktéry dopiero zaczynajg
grac i ci beda mieli juz wladciwsze nawyki? Co do
kolegi - zastan6w sig, czy nie jest Twoim kumplem
tylko dla tych instrukeji itp? A jesli kto$ kupuje na
gieldzie nasze petne wersije za 50 zl - dobrze mu (im)
tak! Nabijajg sig z Was, kupujgcych oryginaty, ze
przeptacacie - a sami robig tak samo, wigc teraz Wy
mozecie sig z nich troszke posmiac. Zemsta jest
rozkosza bogow! A madrzy ludzie czytajg CDA...

Glos nr 2. Wy fosie! (plagiat!). Mowicie, ze piraci to
zlodzieje. Nieprawda. Producenci oryginalow to
zlodzigje. (...) W wypadku oryginalu na produkcie
zarabia xx osob - poczawszy od producenta, poprzez
sekretarke szefa, az po sprzedawce. Sam autor
zarabia najmniej. (...) Przyktadem jest Bill Gales (...)
zgadnijcie, skad ma lyle kasy? Pewnie wygral na
loterii? (...) Jednym stowem: producenci gier chcg
sie wzhogaci¢ na normalnych ludziach, a jak sie im
to nie udaje (przez piralow), lo wpadajg we
wscieklosc. (...) Jeszcze raz podkresiam, ze piraci
powinni istnieé, aby kazdy UCZCIWY obywatel mogt
kupié towar za UCZCIWA cene (...). Nie sadze,
zebyscie wydrukowali moj list, bo jest w nim za
duzo trafnych argumentow. Sami przyznacie, ze
mam racfe, chyba Ze si¢ boicie i nie macie
argumentow. Jesli nie wydrukujecie tego listu
choéby w czesci, to przyznacie lym samym, ze mam
racje.

Tosia

Kolejny szantazyk, co? Dobra... sam chciate$(as?): List
wydrukowalismy, bo wydat sig nam tak kuriozalny (by.
uzy¢ najdelikatniejszego z okrelen, ktdre cisnely sig!
nam na usta), ze bardziej juz nie mozna. Przedstawione®
tu poglady wywolujg po prostu zwis obureczny rak i
przemozng che¢ walenia glowa w $ciang. Nawet sig
nam nie chce z tym polemizowaé - ale poniewaz brak
polemiki co poniektérzy odbiorg jako przyznanie racji,
to... Zacznijmy od nowatorskiej definicji ztodzieja: od
dzis nazywamy tak tytko tych, ktdrzy uczciwie pracuja.
Gi, ktorzy kradng, to za to ludzie szlachetni. 0K,
zobaczymy, co powiesz, jak paru takich szlachetnych
kolesi zapuka kiedy$ do drzwi Twego mieszkania pod
nieobecno$¢ domownikow i dokona “transferu dobr”,
by potemn jaki§ UCZCIWY obywatel na gietdzie még!
kupi¢ od nich Twego (bylego) PCta za UCZCIWA ceng
powiedzmy 500-800 zi. Obie strony na tym niezle
zarobia, a Ty naturalnie bgdziesz bift(a?) im brawo, ze
sq tacy madrzy i dziatajg w stusznej sprawie itp.
Prawda? Nie? Aha - jak ja kogos okradam - dobrze, jak
mnie - Zle? Kali sig ktaniac... Iscie bandycka jest tez
che¢ wzbogacenia sig na swej cigzkiej pracy. Uczciwi
producenci powinni robi¢ gry za darmo, uswiadomiony
personel powinien w ogdle zrezygnowac z pensji, zas w
sklepie do kazdej z nich rzetelny sprzedawca powinien
dolozy¢ Nabywcy do darmowej gry z 50-100 zi! Na
grach maja prawo bogacic sie tylko ziodzieje,
sprzedajacy efekty cudzej pracy! Wtedy wszystko jest w
porzadku. Ponadto, skoro uwazasz, ze dystrybutorzy i
sprzedawcy robig takie straszliwe kokosy na tej
dzialalnosci - zat6z wtasna firme i $cigaj Gatesa,
zyczymy, abys wkrdtce mial(a) 2x tyle kasy co on.
(Swojgq droga to Bill dorobit sig nie na grach...). |
jeszcze jedno: skoro juz kto$ chce bronié piratow, niech
moze postara sig o jakie$ mniej Smieszne i po...krecone
argumenty, bo czytajac ten list na przemian ryczelismy.
ze Smiechu i wylismy ze zgrozy, nad poziomem
Swiadomosci i etyki niektérych graczy. Straszne, po
prostu straszne!!! Po wklepaniu tego tekstu odechcialo
nam sie (w tym dniu) lektury innych listow... Szkoda
stow! Swoja droga - czy Wam sig juz nie nudzi ta
dyskusja o piractwie? Nam juz troszke tak, wigc
prosilibysSmy ewentualnych autordw listow. o'jakies
oryginalniejsze ujgcie tego tematu. Szczegélnie tyczy
sieigo tych, ktérzy popieraja panow “biznesmenow” z
giefdy.

Komputer, - be?

(...) Moi rodzice uwazajq, Ze kompuler to Zzrédio zta i
nienawisci, i dlalego nie pozwalaja mi .z niego
korzystac. Gdy w Denver dwdch nastolatkow.
dokonalo masakry w szkole, tolzmienili zdanie'(na
gorsze). W pewnej gazecie napisali, ze lo wina
kompulera, gier i heavy-melalu. Jesli bola mnie
oczy - o od kompulera, jesli dostalem jedynke w
szkolei- to przez komputer. Jesli bollmnie brzuch -
wina BCla. To gadanie rodzicow, dziadkow,
znajomych. A ja komputera uzywamiraz naitydzien




lub rzadziej! Pomocy!
Karol “Newman”, Oslrofgka

Wspolczujemy. Bardzo wielu ludzi lubi zwala¢ wszystkie
winy na kogos lub ¢o$ - to moze by¢ KGB, Zydzi,
blondyni, rowerzysci, walkmany czy komputer. To dla
nich tatwiejsze i wygodniejsze niz przyzna¢ sig, ze np.
zaniedbali wychowania swoich dzieci, ze nie pokazali
im w swoim czasie roznicy pomiedzy dobrem i ztem itd.
Komputer to tylko narzedzie, podobnie jak néz. Jeden
czlowiek uzyje go by posmarowac chleb, inny - by
wyprué bebechy blizniemu, Czy mozna powiedziec, ze
noz jest zly, ze jest przyczyng morderstw i cierpien?!
Winni sq ci, ktorzy wykorzystujg dane narzedzie w
niewfasciwy sposob i ci, ktérzy temu odpowiednio
wezesniej nie zapobiegli. Cierpliwie staraj sig przekona¢
swoich bliskich, Ze ich rozumowanie jest skrajnym i
krzywdzacym Gie (i PC) uproszczeniem. Nic innego nie
potrafimy doradzi¢ - zyczymy powodzenial

Sporo o réznych sprawach

Nigdy nie myslatem, ze napiszg list do gazety, listow
pisac nie umiem, nie polrafig, nie lubie, nie chee,
(...) Zawsze po przeczylaniu cos mnie bierze. Ja
jestem czlowiekiem spokojnym i pokojowo
nastawionym do Swiata i ludzi, ale jak poczytam
sobie AR to najchetniej [tu miafa miejsce cenzura
obyczajowa - redakcja]ludzi ktdrzy tam piszg. |
wszystkich ich... (...) Chodzi mi o ludzi z
problemami typu: brakuje 1mm okfadkil! Co teraz
bedzie!! Wszysey zginiemy!!!! Albo: podniesliscie

patrze¢ na rodzing jak na jedzenie!!! Teraz do
Actiona musze dotozyc zlotek wiecej!!! Lub: czytacie
wszystkie listy??? Czy moze wszystkich nie
czylacie??? A moze czytacie lylko le, kiore
czylacie??? Czy moze czylacie tylko te, klorych nie
czytacie??? Czy kios czyla ten list!? Takie przykiady
mozna wypisywac wiecznie (czylac: bardzo diugo).
Ja tam sie nie znam, ale to sq chyba sprawy dla
psychiatry, a nie dla AR. (Takich listow musi do Was
przychodzic cala masa i jeszcze troszeczke, jak Wy
to znosicie???)

Jak kura jajko. Czasem troche boli... japa.

A swojg drogg uwielbiam Wasze riposty lj.
odpowiedzi na lisly. Brawo! Brawo! | co...? i jeszcze
raz Brawao!!! Tak trzymad, albo lepiej. Z innej

kompaktow pelfnych wersji gier (czy ja rozumiem, 0
czym piszg?). No, te lakie, co sie je wklada do
pudelka. Przeszly mnie dreszcze prosze 0 jeszcze.
Czy moglibyscie daé te zalegle? Timeshock,
Prisoner of Ice itp. itd.

Sam widzisz, ze s3...

Piractwo... (chwila niepewnosci). Macie 101% racji.
A tak na marginesie, to jak kogos nie staé na
oryginafy, to u Was ma je za 14.99 + gazeta +
dema, Ze o prenumeracie nie wspomne. Ja za
prenumeratg roczng zapfacilem 111.89 i co migsigc
przychodzi do mnie koperta, lub raczej kopercisko,
a w Srodku m.in. ORYGINALNA giera. | niech ktos
powie, Ze w Polsce gry sa dragfe :). A, ho bym
zapomnlal: 10000 krotne Dzigki za Dark Colony.
Kumpel sobie kupif DC na swigla za 113.00 zlolych
polskich. A Zeby bylo $mieszniej, to, przynidst mi ja
wozoral, 2ebym sobfe fugraf :). Aja munalo, e
mam. Trzeba bylo widziec fego ming;))))

Wasz wierny czyleinik WANIA
(i jego wiema patrzaca przez rami¢ Zona Maryna)

Restoring Erathia!

Ostatnio Wajecie duzo middw starych zespofow (Led
, AC/DC elc.). Cooll Oby tak dalej. Najlepiej
dgle ezy Jelhro Tull (..). A skoro o
wa, fo nie dawajcia Diablo2, ho
. Kiedys bym z tego sie smial jak
Juz mowle powaznle, jak tak dalef
Ziecle dawac same najlepsze giery.

0000, spakojnie... ?)

() sobie recenzfe AvP I myslg sobie, ze
zaczng grac Allenem, skara jestng Ie‘gg) ;
Pojechatem do qmpla, co to ma Rive TNT | 300 Mhz
na plycle glowne/, obejrze¢ Wasze demka. Wiaczam
Aliena i'ca? Nico. Zabitem kilku cywilow, ale
marines lo mnie kosili, jak cheieli. No to wiaczam
Marinesa, bo w Resecie Roos pisze, Ze ludzie s3
najlepsi - ale oczywiscie po fakims czasie skonczyla
mi sig amunicja, potem armor i na koicu zycie. No
to zbity z tropu, przeswiadczony o lym, ze jeslem

jednak strateg, uruchamiam Predatora. |
siwierdzam, ze predzie sg najlepsze. Of course, jak
na slratega przystalo, tez mnie szybko wykonczyli.
(...) Stwierdzam, ze w Predatorze drzemie
“najbardziejszy” potencjal, lylko trzeba go umie¢
wykorzystac. (...) CoZ, wige Czarny Iwan nie mial
racji, Roos tez nie, Tylko ja ;), albo wszyscy jg mieli.

To ostatnie jest najprawdopodobnigjsze.

(...) Niedawno zobaczytem oceng HoMM3 i tym
razem postanowitem Was zbluzgaé. Jednak
musialem wigczyc najpierw gierke, zeby miec¢ punkt
zaczepienia. Uruchamiam Wasze demko. Chwila
moment i mnie rozwalili. No to mam jeden
argument: ze gra jest trudna. Ale nic, gram od
nowa. Czas mi sie skonczyl, a Zadnych baboli nie
wykrylem. Tak jakos zaczglem grac znowu i znowu.
Teraz demo mam lak obcykane, ze Swigtego Graala
zdobywam z reguly w trzeciej turze, zielonych
rozwalam w szostej, a niebieskich zostawiam sobie
na koniec i ging od Archanioléw i Championow. To
lym bardziej utwierdza mnie w przekonaniu, ze
musze Was zbluzgaé. No bo jak jakis Czarny Iwan,
¢o le Boska Gierke recenzowal, mogl pozwalic na
tak tragicznie niskq oceng. Co to ma znaczyé to 10/
10; jak gra jest lepsza od skali ocen, to tg ostatniq
trzeba zwigkszyc. Wy, wy... Wy paskudni
nieuczciwey, niech Was... za taka niskg ocene do
sadu Was podac nalezy!

A najlepsze na koniec. 0toz, cheialem skrylykowac
najwigkszy dziat w CDA. Tak, tak. Recenzje. Co mnie
razi. Wydaje mi sig, e zbytnio go ograniczacie.
Przeciez napisac, jaka gra ma grywalnos$é,
wymagania sprzelowe, gralike, muzyke, diwigk,
realizm i Bog jeden wie co tam jeszcze, umie kaidy,
kio ma troche lalentu pisarskiego. A {akich ostatnio
cos nie brakuje. Moze by tak w grach wyszukiwac
sie glebszych odczuc i podiekstow. Nie mowie
oczywiscie o takich pierdolach, jak stwierdzenie, ze
Artanis (ze Slarcrafa) od tyfu to Sinatra, ale o czyms
glebszym. Nie wiem, refleksjach aulorow,
psychologicznych zagrywkach na ludzkim umysle i
lakiego lypu rzeczy. Zapewne nie wszystkie gry
takie cos majq, bo s3 lylko dedykowane osobom
lubujacym sie w beziroskim zabijaniu z Bardzo
Fantastycznej Giwery jak najwiekszych ilosci
potwarow. Ale zakfadam sig, ze sg gry, gdzie
schowane jest cos wiecej niz kolejna konwersja
engine Unreala. | moim skromnym zdaniem
recenzenci od tego byc¢ powinni, aby le rzeczy
znajdywac i je opisywac. Fakt faklem, czasem cos
glebszego sie znajdzie w niektorych recenzjach, ale
bez jaj, juz ja wigcej bym znalazl. Oczywiscie nie
mowig, Zeby nic o gralice i tym padobnych rzeczach
nie pisac, ale panowie i panie - troche wysitku.

The Lord Ot Rogatch

Co do ostatniego akapitu - nie mysl, Ze nie
cheielibysmy... ale potem przychodzg listy (vide AR
jakie$ 1-2 numery temu bodaj), ze “eee... dno, recenzje
do d***, bo zamiast 0 grach, to pisza o jakich$
bzdetach”; ze recenzja na 3 strony, a 0 samej grze
dopiero sig zaczyna od drugiej itd. No ¢6z, powiedzmy
szCzerze, ze nie jestesmy czasopismem literackim,
wigkszosci czytelnikow nasze glebokie refleksje zwisajg
nacig od kalafiora... zatem staramy Sig je ogranicza¢ na
korzy$¢ tak pozadanych przez wigkszoS¢ graczy.
konkretow. Co jednak nie znaczy, ze czasem sabie nie
filozofujemy na famach. Aha, milo uslyszec, ze sa
jeszcze ludziska, urodzeni zapewne w latach 80-tych,
ktorzy cenig Zeppelinow czy wspomniane Jethro Tull,
czyli zespoly, ktore juz w dniv Waszych urodzin byly
“dinozaurami® [ub juz nie istnialy.

Chelofl egen!

To znowu fa, Slara Lara Flara, la od bojowyeh
pierwszakow i ich krwawych gierek. }) Pisze
znéw, bo cheiafam Was uraczyc kolejnymi
anegdotkami z Zycfa moich malusiiskich ucznidw.
Dzieciaki WyraZnie przyhamowaly z tq krwig
;mzpqr_a_!am“fgampa}rfg a;_n?(f) i abecnie fascynujq
ch stralegie oraz RTS-y. I wyczuly, rozumne
beslyjki, Ze sig znam na Frabﬂ_'_ co nieco, i teraz
zZasypufa mnie pytaniami w stylu: 'Prosze pan
Znaczy Staroraft? A Brood War? Tan

‘brudna wojna’, prawda?’
ala raz nie wytrzymalam;

 Smiech,

ranie fednego 2

awa 'keeper’, a on
iziwny ytul:

Cho Imr mu,

iﬁibblemy - czy|

razem z pudetkami i poprosili o przetlumaczenie
podpiséw pod obrazkami. Byli zafascynowani -
oprdcz dziewczynek, bidulek - ale i one kiedys
odkryjq wspanialosé gier komputerowych :). Swojq
drogq to te gry sg bardzo dobre dla lengtidz skills
moich pupilkow. Angielski to naprawde bardzo
pozylywna strona wiekszosci gier - dzigki temu sq
one polaczeniem przyjemnego z pozytecznym, nauki
i rozrywki. Dlalego jestem zdecydowang
przeciwniczkq polskich wersji gier - nie moge
przezalowac Baldur’s Gate (zboczenie zawodowe?).
(...) Jesli chodzi o najnowsze preferencje mojej
skromnej osoby, to zachwycam sig wspanialym
dowcipem gier Lucas Arts - ‘The Curse of the
Monkey Island” i “Grim Fandango”. | to miafoby
by¢ po polsku? No way! Pozdrawiam Redakcje
serdecznie, a w szczegdlnosci dowceipng i pefng
autoironii sekcje AR.

SLF

Hejka Nie-Taka-Znow-Stara-Laro. Zawsze mowilismy,
6 nauka anglika przy pomocy gier to jedna z
przyjemniejszych form przyswajania sobie tego jezyka.
Cieszy nas fakt, ze milusinscy nieco ochtongli z
krwisto-krwistych klimatow (grunt to wtasciwie
podejscie do tematu!). Co do polskich ttumaczen gier -
naturalnie, ze dia kogo$ znajacego perfekinie (che che)
inglisz lokalizacja zwykle nie jest czyms rewelacyjnym.
Jednak nie nalezy zapominac o tych wszystkich, ktorzy
dotad byli odcigci od np. dobrych RPG wiasnie z
powodu nieznajomosci jezyka (np. Smuggler uczyt sig z
6 lat francuza i ani minuty angielskiego, co teraz
gorliwie i cigzko nadrabia). Dla nich polonizacja gier jest
ratunkiem - a istnieje szansa, Ze za jakis czas bgdg juz
w stanie siegnac po oryginalng (jezykowo) wersje.
Cho¢ prawda jest, Ze niektdrych gier nie da sig po
prostu przetlumaczy¢ (dobrze) na polski; chocby
wiasnie cyklu Monkey Island, gdzie wystepuje bardzo
wiele gierek jezykowych, ktdrych nie da sig oddac w
naszym rodzimym jezyku - np. trick z “malpim
kluczem" (mankey wrench). Moral: uczta si¢ anglika,
tylko to zapewni Wam 100% komfort grania. Wszelkie
lokalizacje to tylko mniej lub bardziej udane “protezy”.
PS. | my pozdrawiamy.

Publicystyka

Czy mozecie dodac do CDA dzialu “publicystyka”, w
kiorym omawiane bedg sprawy wazne dia
komputerowcow: piractwo, problem roku 2000 itd.

Maniak

Przymierzamy sie do czegos takiego. Nie wiemy kiedy -
ale taki dzial powinien si¢ pojawic na naszych famach.
Sa tez felietony na nasze| stronie WWW.

Brutalnos¢ - niepotrzebna?

Zamieszczanie ostrzezert o brutalnoSci dem przy
opisach mija si¢ z celem; ktorzy rodzice interesujq
sie grami dzieci, moze nie?

Kris z Zielonej Géry

Hm - a powinni.,. Nasze ostrzezenia sg jak znaki
drogowe - informujg o potencjalnych
niebezpieczenstwach. “Zostale$ ostrzezony - reszta
zalezy od Ciebie!".

List miesiagca?

Czy da sie zrobi¢ cos jak “'list miesigca” i
nagradzad autora? (...) Fajnie by bylo. P.S. Czy lakt,
2e jest to moj pierwszy list, zwigksza szans¢ na
wydrukowanie go?

Ciacho z Jaworzna

sie. Tylko, ze my nie zamierzamy
Raz, ze naprawde trudno ocenic,
'w danym miesigcu (ten
ajSmieszniejszy, poruszajacy istotne
DI akie?) itd. Po drugie, nie chcemy,
Zeby ktokolwiekipisat do nas tylko po to, by mie¢
sowanie nagrody. No i wszyscy zaczna
ten, kto zostal nagredzony... Teraz

(0 ten, kto chee:napisaé, bo czuje taki
PYmus i pisze 0 czym chce. | to jest dia
dencja; nie chcemy tego zmieniac. Ew.
Dbyilosowaé wsrod wszystkich autorow listéw
(takze tychiniepublikowanych) jakies drobne upominki?
Czapeczkl} breloki, nalepki z grami itd. Ps. Ani troche.

Oczywiscie, Ze datab
tego robi¢. Diacze
jakillist jest najlep
najpowazniejszy,



numer z lutego. Strasznie mnie dziwi wasz poglad
na temat piraciwa. Mowicie, ze producentom nie
oplaca sig produkowac gier, bo zalewa ich piracka
“konkurencja”. Producenci mogq robic¢ dobre gry i
lo tanio (Quake).

Hm, masz jakie$ tajne dane finansowe wprost z ID
Software? Z checig je poczytamy - prosimy o
szczegoty!

To wiasnie producenci zarabiajq najwigcej na
grach. Maskujg sie kosztami licencyjnymi,
oplaceniem pracownikow efc., ale w zasadzie lo
przeciez jezeli gra jest dobrze zrobiona, to sie
bedzie dobrze sprzedawac! Producent bedzie
wigcej zarabial.

Ale NAJPIERW trzeba wylozy¢ te drobne kilka milionow
$ na produkcje, w ciemno, bez pewnosci, Ze to sig
zwrdci. Ot, drobiazg. Swojq drogg - bandyci z tych
producentow... ale na szcze$cie zostali tu wiasnie
zdemaskowani! Producenci - wstydzta sig! Nie wazcie
sig zarabia¢ (duzo) na swej pracy!

{...) Chce powiedziec, Zze na pewno macie swoj
wkiad w ksztalcenie kolejnego pokolenia lamerow.
Wkurzaja mnie goscie, klorzy sg nadziani i kupuja
sobie np. Pl 500, 512 RAMu, 20 GB HD, i Voodoo
3 tylko do grania. Jak checesz grac - kupujesz
konsoleg. Najlepsze i najtansze wyjscie. Taki
lamerek kupuje czasopisma, w kiorym sg opisy jak
przejsé np. Alone in the Dark albo cos w tym stylu,
a polem opowiadajq w szkole, jak lo oni sig znajg
na komputerach i jak potrafig zainstalowac karle
graficzng. (...

Jak to fajnie czu¢'sig madrzejszym od tej calej masy
lamerii, nie? JA jéstem genialny i boski, oni to ¢moki...
Ach, jaka radosc, jaka satysfakecja! Od razu cztowiek
rosnie 0 10 cm. Swojg drogg masz racjeso tyle, ze
kupowanie PCta wylgcznie do grania nie jest specjalnie
sensowne - ale... jesli ktos ma takie zyczenie, jego
prawo, jego pienigdze, jego biznes i NIKOMU nic do
tego! Nie miej tez pretensji do kogos, ze jest nadziany;
to nie jego wina, a zawisc to brzydka rzecz. Zrob extra
gre, zardb majatek i po problemie. Ew. daj sie nawlec
na pal (patrz: Ogniem i mieczem) i tez bedziesz
nadziany.

Jak cheesz zobaczy¢, na czym polega zycie
informalyka przy komputerze, to zainstaluj Linuxa,
przekompiluj pare razy Jadro i napisz sterownik do
jakiejs karty sieciowej. Wtedy bedziesz mogt
powiedziec, Ze sig¢ znasz na komputerach, bo pod
windozami byle idiota polrafi cos zrobic.

Jan Szumiec

Ho ho. Szkoda, Ze nie dolgczytes do listy jakiego$
przykladu, programu, czy czegokolwiek, co
Swiadczytby o Twym zaawansowaniu i znajomosci
komputerow. Bo tak, to mamy wrazenie, Ze mocny to
jestes - w gebie... Coz, po prostu odléz CDA tam, gdzie
go znalazies, bo co sig bedziesz meczy! czytaniem
takiego lamerskiego pisma, i zajmij sig czyms, co da Ci
wigcej przyjemnosci, np. Jadrami (ich kompilacja,
jakby kto pytal). Mitej zabawy!

Nudne listy?

(...) Niemal kazdy list jest do siebie podobny i
zarazem nudny. Czy czytelnicy nie majg wyobrazni
lub nie maja co robic, ze pisza lakie listy? Rzadko
sie znajdzie jakis ciekawy. (...) Powigkszyliscie AR
{...), a lak naprawde wyslarczyloby wybraé
nafciekawsze listy i zamiescic je 1-2 stronach. {(...)
Inn ; fa wad bezmysinosci listow fest taki, Ze piszq

[e 11-12 letni chiopey, ktdrym mama kupifa
d!ugo;m;l zeszyl. fr Dla mnie AR niediugo straci
sens (...

Tomasz tabedzki

Coz, do melryki czytelnikom pisz%g_m do nas nie
zagladamy, @ drukujemy e listy, ktore uwazamy za
najclekawsze z nadastans| w danym mlasw]cu pull.
Reszta nie zalezy od nas:- a od Was, czytelnicy.
Ponadto przypominam, ze AR powlgkszono Wiashie na
zadanie czytelnikow...

Propozycje
Mogﬂ?,ﬁq!a Zrobid ankielg, w kidrej wybleraloby
sle najlepszego redaktora CDA, prayznajac mu od 1
do 100 pkt. w kilku kategariach (np. humor,
slylistyka, ogolne wrazenia Z ¢ 1] g_egn recenzji
ifp.). Po apublikowaniu wynikow w kazdym
numerze poswigeilibyscie kilka stron na zdjgeia,

o~

Zyciorysy i inne dane o nich {(...)

Propozycja dos¢ kuszaca. Co mamy przeciw - raz, ze
zaczeloby sig u nas roznicowanie na tych lepszych,
gorszych itp. (co owocowafoby np. pisaniem pod
publiczke, zeby tylko zarobi¢ kilka glosow). Po drugie
marnowanie kilku () stron na np. moj Zyciorys (che
che, skromny jestem, prawda - od razu zaktadam, ze
wygram... tjaaa) uwazam za skandaliczne i
bezsensowne marnowanie miejsca. No i nie trzeba
nam w CDA “kultu jednostek”. Caty czas powtarzamy,
ze CDA = zespdt, ekipa redakcyjna, a nie gwiazdy,
gwiazdeczki itp. Nasza sila to praca w zgranej druzynie,
nie solowe popisy.

Jestem rowniez BARDZ0 szczgsliwy, Ze
zwigkszyliscie objetosé do 132 stron (...) i gdy
przeczylatem, Ze nie jest lo Wasze ostalnie sfowo.
Mam nadziejg, ze jedno slowo wypowiadacie
przynajmniej raz na miesigc.

Mozemy obiecac, e juz wkrétce (naturalnie jak
wszystko pojdzie zgodnie z planem) wypowiemy nie
tylko nowe stowo, ale moze i cate diuuuugie zdanie...
albo i parg akapitow :).

Zawarlos¢ pisma... Ogoinie jest swielnie (...) le 132
strony zapefniacie w calkiem przyzwoily sposob.
(...) Inna sprawa - czylatem chyba w Chipie, ze
zamieszczenie 1 strony reklam w gazecie daje im
kasy na ok. 1,5 strony “do czylania”. Czy lak jest i
w Waszym przypadku?

Konkretnej kalkulacji nie znam, ale gwarantuje, ze
zwigkszanie ilosci reklam zaprocentuje tez przyrostem
stron do czytania, finansowanych m.in. za kase za
reklamy.

(...) Listotele: Co lo jest CDA?

a) karia graticzna, do kidrej dofgczona jest gra
strategiczna robiona w czasie, gdy na Ziemi nie
bylo jeszcze ludzi

b) odlotowa glista nieczysta, szybkochodzgca i
smierdzaca pod koniec miesigca

c) super-duper pismo, kiorego nie mozna zwabi¢
glista, robione przez zmutowanq armi¢ miotow,
prawdopodobnie nie posiadajacq kotow. Na listy
odpowiada facel kulisty poierajacy masowo glisty
oraz gosc¢ zakrgcony nie majacy zony.

Do wygrania pigciominutowy pobyt z Mr Jedi w
jednym pomieszczeniu (tez cheg zwariowac!!l)

Stor Bojowy

Eeee, na to nie trzeba az pieciu minut z Jedim, wcale
nie... rekordzista oszafal w 27 sekundzie, a Jedi
wytrwal sam ze soba prawie 3 miesigce, zanim jego
umyst sie poddat. No ale pono¢ sam siebie skutecznig
nie dopuszczat do glosu, wigc rekord niewazny!

Czyim kosztem?

(...) W numerze 4/99 daliscie ceng 17,99 z1 by
NASZYM koszlem sprawi€ sobie urodziny (pokrycie
rachunkow za impreze). Mysle, ze 16.99 Wam
slarczy!

Cygi

Taak. Nie wiem, czy wiesz, ale WSZYSTKO w CDA
dzieje sig Waszym (i reklamodawcow) kosztem, bo to
Wy i oni finansujecie CDA (w tym takze nizej
podpisanych). To chyba oczywiste? Co do ceny, ktora
nam ma wystarczy¢ - wykup CDA i wtedy nie ma
problemu, sam bedziesz dyktowal, ile ma co$
kosztowac, i Ty bedziesz, jakby co, dokladat do
interesu. Naturalnie piszac o numerze 4/99 nie
zapominaj, Ze za wyzszq 0.2.99 z| ceng dostates 1 CD
z oryginalng gra wigcej. (Kto da Ci'to tanigj?). No
chyba Ze uwazasz, ze to sie nalezy:za darmo za to, ze
raczyles nas kupic? Co?

Wojenki i nie tylko
(---) Czy pismo komputerowe bylo kiedys
pasrednikiem wojen i kidini pomigdzy ludzmi?
Teraz jest. Obejrzyjcie sobie kilka poprzednich AR -
kidcq sie o Quake, wyzywaja sig, oskariajq. A ja
mowig: stop! {...)

Popieramy Cig! Zauwaz, ze ilekro¢ trafiajg sig u nas
jakie$ ataki jednych graczy na drugich - my apelujemy

o tolerancje, zaprzestanie wojen itp. (catkiem jak ONZ).
Owszem, moglibySmy w ogdle ignorowac takie teksty -
ale czy przez to wojenki by znikly? Wolimy po prostu
pokazywaé ich bezsens...

Piractwo (ale nieco inaczej niz zwykle). Chodzi o

cenzure oficjalnych wersji, np. Carmageddon 2.
Ludzie wigczajq, patrzq na ingerencje cenzorskie i
placzg (...) | co - lecg potem do piratow i kupujg
nieocenzurowang wersjg (...)

To nie tak! Czasem tworcy cenzurujg gry, by w ogole
mogly trafi¢ na niektore rynki, ale jednoczesnie
udostgpniaja patche, ktdre (gdy kio$ sobie tego Zyczy)
"odcenzurowujg” gre. Weale nie trzeba kupowaé takich
wersji u piratow!

Obratliwie listy do AR {...) Wiem dlaczego s3 :).
0toZ wigkszos¢ Waszych czytelnikow fo miodziez.
Miodziez - wiadomo - chetnie by dokopata lym
@#% dorostym. (...) I pisze laki, za
przeproszeniem, dupek, z myslq, Ze jak naprzeklina
na redakloréw, to oni mu nic nie zrobig. Nie
wspominajge o réinych mieszkaiicach Puszczy
Kampinoskiej (fosiach), kidrym sie wydaje, ze
wszystkie istoly (szczegdlnie z redakeji) naleig do
fch gatunku. Ludzie, to, co piszecie, Swiadczy 0
WAS (...) przypominam o czyms takim, co Si¢
nazywa KULTURA.

tukasz, Wroclaw

Nie uwazamy, Ze cala mfodziez nie marzy o niczym
innym, jak bluzganiu doroslych. Ale faktem jest, ze
niektorzy z naszych korespondentow traktujg nas jak
kosz na Smieci i publiczng toalete, gdzie mozna *** na
nas, naplu¢, itp., i byé pewnym bezkarnosci (bo
naturalnie podpisac to sig nie podpisza albo podadza
fatszywy adres - ot, "bohaterscy inaczej"!). Nie
wnikamy, czemu czuj takq cheé, bo to sprawa ich (i
ich lekarzy). Listy, w ktorych sg same bluzgi, laduja
tam, gdzie jest ich miejsce, a my sig nimi po prostu nie
przejmujemy. Czemu? Bo sam sfusznie powiedziates,
z¢ takie listy S$wiadcza nie o naszym poziomie,'a
poziomie tych, ktorych nie sta¢ na wyartykufownie
choéby jednego sensownego zdania, nie skladajacego
sie tylko lub glownie z przeklenstw. A takimi ludzmi'nie
warto sie przejmowaé ani poswiecaé im choéby
chwilki czasu. Bo po ¢o?

Stress

W numerze CDA zamiesciliscie w Na Luzie (na GD)
plakat “Pakiet anlystresowy”, gdzie pisalo udeZac
glowa, lo pisze sig przez “rz”, {(...) Jakiego macie
korektora?

Dariusz Ultracki

Korespondowalismy z jego autorem by poprawif byka -
ale on stwierdzit, ze jest fajnie tak jak jest. Poniewaz
plakat wydat sig nam zabawny, postanowilismy go
wrzuci¢ na CD mimo byka (gdyby go nie bylo -
poszedlby na tamy pisma). Punkt dla tych, ktorzy
zauwazyli blad...

Stodka Elwirko...

(...) Cheiatbym w imieniu calego rodzaju meskiego
przeprosic Elwirke (list w 6/99). Droga Elwirko,
musisz nas zrozumiec: my, chlopcy, wypijamy
samcze inslynkly wraz z miekiem matki. Jest lalo -
to lez na nas dziala, wtedy dziewczyny przyciagaja
nasz wzrok jak nowy CDA w kiosku. A wierz, Ze
temu nie mozna si¢ oprzec. (Chee telefon do
panienki z oktadki z CDA 6/99!11).

Homer z Lublina

Po co ci jej telefon (kolekcjoner?); nie lepiej poprosic o
numer jej telefonu?

Zboczeniec?

(-..)AR jest super, ale czasem przesadzacie z
kawalami, np. nazywajgc Ugly Joe zboczerncem.

Gosciu ze Szczecina

A znasz Ugly Joe’go, by temu zaprzeczyé? My
znamy... Ale serio: rozumiem, ze dia kogos nie
Znajgcego naszych wewnglrzredakcyjnych
uktadéw, moglo to zabrzmiec jak obraza - ale
przysiggamy, Ze Ugly Joe usmial sig przy lekturze
tego listu I nie zglasza Zadnych pretensji ani tez nie
czuje sig obrazony [palwierdzam - Ugly Joe]. Bo i
on, i my wiemy, Ze to tylko Zarl. Mamy tez nadzleje,
Ze i avlor listu poczut bluesa? (A jesli nie - lo weale
nie uwazamy go za zboka). A przy okazji
pozdrawiamy wszystkich fanow Garfielda.

FUCHE NA tAMACH ODWALALI:
SMUGGLER & MR JEDI,
O ZEBACH ZE STALI
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Recenzje

; ZD0CZNI] gre Na poziomie easy, wejdz
-~ do konsoli (kiawisz ~) i wpisz:
- RIPLEY_WAS_HERE. Efek! - tkryty bonusik...

*Tipsy do wersji z patchem na save.

1. Zainstaluj patch umozliwiajacy robienie
Save'ow,

2. Dodaj do linii komend sekwencije -
lampextr -debug (np. C:\Fox\Aliens Versus
Predator -lampextr -debug). Uruchom gre i
wejdz do konsoli klawiszem tylda (~).

3. Wpisz w konsoli:

QUICKSAVE/QUICKLOAD - umozliwia
save/load zawsze w 1- szym slocie

SAVE #/L0AD # - zamiast # wpisz liczbe
1-8; umoZliwia save/load w sicle #
SAVESLEFT - pokazuje itosc
save w obrebie levelu itd,
MOTIONTRACKERVOLUME # - glosnosc
trackera (domys$ina 1.0 - np. 0.75)

Tipsy do dema

Wpisz podczas qry:
YUMMYFUNYON - god mode

FREEITUP - zabija wszystkich
wrogow danym levelu

BLIMPIEBEST - full wszyslkiego

MIGHTYAPHRODITE - cloak

FRAMETIME - ilos¢ FPS

LONGCHIMP - Zmienia ujecia
kamery

WEIRDTEXTURE - ciekawe tekstury

*Tipsy do pefnej wersji:

lveGotlt - masz wszystko
BurgerGod - god mode
TreeSquid - mapa
MoreClang - skok o level
DeadOfNight - niszczy hoty
Testicus - cloak

& FrameLengh - ilosc fps

' ByeByeMonkey,

Shan g
ﬁi]@lmﬁbﬂrﬁ

rzm|ana kamer

CO-ACTION HNumer 09/99

W konsoll wpisz: GIVE [i tu jeden z
ponizszych kodow, naturalnie ez
nawiaséw), np. GIVE ALL (ale racze]
malymi literami tj. give all itd.).

ALL - masz wszystko

CASH ### - daje ### kasy

CoIL - zwoj (coil)

WATCH - zegarek

BATTERY - haterig

WHISKEY - wiadomo

CHEM_PLANT KEY- klucz do Chemical
Plant

FUSE - fuse

SHOP_KEY - klucz od Bait-Shop

WAREHOUSE_KEY - Klucz do Warehouse

LIZZY HEAD - daje glowe Lizzy

SHIPYARD _KEY - klucz do Shipyard
(stoczni)

OFFICE_KEY - klucz do Moker's
Office

VALVE - Valve Handle

TICKET - bilet na Skytram

FLASHLIGHT - latarka

+BRON. TU rowniez piszemy GIVE
[nazwa broni] np. GIVE CROWBAR

CROWBAR - lom
PISTOL - pistolet
SHOTGUN - dubeltowka
TOMMYGUN - pistolet
maszynowy

HEAVY MACHINEGUN - ckim
GRENADE LAUNCHER - wyrzutnik

granatow
BAZOOKA - hazooka
FLAMETHROWER - miotacz ognia
BULLETS ### - ### pociskiw
SHELLS #+## - j/wale doinngj
broni

308CAL ###  -j/w
GRENADES ### - granaty

ROCKETS ### - rakiety
GAS ### - gaz .
SPISTOL - thumik na pistolet

PISTOL RELOAD - automalyczne

przeladowywame

rduza‘j eozka
Sl

- adrenaling

- uzdrowienie'

< Wpisz sig jako (imig gracza)

Showme Cops - pokazuje wszystkie
jednostki policyjne na mapie

Big Bus Party - wszystkie polazdy W
miescie to autobusy

Tiny Car - wszystkie pojazdy w miescie
to mate samochody

amizdA eod - wszystkie wozy jezdza na
wstecznym (?)

Jet Planes - wszystkie pojazdy w
miescie to... odrzutowce

Warp Eleven - Al jest 10x szybsze (7)

«Podczas gry

Kody dziaiaja'tylko w Single Player mode.

Naci$nij CTRL-ALT-SHIFT-F7. Wpisz
kod. Uwaga, niektore kody (po wpisaniu)
maja to do siebie, ze blokuja np.
mozliwosé wpisania sie na hi-score itp.

/nodamage - brak uszkodzen

/damage - anulowanie nodamage
/dizzy - ciekawe niebo
/fuzz - policyjny radar
/bridge - szybkie mosty

Jufo - zamiast samolotow lata UFO

/swap - zamiast pociggow sa...

/slide - dziwny samochod

/puck -7

/qrav - niska grawitacja

/postal - zapalamy klaksonem
skrzynki pocztowe

Jtalkfast - szybki komentator w tle

/talkslow - wolny komentator w lle

/big - duzi ludzie

/tiny - mali ludzie

/nosmoke - z opon nie idzie dym
/smoke - anuluje nosimoke

* Uruchom gre wpisujac w linii komend;
-allrace - wszystkie trasy
-allcars - wszystkie wozy

#create (x) gld - Dodatkowa kasd (x = i10S¢)
#create None Gloves - Magic gloves,
poprawia air skill
#create Very Rare Crystal Two
Handed Sword - ciekawa bror

#hide map - ukrywa mape

#killal - zabija wszystkich wrogow
#modify army +god - God mode
#modify self +god- God mode
#modify self +spells - wszystkie czary
#pickup all - wszystkie znajdzki
#show map - odkrywa mape

#victory - wygrales!

Dodatkowe cheaty. Aby wpisac kod,
nacisnij jednoczesnie CTRL, Shift, Alt,
C - pojawi sie okno, w ktore wpisz:

let’s make a deal - wiecej biznesow...
i like red tape - 777
nerdz rool - budynki high tech

pay tribute to your king - dostep do
wszystkich budowli

Dodaj do finii komend polecenie -Mudd,
(Czyli: trek.exe - Mudd) | uruchom gre.
Podczas gry korzyslaj z klawiszy:

F9 - przyspiesza badania

F10 - 10.000 kasy

F11 - odkrywa mape
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GRY ZGEOWA

GRY KARCIANE 1

SKLEP INTERNETOWY. (777170 01} 7]

W tym mtes:qcu polecamy

GRY KARCIAME 2

Command & Conguer Tiberlan Sun

prowadzimy sprzedai detaliczna, hurtowa (takze wysylkowa) |

.
.

Allen vs. Predator.
Ancient Conguest rre
Baldur'sGate (5CD) . . . . . . .
Ballsofsteel. . . . . . . ...
Battle Isle 2 + Titans Legacy PL . .
Black Dahlia (8GD)
Blade Runner{4CD) . . . . . . .
Broken Sword N {2CO)PL . . .

C&C Govert operation . . . . . .
Carmageddon
Carmageddon2. . . . . . . . .
Champlonship manager 3.
Civilization: Call to power . .
Commandos: beyond the call of uul-,r
CORSAIRS PL . -y
Cyberstormil. . . . . . « « o«
Dark Omen Warhammor i

Dark Vengance .. . . . .. o o .
o S
Akl @1 i e usir i
Diablo Helifire . . . . . .. ..
Dune-2000. o o oo ptmnzam a e - +
Dungeon Keeper . . . . . . . .
Earth 2140 + misje . . . . . . .
Excessivespeed . . . . . . . .
Extreme assaultPL ., . . . . ., .
| 73— e—
F-16Aggressor. .. . .. . 7
FHa.8000er 1998 o ov v ivonmicn
Fighterpilot . . . . . . . e aa
Flying saucer
Football World Manager . . . . .
Get Medieval. . . . . . . . ..

Grydu3
Gry bez przemoey . . . . . . . s

Grydladdfx . . . . . .« .o ]

GTA + London MisjePL. . . . . .

Heroes nfMlght and Magic! . . .

w naszej ofercie znajdziesz wiele innych tytuiow

Heroes of Might and Magic Il PL. . 145,-

Hopkins:Plasromresda cnmsia s « 69,-
|carusS PSS S e - 79,-
IgnitiON s, e e s 55,-
Incoming . . . . . ... ... 55,
Jack Orfando RCO}PL .+ o v o . 45,-!
KingPin . voniisrms s s 155,-
Landsoflore2. . . . . . . . . 85,-
Landsoflored . . . . . . .. 149,
MadTrax . . . . . & « & o u 65,-
Moy P Y 45,
T] Sy ey g 55,-
Might & Magic VIL. . . . . . .« & 195,-
Mortal Kombat3 . , . . . . . . 59,-
Moloraser 2., . . s oosewes 139,-1
Kascar revolution . A |,
MEALINGSS . . , .« o =« » 145,-!
NHL09smmme., 2 <. 33 Wt <t o W4 145,-
Odiworld Abe's Dddysee . . . . §5,-
BUIpESt 2 2y -, (-3 3r el n X ey 69,-
Pandemonium2 . . . . . .« . . 89,-
Phantasmagoria 2 (5€D) . . . . . 69,-
Pinbale i gry zrecznosciowe. . . . 25,
Populous 3 the beginning. . v » 1486,
Prince of Persia1&2 , . . . . . 69,-
Projpliots . cscucm matsns 69,-
QUAKE. . . SUSRS A ETTy 59,
Rage of MagesPL. . . . . . . . 65,-
Reah+AD 2044 . . . . . . . .. 149,-
RedBaron3D . . . . . . ... 149,
Redline Racer . . .. . . . . . 59,5
Redneck Rampage . . . . . . . 58,~
Rival RealmsPL . . . . . . .. 95,
Rzeinia czyli krwawe gierki, . . . 25,-
SavageArena . . . . . . .. . 85,
SoreamerRally . . . . . .. 85
Settlers 2PL. . 4 v w s s v 0 u 38,8
Settlers3(2CD)PL . . . . . . . 145,-
SatllersImisjePL , . . . . . . 49,1
SimCity2000 . . . oo bl
Star Wars eplsode | Racer . . . . 199,-
Star Wars epls. | The Phantom Menace199,-
LT[ p—————— 549,-!
Supergry98 . . . . o e 25,

i a e e
gt 3P v v s
The War of the Worlds . . . .

Theme hospital

Tipsomaniak . . . . . . . .
OCA2 e S s o a meincia
TOroK 2 waosanns e et BT

Worms 2
Worms Armagedon

WWIlFighters . . . . .. ..

Wiyéciyl .
X-Wing Alllance

Piyty eratﬁtzne )'

Archiwa XXX. . . . . . . .
Bzykanie na ekranie. . . . .
Figlarne filmiki cz. 1,2,3 kaida pe .
Goraca 30-tka (Figlarne filmiki 1,2,3) 65,-
Gry hazardowe i erotyczne . . . .
Gry i zabawy erotyczne. . . .
Kiss XXX collection . . . . .
Lulavirtual baby . . . . . .
Made in Sexiand 1,2,3 kazda po . .
Sexi&Se ey -

Sex z klasera konesera 1, 2, 3 kazda po25,-
Strip PokerPro. . . . . . .
Zestaw konesera (Sex z klasera 1,2,3)65,-

FutureWavy . . . . . . ..
Klimatyczne brzmenia . . . .
Magix Live ActDJ. . . . . .
Magix Music Makerv. 3.0 . . . .
Magix Music Studiov. 3.0 . . . .

Midi power

Music Party System vol.1. . .
Music Party System vol.2. . .
Programy muzyczne (nowoS¢) . . .
Techno power . . . . . . .
Wavy dla wymagajaeych . . .
2akrecone rytmy i tapety muzyczne. 25,-

zZadzwon, zapytaj. KATALOG GRATIS!

Zork Grand Inqmsnur YY)

8 Imedekwe )

< . 88 10.000 klipartow . . . . . . . . 25,-

v« 59,- AntiVirenKit8.04 . . . . . . . . 59,-

i v 25, Biblioteka fontéw. . . . . . . . 25,

e L Eksplozja Kolorowych Klipartow . . 25,-

ey LT Encyklopedia Powszechna Fogra 99 95,--

B [ 1. Kreator WWW . . . . . . . . . 25,- A
oy B0y Ksiazka kucharska . . . . . . . 49,- E
S (= Micrograix Designer 6.0 + 4.0 PL . 49,5 Q

149,+1 Microgratx Picture Publisher . . . 49,5 s
A . Najlepsze kliparty. . . . . . . . 25,- e
.. 199, Photo & Gx Collection. . . . . . 25,- £
09,5 PowerAdressManager jr - baza danych59,-

Programy narzedziowe (nowo$¢c) . . 25,- R
Samouczek ACCESS '97 (2€D) . . . 98.- £
.. 25,- Samaouczek EXCELL *97 (2CD) . . . 99,- 2
.. 25, Samouczek PHOTOSHOP 5.0 (2CD} . 99,- E

25,- Windows Draw5.0 . . . . . . . 49,5 i

s Diodzied: ) >
G AceVentura . . . . . .. ... 69,- g
— Bolekilolek. . . . . .. . .. 49,- 3
. . 59,- Czarodziejskie opowiesci: Baba Jaga 49,-

25,- Czarodziejskie opowiesci: Imo i Krdl 49,- ,
L Czarodziejskie opowiesci: Maty Samuraj49,- 4
.. 25, Ent|CEak e T T 25, &

Gry dla malughéw . . . . . . . . . 25,- =
.48, Koziotek Matotek idzie do szkoly. . . 49, c
(UGTTTW W TEUM iy 95,- £
Lomayme, Sm———— o L, 49,- ™~
lewleon . . . .. ....... 25,- %
= trali25yy Multimedialny Swiat J.Brzechwy . . . 69, e
el 2Dy" MultimedialnyéwiatJ.Tuwima. . . . 69, -
. . 65, -

99,-

99,- g
. v 25,

25,7 t&
-« 25, ~

25,- Ny
e L (]
. ow 25, W

.ZEI_B mpﬁ]ﬁm@ @W Posiadamy w sprzedaZy takze joypady i joystiki - oferta na zyczen
addh

DZWON: od godz. 8.00 do 16.00 (071) 3537002 lub (071) 3537006 e v
1 od godz. 16.00 do 19.00 (071) 3460086, FAKSLJ: (071) 3537010 = gdateh .
“ W mﬂl m’ EXE Skr. poczt. 63 53-650 w 57 —— lgl'ﬂ.“ pgsf““ 5;
. INTERNET . www.exe.com.pl ey Ny P oanio”
E !KI’H"FHIMOW H ; exegexe.c:.m. 6}7 lllmtro, Wrocla {;"mui"::mz =
=i Dom andlowy ,,Kameleon” ul. Szews '3 w _’ W
‘deiatamy 00 1992 okl BIURO HANDLOWE: EXE, ul. Kolista 4, 51-154 Wroclaw Il” A



AIRLINE

TYCOON
Ogolnopolska

Descent powraca, by znéw-powalié¢ Cie
na kolana.niesamowita akcjg, szalonymi

rajdami i‘cudowng grafikg. Takich emocji
i doznan nie da Ci zadna inna gra, ale to juz

wiesz jesli znasz poprzedni"ﬁ:zesclf.Descenta premiera
“-—-:% = A =
Descent»S.to% —— — i1l vz

- zabojcza akejaww. srodownsW‘-SE)-uktora daje Ci peing Szukaj we wszystkich dobrych sklepach

swobode fuchu we wszystkich kierunkach - 360° RZADZI! z grami na terenie cafego kraju.

- grafika i efekty swietine*powalajace na kolana (nawet Promocyjne rozpoczecie sprzedazy:

— - - EMPIK MEGASTORE Warszawa, rondo de Gaulle’a

najwiekszych twardzieli ; ) - - EXTRAPOLE, Centrum Handlowe w Jankach

3 2,pryty CD zawuerajqce Olbfzym' $wiat podziemnych korytarzy v Odwiedz te sklepy 11 lub 12 wrzesnia i zapytaj
oraz polraz plerwszy przepickne naziemne krajobr'a!zyit, -~ ) o niesamowita promocje gry Airline Tycoon!

© - zupelnie nowy, enginejFusion™ prezentujacy $wiat z wiernoscig ' - Szczegdly za miesiac.

] predkoémq ]akle] dotad nie znales Wreszcie wszystkie prawa fizyki
"-oboww}zwa rownlez w grze komputerowe;.
- profesjonalna polskanwers;a jezykowa przygotowana przez CD Projekt,
- szokujaco niska cena 79 ztotych' Pamietaj - nie zawsze najlepsze musi
by¢ najdrozsze !

Ta gra Jest inna nit wszystkle!

Dzlekl nle] bedzlesz mégt sle zagieblé

w $wlat wlelkich samolotéw, pleknych
stowardess | egzotycznych podréiy! W poiskie]
wers]l wystepuja znani polscy aktorzy:

Gabrlela Kownacka, Artur Barcl$é, Krzysztof
Kowalewskl, Plotr Machallca, Jan Plechoclfiskl.

Pigkny, szalony, szybkl i niesamowicie wciggajacy - taki jest Descent 3.
Bedziesz mégt go zasmakowaé juz pod koniec wrzeénia!

Q T

Zapraszamy rowniez do sklepow firmowych CD Projekt Biuro handlowe

-~ Krakow Radom Warszawa Warszawa Warszawa
Ul Starowisina 65, pl, Konstytucyi 3 maja nr 5, ul. Indyjska 25a, ul. Pereca 2, ul. Marszalkowska 915,
“lel (0-12)421 2617 tel. (0-48) 36324 19 tel {0-22)6728018  tel {0-22) 654 2365 tel. (0-22) 82571 51,825 81 71

Centrum Sprzedazy Wysytkowej CD Projekt |
(0-22) 672 89 09 lub 0-602 69 59 25

wysytka gratis reahzac]a 20h (czas od przngma zaméwienia do momentu wysytki na poczcie)

mmﬂiﬂm prawajzastrzezone: Descent3, Interplay, logo Interplay, Tantrum i logo Tantrum zastrzezone.
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